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MANUAL ROZHODCICH BASEBALLU CBA 2016

uvoD

Tento ,Manudl rozhod¢iho baseballu Ceské Baseballové Asociace” nenahrazuje Oficidlni pravidla baseballu
a ani jim nadfizeny SoutéZni fad pfislusné soutéze. Tento manudl ma slouzit prfevazné rozhod¢im baseballu
jako doplnék pravidel k detailnéjsSimu vykladu jednotlivych situaci a sjednoceni postupu rozhod¢ich rozhodujici
soutéZe primo fizené Ceskou baseballovou asociaci (dale mGze byt uvedeno jen CBA).

1.00 LEGISLATIVA

Nominace

Nominace na zapasy piimo fizené Ceskou Baseballovou Asociaci (déle jen CBA) provadi Komise
rozhodcich (dale jen KR) ve spolupréci s koordindtorem rozhodcich dle predem daného rozpisu
soutézi, ktery vydava Sportovné Technicka Komise (dale jen STK) pro jednotlivé soutéZe. Mezi zapasy
pfimo fizené CBA pro sezonu 2016 patii — Extraliga (zakladni ¢ast a play-off), 1. Liga [v minulosti
CeskoMoravskd Liga] (zakladni €ast, nadstavba a play-off), Cesky Baseballovy Pohar (véetné FinalFour),
All-Star Game, Juniorska Extraliga U21, Pohary U18, U15, U13, U11, U9 a U8, Mistrovstvi Ceské
republiky mladeZe a zapasy o postup ¢i sestup do téchto soutézi. KR dale mize nominovat v pfipadé
zajmu a dohody dal$i ligy ¢&i turnaje, které nemusi byt pfimo fizené CBA.

Nominace rozhodcich je rozdélena do vice casti dle prlbéhu Extraligy (dale také EXL), pticemz
nasledné nominace budou zavislé na hodnoceni rozhodcich. Prvni ¢ast nominace je provddéna na dva
mésice dopredu s moznosti lepSiho planovani volného ¢asu pro rozhoddi, zapasy play-off EXL a s nim
soubézné soutéZe mohou byt nominovény operativné. Nominace jsou davény na védomi STK CBA.

Prvni oficidlni nominace je rozesilana e-mailem pfed sezonou, dalSi nominace véetné zmén jsou
aktualné zverejriovany na webu rozhodéich «www.baseball.cz/umpires». Doporucujeme vsem
rozhod¢im provést kontrolu aktudlni nominace na webu rozhodéich ve 12 hod. pfed hracim dnem,
pfipadné zmény, které probéhnou od této doby do predepsaného zacatku zdpasu, budou provadény
telefonicky se zainteresovanymi osobami.

V akutnich situacich, pfi nedostatku rozhodcich v daném terminu, mize dojit k odvolani rozhoddich
ze zapas(, které jsou rozhodovany tfemi nebo ¢tyfmi rozhodcimi tak, aby byl zachovan minimalné
systém dvou rozhodcich, a zbyly rozhod¢i bude pfesunut na jinaci zdpas v dany den. V zakladu
se jedna o znamy status nahradniho rozhodciho v zapasech rozhodujici ve vice jak dvou rozhodcich.
KR CBA ve spolupraci skoordindtorem rozhoddich se bude snaZit tyto pfipady eliminovat,
ale v pfipadé potieby, v disledku vypadnuti nékterého zrozhodcich, je prenominace rozhodciho
nevyhnutelna.

Zpusobilost k nominovani

Na zépasy ptimo fizené CBA mohou byt nominovani rozhod¢i, ktefi jsou driiteli licence rozhodéiho
baseballu CBA, které jsou udélovany po $koleni rozhodé¢ich, pfipadné jsou schvaleni KR CBA pro
nominovani na dané zdpasy. Na zdpasy Extraligy jsou nominovani rozhoddi, ktefi ziskali tfeti a vyssi
tfidu rozhod¢iho baseballu. Rozhodd¢i, ktefi budou nominovani na zapasy Play-off Extraligy musi
splfiovat urcita kritéria, jako jsou: odpiskané vsechny nominované zapasy a/nebo odpiskano alespori
15 zapas( Extraligy ve stejné sezdoné a/nebo mit mezinarodni licenci, pfipadné Il. nebo I. tfidu,
minimum omluv ze zapasu, apod.

Samoziejmé pokud néjaky rozhod¢i dle minéni KR ma schopnosti a predpoklady pro rozhodovani
téchto zapasl, mlze dostat vyjimku z vySe uvedenych pozadavki.

Systém rozhodovani zapasu

Soutéze fizené CBA se rozhoduji systémem dvou rozhod¢ich, tfi rozhodéich a &tyfech rozhodgich.
V pfipadé personalni nouze, miZe rozhodovat zdpas pouze jeden rozhoddi. V pfipadé, Ze zapas
rozhoduje jeden rozhod¢i, bude tento rozhod¢i oblecen do vystroje hlavniho rozhodéiho a bude
rozhodovat zapas z postaveni za domaci metou (mimo zapasy mladeze, kde se neposuzuji strajky
a boly pfi nadhozu). Zapasy EXL a zdpasy play-off, pripadné dalsi vybrané zapasy se mohou rozhodovat
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systémem tii (EtyF) rozhod¢ich. O nasazeni rozhodéich na jednotlivé zapasy rozhoduje KR CBA
a ji povéreny Koordindator rozhodcich.

Rozhod¢i uveden na prvnim misté v nominaéni listiné je hlavnim rozhod¢im (UIC/HP), ostatni jsou
metovi rozhodd¢i v pofadi 1 meta (U1); 1-3 meta (U1, U3); 1-2-3 meta (U1, U2, U3). U dvojzapasl
je na prvnim misté uveden hlavni rozhodci na prvni zapas a na dalSim misté je uveden rozhod¢i u prvni
mety, poté pripadné rozhod¢i u druhé mety a poté pripadné rozhod¢i u treti mety tak, aby vznikl
néjaky systém rozhodd¢ich. U druhého zapasu dvojzapasu se pozice vétSinou posouvaji po sméru
hodinovych ruci¢ek, nicméné rotace miZe byt stanovena individualné dle nominace stanovené
v nominaci. Prosim prekontrolujte si nominace na dané zapasy. Pokud je pouZit systém dvou
rozhodcich (pfevainé v soutézich 1. ligy), tak si rozhodci pouze vyméni své pozice. Rozhodci z domaci
mety se presune na prvni metu a rozhodd¢i z prvni mety se pfesune na domdci metu a stava se hlavnim
rozhod¢im.

Nominace a poradi rozhodéich na jednotlivé zapasy i dvojzapasy jsou pevné stanoveny a nemohu byt,
bez zavaznych dlvodu ze strany samotnych rozhodcich ménény. Zmény mohou byt provedeny POUZE
se souhlasem Koordindtora rozhodcich. Samovolné zmény ze strany rozhodc¢ich mohou byt
pokutovany.

Tridy rozhodcich

Rozhod¢i CBA jsou rozdéleni do &tyF Grovni - rookie, IlI., Il. a I. tfida. Tfidou se rozumi vykonnostni
stupef (kvalita) rozhod¢iho, nikoliv stuperi rozhodcovského vzdélani. Uroveri ,rookie” ziska rozhod&i
po absolvovani skoleni rozhodcich Ill. tfidy a odpiskdnim prvniho zdpasu. lll. tfidu rozhodci ziska
po absolvovani Skoleni rozhoddich Ill. tfidy a jednom roku aktivniho piskani pro ziskani praxe. Il. tfidu
rozhod¢i mize ziskat po odpiskani minimdlné dvou po sobé jdoucich sezon, obdrZeni pozvani
a absolvovani Skoleni Il. tfidy. K samotnému udéleni dojde po jednom roku aktivniho piskani pro
ziskani praxe. Pro ziskani I. tfidy rozhod¢i musi odpiskat minimalné tfi po sobé jdouci sezony a musi ho
KR navrhnout pro udéleni této tfidy. O pfidéleni jednotlivych tfid rozhoduje KR, vétsinou po skonceni
sezony na své schizi.

Skoleni rozhodéich

KR ve spolupraci s CBA realizuje $kolent lIl. tiidy kazdy sudy rok (v pfipadé zajmu kazdoro¢né) a $koleni
1. t¥idy kazdy lichy rok. Skoleni I. tfidy se provadi vyjime&né a to pouze pro rozhod¢i, které si vybere
KR na zdkladé svych pozorovani a hodnoceni. Terminy Skoleni nejsou zadvazné a Skoleni muze
probéhnout podle zajmu o dané skoleni v pfislusném roku. Podminkou pro udélovani Il. a I. tfidy byva,
Ze celkovy pocet aktivnich rozhoddich Ill. tfidy by mél byt vétSi nez soucet aktivnich rozhodcich
II. al. tridy.

KR muze, dle domluvy s poradateli, vyslat $kolitele na rdzna $koleni mimo oficialni $koleni CBA,
jako jsou Oblastni $koleni rozhodgich, Skoleni rozhod¢ich lig mimo soutéze CBA, apod.

Mezinarodni licence

Mezindrodni licenci CEB miZe ziskat pouze rozhod&i Il. a I. tfidy na navrh KR a CBA u Evropské
konfederace baseballu. KR si stanovila, Ze pocet rozhodcich slicenci CEB nepresdhne pocet
8 rozhoddich (KR se snaZi stav stabilizovat na tomto poctu). KR schvalila progresivni nominaci na listinu
CEB. Listina CEB se bude kazdoro¢né aktualizovat, tudiZ se na tuto listinu mGze dostat kazdy rozhoddi,
ktery splni kritéria pro CEB nominaci a bude doporucen KR. Nominace na turnaje jiz provadi samotna
CEB.

Licenci IBAF/WBSC mdze rozhod¢i ziskat jako drzitel licence CEB, musi byt vybran KR a CBA, a déle
musi byt nominovan Svétovou asociaci IBAF/WBSC na turnaj, ktery je v jeji kompetenci.
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Hodnoceni rozhodd¢ich

V sezoné je zavedeno hodnoceni rozhod¢ich v zapasech EXL, 1. ligy, CBP a U21, které budou provadét
druZstva. Hodnoceni rozhodd¢ich ze strany druistev je provddéno prostfednictvim Zpravy o utkani,
které provede zastupce druistva vyplnénim dotazniku na druhé strané této zpravy. Zpravu
s dotaznikem musi dodat rozhodc¢i, pricemz vyplnéni dotazniku je pro druZstva povinné. V pribéhu
letosni sezony by se mélo od této papirové formy upustit a mélo by dojit k pfevodu na elektronické
hodnoceni, o ¢emzZ budou rozhod¢&i informovani.

Pfedmétem hodnoceni rozhoddich je posuzovani strike zony, jednoznacnost a srozumitelnost jejich
rozhodnuti, a v neposledni fadé celkovy pfistup a chovani rozhodcich k rozhodovanému utkdni.
Komise rozhodcich bude zdznamy vyhodnocovat a pracovat s nimi pfi tvorbé naslednych nominaci
v prabéhu sezony a findlovou ¢ast sezony.

Déle mUZe byt provadéno hodnoceni rozhodcich s pfihlédnutim na nasledujici kritéria:

Hlavni rozhod¢i Snaha a profesionalita
= Postaveni nohou, téla, spravnd vyska = Pfehled
hlavy ®*  Vhodna rychlost
= Casovani *  Pohyblivost
= Posuzoviani/konzistence strike zény =  Chovani
= Styl a forma vyhlasovani = Vystupovani
= Poutziti hlasu = Zapal pro uceni se a zlepSovani se
= Reakce na vyvoj hry =  Ochota pfijmout konstruktivni kritiku
=  Pozice pro jednotlivé rozehry = Vztah s rozhod¢imi a ostatnimi
= Posuzovani situaci =  Profesionalita na hFisti a mimo néj
= Komunikace s kolegou/kolegy = Administrativni povinnosti
= Znalost mechaniky
Metovy rozhodci Hra a vedeni situaci
= Reakce na vyvoj hry =  Znalost Soutéznich radl a postupl
=  Pozice pro jednotlivé rozehry = Znalost/aplikace pravidel a jejich
= Casovani vyklad
= Posuzovani situaci = Vedeni situaci

=  Styl a forma vyhlasovani
= Komunikace s kolegou/kolegy
= Znalost mechaniky

Odmeéna rozhodcich za zapas

Za kaidy tadné odfizeny zdpas Ceské baseballové asociace nalezi rozhod¢imu odména,
dle stanoveného sazebniku odmén. Odména je vyplacena formou prevodu z uctu CBA, vidy dle
pfedem stanovenych termin(i, minimalné vsak dvakrat za sezonu (obvykle v ¢ervnu a po ukonceni
sezony). Vyplata odmén je zavisld na obdrZenych Zpravach o utkani a na dodani potvrzeni o vysi
pfijmu, které je vidy rozhodcim elektronicky rozesilano ve vyplatnim terminu spolu s rozpisem
celkovych odmén. Tento zplsob vyplat je zvolen pro vSechny celostatni soutéze, pokud nebude
stanoveno jinak.

V ostatnich pfipadech rozhodci vyplaci vidy domdci druistvo v hotovosti do 30 minut po skoncéeni
utkdni. U turnaji poradanych CBA vyplaci odménu osoba ktomu povéiend, vétsinou se jedna
o komisafe turnaje (pokud nebude uvedenou jinak). Vyplaty odmén za oblastni soutéze se fidi
predpisy pfislusného oblastniho pracovisté, odmény za turnaje pofadané mimo soutéze/turnaje
CBA jsou stanoveny jejim poradatelem. Vidy si nastudujte pfisluiné informace k danym zapasdim nebo
turnajam!
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Sazebnik odmén pro zapasy pod Ceskou baseballovou asociaci 2016:

2016 1 rozhodci 2 rozhodci 3 rozhodci 4 rozhodci
uiIC vic/ u1 vuic/ui/u3 vuic/ui/u2/u3
Extraliga Play-off 3000,- 1700,- / 1300,- | 1400,- / 800,- / 800,- | 1200,- / 600,- / 600,- / 600,-
Extraliga 2100,- 1100,- / 1000,- | 1100,- / 500,- / 500,- | 900,- / 400,- / 400,- / 400,-
Baraz o Extraligu 1600,- 900,- / 700,- 800,- / 400,- / 400,- -
1. liga 1600,- 900,- / 700,- 800,- / 400,- / 400,- -
Baraz o 1. ligu 1600,- 900,- / 700,- 800,- / 400,- / 400,- -
CBP FF 2100,- 1100,- / 1000,- | 1100,- / 500,- / 500,- | 900,- / 400,- / 400,- / 400,-
(ol:]4 1600,- 900,- / 700,- 800,- / 400,- / 400,- -
Extraliga U21 1600,- 900,- / 700,- 800,- / 400,- / 400,- -
Pohar U18 900,- 900,- / 700,- 900,- / 700,-/ 700,- -
Pohar U15 600,- 600,- / 400,- - -
Pohar U13 400,- 400,- / 300,- - -
Pohar U11 400,- 400,- / 300,- - -
Pohar U10, U9, U8 200,- - - -
MCR U18 900,- 900,- / 700,- 900,- / 700,- / 700,- -
MCR U15 600,- 600,- / 400,- - -
MCR U13 400,- 400,- / 300,- - -
MCR U11 400,- 400,- / 300, - -
MCR U9 200,- - - -
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Vyse stanovené odmény naleZi rozhod¢im, ktefi maji platnou licenci rozhod¢iho Ceské baseballové
asociace. V pripadé, Ze je zapas odfizen rozhod¢im bez platné licence, bude mu ndlezet 50% z uvedené
odmény.

Odmeéna rozhodcich pfi Spatném pocasi

V pfipadé, Ze je zdpas ukoncen pro dést, pripadné neni pro dést ¢i nezplsobilou hraci plochu zépas
zahajen a rozhodci nebyli predem odvolani, bude odména proplacena posléze pfevodem v plné vysi.

U turnaji porddanych CBA fidi vyplatu odmény osoba k tomu povéfena, vétsinou komisaF turnaje
a fidi se pfislusnym predpisem, kdy nezahajeny zapas nebyva proplacen.

U dvojzapasu v dlouhodobé soutézi, ktery je ukoncen pro dést, pfipadné neni pro dést ¢i nezplsobilou
hraci plochu zahdjen, maji rozhod¢i narok na vyplaceni odmény za oba zapasy jen v pfipadé, Ze se stal
prvni zapas dvojzdpasu regulérni. V opa¢ném pfipadé je vyplacena odména pouze za prvni zapas.

Odmeéna rozhodcich pfi odlozeném zapase

Pokud dojde k situaci, kdy se zapas musi odlozZit a bude se dohrdvat, tak odména bude pomérové
rozpocitdna mezi zicastnéné rozhod¢i za predpokladu, Ze plvodné nominovani rozhodci nebudou
rozhodovat i tuto dohrdvanou ¢ast zapasu.

Cestovni vylohy

CBA proplaci jizdné ve vysi dolozenych nakladG hromadné dopravy nebo pfi pouziti libovolného
automobilu proplaci ¢astku ve vysi 4,- Ké/km. Hromadnou dopravu se rozumi tramvaj, autobus,
trolejbus, metro nebo vlak. Dale je nutné fidit se kilometrovnikem CBA s platnosti danou pro pfislu$ny
rok. CBA si vyhrazuje pravo cestovni nahradu krétit, pokud dojde ke zbyte¢nému paralelnimu poufziti
vice vozidel. Nahrady se proplaceji mésicné na zakladé doslych formuldfl cestovnich vykaz(.
Ve formuldfi musi byt jednoznacné specifikovdno utkani, kterého se cestovni ndhrady tykaji
(datum, souté?, &islo utkani). Cestovni vykazy musi byt zaslany na Sekretariat CBA nejpozdéji
do 18.11. pfislusného roku. CBA si vyhrazuje pravo neproplacet cestovni vylohy vykdzané po tomto
datu.
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PouZiti jinych dopravnich prostfedkd neni vyslovné zakazano, ale musi se tato forma dopravy
konzultovat se Sekretariatem CBA. V piipadé, Ze se zapas ¢&i turnaj kona v misté bydlisté rozhodciho,
tak mu nevznika narok na proplaceni jakychkoliv cestovnich naklada.

Stravné

Stravné proplaci CBA dle Zakoniku prace §§ 163 pro rok 2016 podle vzdalenost bydlisté a mista utkani:
= 70,- K€ pfi cesté v délce 5 - 12 hodin
= 100,- K¢ pfi cesté v délce 12 - 18 hodin
= 160,- K¢ pfi cesté v délce nad 18 hodin

V pfipadé, Ze se zapas Ci turnaj kona v misté bydlisté rozhod¢iho, tak mu nevznika narok na proplaceni
jakychkoliv stravovacich nakladd.

Ubytovani rozhod¢ich

Ubytovani proplaci CBA ve vysi doloZenych nakladil. Veskeré ubytovani je nutno konzultovat predem
se Sekretaridtem CBA. V pfipadé turnaji porddanych CBA je ubytovaci misto predem uréeno,
Sekretaridat CBA vam poskytne veskeré informace. V pfipadé, 7e se zapas & turnaj kond v misté
bydlisté rozhodciho, tak mu nevznika narok na proplaceni jakychkoliv ubytovacich nakladd.

Pokuty rozhodcich

Dojde-li ke zméné mista ¢i terminu konani zdpasu z dlivodu vyssi moci nebo z podnétu zucastnénych
druZstev, informuje o tom Koordindtor rozhodcéich nebo Sekretaridt CBA nominované rozhodci
v nejkratSim mozném terminu.

Pokud rozhodci nebude moci ze zdvaznych dlivodl fidit svéfeny zdpas, ma moznost zajistit za sebe
vlastnimi silami nahradu ztad rozhodcich CBA s potiebnou kvalifikaci. O této nahradé MUSI
informovat Koordinatora rozhodéich €BA. Pokud nahradu nezajisti, musi se omluvit u Koordinatora
rozhodcich, kde mu bude udélena pokuta v nasledujici vysi (pokuta se odecita pribézné v zictovacim
obdobi z odmény):

= 0,- K¢ pokud se rozhod¢i omluvil z divodu doloZené pracovni neschopnosti
»  0,- K& pokud sam zajistil na utkdni jiného schvaleného rozhodciho CBA

= 0,- K¢ pokud se omluvil 14 a vice dn pfed utkanim

= 1000,- K¢ aZ do uvedené vyse pokud se omluvil 8-13 dnl pfed utkanim

= 1500,- K¢ aZ do uvedené vyse pokud se omluvil 4-7 dnl pred utkanim

= 2000,- K¢ az do uvedené vySe pokud se omluvil pozdéji nebo se k utkani nedostavil
bez predchozi omluvy

= 500,- K¢ az do uvedené vyse za neodeslani Zpravy o utkani a line-upl (véetné hodnoceni
rozhod¢ich, pokud je pozadovano) do t¥i pracovnich dnG na Sekretariat CBA (pokuta
je udélena véem rozhod¢im nominovanym na dany zapas).

= 500,- KE€ aZz do uvedené vyse za opusténi Satny rozhodcich a prostor htisté dfive nez 30 minut
po ukonéeni zdpasu aniz by Zpravu o utkani podepsali zastupci obou druistev CBA (pokuta
je udélena vSem rozhod¢im nominovanym na dany zapas).

= 250,- K¢ az do uvedené vyse za to, Ze nepfripravili mie pro hru (setfeni lesku), i kdyZ byly mice
pfipraveny v $atné rozhodcich vcas.

= 3000,- K¢ az do uvedené vyse mlZe KR po svém rozhodnuti pokutovat rozhod¢i na zékladé
podnétu, z divodu poruseni pravomoci rozhodéiho ¢i Spatného vykonu v rozporu s pravidly.

» Dale miZe rozhoddi obdriet trest/postih od Disciplinarni komise CBA



MANUAL ROZHODCICH BASEBALLU CBA 2016

1.15

1.16

12

Komisat

Osoba komisafe mulze zastdvat dvé funkce. Prvni z nich je komisaf pro ligové zapasy. Komisaf
je zastupce asociace a vykonava dohled nad zapasem (dodrZovani predzapasovych aktivit, pfiprava
hristé, prlbéh utkani, apod.) a hodnoti vykon rozhodcich. Ze strany komisafe se jednda o vykon
¢innosti, kterd nijak nezasahuje do prlbéhu utkani nebo Cinnosti rozhodcich. Komisaf se mize
s rozhod¢imi sejit pred a/nebo po zapase a sdélit své postrehy, ale jak bylo uvedeno, nemuze jakkoliv
ovlivnit prbéh zapasu nebo fesit vzniklé situace.

Druhou funkeci je turnajovy komisar. Opét je zastupcem asociace, ale v tomto pfipadé vykondava funkce
spojené s fizenim turnaje, prekladanim zdpasld turnaje, nominovani rozhodcich, feseni protest(
a situaci tykajicich se celého turnaje. Turnajovy komisai ma vétsi pravomoc nez ligovy komisaf

Vs v

a v pfipadé turnaje se musi rozhodc¢i fidit jeho nafizenimi.

S komisafem se rozhoddi setkaji na viech turnajich pod vedenim Ceské baseballové asociace,
u ligovych zapasu se s komisafem rozhod¢i mohou setkat pouze vyjimecéné.

Oficialni zapisovatel

Kazdy baseballovy zapas by mél mit oficidlniho zapisovatele, ktery provadi zaznam o utkani. Ve vétsiné
pfipadd je oficidlnim zapisovatelem vybrany ¢len domaciho druzstva, kterého naleznete na lavicce
domacich, nebo v pfipadé turnajli, jsou zapisovateli zvoleni ¢lenové poradajiciho oddilu. Nicméné
na zapasy Extraligy jsou nominovdni nezavisli zapisovatelé, ktefi vykonavaji funkci Oficidlniho
zapisovatele na ur¢eném misté, vétSinou za domaci metou ¢i misté urceném pro média (pressbox).

Hlavni rozhodci by mél Gzce spolupracovat s oficialnim zapisovatelem pfi ohlasovani stfidani nebo
pfi vysvétlovani neobvyklych nebo zvlastnich situaci. Bézné by se mél hlavni rozhod¢i po ukonéeni
neobvyklé rozehry otocit smérem k zapisovateli a pomoci signalt naznadit, co se udalo. Prevainé
se to tyka branéni chytacem, branéni palkafem, balk po kterém nasleduje odpal, ktery anuluje
vyhlaseni balku, branéni divaky, apod. V extrémné slozitych situacich nebo pfi stfidani velkého
mnoZstvi hracd je nutné komunikovat s oficidlnim zapisovatelem napfimo, napfiklad pomoci
interkomu nebo pfi sloZitéjsSim stfidani je vhodné odeslat zastupce stfidajictho druzstva pfimo
k zapisovateli, aby stfidani objasnil.
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2.00 POVINNOSTI A ZODPOVEDNOSTI ROZHODCiCH

2.01 Pristup rozhodcich

Nasledujici principy (v kapitolach 2.01 Pfistup rozhod¢ich a 2.02 ReSeni situaci) jsou pouzivany
po nékolik let s Uspéchem. Proto je zaclen do svého rozhodovani:

Udrzuj prlibéh hry vpohybu. Samotné hie casto pomUZe energicky a seridzni pristup
rozhodcich.

Bud' soustfedény na kazdy nadhoz v kterémkoliv zapase bez ohledu na bodovy stav, sménu,
pocasi nebo umisténi druzstva v tabulce.

Pfedved na hfisti rychlost, koncentraci, pozornost, sebevédomy a profesionalni pfistup.
ZGstan na hristi aktivni po celou dobu.

Bud' zdvofily, nestranny a vyZzaduj od vSech respekt.

Uvédom si, Ze jsi oficialnim zdstupcem asociace jak na hfisti, tak i mimo néj, a podle toho
jednej.

Vzdy udrzuj svou uniformu v perfektni kondici.

Vzdy bud vhodné obleen cestou na a z hfisté a na vefejnych mistech.

Nezapomen, Ze i kdyz jsi mimo hfisté, tak stale reprezentuje$ baseball a svou asociaci. Nikdy
nedélej nic, co by mohlo poskodit tebe nebo baseball. Vidy jednej, oblikej se, a pracuj
takovym zpUsobem, ktery odpovida tvé funkci rozhodciho.

2.02 Reseni situaci

ReSeni situaci na hfisti je naroénym ukolem kaZdého rozhodé¢iho. Rozhoddi musi mit utkani
pod kontrolou a nezhorsovat vzniklé situace. Za timto Ucelem asociace chape, Ze kazda situace mUze
byt jedine¢nd a spravny uUsudek rozhodcich je podstatnym elementem jejich prace. Pro asociaci
a samotny baseball by bylo nejlepsi, kdyby fesSeni situaci na hfisti bylo vidy jednotné. Kazdy rozhodci
by mél provést nezavislé rozhodnuti v souladu s nasledujicimi pokyny:

Spolupracujte se svymi kolegy. Pomahejte si navzajem. Nebojte se pozadat o asistenci, pokud
jste méli zablokovany vyhled na hru. Hlavnim cilem je mit ve vysledku vSechna rozhodnuti
spravna.

VSechny osobni ¢i osobnostni problémy udrZzujte mimo rozhodovani baseballu. Musite byt
schopni odpustit a zapomenout. Kazdy zapas je novym zdpasem.

ZGstan vidy klidny, sebevédomy a nekonfrontacni, aby vysledek mohl plsobit spravedlivé
a nestranné.

svo

Nezahajuj argumentaci; vyhni se vulgarnim vyrazim a sarkastickym komentafiim; netrvej
na “poslednim slové” nebo nechod za hra¢em ¢i manaZzerem, ktery odchazi. Pokud odchazi
pry¢ — nechej ho jit!

Velmi dobfe si natrénuj, které komentare na htisti vyZzaduji tvoji pozornost a které bys mél
ignorovat.

Neprehlizejte situace na hfisti, které dle tvého Usudku vyZaduji tvoji pozornost pro udrieni
kontroly a poradku.

Méj nestranny vliv na hru. Musite byt schopni vybrat pouze dllleZité situace a neostychat se
provést nepopuldrni rozhodnuti.

Pokud nastanou obtizné situace, tak je dulezité, aby rozhod¢i zlistal “nad véci” a nesniZil se
na emociondlni uUroven konkrétniho hrae nebo manaZera. Kazdé rozhodnuti musi byt
ucinéno na zakladé zdravého rozumu a znalosti pravidel baseballu.

Verbdlné nenapadej nebo nendsleduj hrace, ktery od tebe odchazi; neukazuj prstem
nebo nepouzivej nevhodnd gesta béhem argumentace.
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= Nevyvolavej fyzicky kontakt s hraci, kouci nebo manazery.

= UdrZuj sviij temperament pod kontrolou. Rozhodnuti nebo akce provadéné v zutivosti nejsou
zadany.
=  Pfizplsob Uroven své intenzity stavu situace. Vyvaruj se stuprujici se argumentaci.

= Davej si pozor na to, co fikas! Nikdy nepouZivej stejny slovnik smérem k hracdim, kouciim
nebo manazerlm, ktery oni pouzivaji smérem k rozhod¢im a jsou za néj nasledné potrestani.

=  Pokud ma manaZer podle pravidel oprdvnéni vzniklou situaci argumentovat, je povinnosti
rozhodéiho vyslechnout jeho argumenty za predpokladu, Ze jsou jeho namitky a chovani
prijatelné. Toto mlze rozhoddi udélat ve vsi dlstojnosti a bez ztraty respektu. Uvédomte si,
Ze hradi jsou vzdpalu hry, proto méjte porozuméni. Jste nestranni soudci zdpasu a vasi
autoritu ziskate klidnym a profesionalnim vystupovanim. Budte trpélivym posluchacem.

= Budte obezfetni vtom, kde stojite mezi sménami v situaci, kdy lze ocekavat komplikace
od jednoho druZstva (tj. urcité nestljte u pomezni ¢ary pred lavickou, ze které Ize ocekdavat
potize).

= Udrzujte hru pod kontrolou a pokuste se vzdy uklidnit jakékoliv potencidlni konfrontace mezi
hraci, kouci nebo manazery soupere. Pokud ale situace dospéje do situace, kdy jsou vSichni
hraci na hfisti v hromadné bitce, rozhodci ustoupi stranou a nechaji kouce, manazery a ostatni
hrace k ukonceni soubojll. Rozhod¢i se vidy pokusi identifikovat podnécovade a nejvétsi
rvace, a nasledné po konzultaci se vSemi rozhod¢imi zdpasu provedou takové akce,
které povazuji za nezbytné.

Standardy pro vylouceni ze hry

Rozhod¢im je dano pravo vyloucit jakéhokoliv Ucastnika ze hry. Tato zodpovédnost nemtze byt brana
na lehkou vahu. Asociaci je jasné, Ze kazda situace je unikatni a objektivni posouzeni rozhodcich je
zakladnim prvkem ke spravnému prosazeni pravidel baseballu. | kdyZ u kazdé situace mlizeme najit
jedinecné a mimoradné okolnosti, tak hrac¢i a oddily poZaduji jednotnost a standardy,
pro jednotliva vylouceni.

Nasledujici principy by mély byt pouzity pfi rozhodovani, zda vyloucit hrace, kouce, manaZera nebo
jinou osobu ze hry.

=  Pouziti vulgarnich vyrazli sméfovanych na rozhod¢i nebo osobni vulgarismy adresované
rozhod¢im jsou divodem k vylouceni.

=  Fyzicky kontakt (Umyslny) s rozhod¢im je didvodem k vylouceni.

= QOdmitnuti zastavit pokracovani v argumentaci a ndsledné zdrzovani hry poté, co rozhodci dali
hraci nebo manazerovi adekvatni prostor k argumentaci, je divodem k vylouc¢eni. Rozhod¢i
by méli takového hrace nebo manaZera upozornit, Ze byl jiz vyslySen a Ze se mlzZe vratit
na svou pozici nebo bude vylouéen. Bud' silny a neoblomny, kdyZz osobé davas varovani,
nicméné VYVARUJ SE PRILIS BRZKEHO UDELENI VAROVANI.

=  Pokud hra¢, kou¢ nebo manaZer opousti své postaveni, aby argumentoval bdly a strajky
(vetné zadrZeného svihu), tak bude okamiZité varovan, aby se vratil na své postaveni,
nebo bude okamfZité vyloucen.

= JestliZe b&éhem argumentace manazer, kou¢ nebo hrac¢ odkazuje na pofizeny video zdznam,
ktery ma rozporovat vyhlaseni rozhoddich, tak takova osoba musi byt okamzité varovana,
aby od této argumentace ustoupila, protoZe jinak bude divodem k vylouceni.

=  PouZiti teatralni gestikulace (napf. poskakovani, prudké mavani rukama nebo demonstrovani
situace) béhem argumentace srozhod¢im, pripadné vybihani zlavicky na hraci plochu
a provadeéni gestikulace smérem k rozhod¢im, jsou divody k vylouéeni. Vyhazovani ¢ehokoliv
z lavicky na hraci plochu (ruéniky, ¢epice, vybaveni, apod.) jsou divodem k automatickému
vylouceni.
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k vylouceni (napf. kresleni ¢ary na zem k demonstraci mista kudy letél nadhoz nebo
ponechani vybaveni na domaci meté poté, co byl palkar strike aut pfi méné jak dvou autech).

= Jakykoliv hrac, kou¢ nebo manaZer, ktery hazi vybavenim na protest proti rozhodnuti
rozhod¢ich, bude reportovan Disciplinarni komisi CBA. Rozhod¢i upozorni vinika, 7e bude
ozndmen Disciplindrni komisi za porusSeni pravidla ohledné vybaveni. Pokud je hazeni
vybavenim do odi bijici, bude osoba vyloucena ze hry.

= Navic hra¢, kouc¢ nebo manazer, ktery evidentné nebo nesportovné hazi vybavenim, bez vazby
na vyhlaseni nebo rozhodnuti rozhodého musi byt reportovan Disciplinarni komisi CBA
a mUze byt nasledné potrestan, pokud tento postup bude vyZzadovat prislusna soutéz.

= Jakykoliv hrac, manazer nebo kou¢, ktery nesplni nafizeni rozhodéich nebo odmita prestat
Cinit cokoliv, co je vrozporu spravidly a nafizeni soutéZnich rad(li, mGze byt divodem
k vylouéeni dle pravidla 8.01 [byvalé pravidlo 9.01]. Prikladem téchto situaci mUlze byt
odmitnuti palkafe spravné vstoupit do Uzemi palkafe, i kdyz byl rozhodéim varovan nebo
odmitnuti predloZzit ¢ast vyzbroje k inspekci, apod.

= 7adny ¢len druzstva nem(ze pfijit z lavicky na hraci plochu a argumentovat nebo rozporovat
udéleni varovani podle pravidla 6.02c)9) [byvalé pravidlo 8.02d)]. Pokud manazer, kou¢ nebo
hrac¢ opusti lavicku nebo své postaveni v poli kvali rozporovani udéleného varovani, bude
varovan, Ze tak nesmi Cinit. Pokud i tak pokraduje, je divodem k vylouceni ze hry.

Zatimco vySe uvedené prohresky proti pravidlim jsou feSeny vyloucenim, tak pravidlo 8.01d)
[byvalé pravidlo 9.01d)] dava pravo rozhod¢im vyloucit jakéhokoliv UGcéastnika za ,namitky proti
rozhodnuti nebo pouZiti nesportovnich vyrokd nebo jednani.” Dale vtomto manudlu a v oficidlnich
pravidlech baseballu miZete nalézt dalsi situace, jejichz vysledkem je okamzité vylouceni.

2.04 Hazeni vybavenim pfi nesouhlasu s vyhlasenim
Jakykoliv hra¢, ktery hodi vybavenim (helma, palka, rukavice,...) jako zjevny nesouhlas s vyhlasenim

rozhod¢iho, musi byt automaticky vyloucen ze hry a vSe musi byt zapsdano do Zpravy o utkani
a Zpravy rozhodciho.

2.05 Neslusné chovani

Neslusné chovani a sprosté vyrazy smérem k fanouskiim na tribunach nebudou tolerovany. Rozhoddi
nesmi nikdy pouZzivat sprosté vyrazy na hraci plose; mliZze byt nasledné disciplinarné resen stejné jako
kterykoliv ¢len druZstva. Rozhod¢i nikdy nebudou pouzivat slov smérem k hra¢m nebo manazerim,
ktera by vedla k disciplinarnimu Fizeni, pokud by byla pouZita smérem k rozhod¢im.

2.06 Vyloucené osoby a osoby v trestu

Pokud je manaZer, hrad¢, kou¢ nebo trenér vylouten ze hry podle pravidla 6.04d)
[byvalé pravidlo 4.07], tak musi okamZité opustit hraci plochu, lavicku a dale se hry neucastni. Dale
mUze zUstat v satné nebo se miZe prevléct do civilniho obledeni a bud opustit hristé (stadion)
nebo si mizZe sednout na tribunu, kde nesmi byt v blizkosti lavicky nebo mista pro rozcvi¢ovani
nadhazovacl svého druzstva. TaktéZz nesmi zlstat ve spojovacim prostoru lavicky s Satnou
a za zadnych okolnosti se nesmi vratit na lavicku nebo hraci plochu poté, co byl vylouéen.

Pokud se osoba, ktera byla vyloucena, zdrzuje ve spojovacim prostoru lavicky s Satnou nebo se naddle
snazi komunikovat s druzstvem, tak rozhod¢i nebudou prerusovat nebo zdrzovat hru, aby tim docilili
odchod takové osoby. V takovém pripadé tato osoba vyznamné porusuje pravidla a rozhodéi pouze
zapiSi tuto skute¢nost do Zpravy rozhodcich.

Pokud je manaZer, hrac¢, kou¢ nebo trenér v trestu, tak se mlze Ucastnit jakychkoliv aktivit svého
druzstva pred zahajenim hry. V prlibéhu trvani trestu opusti hraci plochu pfed zac¢atkem utkani,
previlece se do civilnich Satl, a bud opusti htisté (stadion) nebo si sedne na tribunu, kde nesmi byt
v blizkosti lavicky nebo mista pro rozcvicovani nadhazovacd svého druzstva. Pokud je osoba v trestu,
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Tak se nesmi béhem trvani zdpasu vyskytovat na lavicce druzstva nebo prostorach uréenych pro média
(pressbox).

Manazer, ktery je vtresu, se béhem zdpasu nesmi podilet na fizeni svého druistva jakymkoliv
zplsobem, at jiz pfimo nebo nepfimo.

Pravidla

Dobré rozhodovani rozhodc¢iho znamena kompletni znalost a zbéhlost v oficidlnich pravidlech
baseballu, znalost jejich vykladu, znalost politiky soutéZi, znalost pfislusnych soutéznich radua
a soutéznich omezeni, a znalost tohoto manualu. Rozhod¢i by mél vynucovat pravidla, jejich vyklady,
omezeni a postihy bez ohledu na osobni preference nebo osobni nazory. Rozhod¢i by mél projevit
zdravy rozum béhem aplikovani pravidel. Pfecist si ¢ast pravidel kazdy den neni nikdy na Skodu.

Veskeré soutéZe a turnaje poradané CBA se fidi ,Oficidlnimi pravidly baseballu“ vydanymi Ceskou
Baseballovou Asociaci pro dany rok a pfislusnym SoutéZznim fadem vydanym pro danou soutéz a dany

rok, pfipadné aktualnimi nafizenimi vydanymi STK CBA. SoutéZni fad a nafizeni STK CBA je nadfazeno
pravidlim baseballu a pfipadnym vykladiim v tomto manualu, pokud by byly v rozporu.

Omezeni hract, jejich vék, registrace a statni prislusnost

Hraci ucastnici se hry musi spliovat podminky stanovené pravidly a pfislusSnym soutéznim fadem.
Dospélych soutézi CBA se mohou ucastnit pouze muZi, ktefi dosahnou v daném roce 16 let véku.
U mladezZnickych soutézi je vék hracli omezen pfislusnym soutéznim radem, dle vékovych kategorii.

Omezeni cizich statnim pfislusniku je téZ stanoveno pfislusSnym soutéZznim Fadem, v dospélych
soutézich se jedna o 3 cizi obéany mimo staty EU, ktefi mohou byt soucasné v hrajici sestavé.

Vsichni hrédi, ktefi vstoupi do hry, musi byt registrovani u CBA a musi byt zapsani na soupisku daného
druZstva nejpozdéji 30 min. pred zacatkem utkdni. Zapsani se provadi elektronicky a je plné
v kompetenci druZstva. Pokud dojde k zapsani nového hrace na soupisku ve stanoveném terminu
tésné pred zdpasem, musi byt tento hra¢ nahlasen hlavnimu rozhodé¢imu PRED zacitkem utkani
a vyrazné oznacen v poradi palkard. V situaci, kdy by druZstvo chtélo nového hrace zapsat v prabéhu
utkani, NEBUDE tento hrac pfipustén do hry.

Za vySe popsané podminky je vidy zodpovédny manaZer druZstva, nikoliv rozhod¢i.
Mercy Rule, Tie-break

Zapas se hraje na devét smén dle pravidla 7.01a) [byvalé pravidlo 4.10]. Nicméné je v platnosti
pravidlo ,Mercy rule,” které ukonci zdpas po odehrani 4% smény pfi rozdilu o 15 a vice bodu
pro domaci, pfipadné po celé paté sméné (a pripadné naslednych sménach), pokud je ve vedeni
druzstvo hosti. Pokud je rozdil o 10 a vice bodl pro domaci po 6% nebo po Uplné sedmé sméné (a
pfipadné naslednych sméndach), zapas kondi a vztahuji se na néj stejnd pravidla, jako by koncil zapas
po 8% respektive devaté sméné.

Pro soutéZe dané pfisluSnym Soutéinim fadem je v platnosti upravené pravidlo o zkracené hre
tzv. ,Tie-break.” Pokud zdpas dospéje za nerozhodnutého stavu do desaté smény, bude sména
zahajena nasledovné:

* na prvni a druhou metu budou umisténi hradi, ktefi jsou v pofadi pélkaird PRED fadnym
palkafem (resp. poradi palkail pokracuje dale po ukoncené 9. sméné stim, Ze palkar pred
timto fadnym pdlkafem bude umistén na prvni metu a druhy pred fadnym pdlkarem bude
umistén na druhou metu).

= 10. sména bude zahdjena s 0 auty, s béZci na prvni a druhé meté a fradnym pdlkafem na palce

= pokud nebude ani po 10. sméné rozhodnuto, pokracuje kazda ndsledujici sména dle fadného
poradi palkafli a na prvni a druhou metu budou vZdy umisténi dva béZci predchazejici palkari
pfi 0 autech.

= toto pravidlo se nevztahuje na posledni rozhodujici zapas série
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Priklad: Devatou sménu na palce jako posledni fadné ukoncil #2 palkaF a tedy 10. sménu zahadji treti
palkaf v poradi #3. Z toho vyplyvd, Ze na prvni metu je umistén druhy palkaf v pofadi #2 a na druhou
metu prvni palkar v poradi #1. Desatd sména takto zacind s Zddnym autem.

Priklad: Dle vySe uvedeného potadi ukonci sménu paty palkaf v poradi #5 autem na prvni meté. Zapas
je nerozhodny a pokracuje 11. sménou. Na palku pljde #6 palkar z pofadi a na prvni metu je umistén
#5 palkar a na druhou metu #4 palkar z poradi palkafli. Sména je zahajena s 0 auty a pokracuje se
takto, dokud nenfi urcen vitéz.

2.10 Vybaveni a uniforma rozhod¢ich

Stejné jak je nedilnou soucasti uniforma hrace, tak i rozhod¢i ma svou uniformu, kterd je definovana
Komisi rozhod¢ich CBA. Majoritni barvou rozhodéich CBA je tmavé modrd barva (navy). Uniforma
baseballového rozhodciho CBA se skldda:

»  TRICKO: skratkym rukdvem a lime¢kem tzv. polo. Zakladni barva je tmavé modra s tim,
Ze rukdvy s limcem mohou byt doplnény o cervenobilé lemovani. Tricko s dlouhym rukavem
je povoleno nosit pouze u rozhodc¢iho na domaci meté.

=  KALHOTY: Sedé aZ tmavé Sedé barvy v plné délce. Zkrdcené kalhoty, Sortky nebo teplaky
nejsou pripustné.

= PASEK: do kalhot vidy patfi plny ¢erny pasek (pletené a designové pasky a prezky jsou
zakazané).

= CEPICE: tmavé modré barvy, baseballového typu bez jakéhokoliv loga nebo se schvalenym
logem “EXL“. Cepice se vidy nosi s kiltem dopredu a jeji noseni je podminéno stejné jako
u hracd, tedy po cas celého zapasu (vyjimku tvofi pouze hlavni rozhod¢i pouzivajici hokejovy
styl masky).

=  OBUV: sportovni tmavé barvy, nejlépe ¢erné (tkanicky bilé nebo vyrazné barvy jsou zakazany).
=  BUNDA: tmavé modré barvy bez reklam s pfipadnymi ¢ervenobilymi ndrameniky.

= OBLECENI POD UNIFORMOU: jsou mysleny jakékoliv ¢asti spodniho obleceni, které jsou
viditeIné pres uniformu. Za né se povaZuje podvlékaci tricko, které mize mit jakoukoliv
tmavou barvu, standardné se pouzivaji ¢erné, tmavé modré nebo cervené. Ddle ponozky,
které by mély mit tmavou barvu (bila je vyslovné zakdzana) a musi mit minimalné standardni
délku (kotni¢kové ¢i designové ponozky jsou zakazany).

= DOPLNKY: veskeré dopliiky, které bude rozhod¢i viditelné nosit na hfisti, by méli mit tmavou
barvu a nemély by budit pozornost v barvé nebo vzhledu. Designové maddni vykfiky jsou
zakdzané, vse by mélo byt odpovidajici vykonu funkce rozhod¢iho baseballu.

JEDNOTNOST UNIFORMY:

Jak bylo vySe uvedené, rozhod¢i nosi tmavé modrou uniformu stim, Ze druhou obvyklou barvou
je svétle modra (light/powder blue), ktera se tyka pouze barvy tricka. Dulezita je jednotnost obleceni
rozhodcich na hfisti. Pokud se skupina rozhodcich, kterd rozhoduje stejny zapas, domluvi na jinaci
barvé uniformy, kterou budou mit vSichni rozhod¢i stejnou, je tato varianta povolena.

Stejné tak, jak je vySe uvedeno, tricko sdlouhym rukavem, je povoleno POUZE pro rozhodciho
na domaci meté. Pokud je zima, tj. na dlouhy rukdv, tak metovy rozhod¢i bude mit oble¢enou bundu.
Pokud je na hftisti vice metovych rozhodcich, mohou se spole¢né domluvit, zda budou rozhodovat
pouze v tricku nebo budou mit oblecené bundy. Za Zadnych okolnosti nemUze byt obleceni (bunda
nebo tricko) u metovych rozhodcich rozdilna. Stejné tak i pro metové rozhod¢i plati délka rukavd
podvlékaciho tricka, které by neméla byt pod uniformou vidét, tedy neni pfipustné nosit podvlékaci
tricko s dlouhym rukdvem pod svrchnim trickem (uniformou), aniz by mél rozhod¢i oble¢enou bundu.
Vyjimku tvofi pouze hlavni rozhodci, ktery nemusi tyto podminky metovych rozhodcich spliovat,
mUze byt odlisny za predpokladu, Ze dodrzi stejnou barevnost uniformy.

VZHLED ROZHODCICH:

Rozhod¢&i musi vidy vystupovat profesionalné a s tim je spojena dobra kondice jejich uniformy. Cisté
kalhoty, tricko (bunda), Cepice, nalesténé boty, naZehlené kalhoty jsou automatickou povinnosti
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kazdého rozhodciho. Stejny pfistup je k seprané ¢i sluncem vybledlé Cepici, tricku nebo kalhotam,
které nejsou pfipustné. Uvédomte si, Ze jste zastupci asociace a vas vzhled a vystupovani musi byt
pfimo umérny vasi funkci. Jiz pouhy pohled na vds udéla kazdému predstavu, jaky budete mit pfistup
k utkani.

Rozhod¢i CBA nosi uniformu pouze pfi vykonu své ¢innosti na hfisti. Nosit uniformu mimo vykon své
funkce neni povoleno. (Rozhodci, ktefi nevykonavaji svou funkci, tj. nejsou na hraci plose nebo se
na/z ni nepfemistuji z/do Satny rozhodéich, musi mit sundanou vrchni ¢ast uniformy (tricko nebo
bunda), kterou mohou nahradit civilnim oble¢enim).

ROZHODCi NA DOMACI METE:
Rozhod¢i na domaci meté musi byt dale vybaven:
=  MASKA: nejlépe lehcend, uréena pro rozhod¢i s chrani¢em krku a usi

= CHRANIC HRUDI: ur¢eny specidlné pro rozhod¢i baseballu s chrani¢em ramen a pfipadnym
dalSim vyztuzenim

= CHRANICE NOHOU: nejlépe uréené pro rozhod¢i baseballu

= BOTY NA DOMACI METU: nejsou povinné, jsou pouze doporucené, ale jakékoliv boty
s vyztuzenou Spici by mély byt nezbytné

= BALL BAG (vak na mice): jeden nebo dva cerné, tmavé modré nebo Sedé barvy pro zdsobu
hracich micua

= SUSPENZOR: by mél byt nezbytnou soucasti vybaveni rozhod¢iho na domaci meté

= POCITADLO: je povinnosti rozhodéiho na doméci meté mit u sebe a pouzivat pocitadlo, jelikoz
jako jediny rozhoduje o stavu nadhozli palkafe na palce (metovi rozhod¢i nemaji povinnost
mit pocitadlo).

= SMETACEK: povinnou soucasti vybaveni rozhod¢iho na domdci meté je mit smetacek
na ocisténi domaci mety

NASIVKA ROZHODCiHO, €isLo ROZHODCIHO

Pokud rozhod¢i obdrzel nasivku rozhodéiho CBA, pfipadné mu bylo pridéleno KR CBA &islo rozhodéiho,
které je KR CBA pridélovano na zadost rozhodciho, ktery ma minimalné Ill. tfidu. Neni povinnosti
tuto nasivku nebo Cdislo pFipevnit na svou uniformu (tricko a bundu). Nasivka se umistuje na levou
naprsni kapsu tricka, ptipadné do stejného mista na bundé rozhod¢iho. Cislo rozhodé¢iho o velikosti
3“ —4“ (v palcich) se nasiva na stfed pravého rukavu pod rameno, aby bylo viditelné z boku. Cislo musi
byt ¢ervené barvy s bilym podkladem v pfipadé tmavé modrého tricka, bundy.

PORIZENi UNIFORMY ROZHODCiHO

. Veskeré vybaveni ¢i obleceni rozhodciho si kazdy rozhod¢i hradi sam.
ﬂ Prispévek CBA na oSaceni & vybaveni je zahrnut v cené odmény
za zapas. Vyjimeéné CBA dodava kosile, cepice, kalhoty a to pouze
rozhod¢im, ktefi splnili urcitd kritéria. Jako vhodnym prodejcem
rozhodcovského vybaveni doporucujeme spole¢nost HONIG’S — EUROPE
«www.honigs-europe.com» s pobockou v Praze na hristi Eagles.

Slunecni bryle

Rozhod¢i Ceské baseballové asociace nemaji zakazano nosit sluneéni bryle pfi vykonu svych povinnosti
na hfisti. Zvolené slunecni bryle by mély mit profesionalni vzhled, ktery odpovidd vykonu funkce
rozhodciho baseballu. V pfipadé, Ze slunecni bryle nejsou pouzivany, nemély by byt noSeny na vrcholu
hlavy.

Osobni vzhled
| kdyz rozhod¢i CBA nepatii mezi profesionaly, tak to neznamend, Ze by se takto rozhod¢i nemohli

chovat a vystupovat. Tento mimo zapasovy pristup, zahrnujici pfijezd a odjezd na/z htisté (stadionu) je
nepsanym pravidlem pro mezinarodni soutéze fizené CEB nebo IBAF/WBSC. Kodex oblékani: civilni
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obleceni rozhod¢iho by mélo odpovidat jeho funkci. Dlouhé kalhoty od obleku, tricko s limeckem
a spolecenska uzaviena obuv je nezbytnosti. Rifle, kratasy a tenisky nejsou povazovany za odpovidajici
civilni oble¢eni rozhodciho. Sestfih: vSichni rozhod¢i by méli byt fadné ostfihani a oholeni. Délka
a stfih vlasG musi byt v souladu s vykonavanou funkci rozhodc¢iho. Tomu by mélo odpovidat i styl
a radné upraveni vousu. Tetovani: tetovani neni zakazano, ale pokud je na viditelném misté, musi byt
povinné zakryto odévem nebo uniformou. Tetovani sobscénni, sexudlni, rasistickou nebo
naboZenskou nesndsenlivosti véetné jakéhokoliv viditelného piercingu a nausnic jsou pro rozhod¢i
pfisné zakazany.

2.13  Pratelenise

Rozhod¢i by se mél vyhnout bezdlvodnym ¢i soukromym kontaktdim s hraci, kouci, manazery pred
a v prabéhu zapasu, kromé pripad(, kdy je to nezbytné. V nasich podminkach je to velmi tézké,
ale myslete na to, Ze vas souper ¢i divaci sleduji a pfiliSna ¢i bezdlivodna konverzace s jednim nebo
obéma druZstvy u vas nevzbudi pocit nestrannosti, coZ je pro rozhod¢iho kontraproduktivni.

2.14 Tymova prace

Zapasy jsou rozhodovany skupinou rozhod¢ich nikoliv jednotlivci. Rozhod¢i, kdyZ jsou na hfisti, by méli
vzdy rozhodovat a komunikovat jako tym a méli by se navzajem podporovat. Kazdy rozhod¢i by se mél
pokusit predvidat ¢innost svych kolegli a tim predejit pfipadnym problémim. Je dobré se pred
zapasem domluvit na postupech, signdlech ¢i mechanikach, které se budou pouzivat béhem zapasu.
Rozhodc¢i by se méli vyvarovat jakéhokoliv chovani, které by se mohlo dotknout koucd, hrac¢d nebo
fanouskd, pfipadné vzniku nesrovnalosti uvnitf skupiny rozhodcich.

2.15 Zprava o utkani

Zprava o utkéni je oficidlni dokument vydavany Ceskou baseballovou asociaci, za jejiz vypInéni je
zodpovédny rozhodci zapasu. Vidy je na domluvé rozhodcich zapast, ktery z nich Zpravu o utkani
vypIni a nasledné odesle na Sekretariat CBA. Zvoleny rozhod& MUSI vyplnénou Zpravu o utkani
odeslat (emailem, postou nebo faxem) nejlépe elektronickou formou na «ZOU@BASEBALL.CZ» vietné
radné vedenych line-upt (viz Kapitola 5.03) nejpozdéji tfeti (3) pracovni den po odehraném utkani.

Pfi nesplnéni této povinnosti (neodeslani Zpravy o utkani, pozdni zaslani nebo jeji nekompletnost
tj. bez line-upud) budou vsichni rozhod¢i zapasu pokutovani dle sazebniku pokut (viz Kapitola 1.14).

V pfipadé, Ze v zapase vznikl podnét pro Disciplinarni komisi ¢i zasadni prohiesek proti pravidlim
(napf. pouziti nedovolené palky, protest, vyloudeni, apod.), jsou rozhod¢i povinni odeslat
Zpravu o utkani POUZE elektronicky (v dnesni moderni dobé preferovan email) a to nejlépe obratem,
ale nejpozdéji prvni (1) pracovni den po odehraném utkani na Sekretariat CBA se viemi relevantnimi
pfilohami na «ZOU@BASEBALL.CZ». Neni od véci ihned po skonceni utkani informovat Sekretariat
CBA nebo predstavitele STK pomoci telefonu ¢ SMS.

Zprdva o utkani je ve formdatu PDF staZitelnd na strankach Ceské baseballové asociace
«www.baseball.cz» s moznosti predvyplnéni zakladnich Gdajd. Zprava o utkani se sklada:

A - Informace o zapase, dle platného rozpisu soutéze, které vyplni rozhod¢i: SOUTEZ (EXL, 1.LIG, CBP,
U21, U18, apod.); €iSLO UTKANI (identifika¢ni &islo zapasu dle rozpisu utkani); HRISTE (definuje
se obecné zndmym nazvem nebo méstem napf. Kotlarka, Chocen, apod.); DATUM (skutecny den,
kdy se zapas kond); ZACATEK UTKANI (¢asovy Udaj dany rozpisem soutéze; zapas zacind v presné
stanoveny cas, v pfipadé zdrzeni, budou rozhod¢i informovat o ¢asovém posunu a divodu v jejich
vyjadreni); KONEC UTKANI (¢asovy udaj, kdy utkadni opravdu skoncilo — bude vyplnéno
po skonéeni zapasu); DOMACI (nazev druzstva dle rozpisu soutéze, které je domacim celkem);
HOSTE (nazev druistva dle rozpisu soutéie, které je hostujicim celkem); VYSLEDEK (skuteény
bodovy stav po ukonceni regulérniho zdpasu nebo kdy je zdpas odloien — bude vyplnéno
po skonéeni zdpasu); ROZHODCI (jména a pfijmeni rozhod¢ich, ktefi skute¢né rozhodovali dané
utkani a na kterych postech).

B- PRIPOMINKY PRED ZAPASEM: zde se vyplfiuji skute¢nosti nebo nedostatky zjisténé pred
zapasem. Napr. neshoda manaZer( ohledné hraci plochy, nenalajnované hfisté, doplnéni hrace

e — ]
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na soupisku, ptfipadné zde mohou byt informace ohledné odloZzeného zapasu. U této pfipominky
byva vidy podepsdan hlavni rozhodci a pfipadné manazefi jednoho nebo obou druZstev, vyzaduji-li
si to okolnosti (ohledné dohody o preloZzeném utkani).

W BASE X z 5 .
4 %\ Ceska Baseballova Asociace
4

U}dﬁ{l’iﬁ Czech Baseball Association
L 4 Zatopkova 1002, 160 17 Praha 6, tel/fax: +420 242429 211 &
1¢3‘o’ 'X\°e i 5 £
@b ZPRAVA O UTKANi P
GAME REPORT

soutéz
league

datum
date

doméci
home

¢. utkani
game no.

|

hridté
field

A zacatek
/2016 | 5o
hosté,
visitor

konec
finish at

I vysledek

score

]‘z

rozhodci
umpires

uic

u1

oficialni zapisovatel
offidal scorer

SIUIAWN 1IVEISVE H

Podpis ‘ |
Sgratre

pripominky pred utkanim — pre-game comments

C-  PRIPOMINKY DOMACICH: prostor
pro vyjadfeni manaZera nebo zastupce domaciho
druZstva, stvrzené podpisem. V pfipadé potieby
druZstva, lze Zpravu o utkdni rozsitit o pfilohu,
dodanou druZstvem.

D-  PRIPOMINKY HOSTU: prostor
pro vyjadfeni manaZera nebo zdastupce hostujiciho
druZstva, stvrzené podpisem. V pfipadé potieby
druZstva, lze Zpravu o utkdni rozsitit o pfilohu,
dodanou druZstvem.

E- PRIPOMINKY ROZHODCICH: prostor

pro vyjadfeni rozhoddich, které by mélo obsahovat

VZDY Udaj, po jaké sméné bylo utkdni ukon&eno

Podpis
Sgnatrs Sgnetre

Podpis Podpis

Sgratrs

221 IVRISVE MMM

(kromé  pfipadu, kdy je utkdni ukonceno

pripominky domacich — home team comments

piste citelné — write legibly

po standardnich 9 nebo 8% sménach), dale veskeré

nedostatky ohledné zdpasu, které by mély byt

UVK-3 WIDL40

Podpis |
Sgratre

fipominky hostd — visitors team comments

e Gk —wis gl reportovany, véetné uvedeni napomenuti ¢i vylouceni.

Stejné tak se zde uvadi ¢as, na jak dlouho byl zapas

O

prerusen (v pfipadé desté napf. preruseno kvali desti

Podpis
Sgna

gratire

pripominky rozhodgich — umpires comments

piste citeIné — write legibly

- 3ILLINWOD SIHI4NN 40

a nasledné upravé hristé na 45min, apod. (pokud

dojde k vice preruseni, vie se zde zaznamenava)) nebo

o kolik minut byl zacatek zapasu posunut napt. kvali

221ve3ISVaBuX

slavnostnimu nadhozu nebo Upravé hristé (dlleZity je

2.16

20

¢asovy Udaj v minutach o kolik se zapas zpozdil oproti
rozepsanému zacatku utkdni). Z dlvodu omezeného prostoru musi rozhod¢i psat informace
heslovité, konkrétné a jasné (napf. Hra¢ XYZ zdruistva ABC byl vylouen ve 3. sméné
za nesportovni chovani, apod.). V pfipadé napomenuti, vylouceni a situacich, které je nutné vice
rozepsat, pouZije rozhodci dokument Zprava rozhodciho (viz dalsi kapitola). Ve spodni ¢asti se
MUSI podepsat vsichni rozhod¢i zapasu. Podepsana Zprava o utkani rozhodéimi a jeji odeslani
na sekretariat CBA jsou podkladem pro vyplaceni odmény.

Zprava o utkani se vypliuje VZDY, kdy? rozhod¢i dorazi na nominovany zépas a to i v pfipadé,
e utkdni neni zahajeno. Rozhod¢i vyplni jako PRVNI informace o utkani, ¢as konce utkdni, spravny
vysledek (pokud bylo utkani zahdjeno) a pfipadné komentare do pripominek rozhodcich. Jakmile maji
rozhodéi svou ¢ast vyplnénou, méli by se jako DRUZI vyjadfit hosté a jako TRETI domaci. Takovy by
mél byt spravny postup, nicméné poradi vyjadreni druzstev nemusi byt zachovano (kromé toho,
Ze se rozhod¢i musi vyjadfit jako prvni.) Jakmile je kazdym zucastnénym jeho Cast Zpravy o utkani
vyplnéna, do zpravy se jiz zpétné NIC NEDOPISUJE (reakce na soupere apod.)

Podepsani Zpravy o utkani

Pokud se druZstva nedohodnou srozhod¢imi pred zacatkem utkani, Ze k podpisu Zpravy o utkani
dojde bezprostfedné po ukonceni utkdni na zvoleném misté na hraci plose, tak automaticky dochazi
k podpisu Zpravy o utkdni v3satné rozhodcich a to nejpozdéji do 30 minut po ukonceni utkani.
(Informace ze strany rozhoddich nebo druzstev ohledné podpisu Zpravy o utkani ihned po ukonceni
zapasu, MUSI byt dana jesté pred zahdjenim utkdni, aby byli rozhod&i schopni se na tuto skute¢nost
pfipravit. V pfipadé Ze je tento poZadavek vznesen v prlbéhu utkani, tak nemusi byt akceptovan.)
Snaha o podpis Zpravy o utkdni je vidy ze strany druistev, jejiz zastupci pfijdou za rozhodcimi.
Rozhod¢i druZstva se Zpravou o utkani neobchazi.

Zprava o utkani musi byt pfipravena a vyplnéna ze strany rozhodcich okamzité po jejich ptichodu
do 3atny (bezprostfedné po ukonceni utkani) a to po dobu nejméné 30 minut po skonceni zapasu.
Minimalné jeden rozhod¢i musi byt VZDY se Zpravou o utkani pfitomen v $atné po celou ¢ekaci dobu.
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V pfipadé predéasného odchodu viech rozhodéich pred uplynutim &ekaci doby, budou VSICHNI
rozhodCi zdpasu pokutovdni dle sazebniku pokut, na zdkladé prosSetfeni a stiZznosti ze strany
druzstev.

Soucasti Zpravy o utkani je v prvnich mésicich sezony 2016 i hodnoceni rozhodcich, které muze,
ale nemusi vyplnit manaZer nebo zdstupce druZstva. Hodnoceni rozhodcich je soucdsti tohoto
dokumentu a musi byt zasldno spolecné se Zpravou o utkani. O jeho pfipadném zruseni a pfevedeni
do elektronické formy budou rozhod¢i v¢as informovani.

Odeslani Zpravy o utkani

Zprdva o utkdni se odesild elektronicky pomoci emailu na adresu Sekretariatu CBA
«ZOU@BASEBALL.CZ» v pozadovaném formatu PDF. Cely obsah Zpravy o utkani, tedy vyplnéna predni
strana, hodnoceni rozhodcich (pokud je povinné viz vyse), vedené poradi palkard a pripadné pfilohy
budou v JEDNOM souboru pojmenovaném dle nasledujiciho klice:

ZKRATKA SOUTEZE_CiSLO UTKANI.PDF

(Napf. EXL_001.PDF, 1LG_301.PDF, CBP_701.PDF, U21_501.PDF, apod.), aby ze samotného nézvu
souboru bylo zfejmé, o ktery zapas se konkrétné jedna. Pfipadné nesplnéni jednoduché povinnosti
maze byt ze strany Sekretariatu CBA pokutovéno.

Pro vytvoreni PDF je nejlépe pouzZit scanner, ktery umi skenovat pfimo do PDF. Pokud takovy scanner
nevlastnite nebo nemate mozZnost vyuZit, lze pouZit naskenovany obrazek nebo fotografie z mobilu
v takovém rozliseni, aby vysledny PDF dokument byl Citelny. Pro vytvoreni PDF z mobilu miZete pouZzit
aplikaci “Cam Scanner” staZitelnou na Google Play pro Android nebo na iTunes pro Apple.
Pro vytvoreni PDF v PC zobrazku ¢i fotografie pouZijeme volné staZitelnou PDF tiskdrnu, kterou
si stahnete do PC. Pro PC mohu doporucit program “doPDF,” ktery lze zdarma stahnout na strance
«http://www.dopdf.com/cs/», ktery vdm do pocitace prida pozadovanou PDF tiskarnu. (Samoziejmé
Ize si vybrat spoustu obdobnych programu zdarma na vSechny dostupné platformy nebo pfimo on-line
prevadéée na internetu.) Nasledné sta¢i postupné oznacit obrazky/fotografie jednotlivych stranek
v prohlizeci soubor( a pres kontextovou nabidku zvolit tisk pfes nainstalovanou PDF tiskarnu. Tiskarna
vytvofi poZadovany PDF dokument i svice strankami, ktery si pojmenujete dle vySe uvedeného
pozadavku.

Zprava rozhodcich

Zprava rozhod¢ich je oficidlni dokument pro komunikaci rozhodéich svedenim soutéze.
Zprava rozhod¢ich je ve formatu PDF staZitelnd na strankdch Ceské baseballové asociace
«www.baseball.cz». Jednd se o dvoustrdnkovy dokument, ktery je uréen k detailnimu reportovani
nestandardnich situaci, které se staly na hfisti, pfi kterych byl napfiklad nékdo napomenut ¢i vyloucen.
Do Zpravy o utkani je zapsana pouze struc¢na informace o tom, Ze byl nékdo napomenut ¢i vyloucen
a ve Zpravé rozhodcich se celd situace detailné popiSe, véetné akci, které situaci predchazely
a nasledovaly. Zprava rozhodcich obsahuje:

A - Informace o utkdni. Rozhod¢i vypise pozadované informace, jako jsou DATUM a CiSLO UTKANI,
nazvy druistev DOMACICH a HOSTU dle rozpisu utkani, aby mohlo dojit identifikaci daného
utkani. PREDMET bude obsahovat vystizny popis situace, kterou Zprava rozhodéiho popisuje
napf. Vylouceni hrace XYZ zdruistva ABC, Napomenuti hraée XYZ zdruistva ABC, apod.,
kde ,, XYZ" obsahuje jméno provinilé osoby.

B— IDENTIFIKACE POVINILE OSOBY a ROZHODCIHO: rozhod¢i oznadi, zda bylo déno varovéni nebo
ne, a zda provinilad osoba byla vylou¢ena nebo ne. Uvédomte si, Ze napomenuta osoba nemusi byt
vyloucena, stejné tak jako vyloucena osoba nemusi byt napomenuta. Dale vyberou post
napomenutého nebo vylouéeného hrace (jeho jméno a prislusnost k druzstvu je uvedena
v pfedmétu vyse), kterou tato osoba méla vinkriminovany okamzik. Dale nasleduje pozice
rozhodciho, ktery napominal/vylucoval tj. UIC nebo U1l nebo U2 nebo U3 (je predpokladem,
Ze Zpravu rozhodcich vyplnuje rozhodci, ktery napominal nebo vyluéoval).
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C— IDENTIFIKACE OKAMZIKU V UTKANI:

slouzi kzaznamenani udaji okamziku zdapasu,

ktery predchazel situaci, ve které doslo k napomenuti nebo vylouéeni osoby.

"///1«

Ceské Baseballova Asociace )
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Zitopkova 10072, 160 17 Praha 6, telfax: +420 242 429 211
ZPRAVA ROZHODCiCH
UMPIRE’S REPORT

Doméci
Home team

/((,r

CESXA BASEBALLOVA ASOCIACE

Datum utkéni
Date of game

Cislo utkani
Game no.

Hogts
feam

Subject

Bylo dano varovani?

Predmeét

Was a waming given? ANO D NE D

Pozice vylougené osoby: [] Manaer []8&ec [ Polaf
Ejected person's posifon: ] Nadhazovaé [:] [ lavitka [Qdny
Pozice zapisujiciho rozhoacino:

Reporting umpire's position:

Byl nékdo vyloucen? ANO D

Did an ejection occur?

Ne O

Zaznamenejte stav zapasu, ktery byl tésné pred anou situaci.

Describe the game situation that prevailed at the time

Sména Auty S'av pa kafe tav zapasu Ve vede'n
Inning Outs ——— In favor of

Popisté detailné situaci, jak vznikla, jak probehla a jak jste reagoval.
Describe the inddent that oxu/red and your subsequent actions.

D
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D- POPIS SITUACE: zde rozhod¢i detailné
popiSe situaci, kterd predchazela napomenuti nebo
vylouceni. Vychazi se z udajli vbodé “C“ a popisuje se
celd situace, véetné jmenovani osob a vulgarit pouZitych
béhem situace nebo rozehry, které predchazely
napomenuti nebo vylouéeni. Tento popis by mél vidy
koncit napt. slovy ,...a nasledné byl napomenut” nebo
,»-.byl vyloucen.” Za napomenuti je brano akt rozhodciho,
kterym vyzyvd osobu kukonéeni toho, co ¢ini,
napf. ,tak to by stacilo® nebo ,a dost,” apod.
Pfi napominani neni povinnost rozhod¢iho vyslovit
»,hapominam“ nebo ,varuji.”

E- NASLEDUJICI SITUACE: zde by mél
nasledovat popis situace, ktery nasledoval
po napomenuti/vylouceni, pokud osoba protestovala,
hazela vybavenim, nevhodné se chovala ¢i podnécovala
ostatni k nepokoji apod.

F- POPIS SITUACE KOLEGOU: situaci popise
kolega (v ptipadé, Ze zapas rozhoduiji vice jak 2 rozhoddi,
tak situaci popisSe zkusenéjsi rozhod¢i) ze svého pohledu
a postaveni. Ne vidy ma tento rozhodd¢i k situaci blizko
a nemusi slySet veskerou konverzaci mezi rozhod¢im
a napomenutou/vylou¢enou osobou, ale i tak situaci
popise a mliZze vnést na situaci jinaci pohled, pfipadné si

mUze vSimnout dalSich aspektd, kterych si jiny rozhod¢i nevsiml.

REPORTOVANI ZPRAVY ROZHODCICH: zde se
uvedou presné informace, kdy se
o napomenuti/vylouéeni informoval zastupce
Sekretariatu CBA nebo STK napf. datum, ¢as
a zplUsob (telefonat/sms) a nasledné datum
a volba formy odeslani fyzické

Zpravy o utkani na Sekretariat CBA. Nasleduji

podpisy dvou rozhoddich (pokud utkani
nerozhoduje pouze jeden rozhoddi).

Je dulezZité provést prvotni informaci ohledné
vylouéeni telefondtem/sms ihned po skonceni
zapasu na Sekretariat CBA nebo povérené osobé
a Zpravu rozhodcich vyplnit ndsledné v klidu,

klidné i doma s tim, Ze musi byt fyzicky (v dnesni

v elektronické
CBA co

dobé predpokladdame
odesldna na Sekretariat

formé)
nejdrive,

dle pozadavku zde uvedenych. JelikoZ zprava musi

byt podepsdna obéma rozhod¢ima (pfi vice
rozhodcich na hfisti staci opravdu jeden kolega),
tak je jeji vyplnéni vhodné po zdpase, aby se
zabranilo pfipadnym prodlevam diky preposilani,
apod.

Zprava rozhodcich je vprvnim stadiu internim
dokumentem mezi rozhod¢imi a asociaci, tudiz

D
E
F

Popiste situaci, kiera nésledovala.
Desaribe any after-effects that followed.

Popis situace vasim kolegou.
Partner's comments regarding this situation.

Cas a datum kdy byl incident poprvé oznamen Datum, kdy byla zpréva odesléna
Time and date this incdent was irs reporied  Datethisreportis being maied

[Qfax  [Jtekefon [7] osobné Yemalem
Podpis Daiu'n

Sgnature

Podpis kolegy Datum
Partner's signature Date

Zaznamy asociace
Assodation’s nofice

neni _dovoleno tento dokument davat k nahlédnuti ¢i komentdfdm manazerlim nebo zastupcim

oddilu. Jak bylo uvedeno vyse, tento dokument slouZi k detailnimu popisu situace (jelikoz ve Zpravé o
utkani neni tolik prostoru) coZ usetfi naslednou komunikaci mezi rozhod¢im a vedenim soutéze,
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které by zcela jisté potfebovalo znat podrobnosti k heslovité informaci ve Zpravé o utkani.

Vyplnéna a podepsana Zprava rozhoddich se odesila ve formatu PDF (tvorba souboru PDF popsana
v kapitole Zprava o utkani) na Sekretariat CBA emailem na adresu «ZOU@BASEBALL.CZ». Zprava
rozhod¢ich bude v samostatném souboru (NESMi BYT SOUCASTi SOUBORU S ZPRAVOU O UTKANI)
a bude pojmenovavana ZR_zkratka soutéZe_cislo utkdani.PDF (napf. ZR_EXL_001.PDF, atd.)

Tisk, TV kamery, fotografové a spoluprace s médii

Zastupci médii nemaji povolen vstup na hraci plochu v pribéhu hry, kromé pfipadl popsanych
v pravidlech, kdy dostanou povoleni od domdciho druZstva. Jejich pohyb na hraci plose je omezen
na vymezend mista a nesmi jakkoli zasahovat do hry. Pokud se vdm zda, Ze je jejich pozice Spatn3,
upozornéte je na tuto skutecnost a pripadné jim vymezte plochu plsobnosti. Pokud neuposlechnou,
pfipadné umyslné ¢i neimysiné brani ve hie, musi byt po takovémto ¢inu vykazani ze hfisté.

Pokud je jiz pfed zdpasem zndmo, Ze budou pfitomni na hfisti média, je dobré o tom informovat oba
manazZery na poradé pred zdpasem a urcit pravidla pro pfipadné situace, jakoZto soucast uzemnich
pravidel.

Rozhod¢i by méli vidy s médii spolupracovat, pokud je to moZné, specidlné pokud je zapas Zivé
prendsen. Rozhod¢i musi byt pfipraveni zodpovidat pfipadné dotazy v rdmci interview po ukonéeni
zdpasu. Podavat komentare nebo rozhovory v prabéhu zapasu je zakdzano. V situacich, kdy dojde
bé&hem zdpasu k vylou€eni manazera, kouce nebo hrace, mohou rozhod¢i toto vylouceni komentovat
pouze vseobecné ve stylu: ,..hrac¢ byl vylouéen za nesportovni chovani (gesta, apod.).” V pripadé
objasfiovani nestandardnich situaci musi rozhodci zachovat profesionalitu a nestrannost.

Zranéni rozhodciho

Pokud dojde ke zranéni nebo onemocnéni rozhodciho, ktery neni schopen dalsi Ucasti ve hie, méla by
byt celad situace zapsana ve Zpravé o utkdni. Pokud zranény rozhod¢i rozhodoval v systému dvou
rozhodcich, tak se druhy rozhod¢i stava hlavnim rozhodéim a rozhoduje zapas sam v plné vystroji
za domaci metou. Ve vyjimecénych pfipadech Ize zvolit rozhodovani z postaveni za kopcem.

V pfipadé, Ze je na hfisti zaveden systém tfi rozhodcich, nahrazuje zranéného hlavniho rozhod¢iho
rozhodéi ze tfeti mety. U systému ¢tyf rozhodcCich nahrazuje hlavniho rozhodciho rozhoddi ze treti
mety a rozhod¢i z druhé mety se presune na tfeti metu. V pfipadech, kdy se zrani rozhod¢i v poli,
nahrazuje (pokud je to mozné) tohoto zranéného rozhodciho jiny rozhodci z pole tak, aby vznikl néjaky
systém rozhodcich mimo pfipadu, kdy zlstane na hfisti pouze jeden rozhoddi.

V situaci, kdy na hfisti zGstane pouze jeden rozhoddi, tak mUzZe zdpas rozhodovat sdm nebo pozada
domaci druzstvo o zajisténi metového rozhodéiho zfad nahradnikl, ktefi se neucastni hry stim,
Ze zbyly oficiadlni rozhod¢i bude vzdy hlavnim rozhod¢im za domaci metou.
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3.00 PRED ZAHAJENIM HRY
Pfijezd na hristé

Soutézni Fad stanovuje rozhod¢im, aby se dostavili do prostor hfisté/stadionu nejpozdéji 30 minut
pred rozepsanym zacatkem utkani. Doporucujeme vsak, aby rozhod¢i dorazili na hfisté nejpozdéji
jednu hodinu pred rozepsanym zacatkem utkdni. V pfipadé, Ze na hfisti rozhodujete poprvé nebo
po delsi prestavce, doporucuje se na hfisté pfijet jeSté ve vétsim predstihu, abyste si spolecné s kolegy
mohli v klidu projit celou hraci plochu a seznamit se s Uzemnimi pravidly a neobvyklostmi, které by
mohly mit vliv na hru. Pfipadné nedostatky se mohou zapsat do Zpravy o utkani.

Po pfijezdu na hfisté je dobré dat o sobé védét manazerovi domdcich, Ze na zdpas dorazili nominovani
rozhod¢i. Nicméné rozhodc¢i zlstavaji mimo kancelafe domaciho druzstva, pokud to jejich povinnosti
nepozaduji. Stejné tak by se rozhod¢i méli vyvarovat zbytecnému prateleni se se zaméstnanci klubu.
Kazdy rozhod¢i po pfijezdu na hfisté ma své povinnosti a prateleni se se zastupci druistev mezi
né rozhodné nepatfi.

Vsichni rozhod¢i by méli dodriovat a prosazovat ,ZAKAZ VSTUPU“ do prostor $atny rozhodgich.

Rozhod¢i by méli byt patndct minut pfed rozepsanym zacdtkem utkani kompletné ustrojeni
a pfipraveni na odchod z3atny na hraci plochu pro pfipad nenadalé udalosti (napf. pro napravu
roztrzené tkanicky u bot, vyvliknutého popruhu chranice, apod.)

Satny rozhodg¢ich — Zdkaz navstév

Kazdy klub hrajici soutéZe pod CBA musi mit dle piislusného soutéiniho Fadu k dispozici oddélenou
$atnu pro rozhoddi. Satna musi byt uzamykatelnd a tim se rozumi mistnost, kterou lze zamknout
dodanym klicem, ktery si lze vzit s sebou na hfisté, pfipadné zajistit tak, Ze po dobu zdpasu bude
do Satny zamezen vstup. V pfipadé zjisténi, Ze se v Satné rozhodcich pohybuji nebo pohybovali cizi
osoby, stejné tak, kdyz vam neni poskytnuta zamykatelnd ¢i oddélena S3atna, vSe napiste
do Zprdvy o utkani. Stejné tak postupujte pfi zjiSténi, Ze Satna neni opatiena potfebnym vybavenim
v minimalnim rozsahu Zidle a vé$aku na obleceni pro kazdého rozhod¢iho. Moznost sprchovani se
v oddélené sprse s teplou tekouci vodou je samozifejmost.

V Satnach rozhodcich jsou zakazany navstévy po celou dobu, kdy delegovani rozhod¢i dorazi na hristé
pred utkdnim aZ po okamzik, kdy po zapase S$atnu opusti. NAvstévou se rozumi zaméstnanci
a predstavitelé klubu, novinafi, zastupci médii, fotografové, pratelé a pribuzni. Vyjimku tvofi pouze
rozhodc¢i, komisafi soutéZe, zastupci asociace a osoba povéfena domacim druistvem, kterd se stara
o rozhoddci, kterym je povolen vstup pred, béhem a po utkdni. Vyjimku tvofi také manazefi nebo
zastupci druistev, ktefi jdou po zapase podepsat Zprdvu o utkani. Hlavni rozhod¢i zdapasu
je zodpovédny za duisledné dodrZovani tohoto zdkazu a pripadnd poruseni bude reportovat
prostfednictvim Zpravy o utkdni. DodrZovani tohoto pravidla ze strany nominovanych rozhodcich
je v jejich zajmu, pfipadné nasledky vzniklé jejich benevolenci jsou nerozporovatelné.

Oficialni mice

Ceska Baseballovd Asociace vidy pied sezonou uréi dany model mi¢d pro kazdou soutés. Dale CBA uréi
druzstviim pocet micl na jeden zapas. Pravidla fikaji, Ze druZstvo, které davad mice do hry, musi mit
k dispozici alespori 12 nahradnich micd. Zda je mi¢ vhodny ¢i nevhodny ke hie zalezi pouze
na posouzeni rozhodciho. Pro sezonu 2016 bylo rozhodnuto pouZivat mice firmy Wilson
a to pro Extraligu A1010 ,seam flat” nizké Svy (vSechny mice vkladané do hry musi mit nizké Svy, starsi
mice stejného modelu s klasickymi Svy nejsou pripustné) a pro ostatni soutéze A1030 pripadné
A1010 svysokymi $vy. Pro turnaje CBA miZe byt stanoven jiny typ mice, na co? bude piedem
upozornéno. Mi¢e musi splfiovat pro danou soutéZ vyrobce a ndzev modelu. Napis , Czech Baseball
Association” neni vyZadovan.

Rozhod¢i by méli byt zdrZenlivi pfi ¢astych a bezdlvodnych kontrolach micl v prabéhu zapasu,
jako miZze byt automaticka kontrola jejich stavu po konci kazdé smény. To mliZze nasledné vést hrace
k hazeni mi¢l rozhodéim v situacich, kdy je mic ve hie a jsou pouze dva auty.
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Z dlivodu mozného zranéni nebudou manazefi, koudi, hradi a rozhodci hazet mice na tribuny.

Baseballové mice jsou velmi ndkladnym vybavenim kazdého oddilu. Je velice dulezité vidy maximalné
zvazit u jednotlivého mice, zda je opravdu jiz nepouZitelny pro dalsi hru.

KradeZe micii ze strany rozhodcich je diirazné zakdzano.
PFiprava mict

Po domacim druZstvu nebo poradateli je poZzadovano, aby nejpozdéji 30 minut pred zacatkem utkani
donesl do Satny rozhodcich predpokladanou zasobu novych micl pro dané utkani. | kdyZ pravidla
poZaduji, aby se o pfipravu micl postaralo domaci druZstvo a rozhoddi je pouze prekontroloval,
tak je zazity postup, Ze pokud jsou mice doddny rozhod¢im ve stanovenou dobu prfed utkanim,
prechazi jejich Uprava na rozhodci zapasu.

Upravou micd je mysleno vybaleni jednotlivych mi¢d z ochrannych obal( a setieni jejich lesku a to bud'
specialnim ,,blatem” «www.baseballrubbingmud.com» nebo antukou/hlinou z hristé.

Pokud budou mice ve stanovenou dobu v $atné rozhod¢ich, je POVINNOSTI rozhodcich tyto mice
na hru pfipravit. Pokud nedojde ze strany rozhodcich k jejich pfipravé a druistva si budou stéZovat,
mohou byt rozhodci pokutovani. V opaéném ptipadé, kdy mice nejsou ve stanovenou dobu v Satné
rozhodcich, jejich pfiprava spadd na domaci druzstvo ¢&i poradatele a NENI povinnosti rozhod¢iho mice
jakkoliv pripravovat pred nebo v priibéhu utkani.

Povinnosti rozhod¢ich je prekontrolovat mice vkladané do hry, pficemz predzapasovou kontrolou
a pfipravou muze vyradit ty, které nesplnuji podminky pro vloZeni do hry. Navic, kdyZ je na micich
setfen lesk pred zapasem, tak se tim predchazi pripadnym problém(im, kdy nadhazovac obdrzi novy
,Cisty” mi¢ a snazi se jej zbavit lesku za vas nebo domdci druZstvo. Navic toto nesmi Cinit
dle pravidla 6.02c)4) [byvalé pravidlo 8.02a)4)], za coz mUZe byt vyloucen.

Oficialni casomira

Pokud je utkani hrano na casovy limit, pfipadné je utkani preruseno kvili pocasi, tak by mél mit vzdy
jeden rozhodci na hristi u sebe hodinky (ale nikoliv na ruce) a ¢as na téchto hodinkach bude
povazovan za oficialni.

Pravo k odlozeni

Pouze vedeni domdciho druZzstva ma jako jediné pravo rozhodnout zda zapas bude, pfipadné nebude,
zahajen z dGvodu Spatnych povétrnostnich podminek nebo nehratelné hraci plochy, kromé druhého
zapasu dvojutkani.

Jakmile je zapas zahajen (hlavni rozhodci pfevezme poradi palkafli od domaciho druzstva), stejné tak
i pfi druhém zapasu dvojutkani, tak je tato zodpovédnost pfevedena na hlavniho rozhod¢iho. Ten by
mél Uzce spolupracovat se zastupcem domaciho druzstva, ktery ma na starosti Upravu hristé (v nasich
podminkach se bude jednat o manaZera domaciho druzstva, pokud nebude stanoveno jinak). Konecné
slovo mad vidy hlavni rozhod¢i. Nastuduj tézZ pfislusné soutézni fady v dané problematice.

Mitink na domaci meté

Je velice dllezité, aby se rozhodci snazili zahdjit kazdé utkani v predem stanovenou dobu. Pokud
zastupci domaciho oddilu nebo fidici organy soutéZe doprfedu neupozorni na zdrZzeni ohledné zacatku
utkani, vSichni rozhodci vstoupi spole¢né na hraci plochu pét minut pfed rozepsanym zacatkem utkani
a pUjdou pfimo k domaci meté. Rozhod¢i dorazi k domaci meté spolecné ve stejny okamzik jako
skupina rozhodcich, tj. pét minut pred rozepsanym zacatkem utkani (za predpokladu, Ze nebude pred
zaCatkem utkani slavnostni ceremonial, ktery by znemozioval zahdjit utkdni presné ve stanovenou
dobu a na jehoZ uskutecnéni jsou rozhod¢i predem upozornéni domacim oddilem). Jakmile rozhod¢i
dorazi k domaci meté, tak hlavni rozhod¢i bude stat vidy pfimo za domaci metou, ¢elem do pole,
a metovy(i) rozhod¢i bude (budou) stat v poli, pfed domaci metou ¢elem k hlavnimu rozhodcimu.
Zde budou stat do doby, neZ jsou vyfizeny formality pfed zahdjenim hry a domdci druZzstvo nevbéhne
do pole.

e — )5
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Uzemni pravidla

Uzemni pravidla nemohou byt v rozporu s Oficidlnimi pravidly baseballu (podivej se na pravidlo 4.05
[byvalé pravidlo 3.13]) a rozhod¢i véetné soupere by s nimi méli byt seznameni jesté pred zahajenim
zapasu.

Nejasnosti v Uzemnich pravidlech by mély byt objasnény na mitinku rozhodc¢ich se zastupci druzstev
pfed zahajenim zapasu.

Kazdé hristé nebo stadion je jedinecny svymi specifiky, pficemz podobné situace se mohou na rznych
mistech fesit jinak, ale rozhodné nemohou byt v rozporu s pravidly. Pro uréeni konkrétnich Gzemnich
pravidel by se mélo vychazet z Univerzalnich izemnich pravidel.

Univerzalni Uzemni Pravidla

Mic na plose prvniho schodu (ktery je na, nebo nad Urovni hraci plochy) lavicky je ve hre.

Zadné vybaveni nesmi byt ponechano na plose (hrané) prvniho schodu lavi¢ky. Pokud mi¢
zasahne vybaveni na tomto misté, mrtvy je mic.

Polafi neni umoZnéno vejit nebo jen vkrocit do prostoru lavicky a zde legalné chytat mic.

Polafi je umoznéno nahnout se ¢i natahnout nad lavicku a spravné chytit mic. Pokud polafr chyti
mic¢ nad hraci plochou a setrvacnosti vstoupi do prostoru lavicky, tak chyceni mice je legdlni
a mic zlstava ve hie do té doby, dokud polaf na lavicce neupadne. Podivej se na poznamku
pravidla 5.09a)1) [byvald pozndmka pravidla 6.05a]).

Odpaleny mi¢ muze byt chycen rovnou ze vzduchu mezi, nebo pod zdbradlim a okolo
ochrannych stén.

Mic¢ mUze byt chycen na srolované ochranné plachté pro zakryti vnitfniho pole.

Odpaleny nebo prihravany mic, ktery uvizne v rotujicich reklamnich plochach za domaci metou
nebo podél oploceni u prvni nebo treti mety, je mimo hru.

Odpaleny nebo prihravany mic, ktery lezi na rotujicich reklamnich plochach za domaci metou
nebo podél oploceni u prvni nebo treti mety, je mimo hru.

Polstrovani zabradli/oploceni okolo lavi¢ky a prostoru pro fotografy je ve hre.

Jakékoliv kamery nebo mikrofony pevné pripevnéné k zabradli/oploceni jsou povazovany
za soucast tohoto zabradli/oploceni a jsou ve hre.

Veskeré zabradli/oploceni za celni hranou lavicky nebo oploceni prostoru pro fotografy jsou
mimo hraci plochu a v pfipadé zdsahu micem, je mi¢ mrtvy. (Spravné by mély byt oznaceny
cervenou barvou.)

Roboticka kamera umisténa na ¢ele ochranné sité za domaci metou (backstop) je povazovana
za soucast této ochranné sité.

Odpaleny mic, ktery zasahne tuto kameru, bude vyhlasen jako mrtvy.

Prihrdvany mic, ktery zasahne tuto kameru, bude povazovan jako mic ve hre.

Mic, ktery zasahne podpUrné lano ochranné sité je povazovan za mrtvy.

Mic, ktery uvizne za, nebo pod srolovanou plachtou pro zakryti hfisté je mrtvy.

Mic, ktery zasahne srolovanou plachtu pro zakryti hfisté a odrazi se do hfisté, je ve hre.

Zadné Zidle nemohou byt vynaseny zlavicky nebo bullpenu (misto pro rozcvicovani
nadhazovact) na hraci plochu.

VSechny Zluté Cary jsou ve hre.

Statni hymna

Pokud je soucasti ceremonidlu statni hymna (jakéhokoliv druzstva), tak rozhodci budou stat v pozoru
s patami u sebe, hlava bude vzpfimenda a bude se divat na vlajku (tvar nebude smérfovat k zemi),
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s levou rukou nataZenou podél téla a prava ruka bude drZet poloZenou Cepici na hrudniku nad srdcem.
Bé&hem interpretace statni hymny je zakdzano mluvit, smat se, odplivavat nebo Zvykat.

3.11 Pozice rozhod¢ich pred zahajenim hry

Po ukonéeni statni hymny, pfipadné po mitinku na domdci meté (v zavislosti na poradi
predzapasového harmonogramu) se rozhod¢i premisti poklusem na pozici v poloviné vzdalenosti mezi
prvni a druhou metou (a mezi druhou a tfeti metou v pripadé sytému tfi rozhodcich), nékolik krokf
od hrany travy ve vnéjSim poli. V tento okamzik se rozhod¢i ujisti, Ze na hraci ploSe nejsou zasadni
nebo odividné nedostatky (branky jsou zavfeny, vybaveni neni pohozené na hraci plose, Zidle
v bullpenu jsou v kontaktu s oplocenim, apod.). Jakmile chyta¢ pfijme posledni zahfivaci nadhoz
a bude prihradvat na druhou metu, musi se rozhod¢i poklusem (ne sprintem) premistit na své pozice
u prvni (tfeti) mety k zahajeni hry.

Zatimco se zahajujici nadhazovac (nebo poté jeho nahradnik) zahfiva na nadhazovacim kopci, tak by
mél hlavni rozhoddi jit za chytace a prohlédnout si nékolik zahfivacich nadhoz( na kazdé strané.

Jakmile chytac pfihrava posledni zahfivaci nadhoz na druhou metu, tak by hlavni rozhod¢i mél pfijit
k domaci meté a odistit ji od prachu (antuky, pisku, apod.). Nasledné se premisti za domaci metu
a pfipravi se na zahdjeni hry. Hlavni rozhod¢i by se mél kratce rozhlédnout kolem sebe, aby se uijistil,
Ze na hraci ploSe nejsou zdsadni nebo ocividné nedostatky. Poté, co prvni palkar zaujme postaveni
v Uzemi pdlkare a nadhazovac zaujme postoj na nadhazovaci meté, mliZze zahajit hru hlasitym, silnym,
jednoznaénym zvolanim ,Play!“

3.12 Pozice rozhodc¢ich mezi sménami

Metovy(i) rozhodd¢i se poklusem premisti na pozici na travé ve vnéjsim poli, nékolik kroku od hranice
travy, priblizné v poloviné mezi prvni a druhou metou (a druhou a tfeti metou v systému tfi
rozhodcich) po kazdé dohrané sméné nebo pfi stfidani nadhazovacl. Pokud jsou bézci na metach
a dojde k navstévé kopce manazerem nebo koucem, tak metovy(i) rozhodci zGstava(ji) na své(svych)
pozici(pozicich). Vtéto dobé, mezi sménami nebo pfi stfidani nadhazovace, nebudou rozhoddi
konverzovat s hraci, manazery ¢i kouci.

Spravna pozice hlavniho rozhod¢iho mezi sménami je u pomezni ¢ary pres prvni nebo tfeti metu,
asi ve Ctvrtiné az poloviné vzdalenosti od domaci mety k prvni nebo tfeti meté. Pokud dojde
k ndvstévé kopce manazerem nebo koucem, spravna pozice hlavniho rozhodéiho bude u opacné
pomezni ¢ary nez je lavicka druzstva v obrané.

Ucelem této pozice pro hlavniho rozhodéiho je zlistat ,neutralni“ a vyvarovat se zbyteéné konverzaci
¢i konfrontaci s hraci, kouci nebo manazery.

Pokud ma hlavni rozhod¢i problémy v dané sméné, tak se mezi sménami premisti k opacné pomezni
¢are, nez je lavicka druZstva, se kterym ma problémy. Tento stejny princip dodrzZuji i rozhod¢i v poli.
To znamend, pokud se predpokladd potencidlni problém s hraci druzstva, které vstupuje na hraci
plochu, tak postaveni rozhodc¢iho mezi sménami nebude v blizkosti lavicky tohoto druistva, aby se
predeslo pfipadné konfrontaci.

Pro dobu mezi sménami nejsou, krom jejich pozice, pro rozhod¢i definovany zadné povinnosti
¢i omezeni. Rozhod¢i by méli byt stdle ve stfehu, sledovat déni kolem sebe a vystupovat
profesiondlné. Re¢ téla by neméla reflektovat sagresivitou, soutéZivosti, aroganci, nezdjmem
¢i znudénim. Pro tuto dobu neni definovana ani pozice rukou, zda jsou zaloZzené pre hrudnikem nebo
oprené o boky nebo prekfizené za télem, kromé mozZnych naznakd, které by evokovaly vyse uvedené
vlastnosti. Nicméné ruce v kapsach nevypadaji profesiondlné a tento neSvar by mél byt odstranén
ze hfisté.

Po vyhlaseni ,Strike Three” nebo po prosvihu na tfeti aut, by se mél rozhodci vydat na opacnou stranu
nez palkar, aby predesel potencionalnim problém(m. Napftiklad, polaf z pravého pole je pravé strike-
out, ¢imzZ je ukoncena sména a jeho lavic¢ka je u prvni mety. Hlavni rozhod¢i by v této situaci mél jit
smérem ke tfeti meté a tam zaujmout pozici mezi sménami. (POZNAMKA: V urcitych situacich musi
hlavni rozhodci pouzit zdravy rozum k urceni mista, kam se ma premistit, aby predesSel zbyte¢nym
konfrontacim.)

e — )7
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Uprava / stazeni vnitiniho pole

Néktera druzstva na svych hfistich mohou nabizet Upravu (staZeni) vnitiniho pole béhem pribéhu
utkani. DruZstvo musi byt instruovano, Ze pokud takto chce cinit, mizZe to udélat mezi sménami
a to pouze po ukonceni celé paté smény. Hlavni rozhod¢i zapasu ma pravomoc tuto ¢innost zakazat,
pokud dle jeho uvazeni, miZe tato Cinnost ovlivnit zavér utkani.

Po ukon¢eni utkani
Pokud hlavni rozhod¢i nemize po ukonceni utkani predat svou zasobu nepoZitych micl osobé,

ktera se o mice stard, ponecha je pfimo na lavicce domdciho druZstva. Rozhod¢i by nikdy nemél zbylé
mice hazet pres hristé na lavicku nebo osobé, kterd se o mice stara.
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4.00 VYBAVENI, HRACI A HRACi PLOCHA

4.01 Ochranné pomtcky

Vsichni hraci, ktefi budou na palce (nebo v pfipravném kruhu) nebo jako béZci na metéach, budou nosit
ochrannou helmu s krytim obou usi.

Vsichni sbéradi palek nebo micd budou nosit béhem vykonavani svych povinnosti ochrannou helmu.
Toto pravidlo musi byt striktné vynucovano rozhod¢imi a zastupci druzstev.

Vsichni chytaci musi nosit ochrannou helmu a_masku, jakmile vykondvaji svou funkci na hfisti
(tj. chytaji nadhozy.) Tato povinnost je platna i pro zastupujici hrace, ktefi pomahaji s chytanim
nadhozll pfi rozcvi¢ovani nadhazovace mezi sménami. V pripadé poruseni této povinnosti musi byt
tato osoba varovana stim, Ze je o tomto varovani informovan i jeho manaZer. Pokud nedojde
k ndpravé nebo dojde k opétovnému poruseni stejnou osobou, musi rozhod¢i tuto osobu vyloucit
spole¢né s manazerem druZstva.

Zadnému hraci nemize byt povoleno, dle posouzeni rozhod¢ich, poufiti jakéhokoliv materidlu nebo
vybaveni, které by bylo vrozporu se zamérem nebo duchovnim vyznamem pravidel 3.02 — 3.09
[byvald pravidla 1.10—-1.17].

Jestlize v prGbéhu hry manaZer soupefe rozporuje pouZzivani uréité ochranné pomlcky jako je
naptiklad chranic¢ lokte, tak hlavni rozhod¢i zapiSe tuto stiznost do Zpravy o utkani, kterd bude
nasledné predana fidicimu organu soutéze. Rozhod¢i by neméli v pribéhu zapasu zakazovat pouzivani
chranicll lokt apod., pokud se jedna o bézné komercni ochranné pomdcky.

4.02 Dresy

Uniformu hraca resi pravidlo 3.03 [byvalé pravidlo 1.11], které fika, Ze vSichni hraci musi pouZivat
stejny dres. Stejnym dresem se mysli kalhoty, vrchni ¢ast dresu, viditelnd ¢ast podvlékaciho trika
a Cepice, které musi mit vsSichni hraci stejného stfihu i barev. Pokud se dres nékterého z hrac lisi,
nesmi byt pfipustén do hry. Prosim dbejte na dodriovani tohoto pravidla ve vSech soutézich.
Nezapomerite, Ze i kouci na metach musi byt v dresu.

Soutézni rad dale stanovi, Ze druzstva Extraligy a 1. Ligy musi mit dvé sady dresl rlznych barev,
opatiené unikatnimi &isly a jmény hracd. Cisla dresd jsou nepfenosna a nelze je jakkoliv provizorné
upravit ¢i modifikovat, aby mohly byt pfipustény do hry.

4.03 Chovani hract v prabéhu hry

Nikdo kromé manazera, kouce, hracl a ndhradnikd v dresu, sbéracli palek a mica v dresu, trenérd,
¢lena kondi¢niho tymu, ochranky a osoby starajici se o vybaveni druZstva nesmi byt na laviéce nebo
v prostorach pro rozcvicovani nadhazovacl (bullpen) v priibéhu utkani. Vsichni ostatni musi opustit
lavicku a prostory pro rozcvicovani nadhazovacl pred zahajenim utkani.

Navstévy na lavickach druzstev nebo na hfisti nejsou povoleny po celou dobu pribéhu utkani.

Hracdm z lavicky je zakdzdno pohybovat se nebo sedat béhem hry v prostorach pro fotografy, které se
nachazi v blizkosti (nebo jsou soucasti) lavicek druzstev.

V pribéhu hry musi byt vsichni ¢lenové druZstva na palce v prostorach lavicky kromé pripadd, kdy
vykonavaiji urcité funkce, jako jsou napf. kouci na metdch, béZci, palkaf nebo pfipravujici se palkaf
v pfipravném kruhu. Hraclm, ktefi jsou na palce, je zakadzdno pratelit se shraci v prostorach
pro pfipravu nadhazovadll bez ohledu, at uz se jedna o jejich spoluhrace nebo hrace soupere. Tito
hraci se musi vratit na svou lavicku, kromé ptipadd, kdy je pravdépodobné, Ze puljdou ve stejnou
sménu na palku. BéZci, ktefi jsou vyautovani pted dosaienim prvni mety nebo jsou vyautovani
na metdach, se musi vratit na svou lavi¢ku pfed ukonéenim smény.

Pouze nadhazovaclim, chyta¢lim a hra¢lim zastavajici ¢innost chytace je povoleno zlistat v prostorach
pro rozcvi¢ovani nadhazovacu v pribéhu hry.
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Nahradniklim, ktefi vstoupi do hry na konci nebo v poloviné smény, pripadné suplujicimu palkafi,
ktery vstoupi do obrany vlivem stfiddni, bude povoleno se rozcvicit v prostorach pro rozcvi¢ovani
nadhazovacu.

Ostatnim polarfim, kromé jiz vystfidanych dle pravidla 5.10d) [byvalé pravidlo 3.03] bude povoleno
se rozcvicit pfihrdvkami POUZE béhem delsiho preruseni hry (tj. mezi sménami; kdyz je vyloucen
nadhazovac; je stfidan nadhazovac; nebo doslo ke zranéni hrace), kdy nemUze dojit z jejich strany
k zdrZzovani pribéhu hry v disledku jejich pobytu na hraci plose.

Hraci, ktefi jsou vystridani ze hry (kromé vylouéenych rozhod¢imi) mohou pomahat s rozcvi¢ovanim
nadhazovacl nebo vykonavat funkci kouce na metach.

Pfipravny palkarsky kruh (On-Deck circle)

Palkat, ktery nasleduje po hraci na pdlce, se musi pfipravovat v pfipravném palkarském kruhu
a bude to jediny hrac utociciho druzstva, ktery tam muze byt (tj. nemuZe tam byt vice jak jeden hrac.)
Tento pozadavek musi byt striktné prosazovén. Zadnym daldim hractm utociciho druistva neni
povolen vstup na hraci plochu kromé palkare, bézcl a koucl na metach.

Kouci na metach

Pravidlo 5.03 [byvalé pravidlo 4.05] pozaduje po druzstvu v Utoku umisténi dvou koucli na mety,
ktefi zaujmou svd postaveni v Uzemi koucl pred zahdjenim smény. Nicméné je na volbé kazdého
druZstva, zda tuto moZnost vyuziji nebo hra za¢ne bez nich nebo pouze s jednim koucem.

Postaveni kouc¢di mimo jejich uzemi

Je béZnou praxi po mnoho let, Ze kou¢i na metdch stoji jednou nohou nebo rozkroc¢eni nad nebo zcela
mimo Uzemi koucd. Kouclim na metach neni dovoleno postavit se blize k domaci meté a zarovei ne
blize k pomezni care nez je ohraniceni Uzemi kouce u prvni a tfeti mety. Jinak feceno, kouc nebude
povazovan za stojictho mimo Uzemi koucl, dokud si manaZer soupefe nebude stéZovat. Pokud se tak
stane, bude striktné vyZzadovano od vsech kouc¢l (u obou druzstev), aby po celou dobu zlstavali uvnitf
uzemi koucu.

Je obvyklé, kdyz ma kou¢ hru u své mety, tak opusti uzemi kouce, aby signalizoval béici skluz,
pokracovani v postupu nebo navrat na metu. To lze povaZovat za povolené, pokud nebude kou¢ branit
hre jakymkoliv zplsobem.

Kou¢dm na metach je zakdzano fyzického kontaktu sbéZci, specidlné pfi davani signall,
kromé okamZiku, kdy dochazi k pfedavani vystroje.

Palky

Rozhod¢i by mél byt sezndmen s aktudlnim seznamem schvdlenych kompozitovych palek
pro jednotlivé soutéze CBA.

V soutézich CBA je mozno pouzivat pouze palky vyhovujici svymi vlastnostmi pravidlu 3.02 [byvalé
pravidlo 1.10] nebo palky kompozitové, které pochdazeji prokazatelné od vyrobcl uvedenych
v seznamu schvélenych kompozitovych palek. Tento seznam muze byt dale na Zadost klubl doplnovan
o dali typy kompozitovych palek. Aktualni seznam je k dispozici na CBA. Nastuduj i jednotlivé soutézni
rady, prevainé v mladeznickych soutézich, kde mohou byt definovany dalsi povinnosti tykajici se
baseballové palky.

V pfipadé pouziti nebo pfi pokusu o pouziti kompozitové pdlky, kterd neni uvedena na aktudlnim
seznamu povolenych palek, se postupuje dle pravidla 6.03a)4) [byvalé pravidlo 6.06d)].

Palka, kterd nespliiuje specifika uvedend v pravidle 3.02 a) az c) [byvalé pravidlo 1.10 a) aZ c)],
kterou pouZije nebo se pokusi pouzit palkaf, bude vyjmuta ze hry. V pfipadé, kdy dle posouzeni
rozhodcich, bude takova palka upravena nebo zménéna takovym zplsobem, aby se prodlouzila délka
odpalu nebo vznikla po odpalu nezvykla rotace mice dle pravidla 6.03a)4) [byvalé pravidlo 6.06d)],
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pfipadné se jednd o kompozitovou pdlku mimo schvaleny seznam, tak bude pdlkaf vyhlasen aut,
vyloucen a pdlka zabavena a pfeddna vedeni soutéze.

Smola Ci lepidlo na palce

Drzadlo palky mlze byt upraveno nebo pokryto jakymkoliv materidlem nebo jakoukoliv latkou
pro zlepSeni uchopeni palky, které nesmi byt delsi jak 457mm (18 palcl) od uZsiho konce palky.
Prekroceni této délky jakymkoliv materidlem nebo latkou bude mit za nasledek vyrazeni takové palky
ze hry (pokud dojde k napravé, mize byt palka po prekontrolovani vracena zpét do hry.)

POZNAMKA: Pokud rozhod¢i zjisti, 7e palka nespliiuje uvedené rozméry drzadla béhem nebo poté,
co byla poutzita, tak palkaf nebude vyhlasen aut ani nebude vylouéen. Zahrand hra touto palkou
je platna a po skonceni rozehry je pouze palka vyfazena ze hry.

Pravidlo 6.03a)4) [byvalé pravidlo 6.06d)] zakazuje pouZiti ,upravené” palky. PouZiti materialu nebo
latky pro lepsi uchopeni pdlky nad stanoveny rozmér se nepovazuje za nedovolenou Upravu palky.

(Podivej se dale na kapitolu “4.09 Upravena ¢i pozménéna palka.”)
Upravena ¢i pozménéna palka

Pravidlo 6.03a)4) [byvalé pravidlo 6.06d)] popisuje situaci, kdy bude palkaf vyhlasen aut a nasledné
vyloucen ze hry, pokud se pokusi pouzit nebo pouiije palku, kterd je upravena nebo pozménéna
takovym zpUlsobem, aby zlepsila délku odpalu nebo aby zajistila nezvyklou reakci mice. Toto pravidlo
se vztahuje na palky kovové, plnéné, zplostélé, okované, duté, ryhované nebo pokryté latkou, kterymi
jsou parafin nebo vosk. Toto pravidlo nelze uplatnit na palky, u kterych jsou pouzity obdobné
materialy pro zlepseni uchyceni palky a prekracuji rozmér 457mm (18 palct) od konce palky.

Fraze ,pokusi se pouzit nebo pouzije” je interpretovdna jako vstoupeni s nedovolenou palkou
do uzemi palkare.

Rozhod¢i by mél zamezit palkafi pouziti evidentné nedovolené palky, pokud to rozhoddi zjisti jesté
pred jejim pouzitim. To zahrnuje palky dle pravidla 6.03a)4) [byvalé pravidlo 6.06d)], dale palky
nespliujici pravidlo 3.02 [byvalé pravidlo 1.10] a palky mimo schvdleny seznam pdlek. Takova palka
bude vyjmuta ze hry, zabavena a preddna Sekretaridtu CBA k prezkoumani. Cely incident musi byt
zaznamenan do Zpravy o utkani.

Kdykoliv bude nedovolena palka vyfazena ze hry, tak bude pfemisténa na bezpecné misto pro zbytek
utkani.

Jestlize manazer predpokladd u hrace soupefe pouZiti nebo pokus o poutziti korkové nebo nespravné
opracované, pfipadné upravené palky, tak na tuto skutec¢nost musi upozornit hlavniho rozhodc¢iho,
ktery provede kontrolu a zabaveni takové pdlky. Kaidy manaZer je limitovan jednou Zadosti
o provéieni palky na zapas. Zadost o provéreni palky musi byt u¢inéna pied nebo po startu palkare.
Pribéh startu palkare na palce nebude kontrolou palky prerusovan.

Bez ohledu na pravo manaZera a jeho jednu Zadost béhem zapasu na provéreni palky, mize rozhodci
kdykoliv béhem hry, pfed nebo po utkani provést kontrolu nebo zabaveni palky i palek pro nasledné
preméreni nebo prozkoumdni. Tato akce rozhodcich nema Zadny vliv na manazZerovu jednu Zadost
za zapas.

Spravné by ke zjisténi pouZiti nebo pokusu o pouziti nedovolené palky dle pravidla 6.03a)4) [byvalé
pravidlo 6.06d)] mélo dojit pfimo a okamZité ze strany rozhoddich, kdy bude poté palkar vyhlasen aut
a vyloucen z utkani. Postup po metach nebude umoznén (kromé postupl, které nejsou zaloZeny
na pouziti nedovolené palky, napr. kradeZz mety, balk, divoky nebo nechyceny nadhoz) a zahrany aut
nebo auty béhem takové rozehry s nedovolenou pélkou zlstanou v platnosti.

Vzneseni vyzvy ke kontrole palky ze strany manaZera soupefe nebo kontrola palek rozhod¢im nejsou
dlvodem k podani oficialniho protestu.



MANUAL ROZHODCICH BASEBALLU CBA 2016

4.10

4.11

4.12

4.13

32

Rukavice nadhazovace a polare

Rukavice nadhazovace podléha pravidlu 3.07 [byvalé pravidlo 1.15], které zakazuje, aby rukavice byla
bild, Seda anebo dle posouzeni rozhodcéiho jakymkoliv zplsobem rozptylujici. Lemovani rukavice
nadhazovace mize byt bilé jen do té miry, kdy se stane dle posouzeni rozhod¢iho rozptylujici. Zadny
polaf, bez ohledu na postaveni v poli nesmi pouzivat rukavici, kterd je ve svém odstinu svétlejsi nez
definovana série barev spolecnosti PANTONE® série 14.

JestliZze rozhodc¢i usoudi, Ze rukavice nadhazovacde je rozptylujici, tak nafidi jeji vyjmuti ze hry (pokud je
mozné rozptylujici ¢ast odstranit pfi zachovani rozmér( rukavice, je tato naprava povolena).

Pokud dojde k vyzvé od manaZera soupere, Ze rukavice nadhazovace je rozptylujici a hlavni rozhodci
usoudi, Ze namitky manaZera jsou opodstatnéné, tak nechat takovou rukavici vyradit ze hry.

Rukavice nadhazovace, kterd ma dlouhé presahujici Snérovani nebo vyplet, mlize byt povaZovana
za rozptylujici pro palkare. Pokud je rozhodc¢i toho nazoru, Ze to palkare rozptyluje, tak mize rozhodci
nafidit nadhazovaci, aby tyto ¢asti odstranil nebo odfizl. Toto se tykd jakéhokoliv rozptylujiciho
materidlu.

Divodem aplikovani tohoto pravidla je omezit nadhazovadi rozptylovat ¢i klamat pdlkafe svym
dresem, rukavici nebo cizim materidlem, ktery si upevnil na svou uniformu ¢i vystroj.

Postup pfi méreni rukavice polare

Oficidlni pravidla 3.04, 3.05 a 3.06 [byvald pravidla 1.12, 1.13 a 1.14] popisuji spradvné rozméry
rukavic, které by mély byt spinény ve viech soutézich poradanych Ceskou basebalovou asociaci.
Klicovymi rozméry jsou vzdalenosti “J” a “A” (viz obrazek str. 33). Rozmér “J” je méfen od vrcholu
ukazovacku (prvniho prstu) k spodni hrané rukavice a nesmi byt vétsi jak 30,48cm (12 palct).

Sitka dlang, tedy rozmér “A”, méfeny od vnitiniho $vu kofene ukazovacku &i prvniho prstu na rukavici
k vnéjsi hrané prstu malicku, ktery nesmi byt delsi jak 19,69cm (7% palce). Rukavice nebo lapacka
polafe u prvni mety nesmi byt vétsi jak 30,48cm (12 palcl) na vysku, pficemz lapacka nemlze mit
na vysku vice jak 39,37cm (15% palce) a po obvodu vice jak 96,52cm (38 palca).

Méreni se provadi z vnitini strany resp. ze strany, kterou se chytd mi¢ a méfi se nejlépe krejcovskym
metrem, ktery umoZnuje kontakt s mérenou rukavici po celé jeji délce.

Rozhod¢i mohou provést méreni z viastni iniciativy nebo na vyzvu manaZera soupefe. Kazdy manazer
je omezen na dvé rukavice za zdpas. Veskeré méreni bude provadéno rozhod¢imi pouze mezi
sménami. Pokud rukavice nebude vyhovovat pravidlim, bude rozhod¢imi docasné zabavena. Hrac,
ktery odmitne predat své vybaveni k pfeméreni, bude vyloucen ze hry. VSechny hry provedené
pred samotnym mérenim zlstavaji v platnosti. V pfipadé zjisténi nesrovnalosti, rozhod¢i musi vyplnit
a zaslat Zpravu o utkani.

Palkarské rukavicky

Nadhazovadi je zakdzano nosit palkafskou rukavicku pod svou rukavici, kdyZz nadhazuje. Ostatni
defensivni hra¢i mohou pod hraéskou rukavici tyto rukavicky nosit, nikoliv vSak na ruce, kterou hazi.

Lapacka chytace

Chytac si nemuze vyménit svou chytacskou lapacku za polafrskou rukavici nebo lapacku polafe u prvni
mety v pribéhu hry nebo kvili jakékoliv individualni rozehre. Lapacka polafe na prvni meté (bezprsta)
mulze byt chytacem pouzita za predpokladu, Ze splni rozmérové pozadavky pravidel rukavice
pro chytace a bude pouZita od zac¢atku zapasu. Chyta¢ mlzZe pouzivat lapacku s pfipevnénou vinylovou
fluorescencéni ¢asti.
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Nausnice, fetizky, naramky, prsteny, apod.

Hracdm, speciadlné nadhazovaclm by nemélo byt povoleno nosit rozptylujici Sperky jakéhokoliv druhu
(ndusnice, fetizky, ndramky, prsteny, aj.). Tento zakaz se vztahuje také na odznaky a dalsi obdobné
véci, které jsou pripevnény na dres (vCetné Cepice) nebo na vystro;j.

Divodem tohoto zadkazu je bezpecnost samotného hracde, ale i soupere. Pripadné prohresky lze
napravit napfiklad skrytim pod podvlékaci tricko (napf. u fetizku), pokud nelze takto postupovat,
je nutné takové Sperky odstranit. Specidlné u nadhazovade se mizZe jednat o rozptylujici pfedmét,
ktery musi byt eliminovan.

OBRAZEK RUKAVICE

(A) Sitka dlané - 19,7cm (7% (G) Délka obvodu palce - 14,0cm (5%")
(B) Sitka dlané - 20,3cm (8“) (H) Délka celého obvodu - 34,9cm (13%“)
(€) Sitka na vrcholu kosiku - 11,4cm (4%*) (1) Velikost palce od spodni hrany - 19,7cm (73%")

(kosSik nesmi byt Sirsi nez 11,4cm (4%") v zadném bodé) (J) Velikost ukazovaku od spodni hrany - 30,5cm (12“)

(D) Sitka na spodu kogiku - 8,9cm (3%“) (K) Velikost prostiedniku od spodni hrany - 29,9cm (11%“)
(E) Vyska kosiku - 14,6cm (5%“) (L) Velikost prsteniku od spodni hrany - 27,3cm (10%“)
(F) Délka obvodu ukazovéaku - 14,0cm (5%“) (M) Velikost maliku od spodni hrany - 22,9cm (9)

Bunda

Pouze nadhazovadi je dovoleno nosit bundu, pokud je béZzcem na metach. Nadhazova¢ nemUlze mit
oblecenou bundu, pokud jde na palku. Jestlize je mu noSeni dovoleno, musi byt jeho bunda radné

svo

zapnuta. Ostatnim aktivnim hraétim at jiz v Gtoku ¢i obrané je noSeni bundy zakazano.

POZNAMKA: Dle nafizeni jednotlivych soutéi je moiné, aby kouci na metdch nosili bundy. Pro hréce,
ktefi se aktivné ucastni hry, je noSeni bundy zakdzdno, ale lze vyuzZit vyjimky, kdy si lze za chladného
pocasi vzit bundu pod dres. U¢elem tohoto zdkazu je jednoznacnd identifikace hrace podle &isla dresu
a nezvétSovat objem téla pokud je hrac na palce.
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PolaF u prvni mety hraje v zamezi

Pravidlo 5.02 [byvalé pravidlo 4.03] tika, Zze pokud je mi¢ davan do hry na zac¢atku ¢i béhem zapasu,
vSichni polafi kromé chytace musi byt v poli (fair territory). Obzvlasté, kdyz polaf u prvni mety drzi
béZce na prvni meté, mél by mit tento polai obé nohy v poli. Za poruseni tohoto pravidla neni
definovany Zadny postih, kromé instruovani polafe ze strany rozhodcich, Ze musi mit obé nohy v poli.
Nicméné pokud bude dochazet k opakovanému poruseni tohoto pravidla i po instruovani polare,
bude tento polaf u prvni mety vyloucen ze hry.

Postaveni pdlkare v Uzemi palkare

Za zaujmuti pdlkarského postaveni se povaZuje postoj pdlkare, ktery obéma nohama vstoupil
do pdlkarského Uzemi a ani jedna noha neni za vnéjSim okrajem ¢ary ohranicujici palkarské dzemi.
Za poruseni tohoto pravidla neni definovany zadny postih, kromé instruovani palkare ze strany
rozhodéich, Ze musi mit obé nohy uvnitt Uzemi palkafe. Nicméné pokud bude dochdazet
k opakovanému poruseni tohoto pravidla i po instruovani palkafe, mize byt tento palkar vyloucen
ze hry. (Viz pravidlo 5.04b)5) [byvalé pravidlo 6.03].)

Palkar, ktery zasahne mic (dobry odpal, chybny odpal nebo tecovany odpal) s jednou nebo obéma
nohama na zemi zcela mimo Uzemi palkare, bude vyhlasen dle pravidla 6.03a)l) [byvalé
pravidlo 6.06a)] aut.

VYKLAD: Postaveni palkafe v Gzemi pélkafe fesi dvé rozdilnd pravidla. Pravidlo 5.04b)5) [byvalé
pravidlo 6.03] vyzaduje po palkafi, aby mél obé nohy uvniti Uzemi palkafe, kdyZ zaujima postaveni
v palkarském uzemi (noha nesmi byt vné ¢ary ohranicujici Gzemi palkare, nicméné neni zadny postih,
kromé instrukci uvedenych vyse, pokud takto palkar postaveni zaujme). Pravidlo 6.03a)1) [byvalé
pravidlo 6.06a)] fika, Zze palkar bude aut, pokud zasdhne mi¢ s jednou nebo obéma nohama zcela
mimo Uzemi palkare. (Pokud se ale jakdkoliv ¢ast vycnivajici nohy dotyka cary ohranicujici uzemi
palkare v okamziku kontaktu s mic¢em, je povaZovan za stojiciho uvnitf Uzemi.)

Palkar vystupuje z palkarského tzemi

= Jakmile palkaf zaujme postaveni v Uzemi palkafe, nemUzZe jiz vystoupit z Uzemi palkare kvli
pouziti pryskytice nebo lepidla pro lepsi uchopeni palky, kromé pfipadd, kdy dojde ve hre
k prodlevé, nebo dle posouzeni rozhodéiho povétrnostni podminky vyZzaduji vyjimku. Toto pravidlo
musi byt striktné dodrZovano.

=  Pokud nadhazova¢ zahdjil nadhazovaci pohyb zcelniho postaveni nebo pokud jsou béici
na metach, preSel do bocniho postaveni a nedokondil nadhazovaci pohyb, protoZe palkaf
kompletné obéma nohama vystoupil z Uzemi palkafe, tak rozhod¢i nevyhlasi balk. Rozhod¢i pouze
prerusi hru vyhlasenim , Time“ a oba, palkar a nadhazovac zacnou znovu, pokud se jedna o prvni
prohiesek palkare dle pravidla 5.04b)4) [byvalé pravidlo 6.02d)1)]. Pti druhém poruseni tohoto
pravidla stejnym palkafem rozhodci automaticky vyhldsi strike. Nicméné, v situacich, kdy palkaf
vystoupi zUzemi palkafe pouze jednou nohou nebo nevystoupi Uplné zUzemi palkare
a nadhazovac nelumysiné prerusi nadhazovaci pohyb, tak rozhod¢i prerusi hru vyhlasenim , Time*
a oba, nadhazovac a palkar zacnou znova.

PalkaF odmita zaujmout postaveni v uzemi palkare

Pravidlo 5.04b)3) [byvalé pravidlo 6.02c)] popisuje situaci, ve které palkai odmitd zaujmout své
postaveni v uzemi palkate v okamziku, kdyZz pftisel jeho cas startu na palce. Vtakovém pripadé
rozhod¢i vyhlasi palkafi automaticky strajk. Mi¢ je mrtvy a Zadny béZec nemUzZe postoupit. Spravna
mechanika v této situaci je nejprve vyhlaseni ,Time!“ a ndsleduje signdl a vyhlaseni ,,Strike.”

Pravidlo také hovofi, Zze rozhod¢i po automatickém vyhlaseni strajku musi dat palkafi pfimérenou

dobu na zaujmuti postaveni v Uzemi palkare pred dalSim automatickym vyhlaseni strajku, jak pozaduji
pravidla.
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POZNAMKA: Méjte na védomi, 7e toto pravidlo je odliné od pravidla 5.04b)4)A) [byvalé
pravidlo 6.02d)1)], kdy rozhodci udéli pfi prvnim poruseni varovani nebo vyhlasi ,Strike” pri kazdém
dalSim poruseni pravidla, kdy palkaf vystoupi z Uzemi palkare, kdyZ neni splnéna Zadna z vypsanych
vyjimek.

Rozporovani bélu a strajka

Hracdm neni dovoleno opoustét jejich postaveni v poli nebo na meté, nebo manaZerdm nebo
kouc¢dim neni dovoleno opoustét lavicku nebo tGzemi koucti, aby diskutovaly ohledné strajkd nebo
boll. Pokud opusti své postaveni a jdou smérem domaci meté, aby rozporovali vyhlaseni, musi byt
varovani. Pokud pokracuji, budou vylouceni ze hry.

Elektronické vybaveni

Pouzivani elektronického vybaveni v priibéhu zépasu je omezeno. Zadny oddil nemdie pouZivat
elektronické vybaveni — véetné mobilnich telefond a notebooktd — ke komunikaci s jakoukoliv osobou,
které je povolen pobyt na hraci plose, véetné lavicek, prostor pro rozcvi¢ovani nadhazovadl, hristé
a Satny. Takové vybaveni nemuiZe byt pouzivano ani za Ucelem kradeni signdld nebo predavani
informaci, které by druzstvu davalo vyhodu.

Mobilni telefony, vcetné jakéhokoliv typu prfenosného nebo mobilniho telefonu, pageru nebo
podobného prenosného zafizeni je po celou dobu zdpasu zakdzano pouzivat na lavi¢ce nebo na hraci
plose. Pouziti notebook je zakdzano na lavi¢kach nebo stridackach.

Rozhod¢i musi byt pred zahdjenim zdpasu informovdni o zaméstnancich oddilu, kterym bude povolen
pobyt na hraci plose, a budou pouZivat mikrofony.

Zadny rozhod¢i nesmi pouzivat mikrofon nebo kameru béhem pribéhu hry, pokud to neni schvéleno
fidicim orgdnem soutéze.

Instruktazni nahravani ¢lenll druZstva je povoleno pouze z lavi¢ek nebo z tribuny. Za Zadnych okolnosti
nemuze byt takovyto zaznam pouZit k argumentaci nebo ovlivnéni rozhodnuti rozhodciho.

Lajnovani hristé

Pravidlo 4.01b) [byvalé pravidlo 3.01b)] poZaduje po rozhodcich, aby se presvédcili, Ze poZzadované
¢ary na hraci ploSe jsou vyznaceny tak, jak poZzaduji pravidla. Rozhod¢i by méli byt s prihlédnutim
na uroven soutéZe nekompromisni a poZadovat nalajnovani pomeznich car, jednometrovky, uzemi
palkarl, uzemi koucl a pripadné i pripravnych palkafskych kruhd. Tak to poZaduji pravidla.
Kdykoliv béhem zapasu muze dojit k situaci (i svédomim, Ze se to jesté nikdy nikomu nestalo),
kdy bude potfeba nalajnované cary ¢i Uzemi vyuZit (napf. manaZer soupere si bude stéZovat, Ze kouc
na metach nestoji ve svém Uzemi, apod.). | vsituacich, kde doslo kzjevnému pochybeni
(napf. pomezni c¢ara je extrémné kriva, malé Uzemi pdlkafe, apod.), ma pravo rozhod¢i nechat
lajnovani opravit. Nakreslena ¢ara, se kterou bude zahajeno utkani, je platna.

Pfrehravani hudby, vysledkova tabule; video a audio

Oddil musi instruovat své zaméstnance, ktefi se staraji o reprodukci hudby na hfisti, Ze nesmi poustét
hudbu nebo zvuky v okamZziku, kdy je mi¢ vloZzen do hry. Hudba musi pfestat hrat v okamziku, jakmile
palkaf vstoupi do Uzemi palkafe a nadhazovac€ je v kontaktu s nadhazovaci metou. Reprodukovana
hudba nebo zvuky nesmi jakymkoliv zplsobem negativné reagovat na rozhodnuti rozhod¢ich.

Toto pravidlo se vztahuje na jakoukoliv ostatni reprodukci hudby nebo zvuk(i na hristi, na hlasatele
a na operatora vysledkové tabule.

Pokud dojde k poruseni vieobecnych pokyni ohledné videa nebo audia ze strany oddilu, tak rozhodci
nebudou prerusovat hru kvili sjednani napravy. Napravu sjednd hlavni rozhod¢i kontaktovanim
manazera domaciho druZstva mezi sménami, po zapase nebo béhem zapasu v okamziku, kdy nedojde
zdrzeni prabéhu hry. Rozhod¢i budou informovat vedeni soutéie o detailech poruseni tohoto
pravidla pomoci Zpravy o utkani.

_— %
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V situaci, kdy bude manazer, kouc nebo hra¢ argumentovat formou odkazu na zvefejnény opakovany
zabér na video projekci na hfisti v zavislosti na rozhodnuti rozhodciho, tak musi byt varovan, Ze takto
nesmi Cinit a pokud neprestane, tak bude vyloucen.

Maskoti druzstva

Maskoti druzstva nesmi jakkoli zasahovat do vykonu povinnosti rozhodcich béhem celého zdpasu.
To mUzZe zahrnovat, ale neni limitovano na pfiblizovani se k rozhod¢im béhem smén nebo mezi
sménami, pficemz napodobuji pohyby, které souvisi s jejich ¢innosti. To se vztahuje i na pfiblizovani se
k rozhod¢im a podnécovani nebo pokusy o podnécovani slovy nebo naznaky demonstrace divaka.

Pokud chce maskot druzstva jakymkoliv zplsobem zapojit rozhod¢i do svych ,akci,” musi byt tato
¢innost dohodnuta se skupinou rozhodcich pred zaatkem zapasu.

Rozhod¢i by neméli dovolit maskotlm prfitomnost na hraci plose, kdyzZ je mic¢ ve hre.
Bezpecnost na lavicce a v prostorach pro rozcvicovani nadhazovaca

Z dlvodu zajisténi bezpecnosti vsech zucastnénych je nezbytné, aby rozhod¢i usilovali o zajisténi,
Ze veSkeré vybaveni, které zahrnuje, ale neni omezeno na palky, mice, rukavice, apod. budou
umistény v prostorach lavic¢ky, pokud se nebudou aktualné pouZivat.

Zadné vybaveni nemUGie byt ponechdno na prvnim schodu (hrané) lavicky. Mi¢ bude mrtvy,
pokud zasahne vybaveni ponechané na tomto prvnim schodu.

Zadné Zidle nemohou byt ponechdny na hraci plose, pokud jim to neumoZfuji specidlni Gzemni
pravidla.

Rozhod¢i nemohou ponechat Zidle nebo lavice na hraci ploSse na hfistich, kde je prostor
pro rozcvicovani nadhazovacli soucasti hraci plochy kromé pfipadd, kdy jsou pfisunuté k oploceni
hristé a nejsou nato¢ené smérem k vnitfnimu poli. Jejich pfitomnost mlze byt seriosnim problémem
ohledné Uzemnich pravidel a mozného branéni.

Rozhod¢i budou instruovat hrace, aby udrzovali Zidle a lavice u oploceni hfisté. Pokud jsou v tomto

ohledu hrdci vzdorni a neuposlechnou, bude informovan manaZer druZstva, Ze pokud bude problém
pretrvavat, bude hrac vyloucen.
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5.00 PORADI PALKARU A STRIDANI
Poradi palkaft — line-up

Po kazdém manaZerovi druZstva je poZzadovano, aby do poradi palkaft vypsal jména viech hracl
druzstva, ktefi mohou zasdhnout do hry mimo zahajujici sestavy poradi palkafll. Nafizeni soutéze
mdZe vyZadovat po manaZerovi, aby vypsal jména VSECH nahradnikd, ktefi mohou zasahnout
do utkani a to jesté pred samotnym zahdjenim hry (sleduj Soutézni fad prislusné soutéze). Pokud tato
skutecnost neni soutéZi vyzadovana a manazZer neuvede jména vSech hracl, ktefi mohou zasahnout
do hry, do poradi palkard, neni tato skutecnost protestovatelnd, protoZe se jednda pouze
o nezdvofilost.

Domdci manazer, kou¢ nebo zastupce druzstva musi jako prvni predat své poradi palkard véetné kopif
hlavnimu rozhod¢imu. Jakmile je poradi palkafd predané, hlavni rozhodci prebird kontrolu
nad hristém a od tohoto okamziku jako jediny miZe rozhodnout o tom, zda utkani bude ukonceno,
preruseno nebo znovu zahdjeno poté, co bylo preruseno kvili pocasi nebo stavu hraci plochy.

Jako druhy preda hlavnimu rozhodéimu poradi palkaiG manaZer, kou¢ nebo zastupce hostujiciho
druzstva véetné kopii. ManaZer hostl nebo jejich zastupce nemd pravo provadét kontrolu poradi
palkafl domdcich pred tim, nezZ preda své poradi palkatd hlavnimu rozhod¢imu.

Hlavni rozhod¢i se musi ujistit, Ze original a kopie poradi palkard jsou shodné a Ze neobsahuji zjevné
chyby. Jakmile usoudi, Ze jsou kopie identické a bez chyb, prfeda kazdému manazerovi kopii poradi
palkafl soupere. Kopie, respektive original, ktery zGstane hlavnimu rozhod¢imu, je oficidlnim poradi
palkafl pro dané utkani.

Pokud si manaZer bude prat vyjmout nékterého z hraca poté, co obdrzel kopii palkarského poradi,
nebude moci takto vyjmuty hrac jiz zasahnout do hry.

Pfi mitinku na domaci meté pfi Ucasti obou manazer( je vhodné, aby si hlavni rozhod¢i verbalné
potvrdil jméno startujiciho nadhazovace a jméno suplujiciho palkare (DH), pokud bude v utkani pouZit.
Toto pomUze predejit pripadnym problémim v prabéhu hry.

V Extralize jsou povinné formulafe pro poradi pélkartl od CBA, které viechny Extraligové druistva jiz
obdrzely. V pfipadé nepredloZeni téchto formulafll pro poradi palkafli, mlize byt predloZena jina
forma tohoto dokumentu a tuto skutec¢nost musi rozhod¢i zaznamenat do Zpravy o utkdni. Rozhodci
mohou vyZadovat adekvatni ndhradu line-upu, pokud druZzstvo nebude mit k dispozici oficidlni nebo
nahradni (predtistény) line-up. Adekvatni ndhradou se povaZzuje papir obvyklych rozmér( stim,
Ze v krajni nouzi mUZe manaZer improvizovat (napf.: pouZiti papiru z bloku nebo sesitu). Neprehledné,
miniaturni apod. zhotoveni nahradniho line-upu muZe byt rozhod¢éim odmitnuto a vraceno
k predélani.

Hlavni rozhodci by mél zkontrolovat a vyZzadovat na line-upu devét jmen hracl, u kterych musi byt
uveden hraci post a Cislo drest. V pripadé, Ze druZstvo bude pouZivat DH, musi byt na line-upu
uvedeno 10 jmen. Pokud je tomu poradi palkard uzplsobeno, tak by mélo obsahovat jména
nahradnik( s Cisly dresQ, ktefi mohou zasahnout do hry. Dale rozhod¢i prekontroluje, zda nejsou
v line-upu uvedeny stejna jména (v pripadé shodnosti pfijmeni u vice hracud je nutné odlisit je kfestnim
jménem) ¢i stejna Cisla dresq.

Pokud je v dolni ¢asti line-upu fadek pro podpis manazera, musi byt line-up podepsany pfislusSnym
manazerem. Poté prekontroluje, zda jsou original i kopie shodné a pfipadné nedostatky musi byt
opraveny pred zahdjenim zdpasu. Original line-upu bude vyuZivat hlavni rozhod¢i k zapisovani
veskerého stridani (viz dale).

Chyby v poradi palkara

Evidentni a zfejmé chyby v poradi pélkara, které jsou zjistény hlavnim rozhod¢im nebo je na né hlavni
rozhod¢i upozornén pred zvolanim ,Play!” pro zahajeni utkani, musi byt dany zpét manazerim,
ktefi chybovali a musi byt opraveny jeSté pred zahajenim hry. Napfiklad, manazer omylem uvedl|
v poradi palkaf( pouze osm (8) hrach nebo uvedl dva palkafe se stejnym prijmenim bez dalSiho
upfesnéni. Pokud na tyto chyby pfijde hlavni rozhod¢i, pfipadné je na né upozornén, pred zahajenim

_— 3T
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utkani, tak musi byt opraveny jesté pred samotnym zahdjenim utkani. Druistvo by nemélo byt
“chyceno do pasti“ evidentni a neimysinou chybou, ktera mize byt opravena pred zahajenim utkani.

Vedeni line-upi

Stale plati nafizeni zapisovat stfidani do line-upl. Tyto line-upy budou soucasti Zpravy o utkani
a budou zasildny na Sekretariat CBA s tim, Ze nesplnéni téchto pokyn(i budou mit za nasledek udéleni
pokuty. Tato ¢innost je pro hlavniho rozhodéiho bézna s tim, Ze v nasich soutéZich nebyla v minulosti
tato ¢innost vyZzadovana a mozna i ztohoto dlivodu dochazelo v minulosti k chybam ve stfidani
a problémim ve he. Proto KR a STK CBA tuto &innost zavadi povinné na zapasy muzskych kategorii,
tedy EXL, 1. ligy, CBP, B-Ligy véetn& JExL U21.

Pro sprdvné vedeni stfiddni musi byt splnéno nékolik podminek, aby vSe mohlo probihat
bez problém:

1. rozhodci musi pozadovat po manazerech nahlaseni jakéhokoliv stfidani

2. mit na paméti a upozornit manazery, zZe Cisla drest hracl jsou unikatni a nepfenosna béhem
zapasu

3. musi obdrzet a poZadovat takové line-upy, kde je dostatek prostoru na zapisovani stfidani
4. hlavni rozhod¢éi musi mit u sebe psaci potfeby, kterymi bude stfidani zapisovat

Pfesna metodika vedeni stfidani v line-upu neexistuje, ale musi byt stanovena pravidla, podle kterych
se kazdy dokaze ve stfidani zapsaném v line-upu orientovat. Systém zapisovani stfidani musi byt
jednoduchy, aby rozhodc¢i nezdrzoval hru, ale pfitom mél zapsana vSechna stfidani.

V ligach ¢i turnajich, kde je pevna soupiska s pevné pridélenym cislem dresu (turnaje CEB, IBAF, MLB,
cizi ligy,...) je zapisovani jednoduché, protoZe si zapisujete pouze Cisla dresll a jména jsou dohledatelna
dle soupisky. Tato podminka je jiz zavedena pro soutéze EXL a 1. ligy, kdy by méla byt cisla dresu
pevné svazana se jmény hracl a soupiskou druzstva. Pokud tak neni v soutézi stanoveno, a Cisla dresl
a k nim pfifazena jména hracd nejsou uvedena na line-upu, tak jako rozhod¢i musite napsat vedle/pod
jména/o hrace, ktery je stfidan.

Déle je potfeba za jménem zapsat dobu, kdy byl hra¢ stfidan. K tomuto se pouzivaji pismena T a B
(T — top inning, zacatek smény; B — bottom inning, dohravka smény), Cisla smén a fimska | a Il
pro zaznamenani poctu autu (tj. za ¢islem dresu v krouzku a/nebo jménem hrace by méla nasledovat
zkratka napf. B6ll, coz znamena, Ze uvedeny hrac byl stfidan v dohravce 6. smény pfi 2 autech, apod.)

DalSim typem stfidani je zména postu v obrané. To provedete tak, Ze preskrtnete Cislo pozice,
na které hrac hral, a vedle toho zapisete Cislo nové pozice s Cislem smény.

NEZAPOMENTE:

Hrac, ktery byl jednou vystfidan ze hry, se jiz nem(zZe do hry vrétit (kromé specifickych mladeznickych
pravidel). Se jmény, kterd jsou jiz v line-upu zapsana, se nemUlZe manipulovat tak, aby doslo ke zméné
poradi palkard na palce.

Paleni mimo poradi

V situacich, kdy dojde k paleni mimo poradi, je dllezité mit na mysli dva zakladni principy:
1. Pokud hrac¢ odpaluje mimo spravné poradi, tak spravny palkar je vyhlasen aut.

2. Pokud se nespravny palkaf stane béZzcem nebo je vyautovan a je nadhozeno dalSimu palkafi
kteréhokoliv druzstva (pfipadné vznikne rozehra nebo pokus o rozehru) pred tim,
neZ je zahrana hra na vyzvu, tak je touto ¢innosti nespravny palkar legalizovan a jeho vysledky
na palce jsou legdlni. Poradi pdlkari bude pokracovat nasledujicim palkafem po tomto
zlegalizovaném nespravném palkafi.

Jakykoliv postup bézcl nebo zahrané auty na zakladé toho, Ze se nespravny palkar stal béZzcem, budou
anulovany za predpokladu, Ze obrana zahraje hru na vyzvu vcas. (Auty zahrané prihravkou
nadhazovace (pick-offy) nebo kradeze met, po kterych je nespravny palkar stale na palce, jsou legélni.)
Vsichni hraci budou vraceni zpét na plvodni mety, které méli ziskané v dobé, kdy nespravny palkar
poprvé vstoupil do palkarského Uzemi (s vyjimkou akceptovaného postupu popsaném
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v pravidle 6.03b)3) [byvalé pravidlo 6.07b)] nebo zahranych autl na pick-off nebo kradez,
kdy je nespravny palkar na palce).

Pokud pdlkaf, ktery odpaloval mimo poradi, dosdahne mety, a nasledné na néj nebyla zahrana hra
na vyzvu, pfipadné byla hra na vyzvu nespravné zahrand v dobé, kdy palkaf odpaloval mimo poradi,
stava se tim jeho start na palce legalni a zlistava na meté. Nasledujicim spravnym palkarem je palkar,
ktery nasleduje v poradi po tomto spravném (zlegalizovaném) palkafi.

PRIKLADY:

Situace 1: BéZec na prvni a tfeti meté. Cyril pali misto Borise. Cyril odpali mi¢ po zemi na spojku; béZec
z prvni mety je nucené vyautovan na druhé meté; Cyril je rychlejsi nez pfihoz a ziska prvni metu; bézec
ze tfeti mety boduje. Je zahrana hra na vyzvu.

Vyklad 1: Boris je vyhlasen aut. BéZci se vrati na prvni a tfeti metu. Cyril je sprdvnym palkafem,
ktery jde na palku.

Situace 2: BéZec na prvni a tfeti meté. Cyril pali misto Borise. Cyril odpali mi¢ po zemi na spojku; béZec
zprvni mety je nucené vyautovan na druhé meté; Cyril je vyautovan na prvni meté v dasledku
dvojautu; béZec ze tfeti mety boduje. Je zahrana hra na vyzvu.

Vyklad 2: Boris je vyhlasen aut. BéZci se vrati na prvni a tfeti metu. Cyril je sprdvnym palkafem,
ktery jde na palku.

Rozhod¢i by si méli uvédomit, Zze jedinym zplsobem, jak miZe obrana ziskat aut za paleni mimo
poradi je ten, Ze obrana zahraje hru na vyzvu okamzité poté, co nespravny palkar dokondil svij start
na palce, a to pred nadhozem dalSimu palkafi kteréhokoliv druzstva nebo pred jakoukoliv hrou nebo
pokusem o hru. Divodem tohoto pozZadavku je, Ze pokud je nadhozeno dalsimu palkafi poté,
co odpalil nespravny palkaf, stdvad se okamZité nespravny palkar spravnym palkafem a od néj se dale
uréuje spravné poradi palkar.

Mame nasledujici priklad, kde je spravné poradi palkara A-B-C-D-E-F-G-H-I, ale z néjakého dlvodu
chodi druZstvo na palku A-B-D-C-E-F-G-H-I. Jinak feceno poradi C a D je obracené po ¢as celého utkani:

Pokud na chybu v poradi palkafd nejsou upozornéni rozhoddi, hra bude probihat dal bez ohledu
na stanovené poradi palkar(. Pfedpokladejme vsak, Ze jednu sménu je B spravnym palkarem, odpali
a dostane se na prvni metu. D je dalSim pdlkafem na domdaci meté. D je nespravny palkar, a pokud je
na tuto chybu upozornén rozhodci, zatimco je D na pdlce, tak pouze palkai C nahradi palkafe D,
se stavem, ktery mél palkaf D (bez jakéhokoliv postihu).

Nicméné predpokladejme, Ze obrana nezahraje hru na vyzvu v dobé, kdy je palkar D na pdlce a palkar
D odpalem ziskd prvni metu a béZec B je posunut na druhou metu. Pokud nyni obrana zahraje hru
na vyzvu, pred dalsim nadhozem (hrou nebo pokusem o hru), tak palkai C mél byt spravnym palkarem
a je tedy vyhlasen aut, béZec B se vrati na prvni metu a palkaf D je nasledujicim palkatem.

Pokud se ale nic nestane poté, co palkar D ziskal prvni metu a je nadhozeno palkafi C, tak se okamzité
palkat D legalizuje (aniz by stavajici palkaf musel odpalit) a spravnym palkafem na palce by mél byt
palkaf E. Pokud obrana nyni zahraje hru na vyzvu, kdyzZ je na pélce palkar C (tj. po jednom nebo vicero
nadhozech palkafi C), tak palkaf E pouze nahradi palkare C s jeho stavem na palce.

Ovsem nastane situace, Ze neni zahrand hra na vyzvu, zatimco je na palce palkar C, ktery odpali
a naplni tak vSechny mety (béZec B je na tfeti meté, bézec D na druhé meté a palkar C je na prvni
meté). Pokud obrana nyni zahraje hru na vyzvu, pfipomenme si, Ze prvni nadhoz pélkafi C legalizoval
¢innost predchazejiciho palkare D. To znamen3, Ze spravnym pdalkafem ma byt palkat, ktery ndsleduje
po palkafi D, tedy spravnym palkafem je palkai E. A pokud je hra na vyzvu spravné zahrand
pred dalsim nadhozem, tak je palkar E vyhldsen aut, béZzec B se vrati na druhou metu a bézec D
se vrati na prvni metu a dalSim spravnym palkarem je palkaf F.

Obrana nezahraje hru na vyzvu na palkafe C a na palku pfichazi palkar E. Jakmile je nadhozen prvni
mic palkafi E, je okamzité legalizovdna ¢innost nyni uz bézce C. Pokud je aZ ted zahrdna hra na vyzvu
(po jednom nebo vice nadhozech na palkare E), mél by byt spravnym palkarem palkar D. Nicméné
palkaf D je jiz na meté a jak pravidla popisuji tuto situaci, tak je tento palkaf pfeskocen a spravnym

_— 3
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palkarem by mél byt palkar E, ktery je aktualné na palce. V této situaci je opravdu spravnym palkarem
palkaf E a plvodni poradi palkard bude pokracovat od tohoto mista dale.

Predchazejici priklad mizZe vypadat velice komplikované, ale klicem ke spravnému rozpleteni
spravného poradi palkarl je dllezZité si uvédomit nasledujici body:

1. Aby bylo moZné ziskat aut za paleni mimo poradi, obrana musi zahrat hru na vyzvu okam?zité,
co nespravny palkaf ukonci svlij start na pdalce a to pred dalsim nadhozem, (hrou
nebo pokusem o hru).

2. Pokud obrana zahraje hru na vyzvu ve spravny okamiZik, spravny palkar je vidy hrac,
ktery bude vyhlasen aut.

3. Kdykoliv nespravny palkaf ukonéi svlj start na palce a je nadhozeno dalsimu palkafi,
tak se znespravného palkare (ten, ktery pravé odpalil) okamzité stava spravny palkar
a spravné poradi palkafli se urcuje od jeho pozice v poradi, tedy, dalsSim spravnym palkarem
je palkar, jehoZ jméno nasleduje po tomto zlegalizovaném palkafi.

Pro lepsi pochopeni posledniho bodu je dulezité si uvédomit nasledujici prohlaseni: Jakmile
je nadhozeno palkafi, tak je legalizovana jakakoliv ¢innost pfedchdzejiciho palkare, i kdyby zacinal jako
nespravny palkafr. Ndsledujicim spravnym palkafem bude pdlka¥, jehoZz jméno ndsleduje v poradi
palkarl za palkafem, ktery pravé ukondil svij start na palce.

Nasleduje posledni a velmi dulezity bod pro rozhoddi, ktery by méli mit rozhod¢i na paméti,
pokud dojde k odpalovani mimo poradi: Pokud obrana zahraje hru na vyzvu kvili pdleni mimo poradi,
rozhodci se musi soustredit pouze na posledni dva pdlkare. Divodem tohoto je fakt, Ze nam nezélezi
na tom, kdo pravé odpalil, ale na tom, kdo odpdlil legadlné (spravné) prfed nim. Proto, poslednim
spravnym palkafem bude vidy jméno pdlkare, ktery odpalil okamzité pred timto poslednim palkafem,
na kterého bylo nadhozeno.

Vyklad pravidla 6.03b) [byvalé pravidlo 6.07] obsahuje dalsi priklady paleni mimo poradi.
Suplujici palkar

Palkaf mlzZe zastupovat na palce jakéhokoliv zacinajictho nadhazovace a vsechny dalsi nadhazovade
v zapase, bez ohledu na status nadhazovace v zdpase. Suplujici palkar za nadhazovace musi byt vybran
pred zahdjenim zapasu a musi byt uveden v poradi palkaru, které je pfedano hlavnimu rozhodc¢imu.

PouZiti suplujiciho palkafe neni nafizeno, ale jeho neuvedeni v poradi palkarl, které je prfedano
hlavnimu rozhod¢imu ma za nasledek, Ze suplujici palkaf nem(ze byt pouZit po zbytek zapasu.

Suplujici palkaf uvedeny v poradi palkafl musi alespon jednou kompletné dokoncit start na palce
(musi byt vyautovdan nebo se stat béicem), kromé pripadu, kdy druZstvo soupere vystfida
nadhazovace nebo se tento suplujici palkafr zrani, onemocni nebo je vylouéen pred tim, neZ spini
pozadavek jednoho startu na palce.

Suplujici pdalkaif mUzZe byt vystfidan. Stridajici palkaf za suplujiciho palkare se stava suplujicim
palkafem. Vystridany suplujici palkaf jizZ nemuze jakkoli zasahnout do hry.

BéZec muze vystridat suplujiciho palkare a tento béZec poté prebira funkci suplujiciho palkare.

Suplujici palkat je “uzaméen” v poradi palkail. Zadné vicendsobné stfidani nem@ze zplsobit posunuti
pozice suplujiciho palkare v poradi palkara.

Jakmile hrajici nadhazova€ odpaluje nebo bé&ha misto suplujiciho palkare, tak tato skutecnost rusi
funkci suplujiciho palkare pro zbytek zapasu. (Osoba hrajiciho nadhazovace miiZe zaujmout pfi startu
na palce nebo na metach pouze pozici po suplujicim palkafi v pofadi palkafu.)

Pokud suplujici palkafF zaujme postaveni v obrané, tak tato skutecnost rusi funkci suplujiciho palkare
pro zbytek zdpasu. Funkce suplujiciho palkarfe je “uzamcena” v poradi palkard a i pfes zaujmuti
postaveni v obrané musi odpalovat na misté suplujiciho palkare v poradi palkar(. Nadhazova¢ musi
chodit na palku za stfidaného hrace v obrané (pokud je provedeno vice jak jedno stfidani v obrang,
tak manazer musi konkrétné urcit poradi palkard hlavnimu rozhod¢imu).
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Pokud je hrajici nadhazovac vystfidan z kopce na postaveni v obrané, tak tato skutec¢nost rusi funkci
suplujici palkare pro zbytek zapasu. Nadhazovac, ktery je vystfidan z kopce musi na palce odpalovat
misto suplujiciho palkafe; nebo pokud je provadéno vicenasobné stridani, tak nadhazova¢ mulze byt
vystridan za kteréhokoliv vystfidaného hrace v obrané (manaZer musi nahlasit pfi takovém stridani
spravné poradi palkatd rozhod¢im).

Pravidla umoznuji, aby suplujici palkaf i hrajici nadhazova¢ mohli byt ve stejnou dobu vystfidani
do obrany (tj. hrajici nadhazovac je sttfidan z kopce do postaveni v obrané a suplujici palkaf vstupuje
také do obranného postaveni). Tato skutecnost samoziejmé rusi funkci suplujiciho palkare pro zbytek
zapasu. Jelikoz suplujici palkat byl “uzamcéen” v poradi palkard, tak suplujici palkaf, ktery nyni hraje
v obrané, musi pokracovat v poradi na palce ve stejném misté jako pfed zrusenim suplujiciho palkare.
Nadhazova¢ na palce zaujme misto jakéhokoliv stfidaného hrace z obrany (manaZer musi nahlasit
spravné poradi palkard rozhod¢éim).

Pokud hrac z obrany jde na nadhazovaci kopec (tj. stfidd nadhazovace), tak tato skutecnost rusi funkci
suplujiciho palkare pro zbytek zapasu.

Jestlize sttidajici palkar vstupuje na palku za néjakého hrace a potom také vstupuje do hry jako
nadhazovag, tak tato skute¢nost ma za nasledek zruseni funkce suplujiciho palkare pro zbytek zdpasu.

Suplujici palkaf nem(iZe zaroven vykovavat funkci stfidajiciho bézce.
Stridani suplujiciho pdlkafe nemusi byt ohlasena, dokud stfidajici palkar nedojde v pofadi na palku.

Suplujici palkar si nemUzZe sednout do bullpenu (misto pro rozcvi¢ovani nadhazovacl), pokud by
nevykondval funkci chytae v bullpenu. Tato podminka nemusi byt v nasSich soutéZich doslovné
dodriovana vzhledem k poc¢tu hracd. Ucelem tohoto pravidla je zamezit zbyte¢nému a bezdéivodnému
pohybu hracd po hfisti.

(Podivej se také do Oficidlnich pravidel na pravidlo 5.11 [byvalé pravidlo 6.10].)

5.06 Stfidani

Hrac¢ nebo hraéi mohou byt kdykoliv b&hem hry vysttidani, pokud je mi¢ mrtvy.

Manazer musi okamzité oznamit hlavnimu rozhodcimu jakékoliv stfidani a musi hlavnimu rozhod¢imu
urcit umisténi ndhradnika v poradi palkard.

Pokud manazer chce provést stfidani nadhazovace, postup popisuje pravidlo ,Signdl do bullpenu”
na strané 94.

Stfidani je dokonéeno a novy hrac je povazovan za vstupujictho do hry, kdyZz manazer oznami
hlavnimu rozhod¢imu toto stfidani. Pouze manaZer je oprdvnén nahldsit stfidani hlavnimu
rozhod¢imu, aby bylo povaZovano za oficidlni. Pokud neni stfidani nahldaseno rozhodéimu nebo
je nahlaseni opomenuto, tak je hrac povazovan za stfidajiciho, kdyz:

1. Jako nadhazovac zaujme misto na nadhazovaci meté pred tim nez nadhodi nadhoz (pfipravny
nebo jinadi);

2. Jako pdlkat zaujme misto v Uzemi palkare;

3. Jako polaf se postavi na obvyklé misto polafe, ktery byl vystfidan a je zahdjena hra;

4. Jako béZec zaujme misto stfidaného bézce.

Vsechny zmény v poradi palkafi musi byt schvaleny manaZerem tymu. Poté co je rozhodci
informovan o zméné, provede zménu v jeho poradi palkard. Nasledné by mél informovat oficidlniho
zapisovatele o provedené zméné domluvenymi signdly, obvykle o stfidani informuje tak, Ze zvedne
ruku s natazenymi prsty nad hlavu a ndsledné ukaze na vystfidaného hrace na htisti. Rozhod¢i by mél
o provedeném stfidani informovat také manaZera soupefe. To provede pouze verbdlné a ukazanim
na vystfidaného hrace zpostaveni na hfisti, rozhod¢i nechodi informovat soupefe na lavicku.
V pfipadé nutnosti upfesnit stfidani, pfijde manaZer za rozhod¢im na hristé. Vsituaci, kdy dojde
k vicendsobnému sttidani a rozhod¢i potfebuje upresnit posty jednotlivych hraél, sejde se rozhod¢i
s manaZerem na pul cesty mezi jeho postavenim na hfisti a lavickou.
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POZNAMKA: Pokud je nadhazovad vystfidan do hry, ale je$té nenadhazoval pélkafi (nebo odesel
z kopce), kdyZ byla hra prerusena kvali pocasi, tak tento nadhazova¢ muze, ale nemusi pokracovat
v nadhazovani, kdyz bude hra obnovena po tomto preruseni.

Pro dalSi podrobnosti ohledné stfidani se podivej do Pravidel na kapitolu 5.10 [byvalé kapitoly 3.03,
3.06, 3.07 a 3.08].

s g s s

Vicenasobné stfidani

KdyzZ jsou v jeden okamzik v obrané stfidani dva nebo vice hracu, tak by mél manazer ihned nahlasit
hlavnimu rozhodcimu jejich pozice v obrané a v poradi palkard a to pfed tim neZ tyto pozice zaujmou.
Poté by mél hlavni rozhod¢i oznamit toto sttidani oficidlnimu zapisovateli. Pokud neni hlavni rozhodci
o tomto stfidani okamiité informovan, tak ma hlavni rozhod¢i pravo umistit stfidajici hrace v poradi
palkarl dle svého uvazeni.

KdyZz manaZer v jeden okamzik stfidd dva nebo vice hracd, tak manaZzer musi ve stejny okamizik
nahlasit hlavnimu rozhod¢imu jména novych hracd, jejich postaveni v obrané a jejich postaveni
v poradi palkafl. Manazer nem(iZze oznamit jedno stfidani, odejit a pak ihned pfijit zpét a umistovat
dalsiho hrace v poradi palkafl. V pfipadé, Ze manaZer udéld chybu nebo odmitd chybu napravit,
tak pouze hlavni rozhod¢i ma autoritu napravit chybu v poradi palkafli a jeho rozhodnuti je konecné.
AZ je stfidani spravné, muiZe byt nahlaseno oficidlnimu zapisovateli a nasledné mistnimu
komentatorovi.

Manazer, ktery udélal chybu v poradi palkard, by mél byt upozornén rozhodéim dfive, nez je hra
zahajena. Toto neni vrozporu s pravidlem 6.03b) [byvalé pravidlo 6.07], které zakazuje rozhodcim
upozornovat ostatni, kdyZ je na palce nespravny palkar.

Pokud si manazer preje vystfidat nadhazovace spolecné se stfidanim jednoho nebo vice hracl
v obrané (véetné zamyslenych zmén v poradi pélkard), tak musi informovat rozhodciho o stfidani
v obrané pfed tim, neZ je povoldan novy nadhazovac. Pohyb (napf. ukdzani nebo mavnuti) smérem
k bullpenu (misto pro rozcvicovani nadhazovacl) je povazovano jako vyzva k oficidlnimu stfidani

nadhazovace.

Po manaZerovi nebo koudi neni pozadovdno, aby oznamoval vicendsobné stfidani pred tim,
nez prekro¢i pomezni ¢aru. Nicméné pokud manaZer nebo kou¢ chce vystfidat nadhazovace,
tak by mél nahlasit vicenasobné stfidani dfive, nez bude signalizovat / stfidat nového nadhazovace.

Pro manaZera nemlzZe byt pripustné jit na kopec za nadhazovacem, zavolat nového nadhazovace
a pak informovat rozhod¢i o vicendsobném sttidani véetné oznameni o zméné postl v obrané. Hlavni
rozhod¢i musi byt informovan o vicendasobném stfidani pred zavolanim nového nadhazovace.

SITUACE: ManazZer si jde promluvit s nadhazovacem na kopec. Rozhod¢i jej po chvili nasleduje,
aby ukoncil tuto poradu a zatim co jsou na kopci, manazer informuje rozhodéiho o vicendsobném
stfidani.

VYKLAD: Spravny postup, manazer neoznamil stfidani nadhazovace pred tim, nez informoval rozhodg¢i
o vicendsobném stfidani.

Manazer muze rozhodc¢im ozndmit vicenasobné stridani i v okamziku, kdyZz novi hraci pravé vstupuji
na hraci plochu. Nicméné v situaci, kdy zapomene ohlasit stfidani nadhazovade a ten jiz zaujme
postaveni na nadhazovaci meté, tak bude povaiovdn na vystfidaného nadhazovace
dle pravidla 5.10j)1) [byvalé pravidlo 3.08a)1)]. V takovych ptipadech jiz nebude manaZerovi
umoznéno nasledné vicenasobné stfidani v obrané.

Znovu pripomindme, Ze manazer soupefe musi byt informovan o vicendsobném stfidani a musi
byt informovan o spravném poradi palkafli po kazdém stridani.

POZNAMKA: Kdy? manazer jde k hlavnimu rozhodému a informuje ho o vicendsobném stiidani
zahrnujici i stfidani nadhazovacde, tak hlavni rozhod¢i musi okamiité signalizovat metovému
rozhod¢imu, aby Sel pro nového nadhazovace do bullpenu. Tato urychlujici mechanika vyZzaduje
od metového rozhod¢iho pozornost v dobé komunikace manaZera s hlavnim rozhod¢im, kdy ocekava
signalizaci od manazera nebo kolegy ke stfidani nadhazovace. V ptipadech, kdy se pfipravuje vice
jak jeden nadhazovag, tak by signal od hlavniho rozhod¢iho mél byt srozumitelny, aby se védélo,
o jakého nadhazovace se jedna.
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Pokud jsou provadéna dvé nebo vice stfidani ve stejny okamzik, musi hlavni rozhod¢i dikladné
informovat oficialniho zapisovatele o postaveni nahradnik( v poradi palkafl. Rozhod¢i pouZije signal
Hkiizem“ (flip-flop) nebo ,pfimy“ (straight up) signal koficidlnimu zapisovateli poté co ukaze
na vystfidané hrace. Nékdy musi rozhod¢i informovat zapisovatele o stfidani verbalné nebo visualné.

Napfiklad, v nékterych situacich mizZe rozhodci signalizovat a komunikovat se zapisovatelem, ,Novy
nadhazovac odpaluje paty,” pricemZ ukazuje pét nataZenych prstl k zapisovateli. Zde neni potfeba
ukazovat signal ,pfimy,” protoZe vstupuje do hry pouze jeden nahradnik.

Neohlasené stfidani

Pokud zaujme novy hrac pozici at jiz v poli nebo na pélce misto hraée uvedeného v pivodnim poradi
palkafl a pred tim, nez Sel pUvodni hra¢ poprvé na palku, bez jakéhokoliv ozndmeni rozhodcim,
bude tento novy hra¢ povazovan za pravé vstupujiciho do hry jako nahradnik. Vtomto pfipadé
se nebude jednat o paleni mimo poradi (jelikoz novy hra¢ neni uveden v poradi palkard), neni mozné
proti tomu protestovat. Jak pravidlo 5.10j) [byvalé pravidlo 3.08b)] hovofi, jakdkoliv hra nebo odpal
timto neohlasenym nahradnikem bude legalini.

Nespravné stridani

Pokud podle pravidla 5.10a) [byvalé pravidlo 3.03] hrac, ktery byl jiz vystfidan ze hry, se pokusi
vstoupit jakkoliv do hry, tak by mél hlavni rozhod¢i nafidit manaZerovi druzstva, aby takového hrace
vyjmul ze hry v okamziku, kdy zjisti jeho pfitomnost ve hife nebo je na jeho pfitomnost upozornén
jinym rozhodéim nebo manazerem. Pokud je takové nafizeni provedeno pred tim, neZ je zahajena hra
s nespravnym hracem, tak spravny nahradnik muZze vstoupit do hry (nahradi hrace, ktery se jiz nesmél
vratit do hry.) Pokud ale je takové nafizeni provedeno poté, co je jiz zahajena hra s nespravnym
hracem, tak spravny nahradnik bude muset opustit hru (tj. bude povaZovan za vystfidaného,
i kdyZ do hry vlbec nevstoupil).

Jakdkoliv hra, kterd je zahrand v dobé, kdy se ji ucastni hrac¢, ktery jiz nesmi do hry vstoupit,
bude platna. Pokud rozhod¢i dospéje k zavéru, Ze hra¢ do hry opétovné vstupuje zamérné, muze
rozhodc¢i vyloucit manaZera.

K OBJASNENI:
Hrac, ktery neni opravnény vstoupit do hry (tj. jiZ byl vystfidan) a pfesto do hry vstoupi:

1. a dojde kzjisténi tohoto provinéni prfed zahdjenim hry, tak jej pouze nahradi spravny
nahradnik, bez dalsiho postihu.

2. adojde k zjisténi tohoto provinéni poté co je zahdjena hra:
a) nespravny hrac je vyjmut ze hry, a;
b) nahradnik, ktery mél hrat za nespravného hrace je vyjmut ze hry, a;
c) novy nahradnik je vystfidan do hry.

3. kdykoliv béhem hry miZe manazer nebo jakykoliv rozhod¢i upozornit hlavniho rozhodéiho
na toto poruseni pravidel.

4. Jakakoliv hra, kterou provede tento nespravny hraé, zlistava v platnosti.

5. Nespravné stfidani nema zadnou vazbu na neohlasené stfidani.
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6.00 PRUBEH HRY
Zapnuti osvétleni

Je dlleZité védét, Ze zapnuti, pfipadné vypnuti umélého osvétleni v pribéhu hry se fidi pokyny
hlavniho rozhodd¢iho. Hlavni rozhod¢i by se mél snazZit udrZzovat stejné podminky pro obé druZstva
a tedy dovolit zapnout umélé osvétleni po dokonceni kompletni smény. Jelikoz pribéh hry
je dopifedu nevyzpytatelny, nechte radéji osvétleni zapnout dfive, nez byste museli porusit toto
profesiondlni pravidlo. V nékterych zapasech Ize problém(m predchazet tim, Ze se umélé osvétleni
zapne jiz pfed zahdajenim zapasu.

Mezi zapasy dvojutkani

Pfed zahajenim prvniho zapasu dvojutkani by mél hlavni rozhod¢i informovat manazZery obou druzstev
o délce prestavky (bézné 20 — 30 minut, nové stanoveno Soutéznim radem 30 minut) mezi obéma
zapasy. Pokud se tak nestane pred zacatkem prvni utkani, musi tak byt ucinéno bezprostfedné
po ukonceni prvniho utkani.

Druhy zapas dvojutkani nesmi zacit pozdéji jak (30) tficet minut po ukoncéeni prvniho utkani,
pokud si vedeni domaciho druzstva nepozada o delsi pfestavku, ktera musi byt ozndmena manazerovi
soupere na konci prvniho utkani. Druhy zapas dvojutkani mize byt zahajen dfive nez za stanovenych
limitujicich 30 minut.

Za vsech okolnosti musi byt prvni zapas dvojutkani dokoncen pred tim, nez je zahajen druhy zapas.

Pokud je prvni zdpas dvojutkani prerusen kvali desti, musi rozhod¢i pockat adekvatni dobu pred tim,
neZ zapas odlozZi, protoze jakmile je prvni zdpas dvojutkani odloZen, tak se druhy zdpas dvojutkani
stdva také odloZzenym.

Na konci prvniho zapasu bude hlavni rozhod¢i informovat oba manaZery o presném zacatku
druhého zapasu dvojutkani. Mitink na domaci meté bude zahdjen pét minut pred odsouhlasenym
zacatkem druhého zapasu dvojutkani.

Hlavni rozhodc¢i prvniho zapasu bude také mérit ¢as mezi zapasy a jako jediny ma pravo rozhodnout,
zda bude nebo nebude zahdjeno druhé utkani. ManaZer nebo vedeni domdciho oddilu nema
jiz v tomto ptipadé pravo rozhodovat o zahajeni druhého zapasu dvojutkani.

Mezi zdpasy dvojutkani ma hlavni rozhod¢i prvniho zdpasu mozinost plné fidit osoby, zodpovédné
za Upravu a pfipravu hraci plochy tak, aby byla hraci plocha pfipravena ke hre.

Postup pri desti

Pouze hlavni rozhodci zapasu ma jako jediny pravo rozhodnout v zahdjeném utkani, kdy bude zapas
prerusen a nasledné odlozen kvili nevhodnému pocasi nebo nehratelnému povrchu hristé; stejnou
pravomoc ma pfi uréeni, zda bude a kdy, utkdni zahajeno po takovémto preruseni; nebo, kdy bude
utkani ukonceno po takovém preruseni. Hlavni rozhod¢i nemiiZe ukoncit utkani dfive nez tficet minut
po jeho preruseni. Hlavni rozhod¢i muze prodluzovat preruseni tak dlouho, dokud bude véfrit,
Ze se podminky pro obnoveni hry zlepsi. Pouze hlavni rozhod¢i ma jako jediny pravo rozhodnout
o délce preruseni po vyhlaseni , Time.”

Snahou hlavniho rozhod¢iho musi byt vidy dokoncit celé utkdni. Jeho autorita k obnoveni hry mu
umozZiiuje prerusit hru, kolikrat uzna za vhodné, dokud zapas neukondi z dlvodu, Ze zapas nelze
dohrat do konce.

Hlavni rozhod¢i by mél spolupracovat se svymi kolegy, komisafem nebo feditelem turnaje
(pokud se jednd o turnaj) a persondlem pro udrzbu hraci plochy s vyuZitim modernich technologii,
pokud je zapas prerusen kvili desti. Moderni technologie pro analyzu pocasi (naptf. meteorologicky
radar srazek) dokazi v dnesni dobé dobre predvidat pocasi v misté konani zapasu a rozhodci by mél
byt sezndmen s moznostmi a vyvojem nepfiznivého pocasi. Jestlize je utkani zahajeno za nepfiznivych
podminek, tak by mél hlavni rozhodc¢i kontaktovat persondl pro udrzbu hfisté, respektive jejich
vedouciho (v nasich soutézich manazer domdaciho druzstva), zda md dostatek persondlu a materidlu
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pro Upravu a vysuseni hristé. Jakmile hlavni rozhod¢i prevezme poradi palkarl, stdva se jedinym,
kdo rozhoduje o tom, zda bude nebo nebude utkani pokracovat. Pokud je hra prerusena kvali pocasi,
tak pravidlo 4.03e) [byvalé pravidlo 4.01e)] opraviuje hlavniho rozhodéiho k ukoncéeni utkani,
ale ne dfrive, jak tficet minut po jeho preruseni; pokud se ale domniva, Ze by se pocasi mohlo zlepsit
a hra mohla byt obnovena, tak mlze preruseni prodluzovat tak dlouho, jak uzna za vhodné. V pfipadé
desté je dobré Uzce spolupracovat s domacim oddilem, ktery ma prehled a znalosti o mozZnostech
opravy hraci plochy a s tim spojenych ndkladech.

Mezi zapasy dvojutkani nebo kdykoliv, kdy je hra prerusena zdlivodu nehratelné hraci plochy,
ma hlavni rozhod¢i plnou kontrolu nad vedoucim a jeho persondlem pro Upravu hraci plochy,
aby byla hraci plocha uvedena do hratelného stavu.

Pokud je hra prerusena kvuli desti, nasledujici body méjte na paméti:

= Béhem prerusené hry by mél hlavni rozhod¢i zlistat na jedné zlavi¢ek druzstev, aby mohl
sledovat vyvoj pocasi a stav hraci plochy.

= Pfi zapasech, které jsou zahdjeny za Spatného pocasi, musi mit jeden z rozhodcich na hftisti
hodinky (nikoliv vsak na ruce). Tento rozhod¢i oznami presny cas, kdy bylo utkani preruseno.

= DdlezZité je udrzovat kontakt se zastupcem domaciho oddilu a/nebo osobou zodpovédnou
za udrzbu hraci plochy v ndvaznosti na vyvoj pocasi.

=  Rozhodnuti o ukonéeni preruseného utkdni bude vyréeno na hraci plose, nikoliv Satné.

= Je nezbytné nutné, aby za jakychkoliv situaci tykajicich se pocasi, znali rozhod¢i postupy,
které pozaduji jednotlivé soutéZe pomoci soutéznich radu.

Hlavni rozhod¢i by nemél ukoncit prerusené utkdni bez toho, aniz by domaci druzstvo bylo pfipraveno
na zru$eni utkdni. Pfed vyhlasenim rozhodc¢ich k ukonéeni utkdni by méla probéhnout diskuse ohledné
této mozZnosti s predstavitelem domdciho oddilu. Pfed ukonéenim zdpasu by méla probéhnout
konzultace ohledné pocasi také z pohledu tribun. Tato konzultace pfida dalsi pohled na celou situaci.

Pokud béhem utkani dojde ke druhému nebo dalSimu preruseni hry kvili pocasi, tak rozhod¢i musi
pockat nejméné tficet minut po kazdém takovém preruseni, neZ mohou rozhodovat o ukonceni
utkani.

Preruseni hry

Nasledujici omezeni budou platit v situacich, kdy je utkani preruseno:

1. Pokud je utkdni ukonéeno zdldvodu vypadku osvétleni, selhani nebo neumysiné chyby
zaméstnance, ktery obsluhuje mechanické nebo jiné zatizeni i vybaveni hfisté pod kontrolou
domaciho druistva (napf. zavlazovani), bude utkdni odloZeno kdykoliv po jeho zahajeni
(bude se dohravat od okamziku preruseni).

2. Pokud je utkani ukonéeno z dlivodu zakazu vychazeni nebo casového limitu, tak bude tento
zapas odloZen a bude se dohravat od okamZiku pferuseni, pokud hra dospéla do faze, kdy se jiz
jednd o regulérni zapas podle pravidla 7.01 [byvalé pravidlo 4.10]. Pokud je zapas ukoncen dfive,
neZ se stal regulérnim, bude zapas posouzen jako “nehrano” a bude nasledné hran od zacatku.

3. Pokud je utkani ukonceno z dlivodu Spatného pocasi béhem nekompletni smény, bude se jednat
o odloZeny zapas, ktery se bude dohravat od okamziku preruseni (za predpokladu, Ze se utkani
stalo regulérnim dle pravidla 7.01 [byvalé pravidlo 4.10]) a v rozehrané sméné nastala nasledujici
situace:

a) Hostujici druzstvo ziskalo jeden nebo vice bodl ¢imZz vyrovnalo bodovy stav a domaci
nebodovali;

nebo

b) Hostujici druZstvo ziskalo jeden nebo vice bodl ¢imZz se ujalo vedeni a domacim
se nepodafilo vyrovnat nebo ujmou vedeni.

V takovych zdpasech, kdy pribéh hry nedospéje do takové faze, kdy se jedna o regulérni utkani,
bude zapas vyhlasen jako “nehrano” a bude nasledné hran od zacatku.
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4. Jestlize je utkani ukonéeno dfive, neZ se stalo regulérnim, tak se jedna o nehrané utkani a musi
byt odehrano od zacatku v jiném terminu (pokud nenastane nékterd ze situaci uvedenych
v pravidlech 7.02a)3) a 4) [byvald pravidla 4.12a)3) a 4)], kterd utkani odkladaji). Viz odstavec
1. této Casti.

5. Jakékoliv regulérni utkani, které je ukonceno z diivodu nepfizné pocasi pfi nerozhodném vysledu

bude odlozenym utkdnim a bude se vném pokratovat od okamziku preruseni.
(Viz pravidla 7.01d), 7.02a) a b) [byvald pravidla 4.10d), 4.12a) a b)]).

Pocasi ma prednost

Poznamka pravidla 7.02 [byvalé pravidlo 4.12a)] uvadi, Ze pocasi a podobné okolnosti maji pfednost
pfi uréovani, zda se ukonceny zapas stane odloZzenym. Pokud je zapas prerusen kvili pocasi a nasledny
vypadek osvétleni (pfipadné zdkaz vychazeni nebo prekroceni ¢asového omezeni) znemozni jeho
opétovné zahdjeni, tak se nebude jednat o odloZeny zapas. Stejné tak, pokud je zapas prerusen kvli
poruse osvétleni a nasledné kvlli pocasi nebo nehratelné hraci plose nemUze byt opétovné zahdjen,
tak se nebude jednat o odloZeny zapas. (Viz poznamka pravidla 7.02a) [byvalé pravidlo 4.12a)].)

Pokud je zapas zastaven kvlli po€asi a béhem preruseni (pfed tim, neZ jsou odstranény ochranné
prvky hristé proti desti) dojde k vypadku osvétleni, kvili kterému musi byt zdpas ukoncen, tak bude
utkani povaZzovano za ukonéené kvili pocasi a nebude tedy odloZzenym zapasem.

Nicméné, faktor pocasi je odstranén v zapasech, které byly preruseny kvili pocasi, a rozhoddci
jiz nafidili domacimu druZstvu, aby odstranilo ochranné prvky hfisté a pfipravilo hraci plochu.
V takovych pfipadech, pokud dojde kvypadku osvétleni (nebo zadkazu vychazeni nebo prekroceni
casového limitu), tak bude zdpas povaZzovan za odlozZeny.

Pokud je zapas zastaven kvili vypadku osvétleni a nasledny dést znemozni zahajit takto preruseny
zapas, tak rozhoddi poté urci konec¢ny divod pro ukonceni zapasu.

PRIKLADY:
Situace 1: Zapas je zastaven kvlli vypadku osvétleni; nasledné zacne prset; osvétleni je opraveno
béhem desté, nebo jakmile pfestane priet; je zjisSténo nehratelné hristé.

Vyklad 1: Zapas je ukoncen kvUli desti. Nejedna se o odloZeny zépas.

Situace 2: Zdapas je zastaven kvUli vypadku osvétleni; nasledné zacne prset; hristé je shledano
nehratelné, ale osvétleni neni stdle opraveno.

Vyklad 2: Zapas je ukoncen kvili desti. Nejedna se o odloZeny zapas.

Situace 3: Zapas je zastaven kvuli vypadku osvétleni; nasledné zacne lehce prset; prestane prset,
hristé je shledano hratelné, ale stale neni osvétleni.

Vyklad 3: Zapas je ukoncen kvili vypadku osvétleni. Jedna se o odloZeny zapas.
Poradi palkafrl p¥i odloZzeném / pferuseném utkani

Pokud je utkdni preruseno a nasledné odloZeno s tim, Ze se bude toto utkani dohravat od okamziku
preruseni, tak musi hlavni rozhod¢i zaznamenat do poradi palkafli presny stav situace, kdy bylo utkani
preruseno. To by mélo zahrnovat: sménu, bodovy stav, pocet autli, béZci na metach (dle jmen),
jméno palkare, stav nadhozl palkare a jméno pdlkare druZstva v obrané, ktery pujde na palku jako
prvni v nasledujici sméné, pocet navstév nadhazovace (pokud byly) v zdpase a zda byla v pferusené
nedokoncené sméné, zda bylo udéleno néjaké varovani a zda byl nékdo vyloucen. Jakékoliv poruseni
pravidel nebo nesrovnalosti, které nastaly vtomto preruseném utkani, musi byt reportovany vedeni
soutéZe na Sekretariat CBA.

Hlavni rozhod¢i zapasu, ktery byl odloZen, si ponecha poradi palkard obou druzstev za predpokladu,
Ze se zapas bude dohrdvat ndsledujici den a stejni rozhod¢i budou rozhodovat dohravané utkani
(stejni rozhod¢i mohou, ale nemusi utkani rozhodovat, pfipadné mohou byt na jinacich postech).
V situaci, kdy je jasné, Ze stejni rozhod¢i nebo ani jeden ze skupiny rozhodcich nebude rozhodovat
dohravané utkani, tak je nutné zajistit pfedani poradi palkafi novym rozhodéim nebo obratem
naskenovat a zaslat elektronicky na Sekretariat CBA, ktery zajisti pfeddni poradi palkaf( rozhod¢im
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dohravaného zapasu. Poradi palkafi nemuze byt vraceno ¢i ponechano druzstvim, kvili zamezeni
manipulace s porfadim a stfidanim hraca.

Jakmile bude dohravané utkani zahajeno, tak hlavni rozhod¢i pfinese svou (pfedanou z odloZzeného
zapasu) kopii poradi palkafli na domaci metu na mitink s manaZery obou druistev, kde je vyzve
k predloZeni jejich poradi palkarl a peclivé prekontroluje jména vsech hracl a ndhradnikd, ktera jsou
aktudlné ve hfe. Vtento okamZzik mohou oba manaZefi provést povolend stfidani tak, aby byla
dodrZena pravidla o stfidani v ndvaznosti na ptivodni odloZené utkani. Dale po provedeni povoleného
stfidani, hlavni rozhod¢i seznami oba manazery s oficidlnim poradim palkafd pro dohravané utkani
a obeznami je ohledné rozmisténi bézcl, palkare a okamziku, od kterého bude hra pokracovat.

DuleZité je si uvédomit, Ze hra nemlZe zacit, dokud nejsou uvedeni spravni hraci v poradi palkar.
(Manazer ma pravo v okamZiku pred zahajenim dohravaného zapasu provést jakékoliv stridani hracu
za nahradniky, ktefi doposud nenastoupili v pferuseném utkani.) Pokud zde vyniknou nejasnosti
ve spravném poradi palkar, mlze byt pofadi konzultovéno s oficidlnim zapisovatelem.

V situaci, kdy dojde k preruseni zapasu jesté pred zvolanim ,Play,” ale bylo jiz predano poradi palkara,
tak zapas nemUzZe byt povazovan za odloZeny, jelikoZz utkdni nebylo jesté oficidlné zahajeno
a bude se jednat o pfeloZeny zapas, ktery se bude hrat Gplné od zacatku s novym poradim palkard.

Jak pravidlo 7.02c) [byvalé pravidlo 4.12c)] uvadi, pokud dojde k vystfidani nadhazovace a nasledné
k pferuseni hry s naslednym odloZenim, aniz by tento novy nadhazovac vyradil néjakého béZzce nebo
nadhodil palkafi nebo se palkar stal béZcem, tak tento novy nadhazova¢ miiZe, ale nemusi vstoupit
do obnoveného zapasu. Pokud tento nadhazova¢ nenastoupi do dohrdvaného zdpasu, bude
povazovan za vystfidaného a nemUze jiz do zapasu nastoupit.

Pokud je zapas prerusen béhem ndavstévy manaZzera nebo kouce u nadhazovace na nadhazovacim
kopci (nebo po navstévé nadhazovace, kdy je na palce stéle stejny palkar), tak pfi obnoveni utkani
mUze do hry vstoupit novy nadhazovac.

Zadny hrac¢ vystfidany ze hry pred odloZenim zépasu se nemUze vrétit zpét do hry v obnoveném
zapase nebo v dohrdvaném zapase.

Jakmile je zdpas obnoven nebo dohravan, tak jakykoliv hra¢ muZe byt vystfidan hracem,
ktery se neucastnil hry pred jeho pferusenim.

Hrac, ktery jiz neni ¢lenem oddilu v okamziku dohravani odloZzeného utkani, mlze byt vystfidan
nahradnikem. Zadny hraé, ktery byl vystfiddn v plvodnim zdpase, se nemuzZe jakkoliv vratit
do dohravaného zapasu.

Vypadek osvétleni

Poznamka pravidla 5.12b) [byvalé pravidlo 5.10b] umoznuje jednotlivym soutéZzim pfijmout vlastni
feSeni situaci, kdy béhem zapasu dojde k vypadku osvétleni. Pokud nejsou v platnosti vlastni Feseni,
bude se postupovat nasledovné:

Vsituaci, kdy dojde k doc¢asnému vypadku osvétleni v okamziku, kdy je mi¢ vletu nebo probiha
rozehra a rozhod¢i nejsou schopni diky takovému vypadku sledovat hru, tak rozhod¢i okamzité vyhlasi
,Time.” Pokud prdvé probihd rozehra, kdyzZ dojde k vypadku osvétleni, pficemz jsou moziné dalsi akce,
béhem této rozehry, tak je celd rozehra anulovdna. Jakmile je osvétleni obnoveno, hra bude vracena
do stejné situace, ktera byla na zac¢atku rozehry, nez byla hra prerusena kvili vypadku osvétleni.

POZNAMKA: Pokud jsou béictim pFidéleny mety v okamziku vypadku osvétleni, bude témto bézciim
umoznéno, aby dosahli svych met dle pravidel postupu po metach v okamziku, kdy bude osvétleni
obnoveno.

Situace: Palkaf odpali mi¢ za hraci plochu (homerun). Jakmile mi¢ opusti hraci plochu a bézec
postupuje po metdch, tak dojde k vypadku osvétleni.

Vyklad: Jakmile je osvétleni obnoveno, béZci je umoZnén postup po metdch v souladu s pravidly.
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PREHLED POSTUPU PRI PRERUSENEM A ODLOZENEM UTKANI
OBA SOUPERI MAJI V KALENDARI DALSI VZAJEMNY ZAPAS

ZAPAS JE UKONCEN PROTOZE:

PREHLED POSTUPU PRI PRERUSENEM A ODLOZENEM UTKANI
JEDNA SE O POSLENI VZAJIEMINY ZAPAS OBOU SOUPERU
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SPATNE POCASI
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Zapase se hraje znovu
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DruZstvo, které je aktudiné
ve vedeni, je vitézem.
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Porada rozhodcich, oprava chybného rozhodnuti

Pravidla baseballu poZaduji po rozhodcich, aby jejich rozhodnuti byla vidy spravna. Hrdost rozhod¢ich
je duleZitd avsak nepodstatna pokud ma byt situace rozhodnuta spravné.

1. rozhodci by mél pozadat své kolegy o pomoc ¢i konzultaci situace, kdyz dojde k zakryti vyhledu
na rozhodovanou situaci nebo dojde k okolnostem, které mu znemozni sledovat hru. Spole¢né
by méli dojit k rozhodnuti, které je v souladu s pravidly a je spravné.

2. Pravidlo 8.02c) [byvalé pravidlo 9.02c)] ¥ika, ze ,Zadny rozhod&i nesmi kritizovat, vyzadovat
opravu nebo zasahovat do rozhodnuti jiného rozhodciho, pokud o to neni rozhodc¢im, ktery toto
rozhodnuti ¢ini, pozadan.” Pokud dojde k néjaké sporné situaci, tak pouze rozhodci, ktery sporné
vyhlasil situaci, miZe pozadat své kolegy o pomoc.

3. vomezeném poctu situaci mize dojit k situaci, kdy rozhod¢i neni schopen rozhodnout situaci,
kdyZz je po ném rozhodnuti poZadovano. V takové situaci si musi svolat své kolegy na pomoc
a ziskat od nich takové informace, které mu pomohou spravné posoudit a rozhodnout jeho situaci.
Pamatujte, Ze konecné rozhodnuti o zméné rozhodnuti miiZe ucinit POUZE rozhoddi,
ktery situaci vyhlasoval.

Situace, pfi kterych by mélo dojit k poradé vsech rozhodcich:
= rozhodnuti, zda mic v letu opustil hristé v poli (fair) nebo v zameazi (foul)
= rozhodnuti, zda odpdleny mic opoustéjici hfisté je homerun nebo dvoj metovy odpal
= situace, kdy je teCovany odpal (foul-tip) chytacem upustén a stal se foul-ballem

= situace, kdy rozhodc¢i evidentné chyboval pfi svém rozhodnuti o mici, ktery spadl na zem nebo
nebyl zpracovan polafem pfi teCovani nebo nuceném postupu

= pfi branéni divaky
= vyhlasen balk rozhod¢im, ktery si evidentné nevsiml, Ze stojnd noha nadhazovace je mimo
metu

POSTUP:
Pokud rozhodc¢i potfebuje pomoc svych kolegli, mél by o ni pozadat co nejdfive po svém vyhlaseni.
Rozhodné by porada neméla ndsledovat po dlouhé diskusi s manazerem, ktery jej k poradé
rozhodcich vyzyva.
= pokud rozhod¢i potfebuje pomoc, setkdni rozhod¢ich musi vidy probéhnout na hfisti stranou
od hracl a manazZerl. Setkdni a predavani informaci by mélo probihat ,normalné”
bez jakékoliv signalizace ¢i emoci, ze kterych by bylo ziejmé pro okoli, Ze druhy kolega
ma opacny nazor nez rozhod¢i Zadajici o pomoc.

= néktera rozhodnuti, kterd zaleZi na pozorovani nelze zménit. Mezi né patfi: kradez a teCovani
béice (mimo situace, kdy mi¢ polafi upadne a rozhod¢i to nevidi); nuceny postup
(pokud nedojde kupusténi mi¢e nebo nedojde ke ztraté kontaktu polafe s metou);
ball a strike (mimo zadrieného Svihu). Také nemohou byt ménény rozhodnuti,
které by vytvofili jesté vétsi problémy. Napftiklad catch/no catch pfi vice bézcich, apod.

®= manaZerovi neni umoznéna druha konfrontace u sporného rozhodnuti.

= pokud je rozhodnuti zménéno, mélo by nasledovat objasnéni obéma manazeriim. Vétsinou
manazefi nekonfrontuji rozhodc¢i, pokud je zména rozhodnuti jednoznaéné spravna
a nevyvratitelna.

= pokud rozhod¢i zapomene stav nebo pocet autd v prlibéhu hry, jakykoliv pokus napravit
chybu je povolen.

Situace: BéZec na prvni meté krade druhou metu za stavu 3-1 pro palkare. Nasledujici nadhoz je Ctvrty
ball, ale chytac pfihazuje mi¢ na druhou metu, kde je béZec z prvni mety teCovdn pred metou.
Rozhod¢i chybné vyhlasi tohoto béZce aut, ktery vdomnéni, Ze je aut, opusti druhou metu a je znovu
teCovan polafem.
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Vyklad: béZec, ktery opusti metu a je teCovan, je dle pravidel aut; nicméné byl vyhlasen aut
pfi chybném rozhodnuti rozhod¢iho. V takové situaci by mél byt béZec vracen na druhou metu.
Je to oprava chyby rozhod¢iho.

POZNAMKA: V situaci, kdy vichni rozhod¢i nejsou schopni se shodnout & domluvit na spravném
stavu ballG a strikd, méla by nasledovat konzultace s oficidlnim zapisovatelem. Za Zadnych okolnosti
neni pripustné korigovat stav s videem. Pokud se nedojde ke sprdvnému stavu palkafe, rozhoduje
o stavu hlavni rozhod¢i.

Zranéni hrace

Dojde-li ke zranéni hrace béhem rozehry, musi byt hra pferuSena aZ je dokoncena cela rozehra,
kdy se zadny z bézcl nesnaZi postoupit a nikdo z obrany nechce zahrat aut. Nasledné se hra prerusi
a zranény hra¢ muize byt vystfidan/oSetfen (napf. vnéjsi polar si zlomi nebo vymkne nohu pfi chytani
odpalu, hra pokracuje, dokud béZci nepfestanou béhat po metiach a obrana bude mit mi¢ ve své
moci). Cela situace ohledné zranéni hrace by méla byt zapsana do Zpravy o utkani.

Protesty

Pokud chce manazer oficidlné podat protest kvili chybné aplikaci pravidel, musi jej podat hlavnimu
rozhod¢imu pred dalSim nadhozem, hrou nebo pokusem o hru. Jestlize vznikne protestovatelna
situace vrozehte, kterd ukond¢i utkani, musi byt protest podan do plinoci nasledujiciho dne
na Sekretariatu CBA.

Hlavni rozhod¢i by mél nejprve zjistit, pro¢ manaZer chce podat protest a teprve po této konzultaci
mUzZe byt protest pfijat.

Chce-li manaZzer oficidlné podat protest, méli by se vSichni rozhod¢i sejit a spolec¢né prodiskutovat
rozehru nebo situaci, kvili které ma byt podan protest. Rozhod¢i se musi shodné dohodnout, Ze jejich
rozhodnuti bylo v souladu s pravidly. Pokud dojdou ke spole¢nému zavéru, Ze vse bylo v souladu
s oficidlnimi a mistnimi pravidly, mGze hlavni rozhod¢i pfijmout protest podany manaZerem a oznamit
oficialnimu zapisovateli, Ze zbytek zadpasu bude odehran pod podanym protestem. ManaZer soupere
musi byt také informovat o tom, Ze hra bude pokrac¢ovat pod podanym protestem.

PFi pfijimani protestu rozhod¢i musi:
1. Zjistit presny divod nebo divody manaZera k podani protestu. Dlvody protestu musi byt
znamy pred jeho akceptovanim.

2. Sejit se s rozhodc¢imi a spolecné se ujistit, Ze rozhodnuti bylo v souladu s pravidly.
3. Oznamit prijeti protestu oficialnimu zapisovateli.

4. Zaznamenat na poradi palkafl presnou situaci v okamziku, ktera vedla k podani protestu
(sména, bodovy stav, pocet autl, jméno palkafe, stav nadhozli palkare, jména bézcl
na metach a jméno palkafe obrany, ktery pajde v dalsi pllsméné na palku).

Podani protestu je fizeno pfisluSnym soutéZnim radem dané soutéZe. Protest musi byt podan
okamzité po skonceni rozehry, ve které dojde k protestovatelné situaci a zdroven pred dalSim
nadhozem, hrou nebo pokusem o hru. Protestujici manaZer ma na sepsani protestu 10 minut (po tuto
dobu je hra prerusena), ktery sepiSe na vlastni papir, ktery bude obsahovat presny popis situace
v okamziku vzniku protestu (sména, bodovy stav, pocet autll, jméno palkare, stav nadhoz(i palkare,
jména bézcli na metach) a presny popis dlivodu podani protestu, nejlépe véetné Cisla pravidla, které
bylo Spatné aplikovano. Tento popis véetné financni jistiny v hotovosti (presna hodnota) bude predan
do rukou hlavniho rozhodciho. Ten nasledné zaznamena pfijeti protestu do Zpravy o utkani. Pozdé;si
nebo zpétné podani protestu nemuze byt akceptovano.

Rozhod¢&i musi neprodlené telefonicky informovat Sekretariat CBA o podani protestu a nasledné byt
k dispozici pfi objasfiovani protestu. Zpravu o utkani, podany protest a poradi palkarl (véetné
zaznamenaného stfidani) odesle elektronicky nasledujici den na Sekretariat CBA.
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POZNAMKA: Protest m(Ze byt prijat pouze na $patnou aplikaci pravidel, nikoliv na rozhodnuti
rozhodciho, které zavisi na jeho pozorovani (safe/aut, catch/no catch, strike/ball,...). Pokud rozhod¢i
dojdou k zavéru, Ze pochybili, mohou situaci napravit pfed podanim protestu a tak vyjit s ,Cistym
Stitem”.

Skrece

Skrecovat utkdni je tou nejposlednéjsi aplikaci pravidel, ktera by méla byt vyuzZita pouze
a ujednotit se, Ze jiz neni ze situace vychodiska. Poté mUzZe pouze hlavni rozhod¢i skrecovat utkani.
Po takové situaci musi rozhod¢i okamiité telefonicky informovat Sekretariat CBA (pfipadné predsedu
STK) a nasledné (do 12h nasledujiciho pracovniho dne) zaslat podrobnou pisemnou zpravu.

Vitézny bod

Pokud domaci druZstvo ziska vitézny bod v dohravce devaté smény (pfipadné v dohravce extra smény
pokud je bodovy stav nerozhodny nebo v dohravce smény kdykoliv, kdy vejde v platnost pravidlo
o rozdilu), tak zdpas kon&i okam?zité, jakmile je dosazen vitézny bod. VYJIMKA: Jestlize posledni palka¥
zapasu odpali ¢tyrmetovy odpal (homerun) mimo hraci plochu, tak bézicimu palkafi a vSem bézciim
na metach je umoZnéno bodovat vsouladu s pravidly ohledné postupu po metach. Zapas bude
ukoncen, jakmile béZici palkar dosdhne domaci mety. (Viz pravidlo 7.01g)3) [byvalé pravidlo 4.11c)].)

Pravidlo 5.08b) [byvalé pravidlo 4.09b)] stanovi, Ze jakmile je zaznamendn vitézny bod v posledni
pllsméné regulérniho zapasu nebo ve druhé plice nastavené smény (pfipadné v situaci, kdy vejde
v platnost pravidlo o rozdilu) jako dlisledek mety zdarma, zasaZzeni palkafe nadhozem nebo jiné akce,
ktera nuti bézce ze tfeti mety postoupit, nevyhldsi rozhod¢i konec zdpasu, dokud se béZzec donuceny
k postupu ze tfeti mety nedotkne doméaci mety a béZici palkai se nedotkne prvni mety. VYJIMKA:
Pokud divaci vniknou na hristé a fyzicky zabrani béZci dotknout se domaci mety nebo bézZicimu palkafi
dotknout se prvni mety, rozhod¢i pfidéli metu bézci kvlli prekazeni divaka.

Odpali-li palkar ¢tyfmetovy odpal (homerun) mimo hraci plochu v posledni pllsméné regulérniho
zdpasu nebo ve druhé plilce nastavené smény (pfipadné v situaci, kdy vejde v platnost pravidlo
o rozdilu) a tim vyhraje zapas, ale nakonec je vyhldsen aut za predbéhnuti predchoziho béice,
tak zapas kond¢i v okamziku, kdy je zaznamenan vitézny bod (za pfedpokladu, Ze se vitézny bod dotkne
domaci mety pred tim, nez dojde k predbéhnuti pfedchoziho béZce a je méné jak dva auty.)
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7.00 HRY NA VYZVU A PRIDELOVANi MET

Hra nebo pokus o hru

Nasledujici vyklad vysvétli pojem ,hra nebo pokus o hru”“ pouzity pti pridélovani met
(dle pravidla 5.06b)4)G) [byvalé pravidlo 7.05g)] a her na vyzvu (dle pravidla 5.09c) [byvalé
pravidlo 7.10]).

Hra nebo pokus o hru je vykladan jako legitimni snaha hrace v obrané, ktery md mic ve své moci
a snazi se zahrat aut. Za to je povaZovan pokus o tecovani béZce, polaf s micem bézici k meté
pfi pokusu o nuceny aut nebo tecCovani béZice, nebo pfihoz dalSimu hraci v obrané ve snaze vyradit
béice. (To, Ze béZec nebude nakonec aut, neni vtomto posuzovani relevantni.) Naznaceni nebo
predstirani pfihozu neni povazovano za hru nebo pokus o hru.

PRIKLADY:
Hra nebo pokus o hru:

1. BéZec na prvni a druhé meté, odpal po zemi na spojku, kterd se snazi mavnutim rukavice tecovat
béZce (swipe tag), ale mine ho a nepresny pfihoz na prvni metu jde do divaka.

Vyklad: Snaha spojky o teCovani mavnutim rukavice bylo pokusem o hru; takze pfihoz na prvni metu
nemuze byt prvni rozehrou polare (i kdyz se jednda o prvni pfihoz) a pfi této situaci se udéluji dvé mety
od okamziku, kdy spojka vypustila pfihazovany mic (nikoliv podle obsazenych met v dobé nadhozu).

2. BéZec na prvni meté, odpal po zemi na dvojku, ktera mi¢ zpracuje a kratkym pfihozem pfihraje
spojce na druhé meté, ale béZec z prvni mety je nakonec na druhé meté dfive neZ pfihravka.
Spojka poté pfihrava na prvni metu, kterou prehodi do divaka.

Vyklad: Kratka prihravka dvojky spojce na druhou metu je pokusem o hru, i kdyZ vyrazeni béZce bylo

neuspésné. Pfihravka na prvni metou neni prvni rozehrou obrany a mety se budou pfidélovat

od okamziku pfihozu spojky. Tj. béZec, ktery byl na zacatku na prvni meté, boduje a pdlkaf obdrzi
druhou metu.

Nejedna se o hru nebo pokus o hru:
1. Finta nebo ndznak pfihozu, bez samotného pfihozu na metu neni opravdovym pfihozem.

2. Nadhazova¢ naznacuje pfihoz na metu, aby udrZel nebo zkontroloval béZce blizko mety
a nasledné dokondil hru na vyzvu na jiné meté.

3. BéZec na prvni meté, odpal na spojku, kterd zahajuje kratky pfihoz dvojce na druhé meté,
ale nakonec dvojce nepfihraje, a pfihraje na prvni metu, kterou prehodi do divaki.

Vyklad: Naznak ptihozu dvojce neni povazovdno za hru nebo pokus o hru a mety se udéluji
dle postaveni bézcl v dobé nadhozu.

4. BéZci na prvni a tfeti meté. BéZec na prvni meté krade s odpalem po zemi ke spojce. Spojka
naznaci prihoz na domdci metu, ale nepfihraje a hodi mi¢ na prvni metu, kterou prehodi
do divaku; pred prihozem spojky, béZec z prvni mety dosahl druhé mety.

Vyklad: Naznak pfihozu na domdci metu neni povaZzovano za hru nebo pokus o hru; pfihoz na prvni
metu je prvni rozehrou obrany po odpalu a béicim budou pridéleny mety ktém, které méli
v okamziku nadhozu.

Hra na vyzvu

Nasledujici body popisuji Hru na vyzvu:
1. Jakakoliv vyzva podle pravidla 5.09c) [byvalé pravidlo 7.10] musi byt ucinéna pred dalsim
nadhozem, hrou nebo pokusem o hru.

2. Nadhazovadi je vyhlasen balk pfi pokusu zahrat hru na vyzvu. Balk je povaZiovan za hru. Dalsi
pokus o hru na vyzvu nebude umoznén.

3. Jestlize nadhazovac nebo jakykoliv ¢len druzstva v obrané piehodi mi¢ mimo hfisté, kdyz se snazi
zahrat hru na vyzvu, je tento prfehoz povazovan za pokus o hru. Dalsi pokus o hru na vyzvu
nebude umoznén na jakéhokoliv béZce na kterékoliv meté.
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4. Pokud chce obrana zahrat hru na vyzvu po rozehre, kterd ukoncila sménu (¢i pll-sménu),
musi ji ucinit pred tim, neZ druZstvo v obrané opusti hfisté (vSichni hraci vnitfniho pole vcéetné
nadhazovace opusti pole, tj. pfekroéi pomezni ¢ary a/nebo chytrag, ktery stoji pfi hie, mimo pole,
opusti toto postaveni smérem k laviéce nahradnik).

5. Hra na vyzvu neni povaZovana za hru nebo pokus o hru. Nadhazovadi je samozfejmé umoznéno
pfihrat na neobsazenou metu, pokud se snazi zahrat hru na vyzvu.

6. Vyzva by méla byt u¢inéna zfetelné a jednoznacné, aby bylo jasné, Ze se jedna o hru na vyzvu.
Vyzva by méla byt ucinéna bud verbalné hra¢em, nebo vizualné tak, aby bylo rozhod¢im jasné,
Ze se jedna o hru na vyzvu. Vétsinou se tyto ¢innosti spojuji.

7. Vsichni polafi kromé chytace musi byt v poli, kdyz zahajuji hru na vyzvu, kterd je ucinéna
po preruseni hry. Pokud je néjaky polaf (kromé chytace) v zamezi, rozhod¢i by nemél umoznit
zahadjit hru. JestliZe rozhodci tuto hru povoli, neni zde postih (konkrétné, nemlze byt vyhlasen
balk) a ani touto chybou rozhodc¢ich nemize byt zrusena nasledna moznost zahrat hru na vyzvu
na stejného béice, jakmile je mi¢ spravné vlozen do hry.

7.03 Bézec mine domaci metu

Pravidlo 5.09b)12) [byvalé pravidlo 7.08k)] popisuje bézce, ktery pribéhem domdaci mety boduje,
ale nedotkne se domaci mety a pokracuje v béhu smérem ke své lavicce (nesnazi se vratit na domaci
metu). Tento béZec mlzZe byt vyautovan tecovanim domdaci mety a vyzvou smérem k rozhodcim,
aby rozhodli. Tento zpUlsob autovani Ize pouZit pouze za predpokladu, Ze je béZec na cesté smérem
ke své lavicce a po chytaci by bylo poZadovano, aby jej prondsledoval. Toto nelze pouZit pfi béZné hre,
kdy se béZzec po prebéhnuti domdci mety snazi okamzité vratit zpét a dotknout se domdci mety.
Vtomto pfipadé musi byt tento béZec teCovan. Zde také plati zakladni pravidlo ohledné béhu
po metach (tj. béZzec nemliZe vybihat vice jak jeden metr kazdym smérem od bézecké drahy mezi nim
a domaci metou).

Pfi hfe na domaci meté se mizZe stit, Ze béZzec mine domaci metu a polaf mine tohoto bézice
pfi teCovani, coz je neobvykla situace pro rozhod¢iho, ktery tuto situaci nebude jakkoli vyhlasovat.
Dle ptedchoziho odstavce musi byt béZec teCovan pfi ndvratu na domaci metu nebo musi obrana
zahrat hru na vyzvu, pokud béZec pokracuje ke své lavicce.

BéZec se mliZe vratit a teCovat domaci metu dokud nevstoupi do prostor lavicky.

Pokud dva béZci dosdhnou domaci mety pfiblizné ve stejnou dobu a prvni béZec se nedotkne domaci
mety, pricemz druhy béZec se domdaci mety spravné dotkne, tak se prvni béZec jiz nemuize vratit
a domdaci mety se dotknout. Tento béZzec mlze byt vyautovan hrou na vyzvu. Jestlize je hra na vyzvu
uznana jako treti aut ve sméné, tak se nasledujici bod béZce nepocita. Viz pravidlo 5.09c)2)
Vyklad pravidla A) [byvalé pravidlo 7.10b) Viyklad pravidla 1)].

Jestlize je domaci meta béZzcem minuta béhem ¢asové hry, rozhod¢i musi okamzité vyhlasit platnost
bodu pfi ¢asové hre, i kdyz béZzec minul domdci metu. Po obrané je pozadovano, aby sledovala utocici
béZce, zda Slapou vSechny mety. Pokud obrana zahraje spravné hru na vyzvu, rozhod¢i musi nasledné
signdlem zménit vyhlaseni ohledné platnosti (v tomto pfipadé neplatnosti) bodu. | kdyby se bézec stihl
vratit a dotknout se domaci mety pred tim, neZ je zahrana hra na vyzvu, tak Zzadny bod nemf(zZe byt
zaznamenan poté, co byl zahran treti aut. (Viz pravidlo 5.08a) [byvalé pravidlo 4.09a)].)

7.04  Hra navyzvu - vyklad pravidla

Nasledujici situace jsou vykladem pravidel popisujici hry na vyzvu:

Situace 1: BéZec na prvni meté, jeden aut. Palkar odpali dvojmetovy odpal. BéZec z prvni mety bézi
po metdch a pokousi se bodovat. Pfi hfe na domdci meté chyta¢ mine bézce pri teCovani a béZzec mine
domdci metu pfi slajdovani. Poté co chce chytac teCovat tohoto bézce, bézZici palkar bézi na tfeti metu.
Chytac proto pfihraje na tfeti metu. MUzZe stale obrana zahrat hru na vyzvu na domaci meté?

Vyklad 1: Ano. Pfihoz chytace na tfeti metu byl pokra¢ovanim rozehry, ktera ndsledovala po odpaleni
mice palkafem. Obrana nemdUze ztratit pravo zahrat hru na vyzvu tim, Ze se v jedné rozehie snazi
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vyradit béZce na domaci meté nebo béZiciho palkare na tfeti meté a tudiz ma stale pravo zahrat hru
na vyzvu na domaci meté.

Situace 2: BéZec na prvni meté, jeden aut. Nadhazoval se pokusi vyradit béice pick-offem,
ale jedni¢ka mi¢ nezpracuje a ten pokracuje do zadniho pole. BéZec bézZi na tfeti metu, pficemz
neslapne druhou metu. Polaf v pravém poli hraje na tfeti metu proti béZci, ale pfihoz pfijde pozdé,
nicméné trojka bézce tecuje. MlzZe obrana zahrat hru na vyzvu na druhé meté?

Vyklad 2: Ano. Pokus trojky vyradit béZce te€ovanim na tfeti meté byl zakoncéenim kontinudlni hry,
ktera nasledovala po pick-offu. Obrana neztratila pravo hrat hru na vyzvu hrou na béZce na tfeti meté
a stale mlzZe zahrat hru na vyzvu.

Situace 3: Bé&Zci na prvni a tfeti meté, dva auty. Nadhoz nadhazovace je nepresny a jde do ochranné
sité. Zatimco je mic zpracovdvan, bézec ze tfeti mety boduje. BéZec z prvni mety mine druhou metu
a usiluje o zisk treti mety. Pfihoz chytace na tfeti metu je nepresny a leti do zadniho pole, pficemz
béZec pokracuje dal na domaci metu. Spojka, ktera zabiha tfeti metu, zpracovava mic v zadnim poli
a pfihrdva na domaci metu, kde se chytac snazi vyradit béZce z prvni mety. BéZec je safe. MiZe obrana
stdle zahrat hru na vyzvu na druhé meté na bézce z prvni mety?

Vyklad 3: Ano. Obrana usilovala o hru na bézce, plivodné z prvni a tfeti mety, coz byla rozehra pocata
Spatnym nadhozem. Obrana neztratila pravo hrat hru na vyzvu hrou na béZce na domdci ani na treti
meté, a stale mliZze zahrat hru na vyzvu na druhé meté.

Situace 4: BéZec na prvni meté, jeden aut. Palkaf odpali jednometovy odpal. BéZec z prvni mety mine
druhou metu a pokracuje na treti, aniz by se na néj hrdlo. Mic se vrati do vnitiniho pole k nadhazovaci.
Nadhazova¢ zaujme bocni postaveni, prejde do klidu a pak spravné odstoupi z nadhazovaci mety
a zahajuje hru na vyzvu na druhé meté. BéZec plvodné z prvni mety (nyni na tfeti meté) se rozbiha
na domaci metu v okamziku, kdy obrana chce hrat hru na vyzvu. Nadhazovac aniz by dokon¢il hru
na vyzvu, pfihrdvd na domdaci metu proti béZci ze treti mety. TeCovani pfijde pozdé a béZec je safe.
MiZe obrana stdle zahrat hru na vyzvu na druhé meté?

Vyklad 4: Ne. Pokus obrany vyradit béZce ze tfeti mety na domaci meté nebyl pokra¢ovanim rozehry,
ktera byla zahdjena odpalenim mice. Tento pokus o vyfazeni béZce na domaci meté byl novou
rozehrou a obrana ztratila pravo zahrat jakoukoliv hru na vyzvu na jakékoliv meté.

Situace 5: BéZec na prvni meté, jeden aut. BéZec z prvni mety bézi na tfeti metu pfi jednometovém
odpalu pdlkafe, pficemz mine druhou metu. Tento béZec bezpecné dosahne treti mety, teCovani
pfijde pozdé. Mic je vracen nadhazovaci, ktery zaujme bocni postaveni na nadhazovaci meté. Obrana
se pokusi o hru na vyzvu, ale nahazovac udéla balk pfi odstupovani z mety. M(iZze obrana zahrat hru
na vyzvu na druhé meté, poté co je udélen postih za balk?

Vyklad 5: Ne. Obrana sice neztratila pravo zahrat hru na vyzvu na béice plvodné z prvni mety;
pfihrdvka na tfeti metu byla vysledkem odpalu palkafe. Nicméné, balk je povaZovan za hru
a dle pravidel obrana ztraci moZnost zahrdt hru na vyzvu. POZNAMKA: po nadhazovadi neni
vyzadovano, aby pred pfihozem na metu pfi hfe na vyzvu odstupoval znadhazovaci mety
(viz pravidlo 5.07a) [byvalé pravidlo 8.01]).

Situace 6: BéZec na druhé meté, jeden aut. BéZec z druhé mety se pokousi bodovat na jednometovy
odpal palkafe, ale opomene Slapnout tfeti metu. Tento béZec dosdhne bezpecné domdci mety,
kdyzZ se ho obrana snazi vyfradit teCovanim pfi slajdovani na domaci meté. S pfihozem na domaci metu
se snazi bézici palkar ziskat druhou metu, na kterou se pomoci slajdu dostane dfive nez pfihozeny mic
od chytace. Je vyhldsen ,Time”. Poté nadhazovac¢ zaujme bocni postaveni a bude chtit hrat hru
na vyzvu na treti meté na bézce, ktery byl plvodné na druhé meté. Nadhazovac spravné odstoupi
z nadhazovaci mety, zkontroluje béZce na druhé meté a pfihraje na tfeti metu. Pfihoz nadhazovace
na treti metu je nepresny a leti mimo hfisté. Béici z druhé mety je pfidélena domaci meta.
MiZe obrana, po vraceni mice do hry, stale zahrat hru na vyzvu na tfeti meté?

Vyklad 6: Ne. Pokus o vyrazeni bézce, pivodné z druhé mety, na domdci meté a nasledny pokus
o vyfazeni béZiciho palkafe na druhé meté je povazovano za pokrac¢ovani rozehry, ktera byla zapocata
odpalenim mice, a tudiz obrana prozatim neztratila pravo zahrat hru na vyzvu. Nicméné chyba obrany
(tj. prehozeni mice mimo hraci plochu) je povaZovano za pokus o hru a tim obrana pfisla o moZnost
zahrat hru na vyzvu. Pfehoz mice mimo hraci plochu v této situaci je povazovan za pokus o hru,
jehoz disledkem je ztrata moznosti zahrat hru na vyzvu.
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Situace 7: Prdzdné mety. Pdlkar odpali dvojmetovy odpal, ale mine prvni metu. Hra je pferusena
vyhlasenim ,Time"“. Poté nadhazovaC zaujme bocni postaveni na nadhazovacim kopci, spravné
odstoupi a zkontroluje béZce na druhé meté. Pfihoz nadhazovace na prvni metu neni zpracovan
polafem a mic prochazi do zadniho pole, ale je stale ve hfe. BéZec pokracuje na tfeti metu v okamziku,
kdy je mic zpracovavan. MliZe obrana stéle zahrat hru na vyzvu na prvni meté?

Vyklad 7: Ano. Protoze mic zUstal ve hfe a je prihravan nejprve na prvni metu (tj. bez zahajeni dalsi
rozehry, napf. hra na bézce, ktery bézi na tfeti metu), hra na vyzvu je povolena.

Situace 8: BéZzec na prvni meté, jeden aut. Palkaf odpali jednometovy odpal. BéZec z prvni mety
dosahne slajdovanim treti mety, kdy se ho snaZi obrana vyradit teCovanim, ale opomene $lapnout
druhou metu. Hra je prerusena. Poté nadhazovac zaujme bocni postaveni a bude hrat hru na vyzvu
na druhé meté. Nadhazovac spravné odstoupi a vidi, Ze béZzec na treti meté (plvodné z prvni) blafuje,
kdyZ naznacuje rozbéh k domaci meté. Nadhazovac, ktery je nyni mimo nadhazovaci metu, vykroci
ke tfeti meté a naznaci pfihoz na tuto metu, ale nehodi. MlzZe obrana i po této situaci zahrat hru
na vyzvu na druhé meté?

Vyklad 8: Ano. Pokus vyrazeni béZce na tfeti meté po odpalu bylo pokra¢ovanim rozehry po odpaleni
mice a nic nezrusilo pravo obrany zahrat hru na vyzvu. Naznaceni ptihozu (vykroceni a pohyb rukou)
na vystraseni bézce neni povazovano za hru nebo pokus o hru. TakZze obrana mlze pokracovat ve hie
na vyzvu na druhé meté.

Situace 9: BéZec na prvni meté, jeden aut. Palkar odpali mi¢ za hraci plochu — homerun. BéZec z prvni
mety mine druhou metu a béZzici palkai mine prvni metu. Poté co oba béici dosahli bodu, rozhod¢i
da do hry novy mi¢. Nadhazovac zaujme postaveni na nadhazovaci meté, odstoupi a pfihraje na prvni
metu, kde chce obrana hrat hru na vyzvu na béZiciho palkare. Nicméné pfihoz nadhazovace
je nepresny a leti do divakll. Rozhod¢i da do hry novy mi¢ a nadhazovad opét zaujme postaveni
na kopci a odstoupi. Tentokrat nadhazovac pfihraje na druhou metu, aby obrana zahrdla hru na vyzvu
na druhé meté na bézce, ktery byl plivodné na prvni meté. Mdze rozhodci povolit hru na vyzvu?

Vyklad 9: Ne. Pokud nadhazovac prehodil mi¢ mimo hraci plochu, je tato ¢innost povaZovana za pokus
o hru. Zadna dalsi hra na vyzvu nemize byt povolena na kterékoliv z met.

Situace 10: BéZci na prvni a tfeti meté, jeden aut. BéZec zprvni mety krade metu spolecné
s nadhozem. Pdlkaf odpali mi¢ do pravého pole, kde je odpal chycen ze vzduchu na druhy aut. BéZec
ze treti mety spravné vybéhne z mety a boduje po chyceni mice. BéZec z prvni mety se po chyceni
odpalu snazi vratit na prvni metu, ale ptihoz ze zadniho pole je rychlejsi a tento bézec je vyhlasen
tretim autem, ktery ukonci sménu. BéZec ze tfeti mety dosahl domdci mety dfive, nez byl zahran aut
na prvni meté.

Vyklad 10: Bod se pocitd. Toto je casova hra, NIKOLIV nuceny postup.

Situace 11: MUlZe se bézec, ktery minul nékterou metu, vratit a spravné sldpnout tuto metu poté,
co vstoupil na lavicku?

Vyklad 11: Ne.

Situace 12: MUZe se bézec, ktery minul nékterou metu, vratit a spravné sldpnout tuto metu poté,
co je zahrany treti aut?

Vyklad 12: Ne. Pfiklad: BéZec na druhé meté, dva auty. Palkaf odpali jednometovy odpal,
ale je vyautovan prihozem pfi snaze o ziskani druhé mety. BéZec z druhé mety dosdhne domaci mety
pred tim, neZ je zahran tfeti aut, ale opomene Slapnout domaci metu. Poté co je zahran treti aut
na druhé meté, bézec, ktery minul domdci metu, se vrati a dotkne se domaci mety. Obrana pfed tim
neZ opusti vnitfni pole, zahraje hru na vyzvu na domaci meté. Vyklad: Nejprve se dosazeny bod pocita
(béZec dosahl domaci mety pred tim, neZ byl zahran treti aut). Nicméné pokud je hra na vyzvu
potvrzena, bude béZec vyhlasen aut, protozZe zadny bod nemUze byt zapocitan po zahrani tretiho autu.
(Viz pravidlo 5.08a) [byvalé pravidlo 4.09a)].)

Situace 13: BéZici palkar odpali mi¢ po zemi a je na prvni meté dfive nez pfihoz, ale neslapne prvni
metu.

Vyklad 13: Spravnym postupem v této situaci je vyhlaseni béziciho palkare ,Safe,” coz bude znamenat,
Ze porazil svym béhem pfihravany mi¢. Pokud obrana zahraje hru na vyzvu te¢ovanim béziciho palkare
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(nebo mety) s tim, Ze hru na vyzvu zahraje dfive, nez se stihne bézici palkar vratit zpét na prvni metu,
tak bude bézici palkar vyhlasen aut. (Viz pfiklad pravidla 5.09b)12) [vyklad byvalého pravidla 7.08k)].)

Situace 14: BéZec na prvni meté, Zadny aut, hit-and-run. Palkar odpadli prudky mic, ktery zasdhne
nadhazovace a odrazi se do vzduchu. Nasledné je mi¢ chycen pfimo ze vzduchu polafem u tfeti mety
na prvni aut. BéZec z prvni mety je v blizkosti druhé mety, kdyz je mi¢ chycen. Trojka pfihraje mic
na prvni metu ve snaze zahrat dvojaut, jelikoz béZzec z prvni mety nevybéhl spravné; pfihoz na prvni
metu neni presny a leti na tribunu mezi divaky. V okamziku pfihozu, bézec z prvni mety jesté nedosahl
druhé mety. Jakmile mi¢ opousti hraci plochu, béZec z prvni mety pravé prebéhl druhou metu
(spravné se ji dotknul a pokracuje dale), a je nékolik krokd od hrace spojky.

a)

b)

i)

Jaké je sprdvné pridéleni met? Vyklad: béZec dostane tfeti metu — jsou pfidéleny dvé mety
od okamZiku nadhozu, protoZe se jedna o prvni hru vnitiniho polafe.

MiliZe byt pridélena domaci meta, kdyZ je béZec jiz za druhou metou v okamZziku, kdy je mic
pfihravan? Vyklad: Ne, pfidélena bude jen tfeti meta, protoZe se jedna o prvni rozehru vnitiniho
polare.

Je moiné, aby se v plvodni situaci bézec vratil a pravné vybéhl z prvni mety, i kdyzZ je mi¢ mrtvy?
Vyklad: Ano, pokud tak ucini pfed kontaktem s tfeti metou (a dotkne se spravné postupné vsech
met pfi vraceni na prvni metu a pfi postupu zpét na treti metu). Viz pravidlo 5.09¢)2) vyklad
pravidla B) [byvalé pravidlo 7.10b) vyklad pravidla 2)]. Coz je klicovy moment. JelikoZ béZec vybéhl
z prvni mety predcasné, musi se na ni vratit a znovu se ji dotknout. V této situaci, kdy je mi¢ mrtvy,
se béZec mulZe vratit zpét na metu, ze které vybéhl predcasné do té doby, nez se dotkne
nasledujici mety. ,Nasledujici meta” je pro béZce uréena jeho postavenim v okamziku, kdy mic
opusti hraci plochu. V uvedené situaci, kdy opoustél mi¢ hraci plochu, byl bézec mezi druhou
a tfeti metou. To znamena, Ze se miZe vratit a znovu se dotknout prvni mety, dokud nedosahne
treti mety.

MizZe se béZec vratit a znovu se dotknout prvni mety poté, co se dotknul tfeti mety? Vyklad: Ne.
(Viz predchozi otazka a vyklad.)

Co kdyz se béZzec pokusi vratit a znovu se dotknout prvni mety poté, co se dotknul tfeti mety?
M3 rozhodc¢i takového béZce zastavit? Vyklad: Ne. Rozhod¢i nebude takovému béZci branit v jeho
¢innosti, pouze si musi uvédomit, Ze jeho ¢innost poté, co se dotknul tfeti mety, bude zcela
bezvyznamna. Jakmile béZec dosahl treti mety a pokusi se ndsledné vratit a znovu se dotknout
prvni mety, zatim co je mi¢ mrtvy (ze tfeti mety zpét na druhou a zpét na prvni a nasledné zpét
na druhou a opétovné zpét na treti metu), tak mu rozhod¢i nebude fyzicky v jeho ¢innosti branit.
Navrat béZce a jeho opétovné dotknuti prvni mety nebude povazovano za spravné a svou chybu
predcasného vybéhu z mety vsituaci, kdy je mi¢ mrtvy, mlZe napravit pouze do té doby,
dokud se nedotkne nasledujici mety. (Opét pravidlo 5.09c)2) vyklad pravidla B) [byvalé
pravidlo 7.10b) vyklad pravidla 2)].

Ve stejné situaci, kdy mi¢ opusti hraci plochu a béZec je jiz za druhou metou. Neni jiZ béZec
»,Za nasledujici metou,” kterou opustil dfive? A proto by béZec nemél mit moZnost vratit se
na prvni metu, kdyz jiz dosahl druhé mety, Zze? Vyklad: Ne. ,Nasledujici metou” nebo
»Za nasledujici metu” je povazovana meta, ktera je pfed nim v aktualnim postaveni, kdy mi¢ opusti
hraci plochu. V této situaci je , nasledujici metou” tfeti meta.

Jak v této situaci miZe béZec napravit svou chybu, kdyZ opustil prvni metu predcasné? Vyklad:
Pokud je mi¢ mrtvy (mi¢ mimo hru), béZec mlzZe zastavit svlj postup na treti metu a vratit se
ve stejném poradi, tj. Sldpnout nejprve druhou metu a nasledné prvni (vSe pred tim, nez dosahne
treti mety). Nasledné muze pokracovat na treti metu, (kterd mu byla pridélena za prehoz),
Sldpnutim druhé mety a nasledné tfeti mety, v uvedeném poradi.

Pokud jde béZec ptimo na treti metu, kterd mu je pridélena, (aniz by se vrétil a spravné vybéhl
z prvni mety), mdZe obrana hrat na vyzvu jeho predcasny vybéh z prvni mety? Vyklad: Ano,
jakmile je mi¢ vracen do hry, miZe obrana zahrat hru na vyzvu tecovanim tohoto bézce nebo prvni
mety. (Viz pravidlo 5.09¢)1) [byvalé pravidlo 7.10a)].)

Poté, co je mic¢ vracen do hry, mizZe obrana vyautovat béZce hrou na vyzvu na druhé meté?
Vyklad: Ne. BéZec muzZe byt vyautovan bud teCovanim tohoto béZce, nebo mety, kterou opustil
predcasné. (Viz pravidlo 5.09¢)1) [byvalé pravidlo 7.10a)].)
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j)  Mdlze prehoz mice mimo hru polafem u tfeti mety zrusit moznost zahrat Uspésné hru na vyzvu?
Nechybovala obrana pfihrdvkou na prvni metu jakozto pokusem zahrat hru na vyzvu? Vyklad: Ne.
Spatny piihoz polafe u tfeti mety je soucasti rozehry, zptsobené odpalem pélkarfe a tedy tento
Spatny pfihoz nema vliv na naslednou hru na vyzvu, kterda mlZe byt zahrdna, aZ tato rozehra
skon¢i.

k) Predpokladejme, Ze si obrana mysli, Ze bézec neslapnul druhou metu a zahraje hru na vyzvu
na druhé meté a rozhodci vyhlasi béZce ,safe” (poté, co zjisti, Ze je zdmérem obrany zahrat hru
na vyzvu na druhé meté). Mlze nasledné obrana zahrat hru na vyzvu na prvni meté? Vyklad: Ano,
protoZe hra na vyzvu neni povaZovano za hru nebo pokus o rozehru.

I) Co kdyZ obrana chce zahrat hru na vyzvu na prvni meté, ale nadhazovac¢ udéla balk pti snaze
zahrat hru na vyzvu? Vyklad: Ndasledujici hra na vyzvu nebude povolena, protoZe balk
je povazovan za hru.

m) Co kdyz obrana chce zahrat hru na vyzvu na prvni meté, ale nadhazovac pfehodi svou pfihravku
na tribunu? Vyklad: Nasledujici hra na vyzvu nebude povolena, protoZe pfehoz je povazovan
za pokus o hru.

n) Modaze polaf z druhé mety zabihat prvni metu pfi hie na vyzvu? Vyklad: Polar z druhé mety mize
vbéhnout do zdmezi poté, co je mi¢ vloZzen do hry. Rozhod¢i nem(iZze zahajit hru, pokud nejsou
vsichni polafi (kromé chytace) v poli (fair territory). Viz pravidlo 5.02 [byvalé pravidlo 4.03].

o) Co kdyz obrana chce zahrat hru na vyzvu na prvni meté, ale nadhazovac nepresné prihraje a mic¢
leti do vnéjSiho pole? Vyklad: Pokud je nepresny pfihoz okamZité vracen na prvni metu,
aniz by probéhla néjaka rozehra, hra na vyzvu bude povolena.

p) Pfi zahdjeni hry na vyzvu, nadhazovac odstoupi z nadhazovaci mety a naznaci pfihravku na treti
metu, aby zahnal béZce zpét na tfeti metu. Je toto pokus o hru? Vyklad: Ne.

gq) KdyZz nadhazovac odstoupi z mety, aby zahdjil hru na vyzvu, béZec ze treti mety se rozbéhne
smérem k domaci meté. Nadhazovac pfihraje chytali a béZec se dostane do honi¢ky mezi treti
a domaci metou, kterd skonci ndvratem bézce zpét na tfeti metu. MiZe nyni obrana zahrat hru
na vyzvu na prvni meté? Vyklad: Ne.

Dalsi priklady situaci s ndslednou hrou na vyzvu naleznete v Oficidlnich pravidlech u pravidla 5.08
[byvalé pravidlo 4.09]. Tyto situace prevazné popisuji tfi nasledujici body:

1. Zadny bod nemlZe byt zapoditdan béhem rozehry, ve které je treti aut bézici palkar drive,
nez bézici palkar dosahne prvni mety.

2. Zadny bod nemlze byt zapocitan béhem rozehry, ve které je zahran treti aut jako nuceny postup.

3. nasledujici béZzec nemuze byt postizen Cinnosti pfedchazejiciho bézce, dokud nejsou dva auty.
PolaF upadne na lavi¢ku nebo tribunu

Poznamka u pravidla 5.09a)1) [byvald pozndmka pravidla 6.05a)] v oficidlnich pravidlech baseballu
stanovuje, Ze Zadny polaf nesmi vkrocit nebo vstoupit na lavicku a zde chytat mi¢. Pokud ale polaf
spadne na lavicku nebo upadne aZ na lavicce, stfidacce nebo tribuné, poté co spravné chytil letici mic¢
ze vzduchu nad hraci plochou nebo v jakémkoliv okamziku, kdy ma jiz mic¢ v drzeni (nadhozeny,
pfihrany nebo dobry odpal, ktery neni chycen pfimo ze vzduchu), tak mic¢ bude mrtvy a vSichni béZzci
postoupi o jednu metu dle jejich postaveni v okamziku, kdy polaf upadne mimo hraci plochu.

Aby bylo chyceni mice ze vzduchu povazovano za spravné, musi mit polat v dobé chyceni mice jednu
nebo obé nohy na nebo nad hraci plochou (zahrnuje i hranu lavicky) a Zddna noha nesmi byt na zemi
v prostoru lavicky ¢i prostoru mimo hraci plochu.

Polaf je povaZovan za vstoupivsiho na lavicku a tim nemizZe spravné chytit mic, kdyzZ se jednou nebo
obéma nohama dotyka povrchu uvnitf lavicky (napfiklad, schod nebo podlaha uvnitt lavicky) nebo
kdyz skace do prostoru lavicky a ani jednu nohu nema na nebo nad hraci plochou. Pro ucel tohoto
pravidla je hrana lavicky (tj. horni plocha prvniho schodu na lavi¢ku, ktery je ve stejné Grovni s hraci
plochou, i kdyZ je z odliSného materialu nez ze kterého je hraci plocha) povarovana za prostor mimo
uzemi lavicky.
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Napftiklad, hrag, ktery chytd vysoky odpal s jednou nohou na hrané lavicky a s druhou nohou na dal$im
schodu uvnitf lavicky, bude povazovan za stojiciho uvnitf lavicky a chyceni mi¢e nebude umoznéno.
Naproti tomu hrac, ktery chyta vysoky odpal sjednou nohou na hrané lavicky a s druhou nohou
ve vzduchu nad schodem uvnitf lavicky ¢i jen nad prostorem uvnitf lavicky nebude povaZovan
za stojiciho uvnitf lavicky, protoZe v tomto pfipadé je jedna noha polafe na hraci ploSe a Zadnd noha
se nedotyka zemé ¢i prostoru uvnitf lavicky.

vrs s

POZNAMKA: Mi¢, ktery zasdhne vybaveni leZici na hrané lavicky, bude vyhlasen jako mrtvy. Druzstva
by mély s maximalnim Usilim udrZovat hranu lavicky cistou bez odlozeného vybaveni.

PRIKLADY:

Situace 1: Chytac chytd chybny vysoky odpal nad hraci plochou, ale po chyceni setrvacnosti vbéhne
na lavicku. Na lavi¢ce chytaci mic vypadne pfi snaze o prihravku.

Vyklad 1: Spravné chyceni. Je vyhlasen “Time” a vSem bézcim jsou udéleny dvé mety k metam,
které méli spravné obsazené v okamziku upusténi miée (v okamziku pfihozu).

Situace 2: Chytac chytd chybny vysoky odpal nad hraci plochou, ale po chyceni setrvacnosti vbéhne
na lavicku. Kdyz je na lavicce, tak chytac upadne na zem.

Vyklad 2: Spravné chyceni. Je vyhlasen “Time” a vSem bézclm je pridélena jedna meta k meté,
kterou méli spravné obsazenou v dobé nadhozu.

Situace 3: Chytac chytd chybny vysoky odpal nad hraci plochou, ale po chyceni setrvacnosti vbéhne
na lavicku. Kdyz je na lavicce, tak chytac upadne na zem a upusti mic.

Vyklad 3: Chybny odpal.

Situace 4: Chytac chyta odpal ve skoku a po chyceni mic¢e doslajduje do prostor lavi¢ky. Chytac skonci
na lavi¢ce na zemi oblicejem dold, ale mi¢ udrzi.

Vyklad 4: Spravné chyceni. Je vyhlasen “Time” a vSem bézclim je pridélena jedna meta k meté,
kterou méli spravné obsazenou v dobé nadhozu.

Situace 5: Jeden aut, vSechny mety obsazeny. Polaf chyti mi¢ ze vzduchu a setrvacnosti vbéhne
na tribunu. MUze polat pfihrat zpét do hry?

Vyklad 5: Ne nemUze. Je vyhlasen “Time“ a vsichni béZci postoupi o jednu metu.
Pridéleni met po nepfesném pfihozu

Pravidlo 5.06b)4)G) [byvalé pravidlo 7.05g)] popisuje pridélovani met po ¢tyfech chybnych nadhozech,
kdy posledni nadhoz jde mimo hru. Pfi pfidélovani met v téchto situacich méjte na mysli:

1. Pokud je pfihoz prvni rozehrou vnitfniho polarfe a bézici palkaf nedosahl prvni mety, kdyz byl mic¢
pfihran, budou se mety pridélovat k metam, které méli bézci ziskany v okamziku nadhozu.

2. Pokud je pfihoz prvni rozehrou vnitfniho polafe a vSichni béZci véetné bézZiciho palkare postoupili
o jednu metu a nasledné byl mi¢ pfihran, budou vSsem bézcim pridéleny mety k postaveni,
které méli ziskany v okamzZiku pfihozu.

3. Pokud se nejedna o prvni rozehru vnitfniho polafe nebo se jedna o pfihravku vnéjsiho polare,
budou se mety pridélovat k postaveni, které méli bézci ziskany v okamiiku ptrihozu.

Vyklad pravidla 5.06b)4)G) [byvalé pravidlo 7.05g)] popisuje situaci, kdy vnitfni polaf pfihraje poté,
co bézci a palkar jiz postoupili o jednu metu a bézcim jsou pridéleny dvé mety od jejich postaveni,
kdyZ byl mi¢ nepresné pfihran. (Viz bod 2 vyse.) To se miZe stat pti vysokém odpalu, na ktery musi
polaf couvat a mi¢ mu upadne, a béhem tohoto ¢asu palkaf a vSichni béZci jednoznacné postoupi
o jednu metu; ve snaze jeSté vyautovat béZiciho palkare, ktery jiz pfebéhl prvni metu, pfihraje polaf
nepresné do divakl. | kdyzZ se jedna o prvni rozehru vnitiniho polafe, tak bézici palkar a vsichni béZzci
postoupili o jednu metu jesté pred Spatnou pfihravkou a proto jsou jim pridéleny dvé mety k metam,
kterych se naposledy dotkli pfed pfihozem. Pfed pfidélovanim dvou met si musi byt rozhod¢i opravdu
jisti, Ze vSichni bézci véetné bézZiciho palkafe opravdu postoupili o jednu metu pred tim, nez byl mic
pfihran.
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Terminem ,,mi¢ byl pfihran” je myslen okamzik ptihravky, kdy mi¢ opusti ruku polafe a nikoliv
okamzik, kdy se mi¢ dotkl zemé&, prosel polafem, ktery zpracovaval mi¢ nebo kdy mi¢ opustil hraci
plochu.

Pokud jsou béZci pridéleny mety, bez moznosti byt vyautovan, protoze mic¢ opustil hraci plochu,
tak neni béZec osvobozen od zodpovédnosti postoupit a dotknout se pridélené mety a vSech
nasledujicich.

PFi pridélovani met by méli rozhod¢i vyuZit informaci svych kolegu. Pokud vznikne otdzka ohledné
spravného pridéleni met, méli by se rozhodc¢i vidy mezi sebou poradit.

7.07 Casnadhozu

Cas nadhozu je definovdn momentem pohybu nadhazovace, kterym se zavaze k nadhozu mice palkafi.

= pfi €elnim postaveni je tento C¢as definovan momentem, kdy pfirozeny pohyb zavaze
nadhazovace k nadhozeni mice palkafi (tj. zahaji pohyb z Celniho postaveni nebo zahaji
nadhoz).

= pii boénim postaveni je tento ¢as definovdan momentem, kdy ptirozeny pohyb zavaze
nadhazovace k nadhozeni mice palkafi poté, co presel do klidu se spojenyma rukama
pred télem.

BéZec, ktery postupuje na dal$i metu v okamziku, kdyzZ je nadhazovac v kontaktu s nadhazovaci metou,
je povazovan za béice, ktery ma v drzeni metu, které se naposled dotknul v okamziku, kdy nadhazovac
zahdjil nadhoz palkafi. Nadhazovaci pohyb je definovan jako pohyb, jenZ jej zavazuje nadhodit
mic palkafi.

JestliZze neni nadhazovac zavazan k nadhozu, tak bézec miiZze postupovat na dalsi metu a je povaZzovan,
Ze ma v drzeni metu, které se naposledy dotkne v okamziku, kdy nadhazovac zahaji nadhoz palkafi.

Pripravny pohyb pred nadhozem, znamy jako ,stretch” (protaZeni) neni povaZovan za zahdjeni
nadhazovaciho pohybu.

7.08 Mic vyrazen mimo hru

Vyklad pravidla 5.06b)4)H) [byvalé pravidlo 7.05h)] popisuje situace, kdy se nadhozeny mi¢ odrazi
od chytace a jde pfimo mimo hru. Vtomto ptipadé je bézclim pridélena jedna meta od okamziku
nadhozu. Jedna meta je také pridélena v situaci, kdy se pfihoz nadhazovace, ktery je v kontaktu
s nadhazovaci metou, odrazi od polare a jde pfimo mimo hru.

Nicméné vyklad pravidla také popisuje situace, kdy nadhozeny mic (nebo ptihrany mi¢ nadhazovacem,
ktery je v kontaktu s nadhazovaci metou) projde skrz nebo kolem chytace (nebo polare) a zlstane
na hraci plose, a nasledné je odkopnut nebo vyrazen mimo hru. Vtomto pfipadé budou pfidéleny
dvé mety od okamziku nadhozu (pfihozu).

Vyse uvedena pravidla jsou uplatnéna vzdy, kdyz je mi¢ vyrazen mimo hru neimysIné. Nicméné pokud
rozhod¢i dospéji k ndzoru, Ze polaf nadhozeny nebo pfihrany mi¢ umysiné vykopnul nebo vyrazil
mimo hru, budou ptidéleny dvé mety od okamziku, kdy byl mi¢ vykopnut nebo vyrazen.

Nasledujici pfiklady pomohou vyjasnit situace ohledné pridélovani met pfi mici, ktery je vyrazen mimo
hru:

=  Pokud se nadhozeny mi¢ odrazi od chytace a pokracuje pfimo do prostor mimo hru, tak bude
béZclim pridélena jedna meta od okamziku nadhozu

=  Pokud se pfihrany mi¢ nadhazovacem, ktery je v kontaktu s nadhazovaci metou, odrazi od polare
a pokracuje pfimo do prostor mimo hru, tak bude bézcim pridélena jedna meta od okamziku
nadhozu.

= Pokud nadhozeny mi¢ (nebo mic pfihrany nadhazovacem, ktery je vkontaktu s nadhazovaci
metou) projde chytatem (nebo polafem) nebo kolem néj a zlistane na hraci plose, a nasledné
je vykopnut nebo vyrazen mimo hru (v kazdém pripadé neimyslné), tak jsou pfidéleny bézciim
dvé mety od okamziku, kdy byl mi¢ nadhozen. Toto pravidlo bude aplikovdno bez ohledu na to,
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zda by se mi¢ dostal nebo nedostal mimo hru, pokud by nebyl vykopnut nebo vyraZen. (Viz vyklad
pravidla 5.06b)4)H) [byvalé pravidlo 7.05h)].)

= Pokud se pfihrany mi¢ odrazi od polafe a pokracuje pfimo mimo hru, tak budou pridéleny dvé
mety od okamziku, kdy byl mi¢ nadhozen za predpokladu, Ze se jedna o prvni rozehru vnitiniho
polare; v ostatnich pripadech by byly pridéleny dvé mety od okamziku, kdy byl mic pfihravan.

= Jestlize pfihrany mic projde polafem nebo kolem néj a zlistane na hraci plose, pficemz je nasledné
vykopnut nebo vyrazen mimo hraci plochu (ve vsech pfipadech neimysiné), tak budou pridéleny
dvé mety od okamziku, kdy byl mi¢ pfihravan.

= Pokud je spravné odpdleny mic¢ vletu kontaktovan polafem a mic preleti oploceni hristé
nad polem, tak se jedna o ¢tyFmetovy odpal (homerun).

= Pokud je spravné odpaleny mic v letu kontaktovan polafem a mic preleti oploceni hfisté vné pole
(v zdmezi), tak budou pridéleny dvé mety od okamziku nadhozu.

= Pokud je spravné odpdleny mic¢ (ktery neni vletu) vyraZzen polafem a opusti hraci plochu,
tak budou pridéleny dvé mety od okamziku nadhozu.

= JestliZe ma polaf odpaleny nebo pfihrany mi¢ pod plnou kontrolou a nasledné je vyrazen nebo
vykopnut mimo hru, tak budou bézcim pridéleny dvé mety k postaveni, které méli v okamziku
vyrazeni nebo vykopnuti mice.

= JestliZe ma polar odpdleny nebo pfihrany mi¢ pod plnou kontrolou a nasledné jej upusti v situaci,
kdy se nachazi mimo hru nebo polaf takovy mi¢ upusti a ten ndsledné opusti hru, tak budou
pridéleny bézclim dvé mety k postaveni, které méli bézci v okamziku, kdy byl mic upustén.

= Pokud rozhod¢i dospéji k zavéru, ze polaf imysiné vykopne nebo vyrazi odpaleny nebo pfihrany
mi¢ mimo hru, tak budou pridéleny bézcim dvé mety od okamziku, kdy byl mi¢ vykopnut nebo
vyraZen.

Vybaveni, které neni na svém misté, se dotkne nadhozeného nebo odpaleného mice

Polaf se nemlzZe umysiné dotknout mi¢e pomoci jakéhokoliv vybaveni nebo casti svého dresu,
kterou nema na svém spravném misté (napt. maska chytace, ¢epice, apod.)

Pokud se jakykoliv hrac¢ v obrané imysiné dotkne nadhozeného mice vybavenim, které nema na svém
spravném misté, tak to opraviiuje vSechny béZce k postupu o jednu metu od okamziku, kdy byl mi¢
kontaktovan a to bez mozZnosti byt autovan. Mic¢ zlstdva ve hie a béici mohou postupovat
za pridélené mety na vlastni riziko.

Pokud se jakykoliv hra¢ v obrané umysiné dotkne odpaleného mice nad polem (fair ball) vybavenim,
které nemda na svém spravném misté, tak to opraviuje vSechny béice, vietné bézZiciho palkare,
k postupu o tfi mety od okamziku, kdy byl mi¢ kontaktovan a to bez moZnosti byt autovan. Mic
zUstava ve hre a béZci mohou postupovat za pfidélené mety na vlastni riziko.

Pokud se jakykoliv hra¢ vobrané umysiné dotkne odpaleného mice vzamezi (foul territory),
tak je na rozhodnuti rozhodcich, zda mél odpdleny mi¢ mozZnost byt spravnym odpalem bez kontaktu
s vybavenim, které nemd na svém sprdvném misté a v takovém pfipadé to opravriuje vSechny bézce,
vcetné béziciho palkare, k postupu o tfi mety od okamziku, kdy byl mi¢ kontaktovdn a to bez moZnosti
byt autovan. Mic zlstava ve hie a béZci mohou postupovat za pridélené mety na vlastni riziko.

Pokud se jakykoliv hra¢ v obrané umysiné dotkne odpaleného mice v zamezi, ktery dle posouzeni
rozhodcich nemohl byt nikdy spravnym odpalem, tak se jedna o chybny odpal. (Viz pravidlo 5.06b)4)C)
[byvalé pravidlo 7.05c)])

Mic vleti do uniformy hrace

Pokud odpaleny nebo pfihrany mi¢ ndhodné vleti do uniformy hrace nebo kouce (pfipadné uvizne
vmasce Ci vybaveni chytace), rozhod¢i vyhlasi , Time.” Nasledné rozhod¢i pouZiji zdravy rozum
a fair play k umisténi vSech bézcli takovym zplsobem, aby dle svého uvazeni anulovaly akci mice,
ktery se dostal mimo hru. V takovéto rozehfe nemUze byt zaznamenan Zadny aut.
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Poznameneijte si, Ze tuto interpretaci nelze pouzit v situacich, kdy odpaleny nebo pfihrany mi¢ uvizne
v rukavici polafe. V téchto pfipadech je mic stale ve hre. Polaf miZe legalné pfihrat celou rukavici,
ve které mic uviznul. Polaf, ktery ma v drzeni rukavici s uviznutym micem, je pro ucel tohoto pravidla
povazovan, jako kdyby mi¢ drzel. Naptiklad, polaf mize legalné tecovat bézce nebo metu, kdyz drzi
v rukavici nebo v ruce rukavici, ve které uviznul mic.

Pridélovani met od plivodni mety pfi chyceni odpalu ze vzduchu

Pokud je béZec nucen se vratit na metu po chyceni odpalu ze vzduchu, tak se musi dotknout své
plGvodni mety, i kdyZ vlivem Uzemnich pravidel nebo jinych pravidel je opravnén k postupu na dalsi
mety. Takovy béZec se musi vratit a dotknout se plvodni mety, i kdyZ je mi¢ mrtvy (za pfedpokladu,
Ze bézZec jiz nedosahl dalsi mety, viz Kapitola 7.12 ,Znovu se dotknout mety, kdyZz je mi¢ mrtvy”),
od které se pocita pridéleni pfislusnych met.

PRIKLADY:

Situace 1: BéZec na prvni meté, jeden aut. Signal , hit-and-run.” Palkatr odpali pfimy odpal na spojku,
kterd chytd mi¢ na druhy aut. Nasledny pfihoz hrace spojky na prvni metu je nepfesny a vleti
aZz na tribuny. BéZec z prvni mety se nachazi mezi prvni a druhou metou, kdyzZ je mi¢ nepresné pfihran.

Vyklad 1: BéZci z prvni mety je pridélena tfeti meta. Nicméné, i kdyZ je mi¢ mrtvy, tak se musi vratit
a dotknout se prvni mety pred tim, nez se dotkne druhé mety pfi svém postupu na tfeti metu. Jakmile
se dotkne druhé mety, nemUze se jiz legalné vratit na prvni metu a v ptipadé provedeni hry na vyzvu
na prvni meté, bude tento béZec vyhlasen aut.

Situace 2: BéZec na prvni meté, jeden aut. Palkar odpali mi¢ do pravého vnéjsiho pole, kde je chycen
ze vzduchu pro druhy aut. Nicméné bézZec z prvni mety si myslel, Ze jsou jiz dva auty a je mezi druhou
a tfeti metou v okamziku, kdy je mi¢ chycen. Polaf v pravém poli Spatné pfihraje na prvni metu a mic¢
vleti na lavicku nahradnik(. BéZec je nachazi mezi druhou a tfeti metou, kdyZ mi¢ opousti hraci plochu.

Vyklad 2: BéZici je pfidélena domaci meta (dvé mety od postaveni, které mél v okamziku prihravky).
Nicméné, i kdyZ je mi¢ mrtvy, tak se musi vratit a dotknout se prvni mety. | kdyZ se nyni nachazi mezi
druhou a tfeti metou, je po ném pozZadovano vratit se a dotknout se prvni mety dfive nez se dotkne
tfeti mety (dalsi mety). Jakmile se dotkne tfeti mety, nemUzZe se jiz legalné vratit na prvni metu;
pokud obrana zahraje hru na vyzvu, bude vyhldSen aut na prvni meté. Nicméné pokud se béiec
spravné vrati a znovu se dotkne prvni mety pred tim, nez se dotkne treti mety, tak bude spravné
pridélena tomuto béZci tieti meta (dvé mety od plivodni mety).

Znovu se dotknout mety, kdyzZ je mi¢ mrtvy

Pokud je mi¢ mrtvy, tak se nemUzZe zadny béZec vratit a dotknout se mety, kterou minul nebo
ze které vybéhl pfedcasné, pokud se pfi svém postupu dotknul mety za metou, kterou minul. BéZec
se muUZe vratit na metu, kterou minul (nebo ze které vybéhl predcasné) béhem doby, co je mi¢ mrtvy
za predpokladu, Ze se nedotkl nasledujici mety. BéZec se samoziejmé miZe vratit na kteroukoliv
metu, kterou minul (nebo ze které vybéhl predcasné) pokud je mi¢ ve hre, a pokud nasledujici bézec
jiz nebodoval. Viz vyklad B) a A) u pravidla 5.09c)2) [byvaly vyklad 2) a 1) pravidla 7.10b)].

»Nasledujici metou” nebo ,,metou za” je v této kapitole minéna nasledujici meta, kterd je aktudlné
pied béZzcem v okamziku jeho postaveni, kdy mi¢ opusti hraci plochu.

PRIKLADY:
Situace 1: Palkar odpali ¢tyfmetovy odpal (homerun) mimo hraci plochu nebo v disledku Uzemnich
pravidel je pfiznan dvoj metovy odpal, pficemz mine prvni metu (mi¢ je mrtvy).

Vyklad 1: Bézici palkaf se mlZe vratit na prvni metu a spravné se ji dotknout kdykoliv pred tim,
neZ se dotkne druhé mety; ale jakmile se bézZici palkar dotkne druhé mety, tak se jiz nemUze na prvni
metu vratit a druZstvo v obrané mUze hrou na vyzvu béZiciho palkare vyautovat.

Situace 2: Palkar odpali mic na spojku, ktera prehodi prvni metu a mic vleti na tribunu (mi¢ je mrtvy);
béZici palkal mine prvni metu pfi postupu na pfidélenou druhou metu za pfehoz.

Vyklad 2: Pfestoze rozhodci pridéli bézicimu palkafi druhou metu za prehoz, tak se bézici palkar musi
dotknout prvni mety pred tim, nez se dotkne mety druhé. Pokud se béZici palkar nevrati dotknout
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prvni mety pred tim, nez se dotkne druhé mety, tak mize byt vyhlasen aut hrou na vyzvu na prvni
meté.

Situace 3: Palkaf odpali mi¢ do pravého pole a mine prvni metu pfi svém piebéhnuti mety smérem
ke druhé meté. Polaf v pravém poli rychle pfihraje na prvni metu ve snaze vyradit bézZiciho palkare,
ktery prebéhl prvni metu. Pfihoz neni presny a jde na lavi¢ku nahradnikd.

Vyklad 3: BéZicimu palkafi je pridélena treti meta. Nicméné béZici palkaf se musi vratit a dotknout se
prvni mety pred tim, nez se dotkne druhé mety. Pokud je mi¢ mrtvy, tak je béZicimu palkafi umoznéno
vratit se a dotknou se prvni mety k napraveni své chyby pred tim, nez se dotkne druhé mety;
pokud se ale béZici palkaf dotkne druhé mety, tak se jiz nem(Ze vratit na prvni metu a obrana muze
hrou na vyzvu béziciho palkare vyradit ze hry.

Situace 4: BéZec na druhé meté, zadny aut. Palkat odpali mi¢ do pravého pole, kde je mi¢ chycen
ze vzduchu na prvni aut. BéZec z druhé mety vybéhne z druhé mety predcasné. Bézec skluzem ziska
bezpecné tfeti metu, ale pfihoz z pravého pole jde mimo hru.

Vyklad 4: BéZci je pfidélena domaci meta. | kdyZ je mi¢ mrtvy, tak se béZzec musi vratit na druhou metu
a znovu se této mety dotknout. JelikoZ se béZec dotkl tfeti mety pred tim, nez se mic dostal mimo hru,
tak se béZzec muze vratit na druhou metu pred tim, neZz se dotkne domaci mety (mety nasledujici).
Pokud se béZec dotkne domaci mety, tak se jiz béZzec nemliZe vratit na druhou metu a obrana jej mlze
vyfadit zahrdnim hry na vyzvu.

Situace 5: BéZci na prvni a druhé meté, jeden aut. Palkaf odpali mi¢ daleko do pravého pole,
kde je mic¢ chycen ze vzduchu. BéZec z druhé mety bézi soucasné s odpalem, aniz by spravné vybéhl
zdruhé mety a kontaktuje treti metu pfi postupu na domdaci metu. Jakmile béZzec z druhé mety
prebéhne treti metu, tak polaf v pravém poli pfihrava na prvni metu, na kterou se vraci bézec z prvni
mety. Pfihoz je nepfesny a jde mimo hru. Rozhodci vyhlasi ,Time” a pridéli béZzcim domdci a treti
metu. V okamziku, kdy rozhod¢i prerusi hru vyhldsenim , Time,” tak béZec z druhé mety je mezi treti
a domaci metou, a béZec z prvni mety je mezi prvni a druhou metou. V tento okamzik zacne manazer
fvat na béZce z druhé mety (ktery je nyni mezi tfeti a domaci metou), aby se vratil zpét a spravné
vybéhl z druhé mety. Je tento ndvrat pfipustny nebo je tento béZec povazovan ,za dalsi metou”
kterou opustil pfed¢asné?

Vyklad 5: Je pfipustné, aby se tento bézec vratil na druhou metu, zatimco je mi¢ mrtvy. V okamziku,
kdy mic opustil hraci plochu, byl béZec z druhé mety za tfeti metou (mezi tfeti a domaci metou).
Pro tohoto bézZce je ,dalsi metou” meta domaci. Zatimco je mi¢ mrtvy, tak se béZzec mlze vratit
a dotknout se druhé mety pro spravny vybéh, dokud se nedotkne domaci mety. Jakmile se béZec
dotkne domaci mety, tak mu nebude umoznéno legdlné se vratit na druhou metu.

Situace 6: BéZec na prvni meté, jeden aut. Signal , hit-and-run.” Palkatr odpali pfimy odpal na spojku,
kterd chytd mi¢ na druhy aut. Nasledny pfihoz hrace spojky na prvni metu je nepfesny a vleti
aZz na tribuny. BéZec z prvni mety se nachazi mezi prvni a druhou metou, kdyzZ je mi¢ nepfesné pfihran.

Vyklad 6: BéZci je pfidélena tfeti meta. Nicméné, i kdyzZ je mi¢ mrtvy, tak se musi vratit a dotknout se
prvni mety pred tim, nez se dotkne druhé mety pfi svém postupu na tfeti metu. Jakmile se dotkne
druhé mety, nemuze se jiz legdlné vratit na prvni metu a v pfipadé provedeni hry na vyzvu na prvni
meté, bude tento béZec vyhlasen aut.

Situace 7: BéZec na prvni meté, hit-and-run. Palkaf odpdli mi¢ do levého pole, kde je chycen
ze vzduchu. BéZec se dotkne druhé mety pfi svém postupu, ale mine druhou metu pti navratu na prvni
metu. Pfihrdvka na prvni metu neni pfesna a jde na tribunu. BéZec je mezi prvni a druhou metou
v okamziku, kdy je mic pfihravan.

Vyklad 7: BéZci je pfidélena tfeti meta. BéZec se znovu dotkne prvni mety a ndsledné druhé mety pfi
postupu na pridélenou tfeti metu. Pochybeni béZce pfi ndvratu na prvni metu je ,napraveno” teorii,
Ze ,posledni“ kontaktovani mety napravi pfedchozi pochybeni.
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Prebéhnuti mety

BéZec bude posouzen, Ze prebéhl metu, pokud se obé nohy dotknou zemé za zadni hranou mety nebo
za hranou mety ve sméru jeho postupu.

Smér postupu béZce stanovuji hrany mety, které bézec pfebéhl pfi svém postupu.

Obrana musi zahrat hru na vyzvu na plivodni meté po chyceni mice ze vzduchu

Pokud béZec pti svém postupu po metach mine metu a polaf drzi mi¢, pricemz je v kontaktu s metou,
kterou bézec minul nebo je v kontaktu s plivodni metou, kterou bézec predcasné opustil pfi chyceni
odpaleného mice ptfimo ze vzduchu, a tim vyzyva rozhodciho ke hie na vyzvu, tak bude bézec vyhlasen
aut, jestlize bude hra na vyzvu opravnéna. (Viz predpoledni odstavec poznamky pravidla 5.08
[byvald pozndmka pravidla 4.09].

Situace 1: BéZzec na prvni meté, mi¢ odpdlen hluboko do vnéjsiho pole, kdy béZec bézi az na treti
metu. Mi¢ je nakonec chycen pfimo ze vzduchu a vnéjsi polaf pfihraje spojce, ktera Sldpne druhou
metu ve snaze zahrdat hru na vyzvu.

Vyklad: Jednd se o Spatnou hru na vyzvu hracem spojky, bézec mlze byt vyautovan, pouze pokud
je te¢ovan on nebo je teovana prvni meta pred tim, nez se stihne vratit zpét na prvni metu.

BéZci je umoZnéno bodovat poté, co je zahrdn treti aut

BéZec, ktery je nucen postoupit bez moznosti byt vyautovan, mlzZe postoupit za pridélenou metu
pouze na vlastni nebezpedi. Pokud je takovy béZec nucen postoupit a postoupi za pridélenou metu,
kde je vyautovan jako treti aut pred tim, nez se bézec, ktery je také nucen postoupit, dotkne domaci
mety, tak se bod zapodita. (Viz poznamka pravidla 5.06b)3)B) [byvald pozndmka pravidla 7.04b)].

Situace: Dva auty, vSechny mety obsazené, palkai dostane metu zdarma, ale béZec z druhé mety
prebéhne tfeti metu smérem k domdci, kde je teCovan pfihozem chytace.

Vyklad: | kdyZ jsou dva auty, tak se bod bude pocitat s odlivodnénim, Ze ziskany bod byl v dlsledku
mety zdarma, ¢imz byli vSichni béZci nuceni postoupit o jednu metu, tedy byl béZec ze tfeti mety
nucen postoupit na domaci metu a bodovat.

Opousténi spojnice met (v€etné situaci po nechyceném tietim striku)
Podle poznamky pravidla 5.05a)2) [byvalé pravidlo 6.09b)], palkaf, ktery je strike out na treti

nechyceny strike je posuzovan odlisné neZ situace popisujici opousténi spojnice met dle pozndmky
pravidla 5.09b) [byvalé pravidlo 7.08a) pozndmka].
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Nasledujici vyklady situaci popisuji rozehry, kdy je palkar strike out a tfeti strike neni chycen:

Palkat, ktery si neuvédomuje situaci, ve které se nachazi a neusiluje o ziskani prvni mety po tfetim
striku, ktery neni chycen, bude vyhlasen aut, jakmile pdlkaf opusti antukovy kruh okolo domaci
mety.

Vyse uvedeny vyklad bude pouZit i v situacich, kdy je palkaf strike out na tfeti nechyceny strike
a dle posouzeni rozhod¢ich nejevi v pfijatelném ¢ase Zadnou snahu postupu na prvni metu. Napfiklad
palkaf, ktery ,,zdrzuje” u domaci mety nepfiméfené dlouhym sundavanim chrani¢e nohy a az nasledné
se pohne smérem k prvni meté, bude také vyhlasen aut.

Vzhledem k rozdilnym rozmérlim a realizacim antukového kruhu kolem domaci mety na rlznych
hfistich, bude cisté na posouzeni rozhodd¢ich, zda béZici palkaf neprojevil snahu o postup na prvni
metu pfi tfetim nechyceném striku a bude tedy vyhlasen aut. V pripadech, kdy palkar opusti antukovy
kruh kolem domdci mety pred tim, neZ se rozhodne postupovat na prvni metu, bude vyhlasen aut.

Rozhod¢i musi byt pfipraveni na c¢asovou hru, kdyZz se béZec vyhybd postupu na dalSi metu,
jak je demonstrovano v nasledujici situaci:

Situace 1: VSechny mety obsazeny, dva auty, nerozhodny vysledek v dohrdvce devaté smény. Palkaf
odpali ¢tyrmetovy odpal (homerun). BéZec na prvni meté si mysli, Ze homerun automaticky vyhrava
zapas a opusti spojnici met smérem ke své lavicce. BéZec z prvni mety je vyhldasen aut pred tim,
neZ bézec z tfeti mety dosdhne domaci mety. Ostatni béZci postupuji po metdch a dotknou se domaci
mety.

Vyklad 1: Zadny bod se nepocita. Treti aut byl zahran pred tim, ne? se bézec ze tfeti mety dotknul
doméci mety. Zapas pokracuje zacatkem desaté smény s nerozhodnym vysledkem. POZNAMKA:
Pokud by byla stejnd situace pfi méné jak dvou autech, zdpas by byl ukonéen v okamziku dosazeni
vitézného bodu. Viz pravidlo 5.08b) a 7.01g)3) [byvalé pravidlo 4.09b) a 4.11c)].

Podle pravidla 5.09b) [byvalé pravidlo 7.08a)] jakykoliv béZec, ktery poté, co dosahl prvni mety, opusti
spojnici met a jde smérem klavicce nebo na pozici vobrané, protoZe se domniva, Ze rozehra
jiz nepokracuje, mGze byt vyhlasen aut, pokud rozhod¢i posoudi ¢in béZce jako uvazeny nezajem o béh
po metdch. | kdyby byl vyhlasen aut, mic¢ zistava ve vztahu k ostatnim bézcim ve hre.

Toto pravidlo zahrnuje nasledujici a podobné rozehry:

Situace 2: Méné jak dva auty, béZec na prvni meté, nerozhodny bodovy stav v dohrdvce devaté
smény. Palkat odpdli homerun a vyhrava tak utkani. Nicméné béZec z prvni mety Slapne druhou metu
a vdomnéni, ze homerun automaticky vyhral utkani, bézi pfimo ke své lavicce, pficemz bézici palkaf
obiha vSechny mety.

Vyklad 2: Vtomto pfipadé bude tento béZec vyhlasen aut za ,opusténi spojnice met a nezdjem
postupovat po metach” a béZicimu palkafi bude dovoleno pokracovat v béhu po metach pro ziskani

bodu. Pokud by ale byly dva auty, homerun by se nepodital (viz pravidlo 5.09d) [byvalé pravidlo 7.12]).
V této situaci se nejedna o hru na vyzvu.

Situace 3: BéZec véfi, Zze byl vyhldsen aut teCovanim na prvni nebo tfeti meté a odchazi smérem
k lavicce. Jeho chovani stdle naznacuje, Ze si mysli, Ze je aut.

Vyklad 3: Tento béZec bude vyhlasen aut za opusténi mety.
Predbéhnuti predchazejiciho bézce
Kterykoliv béZec bude vyhlasen aut, pokud predbéhne predchazejiciho béice dfive, nez je tento

predchazejici bézec vyhlasen aut.

Situace: V3echny mety obsazené, dva auty. Palkaf odpali ¢tyrmetovy odpal (homerun), ale predbéhne
béZce zprvni mety dfive, nez béZec ztreti mety dosdhne domdci mety. VSichni béZci pokracuji
po metach a sldpnou domaci metu.

Vyklad: Nepocita se Zadny dobéh. Jedna se o ¢asovou hru. (Viz vyklad pravidla 7.01 [byvaly vyklad
pravidla 4.11c)].)
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Vlozeni mice do hry poté, co je mi¢ mrtvy

Pokazdé, kdyZz se mic stane mrtvym, musi hlavni rozhod¢i vratit mi¢ do hry a zahajit hru vyhlasenim,
,Play!“ (a ukdzanim na nadhazovace) vokamiziku, kdy nadhazova¢ zaujme své postaveni
na nadhazovaci meté s mi¢em ve své moci a palkaf zaujme své postaveni v Uzemi pdlkare.

BéZci postupuji na ctvrty ball

Pravidlo 5.05b)1) [byvalé pravidlo 6.08a)] opraviiuje bézce k postupu na prvni metu bez moznosti byt
vyautovdn, pokud mu jsou nadhozeny c¢tyfi chybné nadhozy. Nicméné po béici je pozadovano,
aby se dotkl vSech met ve sprdvném poradi.

Proto palkat, ktery je opravnén postoupit na prvnim metu v disledku ¢tyf chybnych nadhoz( musi
na prvni metu postoupit a dotknout se ji pfed tim, nez jsou ostatni béZci nuceni postoupit. Tento
vyklad je uplatfiovan v situacich, kdy jsou pIné mety, a do hry vstupuje sttidajici bézZec.

Pravidlo 5.05b) [byvalé pravidlo 6.08] umoznuje palkafi (ktery se stal béZzcem na zakladé ¢tyf chybnych
nadhozll) postoupit na prvni metu bez moznosti byt vyautovan za predpokladu, Ze na ni postoupi
a dotkne se ji. Stejnd podminka je aplikovana na béice, ktefi jsou nuceni postoupit, protoze palkafi
byly nadhozeny ctyfi chybné nadhozy. Jestlize se béZec pfi svém postupu po metdch domniva,
Ze je na néj hrdno a pfi skluzu ztrati kontakt s metou, pfed tim nebo poté, co se ji dotknul, tak muze
byt vyautovdn polafem, ktery ho te€uje pfihranym micem. V situaci, kdy béZzec na metu postoupi,
ale nedotkne se ji, pficemz je opravnén k dalSimu postupu nebo se pokusi ziskat dalsi metu za touto
pridélenou metou, tak mlZe byt vyautovan teCovanim nebo tecovanim mety, kterou minul,
jak popisuje poznamka pravidla 5.06b)3) [byvald pozndmka pravidla 7.04d)].

POZNAMKA: Béiicimu pélkafi je umoinéno pieb&hnout prvni metu po &tyfech chybnych nadhozech
(tj. bézici palkaf mlze prebéhnout prvni metu po CEtyfech chybnych nadhozech a nemizZe byt
vyautovan za predpokladu, Ze se na prvni metu okamzité vrati).

Viz vyjimka pravidla 5.09b)4) [byvald vyjimka pravidla 7.08c)], 5.09b)11) [byvalé pravidlo 7.08j)]
a 5.09c)3) [byvalé pravidlo 7.10c)].
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8.00 BRANENI A PREKAZENI
Utoéné branéni

Utoéné branéni je cinnost druZstva na palce, které brani prekazenim, zdrzovanim, clonénim nebo
matenim polafe, ktery se pokousi o hru. Pokud se béZec nevyhne polafi, ktery se pokousi zpracovat
odpaleny mi¢ nebo bézec brani nebo stini polafi, ktery se snaii zpracovat odpaleny mi¢, musi byt
tento bézec vyhlasen aut za branéni.

Podle pravidel je polaf chrdnén, pokud zpracovava odpdleny mi¢. Ddle je polaf chranén, kdyzZ se snazi
o rozehru ihned poté, co zpracoval odpaleny mic. Pokud bude polafi poté, co zpracoval odpaleny mic,
béZcem stinéno nebo brdnéno v pfihravce, musi byt tento béZzec vyhlasen aut za branéni. Nicméné
pokud je rozhodnuto, Ze béZec branil polafi, ktery se pokousel o hru na odpaleny mi¢, bude vyhlasen
aut za branéni, at uz branéni bylo itmysIné nebo nedimysiné.

Kontakt mezi polafem a béicem muizZe byt povolen béhem pokusu o vyrazeni béice tecovanim,
jinak je béZci zakdzano pouziti rukou nebo pazi ¢i jiné ¢asti rukou pro zakerné, nesportovni a Umyslné
vyrazeni, postréeni, placnuti polafe ¢i mice apod., aby zabranil v dalsi rozehfe. Pokud dle posouzeni
rozhod¢iho dojde k této situaci pfed moznym zahranim dvojautu, tak dle pravidel rozhod¢i vyhlasi
béZiciho pdlkafe také aut. V zavislosti na mire krutosti Ci zdkefnosti je mozné takovéhoto
bézce i vyloucit.

Podle pravidel, pokud se béZec nebo béZici pdlkar srazi sjednim nebo vice polafi, ktefi se snazi
zpracovat odpaleny mic, tak rozhod¢i musi urcit, ktery z polafd je opravnén zpracovavat mi¢ a tim
i ziskat vyhodu tohoto pravidla. Rozhod¢i nemuize vyhlasit béZce aut, pokud pfi takové situaci bézec
kontaktuje jiného polafe nez toho, kterého rozhod¢i vybral za opravnéného zpracovavat opaleny mic.
Vice v pravidle 6.01a)10) [byvalé pravidlo 7.09j)].

Pokud rozhodci vyhlasi palkare, béZiciho palkafe nebo béZce aut za branéni, tak se vSichni ostatni
béZci musi vratit na mety, kterych se dle posouzeni rozhod&ich naposledy spravné dotkli
pfed vyhlasenim branéni, pokud neni pravidly uvedeno jinak.

PRIKLADY:

Situace 1: Pfi honicce mezi tfeti a domaci metou se béZzec z druhé mety dostane na tfeti metu,
kde zUstdva a nasledné je béZec v honicce vyhlasen aut za Gtoc¢né branéni.

Vyklad 1: Rozhodci vrati béZce ze tfeti mety zpét na druhou metu, protozZe treti meta béhem honicky
stale patfila béZci v honi¢ce (nedosdhl nasledujici mety). Nasledujici bézec tedy nemohl legalné
dosdahnout v dobé branéni tfeti mety a musi se vratit na metu druhou, které se naposled spravné
dotkl.

Situace 2: Pfi honi¢ce mezi tfeti a domaci metou se béZec z prvni mety posune na druhou metu
a je s ni v kontaktu v okamziku, kdyzZ je béZec v honiéce vyhlasen aut za Uto¢né branéni.

Vyklad 2: Rozhod¢i umoini béZci zlstat na druhé meté. Postup se sice uskutecnil vrozehre,
pfi které doslo k utocnému branéni, ale dle pravidel se musi vSichni béZci vratit na mety, které spravné
ziskali pfed vyhlasenim branéni.

Branéni pfi navazujici rozehie

Situace: Rozehra na domaci meté proti béZci, ktery se pokousi bodovat; je vyhlasen sejf. Nasleduje
ihned navazujici rozehra proti bézicimu palkafi, ktery je vyhldSen aut za branéni pfi béhu mimo
jednometrovku.

Vyklad: Pokud je méné jak dva auty, tak se bod pocitd a bézici palkar je aut. Pokud jsou dva auty,
tak se bod nepocita. Zdlivodnénim je, Ze navazujici rozehra nastala pred branénim. BéZci budou
vraceni na mety, kterych dosahli pfed branénim. Pfi dvou autech se bod skérujiciho béZzce nepocita,
protoZze byl béZici palkaf vyautovan dfive, nez dosahl prvni mety. (Viz posledni odstavec pravidla
6.01a) [byvald pozndmka pravidla 2.00 (Brdnéni a))].) Poznamka: Pravidlo o navazujici rozehre,
Ize uplatnit pouze v situacich, kdy je béZec vyhlasen ,safe” v rozehfe na domaci meté a nasleduje
rozehra na béziciho palkare, ktery je vyhlasen aut za branéni.
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Zamérné a umysiné branéni

Pravidla 6.01a)6) a 6.01a)7) [byvald pravidla 7.09f) a 7.09g)] byla do pravidel pfiddana dodatecné jako
postih pro béZce nebo béziciho palkare, ktery védomé a mysiné brani odpalenému mici nebo polafi,
ktery se snazi zpracovat odpaleny mic, aby zabranil obrané zahrat mozny dvoj-aut. Méjte na mysli,
Ze pravidlo se vztahuje na béice nebo béZiciho palkare, ktery se musi evidentné snaiit prekazit
zahrani dvoj-autu. BéZec z tfeti mety, ktery zdmérné bézi do chytace, jenZz zpracovava vysoky odpal
nad domdaci metou nebo bézec na druhé meté, ktery imysiné vbéhne do odpdleného mice po zemi,
pfipadné se jim nechd zasdhnout, ve snaze prekazit zahrani dvoj-autu, je presnym pfrikladem,
kdy je nutné vyhlasit dvoj-aut podle tohoto pravidla.

Pravidlo 5.09a)13) [byvalé pravidlo 6.05m)] bylo do pravidel pfidano jako ,postih druzstva v utoku
za Umyslny, neoprdavnény a nesportovni Cin bézZce, ktery radéji opusti spojnici met s jasnym zamérem
srazit se s polafem, ktery se v rozehie pokousi zahrat nebo pfihrat na dvoj-aut, nez se pokusit ziskat
metu.”

Jestlize, dle posouzeni rozhodciho, béZzec zamérné a umysIné brani polafi v chyceni pfihozeného mice
nebo pfi pokusu pfihrat mi¢ s jasnym zamérem zmafrit obrané zahrat dvoj-aut, rozhod¢i vyhlasi
tohoto béZce aut za branéni a také musi vyhlasit aut béZiciho palkare za branéni jeho spoluhracem.

POZNAMKA: BéZec nemuze byt vyhlasen aut za netiimysiné branéni, pokud je v kontaktu se spravné
ziskanou metou, kdyz neimysiné stini polafi. Podivej se také na pravidlo 6.01a) postih za branéni
(poznamka) [byvalé pravidlo 7.08b) poznamka] pro pripady, kdy je branéni béZicem umysiné,
kdyz je v kontaktu se spravné ziskanou metou.

POKYNY:
Pti slajdovani na metu musi byt béZec schopen dosdahnout na metu svou rukou nebo nohou.

BéZec, ktery dle posouzeni rozhodciho, kontaktuje nebo se pokusi kontaktovat polafe slajdem
¢i neférovym zabranénim zahrani dvoj-autu bez snahy dosdhnout a zlstat na meté, by mél byt
vyhlasen aut za branéni a pokud je predpoklad, Ze by obrana hrala dvoj-aut (nezélezi, zda by mohl byt
zahran, ale zda by jej za normalnich okolnosti obrana hrala), tak by mél byt dvoj-aut vyhlasen.

Jakakoliv nepfirozena ¢i ndhla zména sméru pfi béhu béZce, ve snaze kontaktovat polate, by méla byt
povaZzovana za branéni.

Pokud béZec zvifi antuku, zaslajduje nebo jde do kotoulu, pficemzZ necha své nohy, aby kontaktovali
polare pred tim, neZ se dotkne zemé pfi slajdu, tak to neni brano jako branéni zahrani dvoj-autu.
Za umyslné brdnéni zahrani dvoj-autu je povazovana snaha mit prvni kontakt s polafem pred snahou
kontaktovat nejprve zem pfi slajdu.

PRIKLADY:

Situace 1: VSechny mety obsazeny, Zadny aut, odpal po zemi na spojku. Je pfedpoklad, Ze obrana
bude hrat dvoj-aut, ale béZec z dvojky umysIné narazi do spojky a pfidrzenim mu znemozni ptihravku
na druhou metu.

Vyklad 1: BéZec z druhé mety se jednoznacné provinil proti pravidlim, protoze zamérné a umysiné
branil polafi vjasné snaze zahrat dvoj-aut. BéZec z druhé mety je vyhlaSen aut, stejné jako bézici
palkaf. BéZci se vrati na prvni a tfeti metu.

Situace 2: BéZec na prvni a tfeti meté, Zzadny aut. BéZec z prvni mety krade s odpalem palkafe po zemi
na spojku. Je predpoklad, Ze obrana bude hrat dvoj-aut, ale béZzec z prvni mety jednoznacné a Umyslné
srazi dvojku na druhé meté, kterd ¢eka na prihravku od spojky.

Vyklad 2: BéZec z prvni mety zdmérné a umyslné branil polafi ve snaze zahrat dvoj-aut. BéZec z prvni
mety i bézici palkar jsou vyhlaseni aut. BéZec se vrati na tfeti metu.

Situace 3: VSechny mety jsou obsazené, zadny aut, odpal po zemi na spojku. Spojka pfihrava
na druhou metu, kde je vyfazen bézec z prvni mety. Rozehra pokracuje hranim dvoj-autu, ale bézec
z prvni mety Umyslné slajduje mimo spojnici met a srazi dvojku v okamZiku, kdy se snazi pfihrat
na prvni metu. BéZzec neni schopen dosahnout na druhou metu svou rukou nebo nohou.

Vyklad 3: BéZzec zamérné a umysiné branil polafi zahradt dvoj-aut. Bézici palkar je vyhldasen aut
za branéni bézcem a béZci se vrati na druhou a tfeti metu. Pokud pfi podobné situaci nebude bézec
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na druhé meté vyhlasen aut (napf. polaf bude vytazen pfihozem z druhé mety), ale béZec bude stejné
umyslIné branit polafi v rozehfe, budou oba, béZec i béZici palkaf vyhlaseni aut.

Situace 4: BéZec na prvni meté, zadny aut. Palkaf odpali mi¢ po zemi na dvojku, kterd se pokousi
teCovat béice. Tento bézec se dle posouzeni rozhod¢iho pokousel vyrazit polafi mi¢ z rukavice nebo
polare zdrzet tak, aby nemohl pokracovat v dalsi rozehfte.

Vyklad 4: BéZec umysiné a zamérné branil polafi pfi pokusu zahrat dvoj-aut. BéZec je vyhlasen aut,
stejné jako bézici palkafr.

Situace 5: BéZec na prvni a druhé meté, Zadny aut. Pfi hie hit and run je mi¢ odpalen po zemi,
ktery vytdhne spojku hloubéji do vnéjSiho pole. BéZzec z prvni mety bezpecné zaslajduje na druhou
metu a je safe. Nicméné tento béZec nasledné chytne za ruku polafe na druhé meté, kdyz se pokousi
pfihrat na prvni metu.

Vyklad 5: Podle druhého odstavce poznamky pravidla 6.01b) [byvaly druhy odstavec pozndmky
pravidla 7.08b)] bézec, ktery umyslné stini polafi v rozehte, zatimco je v kontaktu se spravné ziskanou
metou, budou vyhldseni oba, béZec a bézZici pdlkaf, aut. Pfi dvou autech je palkar vyhlasen aut za
branéni zplsobené spoluhracem.

Pravidla ddvaji bézZci pradvo na neobsazenou metu , dokud neni vyautovan nebo neni nucen opustit
metu, protoZe na ni ma pravo jiny béZzec.” Viz pravidlo 5.06a)1) [byvalé pravidlo 7.01]. Dale, poznamka
pravidla 6.01b) [byvalé pravidlo 7.08b) pozndmka] umozZfiuje béZice nevyhldsit aut,
pokud by netmysIné branil ,v okamziku, kdy je v kontaktu se sprdvné obsazenou metou a stini
polafi.” Nicméné pokud rozhod¢i posoudi tuto Cinnost jako tmyslnou poté, co spravné ziskal metu,
budou oba, béZec a béZici palkar, vyhlaseni aut, a pokud jsou jiz dva auty, bude vyhlasen aut palkaft.

Je pfirozené, Ze se rozhodci pfi branéni fidi zamérem béZce. Pokud dle posouzeni rozhod¢iho bézec
brani imyslné a zamérné pfi moZnosti zahrat dvoj-aut, musi rozhod¢i vyhlasit aut bézce i béziciho
palkare. To neplati v situacich, kdy rozhodd¢i vyhlasi béZce aut za tecCovani jeho nebo mety (posoudi,
Ze nedoslo kbranéni). Nicméné dle pravidla 6.01a)5) [byvalé pravidlo 7.09f)], pokud je bézec
jiz vyhldsen aut a i tak brani obrané vrozehfe, musi byt vyhlasen aut i hrac¢ v utoku,
na kterého by smérovala rozehra.

Branéni béZcem, ktery je jiz vyautovan

Pokud kterykoliv palkai nebo béZzec, ktery byl jiz vyautovdn nebo kterykoliv béZec, ktery pravé
bodoval, stini nebo brani jakékoliv nasledujici rozehfe proti béZci, tak bude tento bézec vyhlasen aut
za branéni jeho spoluhraéem. Porovnej rozdil uvedeny v poznamce pravidla 6.01a)5)
[byvald pozndmka 7.09e)]. Pokud palkait ¢&i béZzec pokraduje v postupu po metdch,
i kdyZ byl vyautovan, nebude tento ¢in povazovan za matouci, zdrZujici ¢i branici.

Odpdleny mic zasahne béice

Pojem nechranény béZec lze popsat situaci, kdy mi¢ projde vnitfnim polafem a zasdahne béice
v okamziku, kdy ma stale dalsi polaf Sanci zahrat hru stimto mic¢em, coZz je aplikovdano POUZE
v situacich, kdy mi¢ PROJDE prvnim vnitinim polafem, aniz by se jej dotkl nebo se od néj odrazil. Tento
vyklad NELZE APLIKOVAT v situacich, kdy se mi¢ dotkne nebo odrazi od prvniho vnitfniho polafe,
ktery se pokousel zpracovat tento odpal, i kdyZ dalsi vnitini polaf mél Sanci mic zpracovat.

Jinymi slovy, poté co byl mic teCovan (odrazen) jakymkoliv vnitfnim polafem (véetné nadhazovace)
a nasledné mic zasdhne bézce (bez umysiného zapfticinéni bézce), tak mic¢ zlistava ve hre, i kdyz byl
jiny polaf v pozici, ze které by mohl tento odpaleny mi¢ zpracovat (Pravidla 5.06c)6) a 6.01a)11)
[byvald pravidla 5.09f) a 7.09m)].)

Argumentem mUzZe byt, Ze od béZce v béhu nelze ocekdvat vyhnuti se zasazeni mi¢em, ktery se odrazi
od néjakého polafe. Nicméné situace mliZze byt posouzena jako umysiné branéni i poté, co se mic
odrazil od polare, pokud béZec védomé a uUmyslné zasdhne odpaleny mi¢ nebo dovoli,
aby ho odpaleny mic zasdahl, aniz by se mu snazil vyhnout. Fakt, Ze byl mi¢ te¢ovan vnitinim polafem,
nedava béZci pravo Umysiné branit. (Viz pravidla 6.01a)6) a 6.01a)7) [byvald pravidla 7.09f) a 7.09g)].)
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Poté, co odpaleny mic¢ zasdhne vnitfiniho polafe (odrazi se od néj) a ddle zasdhne bézice
(bez umyslného zapficinéni bézce), tak mi¢ zlistava ve hre i za predpokladu, Ze jiny polaf je schopen
zpracovat tento mic. Zde se nejednd o béZnou situaci, kdy polaf zpracovava odpaleny mic. Konkrétné,
pokud se odpaleny mic odrazi od polafe a druhy polaf md moznost tento mi¢ zpracovat, tak se bézec
musi  tomuto polafi vyhnout. JestliZe béZzec brani polafi pfi zpracovdni mice
¢i vrozehie — za predpokladu, Ze mi¢ nebyl teCovan jinym polafem — bude béZec vyhlaSen aut.
Dle pravidel ma polaf zpracovavajici odpaleny mi¢ pfednost pred béZzcem.

V ostatnich pfipadech, kdy odpaleny mi¢ projde skrz nebo kolem vnitfniho polare
(mimo nadhazovace) bez toho, aby se mic dotkl polare, a zasdhne bézce, ktery je ihned za polafem,
musi rozhodc¢i rozhodnout, zda jiny vnitini polaf mél moznost zahrat tento mic a pak by byl béZzec aut.
Pokud rozhodci dospéje k zavéru, Ze jiny polaif nemél moznost zahrat tento mi¢, hra pokracuje a mic
je ve hre.

Situaci mlzZeme interpretovat frazi , kdyz spravny odpal projde okolo i skrz vnitfniho polafe a zasahne
béZce ihned za nim“ (pravidla 6.01a)11) a 5.06¢)6) [byvald pravidla 7.09k) a 5.09 f)]). Vyrazem projde
skrz ¢i okolo je minéno, Ze mi¢ projde pod nohama ¢i okolo v tésné blizkosti a zasdhne béice pfimo
za timto vnitfnim polafem.

PRIKLADY:

Situace 1: BéZec na druhé meté, jeden aut. PalkaF odpali mi¢ po zemi do mezery ve vnitfnim poli.
Trojka se pokousi zpracovat mi¢ na hranici trdvy vnitiniho pole a spojka se pokousi tuto rozehru
zabihat, pfricemzZ béZec ze dvojky bézi na tfeti metu. Mic¢ projde pod trojkou, aniz by se mi¢e dotkla
a zasahne béZce na spojnici met. Spojka mohla mi¢ zpracovat.

Vyklad 1: BéZec zdruhé mety je aut a béZicimu palkafi je pfidélena prvni meta. Mic sice prosel
polafem (mimo nadhazovace), ale nebyl nikym tecovan, neZ zasahl bézce a jiny polaf mél moznost
zpracovat tento mic.

Situace 2: BéZec na druhé meté, jeden aut. PalkaF odpali mi¢ po zemi do mezery ve vnitfnim poli.
Trojka se pokousi zpracovat mi¢ na hranici travy vnitiniho pole a spojka se pokousi tuto rozehru
zabihat, pficemz béZec ze dvojky bézi na treti metu. Mi¢ se odrazi od trojky smérem ke spojce. Spojka
méla stale Sanci zahrat tento mi¢, kdyby odrazeny mi¢ nezasahl bézce, jehoz vysledkem neni Zadna
rozehra.

Vyklad 2: BéZec z druhé mety neni aut a mic zUstava ve hre (za predpokladu, Ze béZzec z druhé mety
umyslné nebranil.) Fakt, Ze spojka mohla stdle tento odrazeny mi¢ zpracovat je v této situaci
irelevantni, protoze mic¢ byl teCovan polafem.

Situace 3: BéZec na prvni meté, jeden aut. BéZec krade soucasné s nadhozem. Palkar odpali mic
po zemi zpét k nadhazovaci. Nadhazova¢ teCuje odpaleny mi¢ smérem kpolafi u druhé mety
a je pravdépodobné, Ze mlze mi¢ zpracovat. Nicméné micC zasdhne béZce z prvni mety dfive,
nez se mic¢ dostane k polati z druhé mety.

Vyklad 3: BéZec z prvni mety neni aut; mi¢ zlistava ve hie (pokud béZzec nebranil imysiné). Porovne;j
tento pfipad s nasledujici situaci.

Situace 4: BéZec na prvni meté, jeden aut. BéZec krade soucasné s nadhozem. Palkar odpali mic
po zemi zpét k nadhazovaci. Nadhazovac tecuje odpdleny mi¢ smérem k polafi u druhé mety. BéZec
béZzi pfimo ke druhé meté a nedmysiné kontaktuje polare z druhé mety, kterd se snazi zpracovat
odrazeny mic.

Vyklad 4: Bude vyhlaSeno branéni a bézec z prvni mety bude vyhlasen aut. | kdyz byl mic¢ te¢ovan,
byl stale odpalenym micem a béZec se musi vyhnout polafi, ktery zpracovava mic. BéZicimu palkafi
bude pridélena prvni meta.

Situace 5: BéZec na prvni a druhé meté, oba bé&Zci budou krast. Palkar naznaci ulejvku a polafi z prvni
a tfeti mety se rozebéhnou smérem k domaci meté a spojka se rozebéhne smérem ke treti meté.
Palkaf Svihne na posledni chvili a odpdli mi¢ po zemi smérem k plvodnimu postaveni spojky.
JelikoZ se spojka presouvala pokryt tfeti metu, neni nikdo schopen zpracovat tento mi¢. Odpaleny mic
po zemi zasdhne béZce z druhé mety.

Vyklad 5: BéZzec z druhé mety bude vyhlasen aut za zasaZeni odpalenym mic¢em. BéZicimu palkafi
je pridélena prvni meta. V této situaci neni mic¢ posuzovan, Ze prosel skrz nebo okolo vnitfniho polare.
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Situace 6: BéZec na prvni a druhé meté, polafi u prvni a tfeti mety jsou pfipraveni na ulejvku,
oba bézZci kradou. Pdalkaf naznali ulejvku, ale nakonec na posledni chvili Svihne a odpali oblouk
nad hlavou polare z tfeti mety, ktery se posouva vpted smérem k domdci meté. Mi¢ zasahne béice
z druhé mety. Nastanou dvé situace: A) predpokladame, Ze spojka byla v pozici, ze které by mohla
zpracovat mi¢; B) predpokladame, Ze spojka byla v pozici, ze které by nemohla zahrat tento mic.

Vyklad 6: A) béZec ze dvojky je vyhlasen aut. Mic byl posouzen, Ze prosSel polafem z tfeti mety a jiny
polar byl v pozici, ze které mohl mi¢ zahrat. B) mi¢ zlstava ve hre. Mic¢ byl posouzen, Ze prosel
vnitfnim polafem, ale Zadny jiny vnitfni polaf nemél Sanci tento mic zahrat.

Situace 7: BéZec na prvni meté, hit-and-run. Palkar odpali mi¢ po zemi smérem k pozici polafe z druhé
mety (kterd je prazdna, protoZze dvojka bézela pokryt druhou metu). Odpaleny mi¢ zasdhne bézce pfi
béhu na druhou metu.

Vyklad 7: BéZec z prvni mety bude vyhldsen aut za zasaZzeni spravnym odpalem. BéZicimu palkafi
je pridélena prvni meta. V této rozehte odpdleny mic neprosel skrz nebo okolo polate.

Situace 8: BéZec na prvni meté, jeden aut. BéZec bézi spolecné s nadhozem. Palkar odpali mi¢ po zemi
zpét k nadhazovaci. Nadhazova¢ odpdleny mi¢ pouze tecuje smérem kpolafi u druhé mety,
kterd ma Sanci zpracovat tento odpal. Nicméné odrazeny mi¢ zasdhne bézce pred tim, nez se mic
dostane k polafi z druhé mety. Tento mic se odrazi od béZce do rukavice spojky, ktera pfihraje na prvni
metu, kde je aut bézZici palkar a béZec z prvni mety dosahne druhé mety.

Vyklad 8: Mic¢ zlstava ve hie (pokud béZec plivodné z prvni mety nebranil Umysiné). Bézici palkar
je aut a béZec pavodné z prvni mety zlstane na druhé meté.

Situace 9: BéZec na prvni meté, polaf z prvni mety je v postaveni pred béZzcem na prvni meté. Palkar
odpali mi¢ po zemi o troSku dal neZ je dosah polafe z prvni mety a proto tento polar skace po odpalu
na svou pravou stranu. Mi¢ zasdhne béice.

Vyklad 9: Tato situace je posouzena, Ze mic prosel polafem. Rozhod¢i musi rozhodnout, zda jiny polaf
byl schopen zahrat tento mi¢ a pokud rozhodne, Ze ano, tak je béZec vyhlaSen aut. Pokud ne,
mi¢ z(istava ve hte a hra pokracuje.

Situace 10: VSechny mety obsazeny, Zadny aut. Vnitini pole je stazené, hraje IN. Palkaf odpali prudky
odpal po zemi smérem k polafi u treti mety, od kterého se mic odrazi ke spojce. BéZec z druhé mety
vidi, Ze spojka ma velkou Sanci tento mic zpracovat a nechd se timto mi¢em zasdhnout. Mi¢ se odrazi
do levého pole.

Vyklad 10: BéZec z druhé mety umysiné branil odpdlenému mici a prekazil tak mozny dvojaut. BéZec
z druhé mety je aut stejné jako bézici palkaf. BéZci se vrati na prvni a tfeti metu. BéZec z druhé mety
je vyhlasen aut dle pravidla 6.01a)6) [byvalé pravidlo 7.09f)].

Situace 11: BéZec na tfeti meté, Zadny aut. Palkar odpali prudky odpal po zemi smérem ke treti meté,
kde zasdhne v poli béZice ze treti mety, ale béZec je stale v kontaktu s tfeti metou. BéZzec nemél
v Umyslu Umysiné branit, pfiéemz polaf z tfeti mety hral vzadu za bézcem.

Vyklad 11: BéZec je vyhlasen aut. Mi¢ je mrtvy a béZicimu palkafi je ptidélena prvni meta. To, Ze byl
bézec v kontaktu s metou v okamziku zasaZeni odpalem, nema na feseni situace vliv (kromé pripadu,
kdy je vyhlasen vnitini chyceny.)

Situace 12: BéZec na druhé meté, Zadny aut. Palkar odpali ulejvku podél pomezni ¢ary pres tieti metu.
Nadhazovac a polaf z tfeti mety stoji nad micem a nechavaji ho kutdlet ke treti meté v domnéni,
Ze to bude chybny odpal. Mic se stale kutali podél pomezni ¢ary v poli, pficemz ho nadhazovac a trojka
nasleduji. Mi¢ se zastavi poté, co se odrazi od tfeti mety do béice z druhé mety, ktery stoji
na tfeti meté.

Vyklad 12: Technicky mic¢ neprosel polafem, a proto mi¢ zlstava ve hre, protoze polafi méli moZnost
mic zpracovat, ale rozhodli se pockat. BéZec v této situaci neni aut.

REKAPITULACE:

BéZec neni aut, pokud je zasazen odpalenym micem (za predpokladu, Ze béZzec imysIné nebrani) kdyz:
1. je micte€ovan vnitinim polafem; nebo

2. mic projde skrz nebo okolo vnitiniho polafe (mi¢ projde pod nebo okolo polafovych nohou,
pricemz je mic v dosahu polafe) a Zadny jiny polaf nema Sanci zpracovat tento mic.
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BéZec musi uvolnit prostor polafi, ktery se pokousi zpracovat odpaleny mic¢ za podminky, Ze se mic
neodrazil od jiného polafe.

Bézec, ktery je v kontaktu s metou, brani polafi

Pokud je béZec v kontaktu s metou, na kterou ma pravo a stini ¢i brani polafi, ktery se pokousi
zpracovat odpdleny mi¢, nemGzZe byt vyhlasen aut, pokud rozhod¢i neshleda, Ze stinéni ¢i branéni
v poli ¢i zamezi je umysIné. Pokud rozhod¢i dospéje k zavéru, Ze aktivita béZce na meté je amysina,
udéli postih: Pokud nejsou jesté dva auty, vyhlasi rozhodc¢i aut tohoto béice a palkare. Pokud jsou
jiz dva auty, rozhodci vyhlasi aut palkare. (Viz pozndmka pravidla 6.01a) Postih za branéni [byvald
pozndmka pravidla 7.08b)].)

Vnitini chyceny zasahne béZce na meté

Pokud je béZec na meté zasazen odpalem, ktery je vyhlaSen jako vnitini chyceny, nebude vyhlasen
aut, protoZe aut bude vyhlasen palkat (jako nasledek vnitfniho chyceného). Stejné je to i v situaci,
kdy je béZec zasazen v poli odpalem, ktery byl vyhlasen jako vnitini chyceny pred tim, nez mic prosel
vnitfnim polafem nebo se dotkl polafe. Mi€ je mrtvy a Zadny béZzec nemUzZe postoupit. Aut je pouze
palkar za vnitifni chyceni, viz pravidlo 5.09b)7) [byvalé pravidlo 7.08f)].

Vnitini chyceny zasahne béZce mimo metu

Jestlize je béZzec mimo metu zasazen odpalem, ktery je vyhlaSen jako vnitfni chyceny, pficemz se mic
nedotkl nebo neprosel vnitfnim polafem, tak je tento bézec i palkaf vyhlaseni aut a mi¢ je mrtvy.
(Viz pravidlo 5.09b)7) [byvalé pravidlo 7.08f)].)

Bézec brani pfi vnitinim chyceni

Pokud bude vyhlaseno branéni pfi vyhlaseném vnitfnim chyceni, zGstava mic ve hie, dokud neni jasné,
zda odpaleny mic¢ bude spravnym nebo chybnym odpalem. V pfipadé, Ze mic¢ bude spravnym odpalem,
bude béZec, ktery branil polafi, vyhlasen aut, stejné jako pdlkaf za vnitini chyceni. Jestlize se jedna
o chybny odpal, i kdyby byl chycen, tak je branici béZec vyhlasen aut a palkaf se vrati na palku.

Situace: BéZci na prvni a druhé meté, Zadny aut. Palkar odpali vysoky odpal do blizkosti prvni mety.
Jakmile se polaf z prvni mety snazi chytit mi¢ , tak mu béZec z prvni mety brani. Mi¢ spadne na zem,
aniz by se ho nékdo dotknul a vykutdli se do zdmezi pred prvni metou; nicméné bylo vyhlaseno vnitfni
chyceni.

Vyklad: BéZec z prvni mety je vyhlaSsen aut za brdnéni. BéZici pdlkaf je vracen zpét na padlku
se zapocCtenym chybnym odpalem. BéZec z druhé mety je vracen na druhou metu. V této rozehfe sice
mi¢ dopadl do pole, ale aniz by se ho nékdo dotknul, se sdm vykutalel do zdmezi pred prvni metou,
kde se zastavil. Jakmile je mi¢ chybnym odpalem, tak nemUze byt béZicimu palkafi pfidélena prvni
meta, stejné jak je tomu v tomto pfipadé, kdy nemUze byt vyhlasen aut za vnitini chyceni.

POZNAMKA: Pokud by byl v této situaci odpaleny mi¢ posouzeny jako spravny odpal, tak by byl bézec,
ktery branil polafi vyhlasen aut, stejné jako béZici palkaf za vnitfni chyceny. Pokud by v této situaci
nebyl vyhlasen vnitini chyceny a mi¢ byl sprdvnym odpalem, tak béZec, ktery branil polati, bude
vyhlasen aut a béZicimu palkati bude pridélena prvni meta za predpokladu, Ze by branéni béice,
dle posouzeni rozhod¢ich, nebylo Umysiné, s evidentnim ucelem zmareni zahrani dvoj-autu.
V takovém pripadé by pak byli aut oba, bézec i béZici palkafr.

Pro ujasnéni, pokud bézec brani polafi pfi odpaleném mici (at je nebo neni vyhlaseno vnitfni chyceni),
tak musi rozhod¢i pockat a posoudit, zda je mi¢ spravnym nebo chybnym odpalem
a pak vyhlasit ,Time.”

Jednometrovka
Cary oznatujici jednometrovku jsou soudasti tohoto koridoru a po béici je vyzadovano, aby mél obé

nohy uvnitf tohoto koridoru nebo na carach, ktery jej oznacuji. Pokud béZi béZec rozkrocen
nad nékterou z ¢ar ohranicujici tento koridor v druhé poloviné vzdalenosti mezi domdci a prvni metou,
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tak bude povazovan, Ze bézi mimo tento koridor. BéZci je povoleno tento koridor opustit krok od mety
¢i v okamziku slajdu v tésné blizkosti prvni metou za Gcelem dosahnout této mety. Pokud bézici palkaf
v druhé poloviné vzdalenosti mezi domaci a prvni metou ignoruje pfi béhu na prvni metu pravidla
jednometrovky, tak bude vyhlasen aut v jakékoliv vzdalenosti od prvni mety, pokud bude branit
polafi.

Palkar brani chytaci

Podle pravidla 6.03a)l) [byvalé pravidlo 6.06c)], pokud pdlkai vystoupenim zlUzemi palkare
(kontaktem s chytaéem, mavnutim/svihnutim palky ¢i jakymkoliv jinym ¢inem omezi rozehru chytace)
brani chytaci v pfihravce, kterou by mohl vyradit utociciho hrace, tak hlavni rozhod¢i musi vyhlasit
branéni. Palkar je aut a mi¢ je mrtvy (pokud piihoz chytace Utociciho béice nevyautuje). Zéddnému
béZci nesmi byt povoleno v postupu po metdach pfi branéni (Gto¢ném branéni) a vsichni bézci se musi
vratit na mety, kterych dle posouzeni rozhod¢ich spravné dosahli pred vyhlasenim branéni. VYJIMKA:
Palkatr neni aut, pokud pfihoz chytace vyradi bézce, nebo kdyZ je bézec, ktery se pokousi bodovat
vyhlasen aut za branéni palkarem.

V situaci, kdy chytac¢lv prihoz vyradi utociciho bézZce i pres branéni pdlkare, hra pokracuje bez ohledu
na vyhlaseni branéni, protoZe v podstaté k Zadnému branéni nedoslo a aut je béZzec — nikoliv palkafr.
V tomto pfipadé mohou i vSichni béZci postupovat po metach, protoze k Zddnému branéni nedoslo.
Hra pokracuje, jakoby k Zddnému poruseni pravidel nedoslo.

Pokud dojde k branéni poté, co je palkar vyhlasen aut na treti strike, musi byt vyhlasen aut i bézec
za branéni palkafem.

Rozhod¢i by méli pfi posuzovani pfihlédnout k chovani palkare, ktery se vétSinou svym chovanim snazi
pomoci béZci v postupu, coz by mélo byt nekompromisné postihovano (vystoupeni z boxu, opoZzdény
¢i pomaly 3vih, apod.). Kontakt palkafe schytatem neni pfi posuzovani branéni podstatny,
dllezité je posoudit, zda se chytac snazi o rozehru a palkar se snazi chytaci v tom jakkoli zabranit.

Odhozena pdlka brani polafi

Pokud je celd palka odhozena do pole (fair territory) nebo do zameazi (foul territory) a brani polafi,
ktery se pokousi o hru, tak bude vyhldseno branéni, bez ohledu na to, zda se jednalo o branéni
umysiné nebo nedmysiné. Nicméné pokud se palka zlomi a jeji ¢ast skonéi v poli, kde je zasaZena
odpalenym micem, pfipadné tato ¢ast zasahne béZce nebo polafe, tak bude hra pokracovat a branéni
nebude vyhlaseno.

Pripravny Svih zasahne rukavici chytace

Prilezitostné muzZe dojit ke kontaktu palky s rukavici chytace, béhem ptipravnych 3Svih(i palkare
pfed nadhozenim mice. V takové situaci musi rozhod¢i okamzité vyhlasit , Time.” Je vhodné nasledné
signalizovat “foul tip“ s ukazanim na chytace. (Viz posledni odstavec poznamky pravidla 5.05b)3)
[byvalé pravidlo 6.08c) posledni ¢dst pozndmky].)

Dosvih (okolo téla) zasahne chytace

Pokud palkaf Svihne po nadhozeném mici, mine jej a dle posouzeni rozhod¢iho neiumysiné zasdhne
chytace nebo mi¢ za sebou (jako nasledek kontinualniho svihu), pfiéemz je stale v palkarském uzemi,
bude situace vyhlasena pouze jako strike (ne branéni). Mi¢ bude mrtvy a Zadny béZec na tuto akci
nesmi postoupit. Pokud za téchto okolnosti nastane situace, kdy se i pres zasaZzeni pdlkou chytac
pokusi vyradit nékterého z bézcl, tak hra pokracuje, jako kdyby k Zadnému poruseni pravidel nedoslo.
Pokud dojde k takovémuto poruseni pravidel v situaci, kdy se palkar stane béZzcem na tfeti nechyceny
strike, mi¢ bude mrtvy a palkaf bude vyhlasen aut.

Tato interpretace plati i v situaci, kdy se chyta¢ pouze pokousi pfihrat na metu, aby vyradil béZzce. Tim
je mysleno, kdyz je palkat v uzemi palkafe a jeho pfirozeny zpétny Svih nebo dosvih neimysiné
kontaktuje chytace nebo mi¢, zatimco se chyta¢ pravé snazi pfihrat mi¢. Musi byt vyhlasen , Time“
a bézci se vrati na plvodni mety (pokud by pfihoz chytace nevyradil bézce).
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PFi této situaci je sprdvna mechanika rozhodciho nasledujici: rozhodci vyhlasi ,,Backswing hit the
catcher” v okamziku, kdy dojde ke kontaktu, pficemz pravou rukou ukadZe na misto poruseni pravidel.
Vyhlaseni musi byt hlasité a jasné.

Palkar brani chytaci pfihrat mic nadhazovaci

Pokud palkar brani vystoupenim z izemi pélkare (nezahrnuje béZce pokousejiciho se bodovat) chytaci
v pfihozu mice zpét svému nadhazovaci, nemUzZe byt situace posouzena dle pravidla 6.03a)3) [byvalé
pravidlo 6.06c)] jako branéni. V takovych situacich rozhodci prerusi hru pouze vyhlasenim ,Time”
(bez branéni). Mic je mrtvy a Zadny bézec nemuZe na tuto aktivitu postupovat.

Vyklad samoziejmé neddava palkafi pravo umyslné branit chytaci v ptihozu zpét nadhazovaci, a pokud
by to bylo umysiné, bude palkaf vyhldsen aut. Jestlize se pdlkaf stane béZzcem na Ctvrty ball a pfihoz
chytace zasadhne tohoto palkafe nebo jeho palku, mic z(stava ve hre (za predpokladu, Ze se nejednalo
0 Umyslné branéni bézicim palkarem).

Pokud palkaf brani vystoupenim z boxu chytaci v pfihozu, kterym se pokousi vyfradit béZce, situace
bude posuzovana dle pravidla 6.03a)3) [byvalé pravidlo 6.06¢)] jako branéni.

Pokud ale palkaf zlstane vUzemi palkafe a je zasaZzen on nebo jeho palka pfihozem chytade
nadhazovaci (nebo pfi pokusu vyradit béZce) a dle posouzeni rozhodéiho nebylo zamérem
palkare branit pfihozu, mic zlistava ve hre.

Palkar brani po nechyceném tretim striku

Pravidlo 6.01a)1) a nasledujici poznamka [byvalé pravidlo 7.09a)] popisuje situaci, kdy dojde k branéni
palkare chytadi, ktery se snazi zpracovat mic po té, co nebyl chycen treti strike.

Pravidlo 6.01a)l1) [byvalé pravidlo 7.09a)] bylo v roce 2014 kompletné zménéno a predesla
interpretace pravidla neni jiz v platnosti. Nové pravidlo fikd, Ze uz nezalezi na tom, jestli je palkaf
v blizkosti domaci mety nebo jiz na cesté kprvni meté, kdyZz dojde kporuseni pravidel.
Pokud dle posouzeni rozhodcich bézici palkar ,jednoznacné brani chytadi pfi zpracovani mice,” bude
situace posouzena jako branéni a bézici palkar bude vyhldsen aut, pficemz se vSichni bézci musi vratit
na mety, které méli v dobé nadhozu. Postaveni bézZiciho palkare jiz neni pfi posuzovani relevantni.

Branéni chytacem

Jakmile dojde k branéni chytacem, tak hlavni rozhod¢i indikuje branéni ukdzanim a vyhlasenim
poruseni pravidel, ,That’s interference!” pficemz necha mic ve hie a umozni pokracovani v rozehte.

Dojde-li k branéni pfi divokém nadhozu, nebo kdyZ nadhozeny mi¢ projde chytatem, tak hlavni
rozhodc¢i vyhlasi branéni, necha mi¢ ve hfe a umozni pokracovani v rozehte stejné, jako kdyby byl mic
odpalen.

Pokud podle pravidla 5.05b)3) [byvalé pravidlo 6.08c)] dojde k branéni chytacem a bude nasledovat
rozehra, rozhod¢i necha hru pokracovat, protoze si manazer bude moci vybrat. Jakmile je rozehra
dokoncéena, hlavni rozhod¢i vyhlasi , Time,” ukdZe na chytace, vyhlasi znovu branéni a pridéli palkafi
prvni metu — pokud ale pdlkaf dosahne prvni mety a vsichni ostatni béZci postoupi o jednu metu,
hra bude pokracovat, jako kdyby k branéni nedoslo, a manazer si v této situaci nem(iZe vybrat postih
za branéni.

Manazer si mUzZe vybrat ze dvou moznosti, podle toho, kterd je pro néj a jeho druzstvo vyhodnéjsi.
Bud' si vybere postih za branéni chytatem, nebo vysledek rozehry. Volba musi byt u¢inéna ze strany
manaZera okamZzité po ukonceni rozehry, bez vyzvy od rozhodcich. Jednou vybrand moznost nemUze
byt zménéna.

Pokud bézici palkaf mine prvni metu nebo bézec mine nasledujici metu, bude pro ucel tohoto pravidla
povazovan, Ze této mety dosahl, jak popisuje pozndmka pravidla 5.06b)3)D) [byvalé pravidlo 7.04d)]
a vyklad v pravidle 6.02a) [byvalé pravidlo 8.05]:

BéZec, ktery mine prvni metu a postupuje ddle, pficemZ je vyhldsen aut pfi hfe na vyzvu, bude
povaZovdn pro ucel tohoto pravidla, Ze postoupil o jednu metu.

_— 73
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Pokud se béZec pokousi o krddez mety v rozehte, kdy chytac brani palkafi, bude béZci pfidélena meta,
o kterou usiloval. JestliZze se béZec nesnazi krast nebo neni nucen k postupu, zlistane na meté, kterou
mél ziskanou v dobé branéni dle pravidla 6.01g) [byvalé pravidio 7.07]. Pokud se podle pravidla 6.01g)
[byvalé pravidlo 7.07] béiec pokousi natlakovou hrou ziskat domaci metu a pfitom chytac¢ brani
palkafi, bude obrana postizena navic balkem, ktery umozni vSéem bézcim postup o jednu metu
(bez ohledu na to, zda kradli nebo ne).

Podivej se také do pravidel na 5.05b)3), 5.06b)3)D) a 6.01g) [byvald pravidla 6.08c), 7.04d) a 7.07].

POZNAMKA: Po udéleni postihu se doporucuje, aby rozhod¢i zopakoval vyhldseni poruseni pravidel
(zatimco je otocen ¢elem k oficidlnimu zapisovateli), , That’s interference!” ptricemz nékolikrat provede
stejnou signalizaci pouZivanou pfi te¢ovaném nadhozu a nasledné ukaze na chytace.

Branéni chytacem pired nadhozem

Pokud dojde k branéni chytace palkafi pfed nadhozenim mice, tak to nebude povazovano za branéni
dle pravidla 5.05b)3) [byvalé pravidlo 6.08c)]. V takovych pripadech rozhod¢i vyhlasi pouze , Time”
a nadhazovac s palkafem zacnou znova.

Odpdleny mi¢ zasahne helmu nebo palku

Pokud odpaleny mic¢ zasahne ndhodné pohozenou helmu (ne helmu, kterd je po mici hozena,
jako branéni utociciho hrace) v poli, mi¢ zistava ve hre, jakoby mi¢ helmu vibec nezasahl.

Pokud odpaleny mi¢ zasahne ndhodné pohozenou helmu (ne helmu, kterd je po mici hozena,
jako branéni utociciho hrace) v zamezi, je to chybny odpal.

Pokud odpaleny mic¢ zasdhne ndhodné pohozenou pdlku (ne palku, kterd je po mici hozena,
jako branéni utociciho hrace) v zamezi, je to chybny odpal.

Pokud bézici pdalkaf upusti palku a mi¢ se na tuto palku nakutali v poli a dle posouzeni rozhodciho
se nejedna o Umyslné branéni, mi¢ z(stava ve hre, jakoby mic palku vibec nezasahl.

Jestlize odpaleny nebo ulity spravny odpal zasdhne palkafovu palku podruhé v poli (palka
je umyslné/nedimysiné po odpileném mic¢i hozena), bude palkar vyhlasen aut a mi¢ je mrtvy
(pravidlo 5.09a)8) [byvalé pravidlo 6.05h)]).

Pokud dle posouzeni rozhodciho je béZzcem zamérné branéno odpalenému mici (dobry nebo chybny
odpal) upusténim helmy nebo palky, pfipadné jejich hozenim po mici, bude tento bézec vyhlasen aut,
mic je mrtvy a béZci se musi vratit na mety, kterych dosahli pfed branénim.

Pfihrany mic zasahne helmu nebo palku

Pokud pfihrany mi¢ nahodné zasahne helmu nebo palku (nezahrnuje situace, kdy se bézec snazi
branit) v poli nebo zamezi, mi¢ zlistava ve hre, jako kdyby palku nebo helmu vibec nezasahl.

Jestlize dle posouzeni rozhodéiho béZzec brani pfihozu upusténim helmy nebo pdlky nebo jejich
hozenim po pfihrdvaném mici, bude tento béZec vyhlasen aut a vsichni béZci se musi vratit na mety,
kterych se naposled spravné dotkli.

Odpdleny mi¢ zasahne predmét v zdmezi

Pokud odpdleny mi¢ zasdhne helmu nebo jakykoliv cizi predmét, ktery lezi na zemi vzdmezi,
tak se jednd o chybny odpal.

Mic zasahne ptdka nebo zvire

Pokud odpdleny nebo pfihrany mi¢ zasdhne ptdka vletu nebo jakékoliv zvife na hraci plose,
mic bude povaZovan za mic ve hfe a hra pokracuje, jakoby Zadného ptdka nebo zvife nezasahl.

Pokud nadhozeny mic zasahne ptdka v letu nebo jakékoliv zvife na hraci plose, nadhoz je anulovan
a hra se vrati k pfedchozimu stavu.
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V pfipadé jiného branéni ptdkem nebo zvifetem (napf. pes odnese mic), musi rozhodc¢i postupovat
tak, aby toto branéni anuloval.

Branéni osobou, které je povoleno byt na hraci plose

Kterakoliv osoba, které je dle pravidla 6.01d) [byvalé pravidlo 3.15] povolen pobyt na hfisti a tmyslné
se dotkne mice ve hie, bude povazovdna za osobu, kterd branila ,,UmysIné.” Mi¢ je mrtvy v okamziku
kontaktu s touto osobou a postih musi anulovat toto branéni. Pokud dle posouzeni rozhodcich, mi¢
»,nhahodné” zasdhne osobu, které je povolen pobyt na hfisti dle pravidla 6.01d) [byvalé pravidlo 3.15],
tak mic¢ zGstava ve hre.

Jestlize osoba, které je povolen pobyt na htisti, nedmysiné brani polafi, ktery se pokousi zahrat hru,
tak mic zlistdva ve hie svyjimkou, kdy clen druZstva na palce, ktery se pfimo neucastni hry,
ale md opravnéni byt na hraci plose, kde dle posouzeni rozhodcich, brani polafi, ktery byl v postaveni
pro zpracovani odpaleného nebo pfihraného mice.

Otdzka umysiného a neumysiného branéni by se méla posuzovat dle chovani osoby, kterd brani.
NAPRIKLAD: Sbéra¢ palek, sbéra¢ micd, ¢len ochranky apod., ktery se snazi vyhnout mici, a i presto
je zasazien pfihranym nebo odpdlenym mi¢em, tak bude povaiovdn za osobu, kterda branila
neumysiné. Pokud ale do mice kopne, zvedne jej nebo popostréi, bude povazovan za osobu,
ktera brani amysiné, bez ohledu na to, jaky méla tato osoba zamér.

Rozhod¢i musi posoudit, jakych met by béZci dosdhli, kdyby k branéni nedoslo, a takové mety musi
pridélit.

Situace 1: Hrac v prostoru pro pripravu nadhazovacdll (ve hfisti, vné pomeznich car) zvedne mic,
ktery je spravné odpalen.

Vyklad 1: Hrac z obrany: Branéni osobou, které je povolen pobyt na hfisti. V okamziku kontaktu osoby
s miCem je mi¢ mrtvy a musi byt udélen takovy postih, ktery anuluje toto branéni. Hrac v utoku:
Pokud rozhod¢i posoudi branéni osobou, které je povoleno byt na hfisti za zamérné znemoznéni
rozehry obrany, musi byt vyhldSeno Utocné branéni a bézici palkar aut. Ostatni béZci se musi vratit
na mety, které méli ziskané v okamziku nadhozu.

Situace 2: Pfihravany mic z pravého pole na domaci metu nahodné zasdhne kouce u prvni mety.

Vyklad 2: Pokud dle posouzeni rozhodd¢ich kou¢ na prvni meté stini polafi ve zpracovani ptihraného
mice, tak se bude jednat o brdnéni osobou, které je povolen pobyt na hfisti. Mi¢ bude mrtvy a bézec,
na kterého smérovala hra, bude dle posouzeni rozhod¢ich vyhlasen aut, pfi¢emz vsichni ostatni béZci
budou vraceni na mety, kterych dosahli v okamziku branéni.

Situace 3: Poté, co byl odpaleny mi¢ zpracovan v blizkosti prostoru pro rozcvicovani nadhazovacl
vievém poli, tak je neumysiné branéno polafi vlevém poli hra¢em uatociciho druZstva,
ktery se zde rozcvi€uje. V okamziku branéni se polaf pokousel pfihrat na hru proti bézci.

Vyklad 3: Rozhod¢i vyhldsi Gtocné branéni ¢lenem druZstva na palce, a jelikoz byl polaf v pokusu
o pfihravku na hru proti béZci, kdyz mu bylo branéno, tak rozhod¢i musi vyhlasit tohoto bézce aut
a ostatni béZce vratit na mety, které méli ziskané v okamziku branéni.

REKAPITULACE:

Pro uznani branéni ¢lenem druzstva, které je na palce, ktery se netcastni pfimo hry, ale je mu povolen
pobyt na hraci plose (napf. hraci v prostoru pro rozcvicovani nadhazovacl na hraci plose, koudi
na metach, apod.) musi byt, dle posouzeni rozhodcich, polaf v postaveni, kdy zpracovava odpaleny
nebo pfihrany mic, kdyZ mu ¢len utociciho druzstva brani.

Kdyz je vyhlaseno branéni, kdyz je mic¢ odpalen, tak je palkaf ten, kdo bude vyhlasen aut; pokud je
branéni vyhlaseno na pfihrany mic, tak je bézec, na kterého je hrano ten, ktery bude vyhlasen aut.
(Viz pravidla 6.01b) a 6.01d) [byvald pravidla 7.11 a 3.15].)

Branéni divaky

Kdyz divak brani mici, ktery je ve hfe, jedno zda je mi¢ odpalen nebo pfihravdn, rozhodéi musi
aplikovat takovy postih, ktery by dle jeho minéni anuloval toto branéni. To ddva rozhod¢im pravo
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vyhlasit palkare aut, kdyZz dle posouzeni rozhod¢ich divak zabrdnil polafi v chyceni mic¢e ze vzduchu
a také jim dava pravo umistit palkare a béZce na mety, kterych by dle posouzeni rozhod¢ich dosahli,
kdyby k branéni nedoslo.

Je rozdil mezi pfihranym nebo odpdlenym mic¢em na tribunu, kde zasahne divaka a je tedy mimo hru,
i kdyz se odrazi zpét do hristé; a divakem, ktery vstoupi na hraci plochu, nahne se nad hraci plochu
¢i se protahne pod nebo skrz bariéru ¢i plot a dotkne se mice, ktery je ve hie nebo jinak brani polafi.
V druhém pfipadé se jednoznacné jednd o branéni divdkem a bude to posuzovano za ,Umysliné”
branéni dle pravidla 6.01d) [byvalé pravidlo 3.15] (branéni osobou, které je povolen pobyt na hristi).
Palkar a vsichni bézci budou umisténi na mety, kterych by dle posouzeni rozhodcich dosahli,
kdyby k branéni nedoslo.

Polaf je omezen rozméry hraci plochy, ale miiZze se nahnout ¢i natdhnout nad plot, zabradli nebo ¢aru
oznacujici hranici hfisté a mize se pokusit chytit mi¢. Polar se také mizZe pokusit vyskodit na vrchni
hranu zdbradli ohranicujici hranici hfisté a pokusit se o hru.

Zadné branéni nem(ze byt vyhladeno, pokud se polaf nahne nad/pies plot, zdbradli nebo provaz
do divakl a pokusi se chytit mi¢. Polaf to déla na vlastni riziko. Pokud se ale divak nahne
nad/pfes plot, zabradli nebo provaz smérem do pole a jakkoli zabrani polafi vchyceni mice,
bude palkaf vyhlasen aut za branéni divakem.

Rozhod¢i by mél branéni divakem signalizovat nejprve jako ,Time”, aby zastavil hru a poté nad hlavou
uchopit pravou rukou zdpésti levé ruky k indikaci branéni divakem.

Pokud dojde k umysinému branéni mici, ktery je ve hte kterymkoliv divdkem nebo osobou,
které je povolen pohyb na hfisti dle pravidla 6.01d) [byvalé pravidlo 3.15], mi¢ je mrtvy v okamziku
branéni. Rozhodci, ktery vyhlasil branéni (mUdZe vyhlasit kterykoliv rozhodéi) by se mél poradit
s ostatnimi rozhod¢imi, aby mohl udélit takovy postih, ktery by eliminoval branéni divakem.

Pravidlo o branéni divdkem vyslovné uvadi, Ze rozhod¢i uloZi takovy postih nebo postihy,
které by dle jejich uvaZeni anulovaly samotny akt branéni. Mi¢ je mrtvy v okamziku, kdy dojde
k branéni.

Branéni divakem lze vyhldsit i na nadhozeny mic palkafi. Pokud nepresny nadhoz neprojde do divaki
a zlstane ve hre, pficemZz dojde k branéni divdkem, tak se mulzZe aplikovat postih
za branéni divakem.

Je velice tézké rozhodnout, co by se stalo, kdyby k branéni nedoslo, a jak ptidélit mety. Rozhod¢&i musi
i tak rozhodnout a vzit vpotaz rozméry hfisté, rychlost béicli apod. a pfridélit takové mety,
kterych by dle jeho wuvaZeni dosdhli, kdyby kbranéni nedoslo. (Viz pravidlo 6.01e)
[byvalé pravidlo 3.16]).

Vnitfni polaF brani v draze mici

V situacich, kdy se odpaleny mic kutdli podél pomezni ¢ary mezi domaci a prvni, nebo tfeti metou,
a polaf se skloni nad timto mi¢em, na ktery fouka nebo cini cokoliv, co by dle posouzeni rozhod¢ich
mohlo zpUsobit, Ze se mic¢ vykutdli do zdmezi, tak rozhodci okamzité vyhlasi spravny odpal. Mic
zUstdva ve hre.

Umyslné zménéni sméru mice

Pravidlo 6.01a)2) [byvalé pravidlo 7.09b)] tika, Ze palkaf nebo béZec bude vyhlasen aut za branéni,
pokud UmysIné zméni jakymkoliv zplsobem smér chybného odpalu. Samotny fyzicky kontakt s micem
v zdmezi neni pfi posuzovani podstatny, zaleZi na posouzeni rozhodcich, zda ¢innost Utociciho hrace
mohla ovlivnit smér mice, ktery se mohl stdt sprdvnym odpalem a podle toho musi rozhoddci
rozhodnout v jeho neprospéch.

Proto je dobré, aby se zadny clen Utociciho druzstva nepokousel zvedat ¢i jinak kontaktovat odpaleny
mi¢, ktery je v zamezi. Neni Zadny d(ivod, aby kouc na metach vracel mi¢ rozhodcim poté, co mic¢ posel
za prvni nebo treti metu, a proto by se kou¢ nemél dotykat mice, ktery by mohl byt spradvnym
odpalem. (Viz pravidlo 5.09a)9) [byvalé pravidlo 6.05i)].)
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Piekazeni

Za prekaZeni je povaZovana Cinnost polafe, ktery nema v drzeni mi¢ nebo se pravé nepokousi mic
zpracovat a pfitom brani béZci v postupu.

Pokud polaf chyta pfihrany mic, ktery jiz leti pfimo k nému nebo do jeho blizkosti, tak nemusi opustit
své postaveni, aby uvolnil cestu béZci. V takovéto situaci je polaf povazovan za ,,zpracovavajiciho mic.”
Koneéné rozhodnuti ma rozhodci, ktery musi posoudit, zda polaf zpracovaval mic.

Poté, co se polaf pokousel zpracovat mi¢ a minul ho, nemUzZe byt jiZ povaZovan za ,zpracovavajiciho
mic.” Priklad: Vnitini polaf skoéi po odpalu, ktery jde po zemi a mine ho, pficemz zlstane lezet
na zemi a zpomali béZce pfi postupu po metach. Zde by situace méla byt posouzena jako prekazeni.

Ve vSech pfipadech prekdzeni musi rozhod¢i prekazeni vyhlasit tak, aby byli se situaci obezndmeni
vsichni rozhoddi, a necha hru pokracovat. DuleZité je hlasité a razantni vyhlaseni, aby ostatni rozhodci
byli informovdni, protoZze pro jednoho rozhodciho bude velmi obtizné vyhlasit prekazeni
a zaroven sledovat postaveni vsech ostatnich béZzcl na metach. Pokud dospéje hra do faze, kdy musi
byt prerusena, rozhodci vyhlasi , Time” a pokud je na metach vice bézcl, mél by se rozhodné poradit
s kolegou ¢i kolegy ohledné umisténi bézca.

POZNAMKA: Pokud béiec mine metu diky prekazeni, pfipadné hfe na vyzvu nemUze byt vyhovéno
za predpokladu, Ze by dle posouzeni rozhodcich k minuti mety nedoslo, kdyby béZci nebylo ptekazeno.

Mechanika rozhodcich pfi prekazeni

Existuji dva typy prekdzeni a u kazdého se musi pouzit jind mechanika:

0 Prvnim typem prekazeni (dle pravidla 6.01h)1) [byvalé pravidlo 7.06a)]) jsou situace,
kdy se obrana snaZi béZce vyautovat a tomuto béici je PRAVE prekazeno.

Ptiklady tohoto prekazeni:
1. béZcije prekazeno béhem honicky mezi metami
2. béicije prekazeno polafem, kdyZ polaf pravé prihrava na metu pfi pokusu vyradit tohoto bézce

3. béZicimu palkafi je pfekazeno pred tim, nez dosahne prvni mety na odpal po zemi do vnitiniho
pole

4. dalSisituace, kdy se bude hrat pfimo na bézce v okamziku, kterému bude prfekdzeno

Pfi tomto typy prekazeni je rozhodc¢im vyhlasen okamzité ,Time” (obé ruce nad hlavou) a ukazanim
na misto prekdZeni s hlasitym a jasnym vyhlasenim ,That’s obstruction.” Mi¢ je okamzité mrtvy
dle pravidla o prekazeni a vSéem béZzciim budou udéleny mety, kterych by dosahli, kdyby k prekazeni
nedoslo. Mimo to, prekazenému béZci bude pridélena nejméné jedna meta k té, které se naposledy
pred prekazenim spravné dotknul.

Pamatujte si, Ze tento typ prekazeni (tj. je hrano na béice a soucasné mu je prekazeno), mlze
vzniknout v situacich, kdy je pfihrdvany mic v letu v okamiziku, kdyz je béici prekazeno. V téchto
pfipadech bude rozhod¢i pridélovat mety od okamiZiku, kdy je mi¢ pfihrdvan. Pfiklad: pfihravka
je vletu a béici je zrovna prekazeno (rozhod¢i vyhlasi , Time”), ale prihravka je nepfesna a mic preleti
mimo hristé. VSem bézcim budou udéleny dvé mety (pouze pokud bylo prekazeni vyhlaseno
pred tim, neZz mi¢ opustil hfisté). V téchto pripadech je pouze na rozhod¢ich a na jejich pozorovani
a posouzeni, zda byl pfihoz proveden pred nebo po branéni. Pokud rozhod¢i rozhodne, Ze byl ptihoz
ucinén az po prekazeni, prekazenému béici bude pridélena pouze jedna meta k té, které se naposled
dotknul pfed prekdzenim.

9 Druhym typem prekazeni (dle pravidla 6.01h)2) [byvalé pravidlo 7.06b)]) jsou situace,
kdy je béZci prekazeno, ale hra obrany NENi sméfovana na tohoto béice.
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Ptiklady tohoto prekazeni:

1. bézZicimu palkafi je prekazeno, kdyz bézi pres prvni metu, pficemz je mi¢ odpalen do vnéjsiho pole

2. bézicimu pdlkafi je prekdzieno pred tim, nez dosahne prvni mety, pficemzZ je mi¢ odpdlen
do vnéjsiho pole

3. béZec z prvni mety krade druhou metu; pfihoz chytae je nepfesny a jde aZ do vnéjsiho pole;
béici je prekdieno pfi pokusu o ziskani treti mety. V okamziku prekdieni neni mic jesté
zpracovan.

4. bézicizdruhé mety je prekdieno, kdyz bézi pres treti metu na odpal do vnéjsiho pole

5. dalSi situace, kdy neni hrdno na bézce, kterému bylo pfekazeno

V téchto situacich bude rozhoddi signalizovat prekazeni ukdzanim na misto prekdieni s jasnym
a zfetelnym vyhlasenim ,That’s obstruction.” Mi¢ neni mrtvy a rozhod¢i nechd hru pokracovat,
dokud neskon¢i viechny rozehry a neni ji moznd dalsi hra (viz POZNAMKA 1 nize). V tento okamzik
rozhodci vyhlasi , Time” a udéli takové postihy, které by dle posouzeni rozhod¢ich anulovaly prekazeni.
Je velice dllezité vtéchto situacich (druhy typ prekazeni), Ze rozhod¢i nesmi vyhlasit ,Time”
dokud rozehra neskon¢éi a neni mozna dalsi hra.

POZNAMKA 1: Pokud je béici pfekazeno podle druhého typu prekaieni, rozehra bude pokracovat,
i kdyZz bude pozdéji hrano na bézce, kterému bylo prekdzeno. Nicméné pokud v takové rozehte bude
béZec, kterému bylo pfekdzeno, vyautovan te¢ovanim pred tim, nez dosahl mety, ktera by mu byla
udélena za prekazeni, rozhod¢i musi vyhlasit ,Time” v okamziku, kdy je béZzec te€ovan. Rozhod¢i uloZi
takovy postih, aby anuloval pfekdzZeni tim, Ze pridéli bézZci, kterému bylo prekdzeno, takovou metu,
kterou by ziskal bez prekazeni.

POZNAMKA 2: Béici je prekdZeno, pficemZ rozehra neni sméfovdna na néj. Pfi rozhodovani jaka
meta bude béZci pfidélena, dle druhého typu pfekdzieni, je rozhod¢im povoleno vzit v Uvahu pozici
béZce, rychlost béZce, pozici mi¢e a polafd vokamiZiku, kdy dojde k prekazeni. Nicméné finalni
rozhodnuti o umisténi bézcli nelze ucinit dfive, dokud nebude rozehra ukoncena, a které by mélo byt
zalozeno na posouzeni rozhodcich, které mety by béZec dosahl, kdyby nedoslo k pfekazeni.

POZNAMKA 3: Pokud je béZci prekaieno, ale rozehra na néj nesméfuje, rozhod¢i, ktery vyhlasi
prekazeni, by mél nasledné vyuZit informace od svych kolegl, pti udélovani mety, pokud bude
pridélena, béZci, kterému bylo pfekazeno. Jinymi slovy, rozhod¢i na hfisti by se méli sejit, aby spolecné
urcili umisténi bézct po prekazeni, kam by bézci postoupili, kdyby k pfekazeni nedoslo.

PRIKLAD:

Situace: BéZici palkar odpali spravny odpal do pravého pole k pomezni ¢afe a je mu prekazeno
pfi béhu pres prvni metu. V okamZiku branéni jesté nema vnéjsi polaf zpracovany mic a je evidentni,
Ze by bézec normdlné dosahl druhé mety. Nicméné hra pokracuje, mic je zpracovan vnéjsim polafem
a bézici palkaf pokracuje v béhu na treti metu. BéZici palkar je vyhlasen aut pfi tésné hie na tieti meté.

Vyklad: ProtoZe je v téchto situacich zohlednéno posouzeni rozhodcich ohledné postaveni bézce, mice
a polara v okamziku prekazeni, rozhod¢i musi nejprve ,chranit” béziciho palkafe, nez dosdhne druhé
mety. Nicméné hra pokracuje a je ziejmé, Ze bézicimu palkafi nebylo u prvni mety prekdzeno natolik,
Zze by mohl, pokud pomineme prekdazeni, bezpecné dosahnout tfeti mety. Zde je ale bézici palkaf
vyautovdn a proto rozhod¢i vyhlasi , Time” a béZicimu palkafi udéli tfeti metu za prekazeni. Toto
rozhodnuti je u¢inéno na zdkladé posouzeni rozhodcich, ktefi usoudi, Ze by bézZici palkar tfeti mety
dosahl v ndvaznosti na pribéh rozehry, pokud by mu nebylo prekadzeno. Pridélenim treti mety
je anulovano prekazeni. Pokud by ale rozhodc¢i usoudili, Ze by béZici palkar tfeti mety bez prekazeni
nedosahl, bude zahrany aut platit. BéZec byl rozhod¢im ,,chranén” jen do druhé mety.

vvrs_ s

Kolize béZiciho palkare a chytace

V situaci, kdy chytac a bézici palkar bézi smérem k prvni meté, chytac se snaZi zpracovat odpaleny mic
a dojde mezi nimi ke kontaktu, tak vétSinou v takové situaci nedojde k Zddnému poruseni pravidel
a tedy k Zddnému vyhlaseni. To samoziejmé nemlze byt vykladano tak, Ze by zfejmy kontakt z jedné
nebo druhé strany nevedlo k vyhlaseni branéni nebo prekdzeni. K vyhldseni dojde pouze pfi do oci
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bijicim poruseni pravidel. Polaf ma sice “prednost” pfi zpracovani mice, ale nevyhnutelny kontakt
nemuze byt ddvodem k vyhlaseni poruseni pravidel at jiz ze strany béZce nebo ze strany chytace.

Bézec vytlacen z mety

Pokud je dle posouzeni rozhod¢iho bézec vytlaéen & vyhnan z mety polafem, at jiz imysIné nebo
neumysliné, a takovy béZec by byl jinak opravnén k drZeni této mety, rozhod¢i ma dle svého uvazeni
autoritu, takto vytlaceného bézZce vratit zpét na tuto metu.

Bézicimu palkafri je prekazeno pred dosazenim prvni mety

Pokud je bézicimu palkafi pfekdzeno pred dosazenim prvni mety, neznamena to, Ze bézicimu palkafi
bude vidy pridélena prvni meta za prekdzeni. Napfiklad, pokud je béZicimu pdlkafi prekazeno
pfed dosaZzenim prvni mety pfi odpalu do vzduchu nebo pfimém odpalu, ktery je chycen — béZici
palkaf je aut. V této situaci nema prekdazeni vliv na odpal béZiciho palkare, protoze odpaleny mic je
i tak chycen pfimo ze vzduchu. Podobné dostane prednost pravidlo o chybném odpalu,
kdyZ je prekdzeno béZicimu palkafi pfed dosazenim prvni mety pfi nechyceném chybném odpalu.
Opét prekazeni nema vliv na odpal béZiciho palkare, protoZe pdlkaf odpalil chybny odpal.

Situace, kdy je bézicimu palkafi pfekazeno pred dosazenim prvni mety, mize byt v zdkladu rozdéleno
na tfi pfipady. Pfi tomto typu prekazeni nemusi byt vidy vyhldsen ,Time" a béZicimu pdlkafi bude
pfidélena prvni meta.

Situace 1: BézZicimu palkafi je prekdzeno pred dosazenim prvni mety pfi odpalu po zemi k vnitfnimu
polafi. Je pfedpokladdno, Ze polaf jednoduse zpracuje odpaleny mic.

Vyklad 1: Jedna se o prekazeni dle pravidla 6.01h)1) [byvalé pravidlo 7.06a)]. Rozhod¢i okamzité
vyhlasi ,Time” a béZicimu palkafi je pfidélena prvni meta.

Situace 2: BéZicimu palkafi je prekdzeno pred dosazenim prvni mety pfi vysokém nebo pfimém
odpalu do vnitfniho pole.

Vyklad 2: Bude signalizovano pfekazeni ukdzanim na misto prekazeni a vyhlaseni , That’s obstruction.”
Mi¢ bude ponechan ve hte. Pokud je vysoky nebo pfimy odpal chycen ze vzduchu, tak je béZici palkar
aut. Jestlize vysoky nebo pfimy odpal neni chycen (a je to spravny odpal) a béZici palkaf nedosahne
prvni mety v okamziku, kdy odpaleny mi¢ nebyl chycen, bude vyhlasen ,Time" a bé&Zicimu palkafi bude
pridélena prvni meta podle pravidla 6.01h)1) [byvalé pravidlo 7.06a)]. Ostatnim bézcim budou
pridéleny mety, kterych by dosahli, kdyby kbranéni nedoslo. (V tomto pripadé se hra vraci
do Situace 1.) V ostatnich pfipadech, kdy bézici palkaif dosahne prvni mety (nebo bézi pres prvni
metu), kdyZ neni letici mi¢ chycen nebo je upustén, hra bude pokracovat, dokud rozehra neskondi
a rozhodci pridéli mety tak, aby anuloval prekaZzeni. (V tomto pfipadé se bude postupovat podle
druhého typu prekazeni.)
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Situace 3: BéZicimu palkafi je pfekazeno pred dosazenim prvni mety pfi odpalu do vnéjsiho pole.

Vyklad 3: Bude signalizovano prekaZzeni ukdzanim na misto prekdZeni a bude vyhlaseno ,That’s
obstruction”; mi¢ bude ponechdan ve hre, dokud neskonc¢i rozehra. Poté bude vyhlasen , Time” a bude
udélen postih, ktery by anuloval prekazZeni. JestliZze je ale odpaleny mi¢ chycen, bude bézici palkar aut.
Pokud bude odpaleny mi¢ spravnym odpalem, ktery neni chycen, bude bézZici pdlkaf ,chranén”
nejméné do dosaZeni prvni mety.

Priklady situaci s branénim a prekaZzenim - vyklad pravidel

Situace 1: BéZec na prvni meté; béZici palkar se dostane do honicky mezi domaci a prvni metou. Muze
byt vyhlaseno prekazeni pfi béhu smérem k domaci meté?

Vyklad 1: Ne, pokud prekazeni neni Umysiné.

POZNAMKA: V situacich, kdy se bézici palkai dostane do honi¢ky mezi domdci a prvni metou, a béZici
palkaf dosdhne domaci mety, musi byt vyhldsen aut.

Situace 2: BéZicimu padlkafi je prekdzieno pred dosazenim prvni mety, pfiCemZ rozehra neni
smérfovana na néj (napfiklad odpal do vnéjsiho pole).

_—_m 7
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Vyklad 2: Bude signalizovdano prekazeni ukazanim do mista prekdzeni a bude vyhlaseno ,That’s
obstruction”; hra pokracuje, dokud neni rozehra ukoncena. Poté bude udélen postih, pokud musi byt
udélen, ktery anuluje prekazeni. Pokud je letici mi¢ v této situaci chycen, béZici palkaf je aut.
Pokud neni spravné odpaleny mi¢ chycen, bude béZici palkaf ,chranén” nejméné k prvni meté.

Situace 3: BéZec na druhé meté, bézicimu palkafi je branéno po dosazeni prvni mety. BéZicimu palkafi
rozhod¢i pfizna druhou metu za branéni. Co se stane s béZzcem na druhé meté?

Vyklad 3: BéZci z druhé mety je pfidélena treti meta.

Situace 4: VSechny mety jsou obsazeny, palkar odpali prudky odpal po zemi, ktery se odrazi od spojky
a pokracuje pry¢ od ni. Spojka bézi za mi¢em a béZec z druhé mety se s ni srazi.

Vyklad 4: KdyZ se mi¢ odrazi od spojky a mi¢ je stdle v bezprostiedni blizkosti tohoto polafe,
tak se béZzec musi vyhnout tomuto polafi, a pokud béZec tohoto polafe kontaktuje, jedna se o branéni
a béZzec musi byt vyhlasen aut. (V této situaci je spojka povaZovana za zpracovavajici odpdaleny mic
a ,odraz ¢i minuti” mi¢e nespliuje podminky prekazeni dle poznamky pravidla 6.01h) [byvalé
pravidlo 2.00 PrekdZeni.]) Nicméné pokud mi¢ neni vbezprostiedni blizkosti spojky poté,
co se odpaleny mi¢ od ni odrazi (tj. polaf musi béZet za micem), tak se polaf musi vyhnout bézZci
a pokud dojde ke kontaktu jakymkoliv zplsobem, musi byt vyhlaseno prekazeni dle pravidla 6.01h)2)
[byvalé pravidlo 7.06b)].

Situace 5: BéZec na prvni meté, pdalkaf odpdli pfimy odpal zpét na nadhazovacle, ktery se odrazi
od rukavice nadhazovae smérem ke druhé meté. Kdyz se dvojka snazi zpracovat mic,
srazi se s béZzcem z prvni mety.

Vyklad 5: Dle posouzeni rozhodéiho, pokud dvojka md pravo hrat tento mic¢, bude bézZzec z prvni mety
vyhlasen aut za branéni. Mic je mrtvy v okamziku branéni a béZici palkar je umistén na prvni metu
(za predpokladu, Ze branéni nebylo imysIné; pokud by branéni bylo umysiné, bude vyhlasen aut bézec
i bézici palkar.) Pokud ale rozhod¢i usoudi, Ze dvojka nema pravo hrat tento mic (tj. dvojka se pouze
pohnula ve sméru odrazeného mice), bude vyhlaseno prekazeni dle pravidla 6.01h)2) [byvalé
pravidlo 7.06b)].

Situace 6: BéZec na prvni meté, zZadny aut. Pfi signdlu hit-and-run palkar odpali spravny odpal podél
pomezni ¢ary pres prvni metu do vnéjsiho pole. Pfi probihani druhé mety smérem ke treti se bézec
z prvni mety srazi se spojkou a upadne na zem. ProtoZe po kolizi neni béZec schopen dosdhnout treti
mety, vrati se na druhou metu vokamiiku, kdy je mi¢ pfihravdan zpét do vnitiniho pole.
Pokud by nedoslo ke stfetu se spojkou, bézec by bezpecné dosahl tfeti mety.

Vyklad 6: Prekazeni bude vyhlaseno v okamziku kolize, ale mi¢ zlstane ve hfe, protoZe rozehra neni
ihned sméfovdana na béice, kterému bylo prekdzeno. ,Time” bude vyhlasen v okamziku skonceni
rozehry a prekdzenému béici bude pridélena treti meta, protoZe by ji dosahl, kdyby k prekazeni
nedoslo. BézZicimu palkafi bude po preruseni udélena takova meta, které by dle posouzeni rozhodcich
dosahl, kdyby k prekazeni nedoslo (dle posouzeni by dostal prvni nebo druhou metu.)

POZNAMKA: Pokud by pfi této situaci byl vyautovan béZec z prvni mety p¥i ndvratu na druhou metu,
rozhod¢i musi vyhlasit ,, Time” v okamziku, kdy je tento béZzec teCovan. BéZci, kterému bylo prekazeno,
bude pfidélena treti meta (tfeti meta proto, jelikoZ by ji tento béZec bez prekazeni bezproblémové
ziskal) a bézicimu palkafi je pfizndna takova meta, kterou by dosahl dle posouzeni rozhodcich,
kdyby k prekazeni nedoslo.

Situace 7: Palkar odpali mi¢ po zemi nebo vysoky odpal mezi domaci a prvni metu, kde se mic¢ pokousi
zpracovat polaf z prvni mety a nadhazovac. BéZici palkaf se pti béhu k prvni meté srazi s jednim nebo
s obéma polafi.

Vyklad 7: Podle pravidla 6.01a)10) [byvalé pravidlo 7.09j)], pokud se dva nebo vice polari pokousi
zpracovat odpdleny mic¢ a srazi se s nimi (s jednim nebo vice polafi) béZici pdalkar, musi rozhodci
rozhodnout, ktery z polafi md prdvo zpracovdvat mic, a tedy NEMUZE vyhldsit béZiciho pdlkare aut,
pokud se srazi jen s polafem/polari, ktery/fi neni/nejsou rozhodc¢im povaZovdn/i za zpracovdvajici
odpdleny mic¢. Zde je velkd pravdépodobnost, Zze rozhod¢i bude muset vyhldsit branéni nebo
prekazeni, na zakladé svého rozhodnuti, ktery polai mda prdvo zpracovat odpaleny mic.
Pokud se béZec srazi s polafem, ktery nebyl rozhod¢im vybran jako zpracovavajici odpaleny mic¢, musi
byt vyhlaseno prekazeni.
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Situace 8: BéZec na druhé meté, zadny aut. Nadhazovac¢ se pokousi o pick-off na druhou metu,
pficemz se béZec dostane do honi¢ky mezi druhou a tfeti metou. BE€hem honicky je tomuto béZci
prekazeno polafrem ztfeti mety vokamziku, kdy je jiz mi¢ prihrdvan spojkou. Pfihravka spojky
je nepfesna a leti na lavicku.

Vyklad 8: Béici bude udélena domaci meta (budou pridéleny dvé mety kté meté, které dosahl
v okamziku pfihozu). BéZci je pfekazeno a soucasné bylo na néj obranou hrano (,,prvni“ typ prekazeni),
proto rozhodci vyhlasi ,Time” ihned, kdy je béZci pfekdZzeno. Nicméné pfi aplikaci poznamky pravidla
6.01h)1) [byvalé pravidlo 7.06a)] je jiz pfihoz v letu, kdyZ je béZci prekazeno a proto se pridéli mety
za prehoz, jakoby k prekazeni viibec nedoslo. Proto, i kdyZ bylo béZci pfekazeno v okamziku, kdy bylo
na néj hrano, tak jsou v této situaci pridéleny dvé mety v okamziku pfihozu (a ne pouze ,nejméné
jedna meta“ k té, které naposled spravné dosahl pred prekazenim.)

Situace 9: BéZec na prvni meté, zadny aut. Odpal po zemi podél pomezni ¢ary pres prvni metu. Polaf
u prvni mety zpracuje mi¢ a pfihrava na dvojku na nuceny aut. Poté, co je zahran aut na druhé meté,
je béZicimu palkafi prekazeno nadhazovacem.

Vyklad 9: Je vyhlasen ,Time” a béZicimu palkafi je pfidélena prvni meta. Aut na druhé meté z(stava
v platnosti.

Situace 10: BéZec na prvni meté, dva auty. Palkaf odpali spravny odpal do rohu pravého pole. Polaf
v pravém poli pfihravd na druhou metu proti postupujicimu bézicimu palkafi. Pfihoz je nepfesny a leti
az do levého pole. BéZici palkar se pokusi o dalsi postup po metach. Spojka chce béZet za mi¢em
vlevém poli a srazi se sbézicim pdlkafrem. BézZici pdlkaf i presto pokracuje v postupu po metach
a je vyhldsen aut pfihozem na domdaci meté.

Vyklad 10: Je vyhlaseno prekdzeni v okamziku kontaktu béZiciho pdlkafe a spojky, pficemzZ hre
je umoznéno pokracovat, protoZe neni pfimo hrdno na béice, kterému bylo prekdzeno. Poté
co je béZec aut na domaci meté vyhlasi rozhod¢i , Time” pokud se domniva, Ze by béZzec bodoval,
kdyby mu nebylo prekazeno, a pridéli mu domaci metu. (Pokud by rozhodc¢i dospél k zavéru,
Ze by béZzec domaci mety nedosahl, bude zahrany aut platit.)

Situace 11: BéZec na treti meté, jeden aut. Palkat odpali mi¢ vzduchem mezi pravé a stfedni pole,
pficemz béZec z tfeti mety se vraci na tfeti metu, aby mohl spravné vybéhnout. Polar ze tfeti mety jde
k tomuto béZci a UmysIné mu brani ve vyhledu, aby nemohl vidét chyceni mice ve vnéjsim poli.

Vyklad 11: Jedna se o prekaZeni dle pravidla 6.01h)2) [byvalé pravidlo 7.06b)]. Rozhodci vyhlasi
poruseni pravidel a udéli mety, které uzna za vhodné dle herni situace.

Situace 12: BéZec na prvni meté, polaf u prvni mety drzi béZce u mety tradi¢nim zplsobem, pficemz
stoji pred timto bézcem nékolik krokl smérem k druhé meté. Dle posouzeni rozhodciho to déla polaf
umysliné, aby bézec nevidél na nadhazovace.

Vyklad 12: Podle pravidla 5.02c) [byvalé pravidlo 4.03c)] se mlZe polaf postavit v poli na jakékoliv
misto. Jestlize ale rozhodc¢i usoudi, Ze pohyby polafe u prvni mety jsou provadény umysing,
aby zabranily béZci ve vyhledu na nadhazovace, jedna se o situaci vrozporu s pravidly a duchem
pravidel. Jednicka bude upozornéna, aby stouto aktivitou prestala a pokud pokracuje,
bude vyloucena.

Situace 13: BéZec na prvni meté bude krast druhou metu, Zadny aut, stav pdlkafe 0 — 0. Nadhazovac
nadhazuje pitch-out. Pdlkaf sleduje tento nadhoz a uUmysIné hodi palku pfi predstirdni Svihu
na chytace, ktery chytd nadhoz nebo se pokousi o pfihoz na druhou metu. Palkar pfi této situaci
zUstava v Uzemi palkare.

Vyklad 13: Branéni. Palkat je vyhlasen aut a béZec se vrati na prvni metu v pfipadé, Ze chytac¢ nevyradi
béZce z prvni mety prihozem.

Situace 14: BéZec na prvni meté bude krast druhou metu, stav pdlkare 3 — 0. P¥i dalSim nadhozu palka¥
zadrzi Svih a hlavni rozhod¢i vyhlasi bél. Palkar se rozbiha smérem k prvni meté a tim (je mimo Gzemi
palkare) vlastné brani chytadi v pfihozu ve snaze vyradit béZice na druhé meté. BéZzec dosahne
bezpecné druhé mety. Nasledné je provedena hra na vyzvu ohledné zadrieného 3vihu,
ktery je zménén na prosvih.

Vyklad: Branéni pdlkarem. Palkat je vyhldSen aut a béZec se vrati na prvni metu. Pokud by se tato
situace stala pfi dvou strajcich pro palkafe, tak by byli oba, pdlkaf i béZec vyhlaseni aut.
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8.33  Kolize na domaci meté

Pravidlo 6.01i) [byvalé pravidlo 7.13] tykajici se kolizi pouze na domaci meté, které zakazuje chytadi
blokovat domaci metu bez drieni mice mimo situace, kdy zpracovdva odpaleny nebo pfihrany mic
(za zpracovavajiciho mi¢ bude povaZzovan v okamziku, kdy je mi¢ v jeho tésné blizkosti cca 2 — 1 m)
a povinnost béZce usilovat pouze o zisk domaci mety a nikoliv o kolizi s chytacem (pfipadné hracem
pokryvajici hru na domdaci meté) za ucelem vyrazeni mice. V pfipadé nevyhnutelné kolize je povinnost
béice slajdovat za pfredem popsanych podminek. Veskeré jiné aktivity jsou postiZzeny a umysliny,
nesportovni / zlomyslny kontakt bude fesen automatickym vyloucenim bez varovani. Posouzeni
situace rozhod¢imi je konecné.

Jinymi slovy lze fici, Ze posuzujeme chovani béZce usilujiciho o domaci metu a chovani chytace,
pfipadné jiného polafe, ktery pokryva hru na domaci meté. U chytaCe (pfipadné jiného hrace
pokryvajici domaci metu) nejprve posoudime, zda blokuje nebo neblokuje béZeckou drahu na domaci
metu. Pokud béZeckou drahu blokuje, mUze to Cinit ve dvou pfipadech: jiz ma zpracovany mic a “¢eka”
na béice; nebo je mi¢ na domdci metu spatné pfihran, a aby mohl mi¢ zpracovat, musi vstoupit
do drahy béici, tedy je v pozici, kdy zpracovdva mic. Pokud dojde k ,,spravnému” blokovani domdci
mety, je pfipadna kolize na domdci meté nevyhnutelna a béZec musi jit do kolize pouze slajdem. Slajd
je povaZovan za spravny, pokud béZec kontaktuje chytace (Ci jiného polafe pokryvajici hru na domaci
meté) a zadroven pfi slajdu po nohach se pred kontaktem jeho hyZzdé a nohy dotknou zemé, pfipadné
pfi slajdu po rukach se pred kontaktem dotkne jeho télo (bficho, hrudnik) zemé. V ostatnich pfipadech
je dle prohfesku bud béici pfidélena domaci meta za neoprdvnéné blokovani domaci mety,
nebo je béZec vyhlasen aut za nespravné slajdovani na domaci metu (ostatni béZci se vrati na mety,
které spravné ziskali pred vyhlasenim branéni). Jakékoliv UmysIné a nesportovni chovani ze strany
béice (vybéhnuti zpfimé béZzecké drahy na domaci metu; brutdlni rozrazeni; snizené
rameno / nastaveny loket pfi kontaktu; natazeni rukou ve snaze zvysit energii pfi rozrazeni), za i¢elem
kolize, aby chytac ztratil kontrolu nad mi¢em, bude postihnuto vyloucenim.

Prosim nastudujte si samostatnou prezentaci, feSici toto pravidlo, dostupnou na strankach
«www.baseball.cz». Zde nabizime procesni diagram situaci pfi kolizi na domaci meté.
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9.01

9.00 PRAVIDLA PRO NADHAZOVACE

Celni postaveni

Nadhazova¢ miZe zaujmout Celni postaveni jednim ze tfi nasledujicich zptsobu:

1. Celem k palkati, spojené ruce, stojna noha v kontaktu s nadhazovaci metou, druha noha je volna.
Toto je popis “tradiéniho” celniho postaveni. Ztohoto postaveni (spojené ruce) jakykoliv
pfirozeny pohyb pfipominajici nadhoz palkafi musi byt proveden plynule bez jakéhokoliv
preruseni.

2. Celem k pélkafi, rozpojené ruce (vétsinou podél téla), stojnd noha v kontaktu s nadhazovaci
metou, druhd noha je volna. Z takovéhoto postaveni nadhazovac prechazi pfimo k nadhozeni
mice palkari. Jestlize nadhazovac pouZiva toto postaveni (ruce podél téla), tak jakykoliv prvni
pohyb rukou, pazi nebo nohou znamena zahajeni nadhazovaciho pohybu.

3. Celem k pélkafi, rozpojené ruce, stojnd noha v kontaktu snadhazovaci metou, druhd noha
je volnd. V takovém postaveni (ruce podél téla) mize nadhazovac pfijmout signaly od chytace,
poté spojit ruce a prejit do klidového postaveni (,nehybné postaveni”) a nasledné zahdjit
nadhoz. Jakmile jsou ruce nadhazovace spojené, zaujal nadhazovac “tradicni” Celni postaveni.
Pokud nadhazovac pouzije tento druh celniho postaveni, tak zvednuti rukou do postaveni,
kdy ma ruce pred télem, nebude povazovano za zahajeni nadhazovaciho pohybu, DOKUD by jiny
pohyb jinou ¢3sti téla nenaznacoval zahajeni nadhozu.

Jakékoliv ze tfi vySe popsanych postaveni je spravnym celnim postavenim nadhazovace, a z ¢elniho
postaveni (bez ohledu na to, zda ma ruce podél téla nebo spojené pred télem) nadhazovac¢ mize:

1. nadhodit mic palkafi; nebo
2. vykrodit k meté a prihrat na metu ve snaze vyautovat béZce (pick-off); nebo
3. odstoupit z nadhazovaci mety smérem vzad nejprve stojnou nohou.

(Pokud jsou béZci na metach a nadhazovac bez ohledu na to, zda ma ruce podél téla nebo spojené
pred télem, a odstoupi z nadhazovaci mety smérem vzad nejprve volnou nohou, tak mu musi byt
vyhlasen balk.)

Z jakékoliv ze tfi spravnych Celnich postaveni, které jsou popsané vyse, mize nadhazovac vykrocit
k meté a pfihradt na ni ve snaze vyautovat béZce na meté (po nadhazovaci neni poZzadovano nejprve
odstoupit z nadhazovaci mety). | kdyZ toto neni ¢asto k vidéni, je to spravna cinnost nadhazovace
za predpokladu, Ze neudéld pred vykroéenim k meté jakykoliv pohyb, ktery by jej zavazoval
k nadhozeni mice palkafri.

Situace: VSechny mety obsazeny, nadhazovac v ¢elnim postaveni. Pfed tim, neZ jej jakykoliv pohyb
zavaze k nadhozeni mice palkafi, tak se otoci, vykroci a prihraje na druhou metu (nebo na prvni ¢i tieti
metu) v plynulém a nepreruseném pohybu, jako pokus o vyfazeni bézce na meté.

Vyklad: Spravna ¢innost.
OBJASNENI:

1. Pokud je nadhazovac pted nadhozenim mice palkafi v klidovém postaveni se spojenyma rukama
pred télem, tak prechod rukou z podél téla do spojeni pred télem, neni vykladano jako zahdjeni
samotného nadhazovaciho pohybu. Jestlize je ale prechod rukou doprovazen jakymkoliv
pfirozenym pohybem, ktery je spojen se samotnym nadhozem, tak je nadhazova¢ nucen
nadhodit mic¢ palkafi bez zmény nebo preruseni celého nadhazovaciho pohybu.

2. Pokud nadhazova¢ nezaujme pred samotnym zahajenim nadhozu klidové postaveni nebo
postaveni s rukama pred télem, tak jakykoliv pfirozeny pohyb pfipominajici zahajeni nadhozu
zavazuje nadhazovace v tomto pohybu pokracovat a nadhodit palkafi.

3. Z celniho postaveni nadhazovac nemdze prejit do boéniho postaveni nebo se protdhnout — pokud
to udéla a jsou-li béZci na metach, tak je to balk.

4. V elnim postaveni musi mit nadhazovac obé nohy na zemi.

_—_m 83



MANUAL ROZHODCICH BASEBALLU CBA 2016

9.02

9.03
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5. Pouze ¢ast nadhazovacovi stojné nohy musi byt v kontaktu s nadhazovaci metou (nikoliv cela
nebo vétsina stojné nohy). To je aplikovano pro ¢elni i boéni postaveni nadhazovace. Nadhazovaci
je umoznéno nadhazovat ,z kraje” nadhazovaci mety, Ze predpokladu, Ze je s ni v kontaktu.

6. V Celnim postaveni miZe mit nadhazovac stojnou nohu na nadhazovaci meté, pfed nadhazovaci
metou, na strané nadhazovaci mety nebo za nadhazovaci metou.

7. P¥i Celnim postaveni je nadhazovaci povoleno ukrocit volnou nohou do strany, béhem
nadhazovaciho pohybu.

Bocni postaveni

Boc¢ni postaveni (set position) je indikovano nadhazovacem, ktery stoji ¢elem k palkafi, se stojnou
nohou v kontaktu snadhazovaci metou a druhou nohou prfed nadhazovaci metou. Noha,
ktera je v kontaktu a paralelné s nadhazovaci metou bude povazovana za stojnou nohu. Rozhod¢i
musi byt schopen okamzité rozeznat postaveni nadhazovace v okamziku, kdy vstoupi na nadhazovaci
metu (Celni nebo bocni postaveni). Jedinou cestou pro rozhod¢i jak toto postaveni Uspésné rozpoznat
je sledovanim postaveni nohou nadhazovaée a nikoliv sledovanim natoceni ramen a/nebo volné
nohy, ktera je natocena k prvni respektive tfeti meté.

Jakmile nadhazovac chce zaujmout bocni postaveni s béZci na metach a vstoupi na nadhazovaci metu,
tak musi mit jednu ruku podél téla; z tohoto postaveni muze prejit do postoje bocniho postaveni,
jak popisuje pravidlo 5.07a)2) [byvalé pravidlo 8.01b)], bez jakéhokoliv pferuseni jednim plynulym
pohybem. Nadhazova¢ NEMUZE vstoupit na nadhazovaci metu se spojenyma rukama, pokud pouzije
bocni postaveni abéZci jsou na metdch. Pokud nadhazovad vstoupi se spojenyma rukama
na nadhazovaci metu do bocniho postaveni, rozhod¢i okamzité vyhlasi ,Time” a bude instruovat
nadhazovace, Ze musi mit rozpojené ruce pti vstupu na nadhazovaci metu.

Zahrivaci nadhozy

Nadhazova¢ domacich se nemlzZe zahfivat pfipravnymi nadhozy na kopci pred zahajenim hry.
Nadhazovadi je povoleno pouze osm zahfivacich nadhozl. Toto pravidlo je stanoveno proto,
aby domdci nadhazovac¢ neziskal vyhodu a proto musi byt predzdpasové aktivity startujicich
nadhazovacl obou druZstev stejné. Oba nadhazovaci se mohou zahfivat v prostorach pro né urcéenych.

Nahazovaé, ktery je ve hrfe, se miZe mezi sménami vratit do bullpenu (misto pro rozcvi¢ovani
nadhazovacl), kde se mlze pfipravovat, ale nesmi tim zdrZzovat hru.

Kazdému novému nadhazovacdi bude povoleno pfi vstupu do hry osm zahtivacich nadhozd.
(Viz pravidlo 5.07b) [byvalé pravidlo 8.03].)

Ve vyjimecnych pripadech, kdy nadhazova¢ musi vstoupit do hry bez Faddného rozcviceni
(jako je zranéni ¢i vylouceni predchoziho nadhazovace), bude tomuto novému nadhazovadi umoznéno
tolik pfipravnych nadhoz{, kolik rozhod¢i uzna za vhodné. (Viz pravidlo 5.07b) [byvalé pravidlo 8.03].)
Takovému nadhazovaci bude povoleno rozcvicit se na nadhazovacim kopci, nikoliv v bullpenu.

Mezi jednotlivymi sménami bude nadhazovadlim umoZnéno pouze pét pripravnych nadhozd,
které nesméji trvat déle nez jednu minutu.

Pokud je nadhazovac vystfidan na jiné postaveni v obrané a ndsledné se ve stejné sméné vraci zpét
nadhazovat (coZ je umoZnéno pouze jednou za sménu), tak mu bude povoleno opét osm pripravnych
nadhozd.

Pro nadhazovace obrany je ptipustné se rozcvicit na nadhazovacim kopci poté, co bylo utkani
obnoveno po preruseni kvili desti. Pokud je ptlsména dokonéena, nadhazovac soupere dostane také
pfimérenou dobu na rozcvi¢eni na nadhazovacim kopci, pokud jej bude potfebovat. V situacich tohoto
druhu musi rozhod¢&i pouzit zdravy rozum.

V situacich, kdy je povolan do hry novy nadhazovac, aby zaujal misto na nadhazovaci meté a vyzvu
rozhodcich ignoruje dalSimi pfipravnymi nadhozy v bullpenu, mlize mu byt kraceno osm ptipravnych
nadhozd.
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Nadhazovac vystfidan do pole

Podle poznamky pravidla 5.10d) [byvald pozndmka pravidla 3.03] mlze byt nadhazovac vystfidan
na jiné postaveni v obrané pouze jednou za sménu. Jinymi slovy, nadhazova¢ muize byt vysttidan
na jiné postaveni vobrané a nasledné se mlZe ve stejné sméné vratit zpét na kopec, ale poté
jiz nemUzZe opét ve stejné sméné opustit nadhazovaci kopec (tedy pokud nebude vystfidan
ze hry). Pokud se nadhazovac bude vracet béhem jedné smény zpét na kopec, bude mu povoleno osm
zahtivacich nadhoza.

Umyslny nadhoz na palkare

Nadhazovag, ktery dle posouzeni hlavniho rozhodéiho Umysiné nadhodi na pdlkare, bude okamizité
vyloucen ze hry. Pokud dojde k okamzitému vylouéeni nadhazovace, musi nasledovat automatické
varovani obou manazZerll, Ze nasledné poruseni tohoto pravidla ve stejném utkdni, bude mit
za nasledek vylouéeni nadhazovace a manazera. Kazdy nasledujici nadhazovac vstupujici do hry musi
byt varovan ihned pfi vstupu do hry.

Rozhod¢i mizZe dle svého uvézeni, plné v souladu s pravidlem 6.02c)9)B) [byvalé pravidlo 8.02d)2)],
varovat nadhazovacée, ktery MUZE byt Umyslnym nadhozem na pélkafe. Pokud je takovému
nadhazovadi udéleno varovani, budou také varovani oba manazefi. Jestlize je varovani udéleno,
tak pfi nasledném poruseni pravidla bude vylou¢en nadhazovac¢ i manaZer. Bez ohledu na vyse
popsané, po rozhod¢im neni poZzadovano, aby pred takovymto vylou¢enim musel udélovat varovani.

Varovani by mélo byt u¢inéno dlirazné a bez ostychu, aby nékdo o tomto varovani nepochyboval.
Rozhod¢i by mél vystoupit zpoza domaci mety a dlrazné ukazat na nadhazovace, kdyZz udéluje
varovani. Rozhod¢i nasledné bude pokracovat stejnym zplisobem, kdy ukaZze smérem na kazdou
lavicku a udéli varovani manazerim. Nasledné by mél varovat kazdého nového nadhazovace,
ktery vstoupi do hry.

Pokud tomu okolnosti nasvédcuji, dava dale pravidlo 6.02c)9) [byvalé pravidlo 8.02d)] rozhod¢im
moznost udélit varovani obéma druzstviim jesté pred zahdjenim zapasu nebo kdykoliv béhem zapasu.
Toto varovani pred zapasem neni béZné a mélo by byt pouZito pouze pfi extrémnich situacich.

V takovychto pfipadech, kdy je udéleno varovani, musi rozhod¢i vyplnit Zpravu rozhodciho, kde
popise celou situaci a nasledné odesle na Sekretariat CBA. To je dleZité zejména pro dalsi rozhodgi,
ktefi by byli takto informovani a mohli byt pfipraveni na potencionalni problémy u téchto druZstev.

V situacich, kdy je nadhazovac vyloucen ze hry podle pravidla 6.02c)9) [byvalého pravidla 8.02d)],
tak nasledujicimu nadhazovaci bude umozZnéno tolik pripravnych nadhozli, které budou potfebné
pro jeho spravné zahrati.

POZNAMKA: Zadnému ¢lenu nebo zaméstnanci druzstva nebude povoleno vstupovat na hraci plochu
a rozporovat udélené varovani dle pravidla 6.02c)9) [byvalého pravidla 8.02d)]. Pokud manazer, koué
nebo hra¢ opusti lavicku nebo postaveni za Ucelem rozporu tohoto varovani, musi byt varovan,
aby tak prestali Cinit. Pokud v tom bude pokracovat, musi byt vyloucen.

Balk

Balk musi byt vyhlasen verbdlné (,Balk!“ nebo , That’s a balk!“) a visualné ukazanim na nadhazovace.
Po vyhldseni balku neni mi¢ automaticky mrtvy. Mi¢ se stane mrtvy, jakmile rozhod¢i vyhlasi , Time*
po vyhlaseni balku, a ten vyhlasi, aZ je rozehra ukoncena (a za predpokladu, Ze vsichni béZci véetné
béziciho palkatre nepostoupi nejméné o jednu metu).

PRAVIDLA PRO NADHAZOVACE:

a) Nadhazovaci mlZe byt vyhlasen balk, kdyZ je v kontaktu s nadhazovaci metou a pfihraje polafi,
ktery je pfed nebo za prvni, pfipadné tfeti metou a evidentné je zaskocen nebo se nesnazi vyradit
béZce na prvni resp. tfeti meté. Neni Zadného postihu, pokud v této situaci nadhazovac pfihraje
pfimo na prvni nebo tfeti metu (i kdyz tam neni polaf). Taktéz neni Zadny postih
pro nadhazovace, pokud pfihraje na druhou metu polafi, ktery je pfed nebo za druhou metou
(omezeni se vztahuje pouze na pfihravku na prvni a tfeti metu) viz dalsi odstavec.

_— %
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b)

Neni Zadny postih, pokud se nadhazovac pokusi o pfihrdvku na druhou metu, pficemz nevidi
zadného polafe v blizkosti mety a tedy pfihraje spojce nebo polafi u druhé mety na svych
obvyklych pozicich, pficemz se tito polafi nesnazi o hru na bézce.

Balk je, pokud nadhazovac presvihne jakoukoliv ¢ast své volné nohy za zadni hranu nadhazovaci
mety, a pfitom nenadhodi palkafi nebo nepfihraje (pfipadné nenaznadi pfihoz) na druhou metu
jako pokus o pick-off. (V tomto pravidle se za jakoukoliv ¢ast volné nohy povazuje jakakoliv ¢ast
nadhazovacova chodidla volné nohy. Pokud preSvihne zadni hranu nadhazovaci mety kolenem,
mUze stéle prihrat na prvni nebo tfeti metu, aniz by porusil pravidla).

Odkazy d) az i) niZe popisuji balky spojené s vykrocenim

d)

Pravidlo 6.02a)3) [byvalé pravidlo 8.05c)] poZzaduje po nadhazovadi, zatimco je v kontaktu
s nadhazovaci metou, aby nejprve pred ptihozem pfimo vykrocil k meté, a poté teprve hodil
pfihravku. Pokud se nadhazovac jen natoci nebo vytoci svou volnou nohu bez vlastniho vykroceni
nebo jen natodi télo, pfihraje a poté vykrodi, je to balk. POZNAMKA: Po nadhazovaci
je pozadovano, aby pfi naznaceni pfihozu vykrocil k poZadované meté.

Rozhod¢i by méli po vyhlaseni tohoto balku tlesknout rukou na bocni stranu nohy, coz by viem
mélo indikovat, Ze balk byl vyhlasen podle pravidla 6.02a)3) [byvalé pravidlo 8.05c)] za Spatny
vykrok k meté.

Manazer, kou¢ nebo hra¢ nemtiiZze vstoupit na hfisté nebo opustit své postaveni v poli,
aby protestoval proti vyhlaseni balku, ktery byl vyhlasen dle pravidla 6.02a)3) [byvalé
pravidlo 8.05c)] (chybné vykroceni smérem k meté pred pfihrdvkou). Pokud to budou nadale
¢init, mohou byt vylouceni ze hry.

Manazer muUze prijit k rozhodc¢imu a tazat se ho, jaky byl dlivod vyhlaseni balku (kromé pfipadu,
kdy byl balk vyhlasen za Spatny vykrok) a nemél by byt vyloucen. K vylouéeni mize dojit aZ poté,
co pokracuje argumentace ohledné vyhlaseni balku, i kdyz mu byl rozhodc¢im vysvétlen divod
vyhlaseni.

Kdyz nadhazova€, zatimco se dotykd nadhazovaci mety, vyskoc¢i do vzduchu obéma nohama
soucasné a svou nestojnou nohou dopadne na zem ve vykroku smérem k prvni meté pred tim,
neZ na ni pfihraje, je to spravny pohyb.

Podle zmén v Oficidlnich baseballovych pravidlech pro rok 2014, nadhazovac, zatimco
je vkontaktu s nadhazovaci metou, nemUlzZe jiz nadale predstirat nebo naznacovat prihravku
na treti metu (a prfipadné dale pokracovat v prihravce na prvni metu). Toto pravidlo zakazuje
pouzivat pfihravku znamou jako pick-off 3-1.

Nadhazovaci je stdle povoleno predstirat nebo naznacovat prihrdvku na druhou metu,
pokud je v kontaktu s nadhazovaci metou za predpokladu, Ze k této meté nejprve vykrodi.

Uvédomte si, Ze pokud nadhazovac naznacuje &i predstird prihrdvku na druhou metu, neni
vyZadovdn pohyb rukou, nicméné vykrok k meté je vyzadovan.

Nadhazova¢ samoziejmé muzZe spravné odstoupit z nadhazovaci mety smérem zpét a predstirat
nebo naznacovat prihravku na kteroukoliv metu. Nadhazovac je povaZzovan za vnitfniho polare
poté, co opustil nadhazovaci metu.

Viz pravidla 6.02a)2) [byvalé pravidlo 8.05] a poznamka pravidla 6.02a)3) [byvalé pravidlo 8.05c)].

Za spravné se povazuje u pravorukého nadhazovade, aby pfi pick-offu na prvni metu zacal svdj
pohyb nejprve stojnou nohou smérem ke tfeti meté a poté vykrocil svou volnou nohou k prvni
meté a poté prihral, pficemz cely pohyb musi byt plynuly a bez pferuseni. Pfi takovémto pohybu
je nadhazovac povaZovan za dotykajiciho se nadhazovaci mety.

Pokud nadhazova¢ zaujima bocni postaveni s béZci na metach, je po ném poZadovan kompletni
prechod do klidu (zména sméru neni povaZovana za zastaveni pohybu) s tim, aby se jeho predni
noha dotykala zemé.

Balk je vyhlasen nadhazovaci, pokud je v kontaktu s nadhazovaci metou a ndhodné nebo Umysiné
upusti mi¢ na zem, nebo mic¢ vyklouzne ¢i vypadne zruky nebo rukavice. Pokud nadhazovaci
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vyklouzne mi¢ pfi nadhazovacim pohybu a prejde pres pomezni ¢aru, bude vyhlasen jako ball;
vopacném pripadé je vyhldseno nenadhozeno. Pokud mi¢ neprojde pres pomezni cary
pfi obsazené i obsazenych metach, bude vyhlasen balk.

I) Pokud nadhazovac odstoupi nejprve svou volnou nohou z nadhazovaci mety pfi ¢elnim postaveni,
aniz by zahajil nadhoz, bude mu vyhlasen balk.

m) Pokud nadhazovac umisti vak s kalafunou do rukavice a dle rozhodcich to déla s imyslem klamat
béZce, musi mu byt vyhlasen balk (mj. nadhazovac¢ smi kalafunu nanaset pouze na holou ruku,
nikoliv na mi¢ nebo pres rukavici na mi¢ — nanaseni cizi hmoty).

n) Pred zaujetim spradvného nadhazovaciho postoje (Celni nebo bocni) je nadhazovaci chvilkové
dovoleno uzptisobit si mi¢ v rukavici a rozpojit ruce. Pokud je to umoznéno, pohyb musi byt
chvilkovy a pfirozeny. Pokud nadhazovac spoji ruce na dlouhou dobu a dle posouzeni rozhod¢ich
jiz zaujal jedno ze spravnych postojd, pfi kterych ma spojené ruce, mize mu byt vyhlasen balk
podle pravidla 6.02a)10) [byvalé pravidlo 8.05j)].

o) lJestlize nadhazova¢ zaujal spravny postoj (Celni nebo bocni) a spusti jednu ruku z mice,
aniz by zacal nadhazovaci pohyb nebo pfihoz na metu, je to balk.

p) Podle pravidla 6.01g) [byvalé pravidlo 7.07] v situaci, kdy béZec krade domaci metu a chytac brani
palkafi, je kromé postihu za branéni pfidan dalsi postih v podobé vyhlaseni balku, ktery umozni
vSem béZclim postoupit o jednu metu (bez ohledu, zda kradli metu nebo ne).

9.07 Vykracovani k meté

Nadhazovag, ktery chce pfihrat na metu, zatimco je v kontaktu s nadhazovaci metou (pick-off), musi
k této meté pFimo vykrocit. Pokud nadhazovac volnou (nestojnou) nohu pouze natoci ¢i nasméruje
k meté bez samotného vykroceni, je to balk.

Vykro¢enim k meté se ma na mysli, Ze nadhazova¢ musi zvednout svou nestojnou nohu ze zemé
a prenést ji smérem k meté na kterou chce pfihrat s tim, Ze ji nesmi poloZzit do stopy, kterou nestojna
noha méla pred timto vykrokem. Plocha plivodni stopy se nesmi protinat s plochou vykrocené nohy.
Podstatnym faktorem pti tomto pohybu je smér, kam se noha pohne a do jaké vzdalenosti se pohne.
Tento akt je povaZovan za vykrok. Pokud nejsou splnény vySe uvedené podminky, je to balk.

9.08 Pfihoz na neobsazenou metu

Pokud je nadhazova¢ vkontaktu snadhazovaci metou, tak bude postihnut balkem
dle pravidla 6.02a)4) [byvalé pravidlo 8.05d)], kdyZ prihraje na neobsazenou metu, kromé pfipadu,
kdy vytvafi hru.
PRIKLADY:
Situace 1: Bé&Zci na prvni a druhé meté, nadhazovac v bocnim postaveni. BéZec usiluje o tfeti metu
a nadhazovac prihraje na tfeti metu.

Vyklad 1: Legalni hra.

Situace 2: BéZci na prvni a druhé meté, nadhazovac v bocnim postaveni. BéZec pouze naznaci
kradez tfeti mety a nadhazovac prihraje na treti metu, ale béZec zlstane u druhé mety.

Vyklad 2: Balk, musi byt prosazeno pravidlo 6.02a)4) [byvalé pravidlo 8.05d)].

Klicem k pochopeni téchto dvou vySe uvedenych situaci je spravné posoudit zdmér bézce, zda chtél
postupovat na tfeti metu nebo pouze rozhodit nadhazovace naznacenim béhu na tfeti metu. Tyto
situace se velice Casto stdvaji pfi stavu palkafe 3-2 a dvou autech.

Kromé toho, mlze byt dlleZitd poznamka pravidla 6.02a)4) [byvalé pravidlo 8.05d)], které uvadi:
»Pro urceni, zda nadhazovac prihraval nebo pouze predstiral pfihoz na neobsazenou metu
za Ucelem vytvoreni herni rozehry, musi rozhodci posoudit, zda béZec na predchazejici meté pouze

svs

predstird nebo opravdu vytvari dojem svého zdméru postoupit na neobsazenou metu.”
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Dalsi interpretace se tyka pravidla 6.02a)4) [byvalé pravidlo 8.05d)] a her na vyzvu:

Pokud je nadhazova¢ v kontaktu snadhazovaci metou a ptihraje na neobsazenou metu
ZA PREDPOKLADU, 7e chce nadhazovaé hrat hru na vyzvu, tak v tomto pfipadé nadhazova¢ NEBUDE
postihnut balkem. (Uvédomte si, Ze nadhazovac pfi hfe na vyzvu nemusi odstoupit za nadhazovaci
metu.)

Postih za balk

Podle pravidla 6.02a) [byvalé pravidlo 8.05] bude postihem za balk: vyhlaseni mrtvého mice
(az je rozehra ukoncena) a kazdy béZec postoupi o jednu metu bez mozZnosti byt vyautovan.
Pokud ale palkaf dosdhne prvni mety na odpal, chybu, metu zdarma, zasazenim nadhozem ¢i jinak
a vSichni ostatni béZci postoupi alespon o jednu metu, hra bude pokracovat bez ohledu na balk.

Pokud palkaf bezpecné dosahne prvni mety na odpal, chybu, metu zdarma nebo jinak po nadhozu,
pfi kterém byl vyhlasen balk, bude pdlkafi tato prvni meta uzndna jen v pfipadé, Ze vSichni ostatni
béZci na rozehru tohoto palkare postoupili alespoi o jednu metu a pokud se tak stalo, hra bude
pokracovat bez ohledu na balk. Pokud ale bézici palkaf prvni mety nedosahne a vsichni ostatni bézci
nepostoupi o jednu metu, postih za balk dostane prednost, pdlkaf se musi vratit zpét na palku

se stavem, ktery mél pfed nadhozem, a vsichni béZci postoupi o jednu metu.

BéZici palkar, ktery pfi postupu po metach mine prvni metu po vyhlaseném balku, je ndsledné
vyhlasen aut pfi hfe na vyzvu, bude pro Ucel tohoto pravidla povazovan za bézce, ktery postoupil
o jednu metu.

Jestlize je balk vyhlasen pfi nadhozu, ktery je posouzen jako ctvrty ball, vztahuji se na hru stejna
pravidla, jakoby palkaf tento nadhoz odpalil a dosahl by bezpeéné mety na odpal nebo chybu, pficemz
by vsichni béZci museli postoupit alespon o jednu metu, jako nasledek rozehry palkare. Tj. pokud
by byl béZec na prvni, prvni a druhé nebo prvni druhé a tfeti meté, pficemz by byl vyhldasen balk
pfi nadhozu, ktery bude posouzen jako Ctvrty ball, tak palkaf dostane prvni metu a vsichni béZci
postoupi o jednu metu. Pokud néktery z bézcli chce postoupit za metu, kterd by mu byla pridélena,
déla to na vlastni riziko, Ze mlze byt vyautovan.

Pokud ale neni prvni meta obsazend (pfipadné jsou béZci na prvni a tfeti meté) a tedy vsichni béZci
nemohou postoupit o jednu metu na pdlkafovu metu zdarma, tak dostava prednost postih za balk.
Mic je mrtvy; palkar se vrati na palku se stavem, ktery mél pfed nadhozem; a vsichni béZci se posunou
o jednu metu, jako postih za balk.

V situacich, kdy je nadhazovaci vyhlasen balk a nadhazovac¢ nechytatelné pfihodi na kteroukoliv metu
nebo nechytatelné nadhodi na domaci metu, tak béZec nebo béZci mohou postoupit za metu,
ktera by jim byla pfidélena na vlastni nebezpedi.

Vyhlaseni ,, Time” po vyhlaseni balku

Postih za balk umoZfiuje pokracovani ve hie bez ohledu na vyhlaseni balku, pokud palkaf a vsichni
béZci postoupi alespon o jednu metu na nadhoz, pfi kterém je vyhlasen balk (postup vsech bézci musi
byt zavisly na nadhozu a/nebo akci ¢i rozehfe vyvolané palkafem). Rozhodéi nemuze vyhlasit , Time”
dokud rozehra po balku neni ukoncena. Nyni vznika otdzka, kdy rozhod¢i mohou po balku vyhlasit
,Time” a tim prerusit hru. Nasledujici pfipady pomohou vysvétlit, kdy je rozehra “ukoncena”
a v ten okamzik mize rozhod¢i vyhlasit ,, Time” po vyhlaseni balku a tim prerusit hru:

1. KdyZ je nadhazovaci vyhlasen balk a nedokonéi nadhoz; vyhlaste ,That’s a balk; Time!”“ a udélte
postih.

2. Kdyz po vyhlaseni balku nasleduje odpal, mi¢ bude ponechan ve hie do té doby, nez bude zfejmé,
Ze palkaf a vSichni béZci nepostoupi alespori o jednu metu. Vtento moment vyhlaste , Time“
a udélte postih.

Pokud ale palkal dosahne prvni mety a vsichni béici postoupi nejméné o jednu metu, tak hra
pokracuje bez ohledu na balk a Zadny postih nebude udélen.
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PRIKLADY:

1.

Po vyhlaseni balku je mi¢ odpdlen a tento mi¢ je chycen pfimo ze vzduchu, vyhlaste ,Time”
v momentu, kdy je mi¢ chycen a udélte postih za balk.

Po vyhlaseni balku je mi¢ odpdlen po zemi a obrana zahraje aut béZzce na meté, ktera by mu byla
pridélena jako postih za vyhlaseni balku. V okamZiku, kdy byl zahrdn aut, vyhlaste ,Time“ a udélte
postih za balk.

Kdyz je vyhldSen balk a nadhoz je chycen chytaéem, vyhlaste ,Time” v momentu, kdy je mic
chytatem chycen. Udélte postih za balk. (Pozor na situaci, kterou popisuje bod 5,
ktery nasleduje).

KdyzZ je vyhlasen balk a pfihoz na metu (pick-off) je chycen polafem, vyhlaste ,Time” v okamziku,
kdy je mic chycen polafem a udélte postih za balk.

Kdyz je vyhlasen balk a nadhozeny mic je posouzen jako Ctvrty ball, pficemz je nadhoz chycen
chytaéem. Vyhlaste , Time" a udélte postih za balk. Pokud ale nasledkem ctvrtého ballu palkar
svym postupem na prvni metu posune viechny béZce alespon o jednu metu, hra pokracuje
bez ohledu na balk a hra neni pferusena (nevyhlasuje se , Time*).

Kdyz je vyhlasen balk a nadhoz zasahne pdlkafe. Vyhlaste ,Time” v okamZiku zasaZeni palkare
nadhozem. Udélte postih za balk, ale pokud nasledkem zasaZeni pdlkafe nadhozem a jeho
postupem na prvni metu vSichni bézZci postoupi alespori o jednu metu, hra pokracuje bez ohledu
na balk a hra neni prerusena. (Pokud zasazeny palkaf svym postupem na prvni metu neposune
vsechny béZce alespon o jednu metu, tak se musi vratit zpét na palku a vSem bézclim je pridélena
jedna meta).

Kdyz je vyhlasen balk a pfihoz na metu (pick-off) neni pfesny a neni polafem chycen,
pravidlo 6.02a) [byvalé pravidlo 8.05] tika, Ze béZci mohou postupovat i za mety, které by jim byly
pridéleny, ale jiz na vlastni riziko. V této situaci, kdy dojde k balku, vyhlasi rozhod¢i balk obvyklym
zpUsobem, ale nevyhlasi , Time“ dokud rozehra neskondi. V pripadé, kdy vsichni bézci nepostoupi
alespont o jednu metu, musi se hra prerusit a udélit postih za balk. Pokud, ale vsichni béZci
o jednu metu postoupi, hra pokracuje bez ohledu na balk.

Kdyz je vyhlasen balk a nadhazova¢ nepfesné nadhodi (divoky nadhoz), pricemZz mi¢ neni
chytacem zpracovan, pravidlo 6.02a) [byvalé pravidlo 8.05] tika, Ze vsichni béZci mohou
postupovat i za mety, které by jim byly pfidéleny, ale na vlastni riziko. V situaci, kdy dojde k balku,
vyhlasi rozhodc¢i balk obvyklym zplsobem, ale nevyhlasi , Time“ dokud rozehra neskonci.
V pfipadé, kdy vsichni béZci nepostoupi alespori o jednu metu, musi se hra prerusit (v okamziku,
kdy prestanou béZci postupovat a vnitfni polai ma mic¢ v drZzeni) a udélit postih za balk. Pokud,
ale vsichni bézci postoupi o jednu metu, hra pokraduje bez ohledu na balk.

Zapamatujte si, i kdyZz béZci postoupi o metu nebo za metu, kterd by jim byla ptidélena po nepfesném
nadhozu a za nasledny balk, tak balk stale zlstava ,v platnosti.” To znamen3, Ze je palkafi nadhoz
anulovan a palkar se musi vratit na palku se stavem, ktery mél pfed vyhlasenim balku, pokud:

a) Divoky nadhoz byl ¢tvrtym ballem a vSichni béZci postoupi o jednu metu; nebo

b) Divoky nadhoz byl tfetim strikem (pfip. prosvihnuty nadhoz), na ktery palkar a vSichni béZzci
postoupi o jednu metu

V obou situacich a) i b) hra pokracuje bez ohledu na balk, protoze vsichni bézci (véetné béziciho
palkare) postoupili o jednu metu na nadhoz, pfi kterém byl vyhlasen balk.

9.

Pokud je pfi nadhozu vyhlasen balk po kterém nasleduje branéni chytacem, tak rozhod¢i musi dat

prednost postihu za branéni chytaéem pred postihem za balk.

a) Pokud vsichni béZci véetné béZiciho palkafe postoupi minimalné o jednu metu jako vysledek
rozehry na odpaleny mi¢, tak bude hra pokracovat bez ohledu na balk nebo branéni.

b) Pokud vsichni béZci véetné béziciho palkare postoupi o jednu metu jako vysledek uplatnéni
postihu za branéni chytacem, tak postih za balk je ignorovan.
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c) Pokud vsichni béci véetné béZiciho palkafe NEPOSTOUPI o jednu metu po uplatnéni postihu
za branéni chytacem, je udélen postih za balk a manaZer nema moznost volby ohledné
postihu za branéni.

Situace 1: Palkar ma stav 1-1, béZec na druhé meté krade tfeti metu na nadhoz, pfi kterém je vyhlasen
balk. Palkar Svihne po nadhozu, ktery mine, pficemz chytac brani palkafi ve Svihu.

Vyklad 1: Postih za branéni chytacem pridéli bézicimu palkafi prvni metu a béZci zdruhé mety
je pridélena tfeti meta, protoZe pfed branénim chytace jiz kradl treti metu. JelikoZ oba béZci postoupili
o jednu metu v disledku postihu za branéni, postih za balk je ignorovan. Nicméné pokud by bézec
z druhé mety nekradl tfeti metu, tedy by vSichni béZci nepostoupili o jednu metu, tak by byl udélen
postih za balk, kdy je béZci pfidélena treti meta a béZici palkar se vrati na palku.

Situace 2: Palkaif md stav 2-2, béici na druhé a tfeti meté, Zadny aut. Nadhazovac udélad balk,
ale i tak nadhodi. Jakmile palkaf kontaktuje nadhoz, dojde k branéni chytaéem; presto palkar odpali
mic do vzduchu, ktery je chycen. Oba béZci spravné vybéhnou z met a postoupi o jednu metu.

Vyklad 2: Nejprve musi rozhod¢i prosadit postih za branéni chytacem pred udélenim postihu za balk.
V této situaci bézici pdlkaf nepostoupil o jednu metu, coz by za normalnich okolnosti znamenalo,
Ze rozhod¢i uplatni postih za branéni chytacem, tedy pfidéli béZicimu palkati prvni metu a oba bézice
vrati na plvodni mety. Nicméné tento postih neni dostateény pro postih balku, aby mohl byt
ignorovan. V této situaci musi byt prosazen postih za balk, kdy béZec ze tfeti mety boduje, bézec
z druhé mety postoupi na tfeti metu a palkar se vrati zpét na palku se stavem 2-2 a s Zddnym autem.

10. Pokud po vyhlaseni balku nasleduje vyhlaseni vnitiniho chyceni, bude , Time” vyhlasen okam?ité,
jak je vyhlaseno vnitfni chyceni a je udélen postih za balk.

Nasledujicich pét bodd musi byt sledovano pfi vyhlaseni balku:

1. Kterykoliv rozhod¢i maze vyhlasit balk, nicméné hlavni rozhod¢éi ma obvykle nejlepsi vyhled
pro sledovani spravného vykroceni nadhazovace k meté (v systému dvou rozhodcich).

2. Vyhlaseni ,That’s a balk!“ musi byt u¢inéno hlasité a drazné.

3. Pokud jeden rozhodci vyhlasi balk, ostatni rozhodci jej budou s vyhldasenim okamzité
nasledovat.

4. Ve spravny okamzik po vyhlaseni balku, vyhlasi vSichni rozhodci hlasité a darazné ,Time.”

5. Pfed dal$im nadhozem hlavni rozhod¢i bude informovat vSechny o spravném stavu pdlkare
a nasledné vrati mic do hry.

Cizi hmota na mici nebo u nadhazovace

Pravidla 6.02c) 2 — 6) [byvalé pravidlo 8.02a) 2 — 6)] hovoti o zakdzanych ¢innostech nadhazovace
ve spojeni s nanasenim cizi hmoty na mic¢, jakozto i poskozovani mice. Podle téchto pravidel,
pokud rozhod¢i zjisti, Ze byla na mi¢ nanesena cizi hmota nebo Ze byl mi¢ poSkozen, musi byt
nadhazovac okamzité vyloucen.

Pravidlo 6.02c)7) [byvalé pravidlo 8.02b)] také zakazuje nadhazovadi mit u sebe, u své osoby nebo
ve svém driZeni jakoukoliv cizi hmotu. Pokud dojde ktakovému zjisténi, nadhazova¢ musi byt
okamzité vyloucen a to bez varovani.

Rozhod¢i jsou zodpovédni za kontrolu a pfipadné zjiSténi aplikace cizi hmoty nebo poskozeni mice
pfed nebo po nadhozu. Pokud rozhod¢i zjisti nebo ma podezteni, Ze cizi hmota byla nanesena na mic
nebo zjisti ¢i ma podezieni, ze mi¢ byl poskozen jakymkoliv zplsobem, tak vyzve nadhazovace
(nebo chytace), aby dany mi¢ predlozili ke kontrole. Pokud rozhodci po prezkoumani mice nabude
presvédceni, ze nadhazovac nanesl na mic cizi hmotu jako je jakékoliv mazivo, tuk, lubrikant, kolomaz,
apod., ptipadné je mic¢ poplivany ci slinami navlhc¢eny nebo poskozeny jakymkoliv zplisobem, tak musi
rozhod¢i nadhazovace vyloucit z utkani a zapsat situaci do Zpravy o utkani.

Pokud rozhodci maji divodné podezieni, Ze doslo k poSkozeni mi¢e nebo naneseni cizi hmoty, maji

opravnéni prekontrolovat jakoukoliv ¢ast vybaveni nebo vystroje. Pokud hra¢ odmitne predlozit
pozadovanou ¢ast vybaveni nebo vystroje rozhod¢im kinspekci, musi byt tento hra¢ varovan,
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Ze odmitnuti predani vybaveni k inspekci bude znamenat vylouceni ze hry. Pokud hrac¢ i po varovani
stdle odmita predloZit poZzadované véci kinspekci, musi byt vyloucen. V Zadném pfipadé rozhodci
nepoklada ruku na hrace nebo nepouZiva nasili pro ziskani poZzadované véci.

V pfipadé, Ze je u nadhazovace zjisténo drZeni cizi hmoty, rozhod¢i zabavi dlikazny material,
ktery predaji Sekretariatu CBA.

Rozhod¢i nemusi brat v potaz vyzvy manazera, aby proved!| kontrolu u nadhazovace.

Pokud je nadhazovac¢ vyloucen na zdkladé poruseni tohoto pravidla, tak novy nadhazova¢ dostane
tolik ¢asu na pfipravu, jako je to v situaci, kdy dojde ke zranéni nadhazovace a naslednému stfidani.

POZNAMKA: Nadhazova¢ si nemU(ze pfipevnit na zadnou ruku, prst nebo zdpésti cokoliv jej napadne
(napf. ortézu, naplast, stahovaci obinadlo, apod.). Pouze rozhod¢i mize urcit, zda pouzitad véc neni
v rozporu s pouzitim cizi hmoty dle pravidla 6.02c)7) [byvalé pravidlo 8.02b)], ale v Zadném pripadé
nemuZe byt povoleno nadhazovaci nadhazovat s ¢imkoliv pfipevnénym na jeho rukach, prstech nebo
zapéstich.

Body uvedené v pravidle 6.02c) 2 — 6) [byvalé pravidlo 8.02a) 2 — 6)] uvadi, ze nadhazova¢ nemUze
6.02c)2) plivat na ruce, mi¢ nebo rukavici; nebo 6.02c)3) otirat mi¢ o svou rukavici, télo nebo dres;
a podle posouzeni rozhodéich nebylo zdmérem nadhazovace pozménit vlastnosti mice, tak rozhod¢i
muze dle svého uvazeni dat nejprve nadhazovaci varovani misto vylouceni ze hry. Pokud nadhazovac
i nadale pokracduje v porusovani pravidel 6.02c)2) nebo 3), tak jej rozhod¢i musi vyloudit ze hry.

Postih za poruseni pravidel 6.02c) 2 — 6) [byvalé pravidlo 8.02a) 2 — 6)] také popisuje situace,
kdy po poruseni pravidel nadhazovacem nasleduje rozehra a nasledné si mlze navic manaZer v Utoku
vybrat vysledek rozehry (k vylouceni nadhazovade ze hry). Pokud si manaZer nevybere vysledek
rozehry, kterd nasleduje po poruseni pravidel 6.02c) 2 — 6) [byvalé pravidlo 8.02a) 2 — 6)], tak bude
nadhazovaci pficten “ball” pokud nejsou béZci na metach nebo balk pokud jsou béZci na metach
(k vylouéeni nadhazovace ze hry).

Slinéni prsta

Podle pravidla 6.02c)1) [byvalé pravidlo 8.02a)1)] musi rozhod¢i okamzité vyfadit mi¢ ze hry a udélit
napomenuti nadhazovadi, ktery se dotkne Ust nebo rtl, zatimco je v kontaktu s nadhazovaci metou;
nebo zatimco je vkruhu 5,49m (18 stop) okolo nadhazovaci mety (neboli nadhazovaci kopec),
a dotkne svych ust nebo rtl, pficemZz si zapomene otfit ruku pfed kontaktovanim mice nebo
nadhazovaci mety. Pravidla poZaduji, aby si nadhazovac zcela vysusil prsty nadhazovaci ruky pred tim,
nez kontaktuje mi¢ nebo nadhazovaci metu. Kazdé nasledujici poruSeni tohoto pravidla bude
znamenat vyhlaseni ,ball”“ pro nadhazovace. P¥i zapasech hranych za chladného pocasi maji rozhodci
pravo povolit nadhazovaélim obou druZstev kontaktovat Usta rukou s tim, Ze si do ni budou pouze
foukat.

Nadhazovadi je samoziejmé kdykoliv povoleno si foukat do holé ruky, pokud se nebude dotykat uUst
nebo rtll za predpokladu, Ze si na ni nebude plivat.

Nadhazovac¢ se mlze dotykat svych Ust nebo rtl kdykoliv, kdy je mimo kruh 5,49m (18 stop) okolo
nadhazovaci mety (neboli nadhazovaci kopec) s tim, Ze si vysusi prsty pred tim, neZz kontaktuje mic.
Pokud by to udélat jinak, jednalo by se o potuseni pravidla 6.02c)2) [byvalé pravidlo 8.02a)2)].

Kazdé nasledujici poruseni tohoto pravidla, kdy se nadhazova¢ dotyka ust, kdyZz je na antuce
nadhazovaciho kopce a zapomene se osusit prsty pred tim, nez se dotkne mice nebo nadhazovaci
mety; nebo pokud se dotkne svych ust, kdyzZ je v kontaktu s nadhazovaci metou, tak rozhodd¢i toto
poruseni pravidel wvyhldsi, ,That's a ball; you went to your mouth,” pficemZz ukaze
na nadhazovace. Poté rozhod¢i vyhlasi , Time” a otoli se smérem k zapisovateli, kterému oznami,
,Pitcher went to his mouth” (a signalizuje slinénim prstli prfed Usty) a ukdZze novy stav pdlkare.
Nasledné se oto¢i smérem do hfisté a spravny stav palkare vyhldsi verbalné i visualné.

Navstévy nadhazovaciho kopce

Druhd navstéva stejného nadhazovace ve stejné sméné manazerem nebo koucem znamend
automatické vystfidani tohoto nadhazovace ze hry.

e —
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Manazerim a kouclim je zakdzdno podruhé navstivit svého nadhazovace na kopci, pokud je na palce
stale stejny palkat, ledaZze by byl tento palkaf vystfidan nahradnikem, tak mlze byt druha navstéva
povolena, ale nadhazova¢ musi byt vystfidan ze hry.

Pro upresnéni, palkarav ¢as na pdlce zacind okamZikem, kdy se predchdzejici pdlkar stal béZcem nebo
byl vyautovan.

Navstéva kopce je zapocata v okamziku, kdy manaZer nebo kou¢ prekro¢i pomezni ¢aru. Navstéva
nadhazovace konci tehdy, kdyZz manaZzer nebo kouc opusti kruh (5,49m) okolo nadhazovaci mety,
KROME docasného opusténi nadhazovaciho kopce, za Ucelem informovat hlavniho rozhodé¢iho
ohledné stfidani.

Podstatou pravidla omezujici pocet navstév nadhazovace manazerem nebo kou¢em béhem smény je,
Ze nadhazovac musi dokoncit nadhazovani palkafi, ktery je na palce, dokud tento palkat neni vystfidan
nebo nenastane jedna z nasledujicich situaci:

1. Pokud je hra prerusena a preloZzena béhem ndavstévy nadhazova¢e manazerem nebo koucem
(nebo po ukonceni navstévy kopce je na palce stejny palkar), mlze byt nadhazovad vystfidan
novym nadhazovacem, kdyz je pfeloZzend hra zahdjena.

2. Pokud je hra prerusena béhem navstévy nadhazovace manaZzerem nebo kouéem v dusledku
nepfizné pocasi (nebo po navstévé nadhazovace je na pdlce stile stejny palkar), miZe byt
nadhazovac vystfidan za nového nadhazovace, kdyz je prerusena hra po desti obnovena.

V pfipadé, kdy manazer nebo kouc jde za chytaéem nebo polafem a ten poté navstivi nadhazovace
nebo nadhazovac navstivi tohoto polafe, aniz by mezitim probéhla néjaka hra (nadhoz nebo jina
rozehra), bude tato navstéva povaZzovana, jako kdyby nadhazovace navstivil manazer nebo kouc.
To stejné plati, kdy chyta¢ nebo polaf dojde ke stfidacce nebo k manazerovi ¢i kouci a poté jde ihned
k nadhazovacdi.

Pokud je nadhazovac vystfidan a manaZer nebo kou¢ zlstava u kopce béhem ptipravnych nadhoz(,
nebude to povazovano za ndvstévu nového nadhazovace.

Pokud jde kou¢ na kopec k nadhazovaci, kterého vystrida a poté pfijde manaZer (jedno zda kouc
jiz odesel nebo zlistal) k novému nadhazovaci, bude tento ¢in povaZovan za prvni navstévu nového
nadhazovace v této sméné.

Pokud manazZer vysttida nadhazovace a opusti nadhazovaci kopec, tak on (nebo kou¢) mize jit zpét
k novému nadhazovaci, zatimco je na palce stejny palkaf, ale bude to povaZovano jako prvni navstéva
tohoto nového nadhazovace v této sméné.

Jestlize jsou manaZer a nadhazovac vylouceni ve stejny okamzik, tak kou¢ nebo zastupujici manazer
mohou navstivit nadhazovaci kopec a setkat se s novym nadhazovacem pred tim, neZ je opét zahdjena
hra, aniz by se tato ndvstéva zapocitavala za predpokladu, Ze se vylou¢eny manazer neseSel za novym
nadhazovacem pred tim, nez opustil hfisté.

Naptiklad, pokud jsou manaZer a nadhazovac vylouceni a na nadhazovaci kopec pfijde novy
nadhazovac¢ sam, tak koué¢ muze pfrijit z lavicky na nadhazovaci kopec za novym nadhazovacem,
ktery se rozcviCuje, aniz by se tato navstéva zapocitavala. Jinak feceno, pokud vylou¢eny manazer
zUstdva u nadhazovaciho kopce do doby, kdy pfijde novy nadhazovaé, se kterym se setka,
tak ndsledna navstéva tohoto nového nadhazovade koucem bude povazovana za prvni navstévu
tohoto nadhazovace.

Pokud se manaZer nebo kou¢ sejde snahazovacem na travé (tj. mimo nadhazovaci kopec),
je to povaZovano za ndvstévu nadhazovace. Jestlize manaZer nebo kou¢ diskutuje s nadhazovacem
na travé (nebo se béhem navstévy presunou z kopce na travu), tak porada bude ukondena,
kdyz manazer nebo kouc , opusti” tuto diskusi. Odchod z navstévy musi byt plynuly a nesmi se vracet

zpét k nadhazovaci.

Dle posouzeni rozhodcich, jakykoliv pokus o obejiti tohoto pravidla bude postizen zapocitanim
navstévy.

V situacich, kdy manazZer nebo kouc¢ ucinili prvni poradu s nadhazovatem a chtéji se k nému vratit,
pfipadné ucinit druhou navstévu ve stejné sméné pfi stejném palkafi, musi byt rozhod¢imi varovani,
Ze tak nesmi ucinit. Pokud manaZer nebo kou¢ ignoruje toto varovani, musi byt manazer nebo kou¢
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vyloucen ze hry a po nadhazovaci bude poZadovano, aby pokracoval v nadhazovani, dokud palkaf
neukondi svlj start na pdlce. Poté co palkar ukondil svij start na palce (byl vyautovan nebo se stal
béZcem), bude tento nadhazovac vyloucen ze hry. ManazZer by mél byt upozornén, Ze jeho nadhazovac
bude vyloucen po ukonéeni startu palkafe na palce, aby si mohl pfipravit nového nadhazovace.
Novému nadhazovacdi bude povoleno standardnich osm pfipravnych nadhozl, pokud rozhodci
nerozhodne jinak.

POZNAMKA: | presto kdy rozhod&i opomene nebo piehlédne varovat manazera nebo kouce
a znedbalosti rozhodcich se uskute¢ni druha ndvstéva nadhazovae manazerem nebo koucem
a na palce je stdle stejny palkaf, tak po nadhazovadi bude poZadovdno, aby tomuto palkafi
nadhazoval, dokud se nestane béZcem nebo neni vyautovdn. Poté co se pdlkaf stane béicem nebo
bude vyautovan, musi byt tento nadhazoval vystfidan ze hry. JelikoZ manazer nebo kouc¢ nebyl
pred druhou poradou varovan rozhodcim, Ze druhou navstévu pfi stejném palkafi na palce nemize
ucinit, tak manaZer nebo kou¢ nemitize byt pfi této situaci vyloucen. Vylouc¢eni manazera nebo kouce
nasleduje pouze, pokud manazer nebo kouc¢ ignoruje varovani rozhod¢iho pfi druhé navstévé kopce.

Pouze pti zranéni nebo onemocnéni nadhazovace mlize manazer nebo kouc se svolenim rozhod¢iho
navstivit podruhé kopec a tato navstéva nebude zapoditana. V téchto situacich musi hlavni rozhod¢i
doprovodit manazZera nebo kouce na nadhazovaci kopec, kde zlistava pobliz a sleduje, zda tato
,povolenda” navstéva neni zneuZita. ManaZer soupefe musi byt informovdn, Ze tato navstéva
nadhazovace neni zapoctena. Pouze rozhod¢i ma plnou autoritu takovou navstévu zapocitat nebo
nezapocitat. Pfitomnost trenéra (nebo osoby zodpovédné za zdravi hracd) soucasné s manazerem
na nadhazovacim kopci nema pro rozhod¢i vyznam na nezapocteni navstévy kopce.

V pfipadech, kdy je vobrané hrajici manazer, tak dle posouzeni rozhod¢iho mulze byt zapoctena
jakdkoliv ndvstéva nadhazovace s timto hrajicim manazerem. O kazdém zapocteni navstévy by mél byt
informovan manazer soupere.

’

V pfipadech, kdy je vobrané hrajici kouc, tak hrajici kou¢ se musi chovat jako normalni hrac
a nezneuzivat funkce kouce pfi ndvstévach nadhazovace. Pokud dle minéni rozhodcich je tato funkce
zneutZita, bude jeho ndvstéva nadhazovace zapocitana a manazZefi obou druzstev budou o zapoditani
navstévy informovani.

V Extralize se pouziva a v ostatnich soutéZich pfimo Fizenych CBA m(ize byt pouzito pravidlo omezujici
pocty porad s nadhazovatem. ManaZer nebo kou¢ ma za zapas (9 smén) povoleny tfi navstévy
nadhazovace na kopci. Pokud je zapas prodluzovan, ma manaZer nebo kouc k dispozici jednu ndvstévu
na tfi extra-smény. Tyto navstévy mize, ale nemusi manazer nebo kou¢ vyufZit, kdykoliv béhem zapasu
s dodrzenim pravidel tykajicich se poctu porad béhem jedné smény. Pokud je pfi této ndvstévé
nadhazova¢ vystfidan, neni tato navstéva zapocitdvana. V situacich, kdy si druZstvo své ndvstévy
vybral, tak kazda navstéva kopce znamend vysttfiddni tohoto nadhazovace ze hry. Rozhod¢i by méli
jiz béhem porady s manaZery na domaci meté pred zacatkem utkani na toto pravidlo upozornit,
aby nemohlo zpétné dochazet k vytkdm, Ze na toto pravidlo nebyli upozornéni.

Pokud dojde k poradé snadhazovacem, mohou se porady Uucastnit maximalné Ctyfi osoby
(napt. nadhazovac, manazer, chytac a jeden vnitfni polaf nebo nadhazovaé, manazer, kou¢ a chytac).
Ostatni spoluhraci musi byt rozhodcimi ,,drzeni” mimo nadhazovaci kruh, nejlépe na svych postech.
Jedna se o poradu s nadhazovacem, nikoliv o poradu s hraciv poli. Nové je povolena pfitomnost
prekladatele.

Nadhazova¢ nemusi v boénim postaveni zastavit pohyb pfi neobsazenych metach

Pravidla nespecifikuji postih pro nadhazovace, ktery neprejde do Uplného klidu v boénim postaveni
v situaci, kdy nejsou béZci na metdch. Absence prechodu do Uplného klidu pfi neobsazenych metach
neni povazovano ani jako nespravny nadhoz, dle definice oficidlnich pravidel. Nicméné pokud
nadhazovac€ porusi pravidla rychle opakovanym nadhozem, pokud nejsou béZci na metach, nadhoz
bude vyhlasen jako ,ball“ (viz pravidla 6.02b) a 6.02a)5) [byvald pravidla 8.01d) a 8.05e)]). Rychle
opakovanym nadhozem je myslen nadhoz, ktery je ,nadhozen pfed tim, neZ je palkar dostate¢né
pfipraven v uUzemi pélkafe” a/nebo nadhoz, ,ktery je nadhozen zamérné, aby zachytil palkare
nepripraveného.” Pravidla dale definuji, Ze ,rychle opakovany nadhoz je nebezpeény a nemél
by byt povolovan.”
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12-ti sekundové pravidlo pro nadhazovace

Podle pravidla 5.07c) [byvalé pravidlo 8.04] musi nadhazovac pfi neobsazenych metach nadhodit mic
palkafi do 12 sekund, co obdrzel mi¢. Postih za poruseni tohoto pravidla je bdl.

Obvykle dodrzovani tohoto pravidla sleduje metovy rozhod¢i.

12 sekund zacina bézet v okamziku, kdy nadhazova¢ ma mic ve své moci a palkar je pfipraven v tzemi
palkare. Cas se zastavi v okamziku, kdy nadhazovac vypusti mic.

Pokud nadhazovac porusi 12 sekundové pravidlo, mél by byt rozhod¢imi nejprve varovan.

‘

Jestlize nadhazovac i po varovani pokracuje v porusovani tohoto pravidla, tak rozhod¢i vyhlasi “Time’
a signalizuje postih hlavnimu rozhod¢imu (levd ruka natazend nad hlavou snataZzenym
ukazovackem — signalizace jednoho bélu).

Signal do bullpenu

Pokud manaZer chce provést stfidani nadhazovace, musi o tom informovat rozhod¢i jasnym
a jednoznaénym zplisobem smérem k hlavnimu rozhod¢imu, aby bylo jasné, ktery z nadhazovacl bude
vstupovat do hry. Navic, manazZer by mél mit na paméti, Ze o levorukém nahazovaci informuje levou
rukou a o pravorukém nadhazovaci pravou rukou. Pokud vzniknou nejasnosti ohledné informace,
jaky nadhazova¢ ma vstoupit do hry, rozhod¢i se musi dotdzat manazera, aby presnéji identifikoval
nového nadhazovace. Jestlize do hry vstoupi jinaéi hra¢, nez je oznameny nadhazovag, je v téchto
pfipadech umoZnéno provést napravu, pokud je ndprava ucinéna okamzité.

Signalizace ,,No Trip“

Pokud dojde ke zranéni nadhazovace a nasledna navstéva kopce manazerem, kterd se nepocitd mezi
,volné” navstévy nadhazovace, musi hlavni rozhod¢i po ukonéeni této navstévy informovat manazera
soupere, Ze se tato navstéva nepocita. To rozhod¢i provede verbalné i visudlné smérem k manazZerovi
soupefre, ,No trip!“

Vylouceni nadhazovace
Jestlize je nadhazovac vyloucen béhem smény, ve které nadhazuje, tak novému nadhazovaci bude

povoleno plné rozcviceni na nadhazovacim kopci, stejné jak je to umoznéno novému nadhazovadi,
ktery vystfida zranéného nadhazovace.
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10.00 OBJASNENI SITUACi A POSTUPY

10.01 Spravné chyceni

Rozhod¢i by mél védét, Ze za spravné chyceni se povazuje, kdyZ ma polaf plnou kontrolu nad micem
ve své rukavici a upusti mi¢ poté, co umysiné otevrel svou rukavici, aby pfenesl mic z rukavice do ruky,
kvli dalsi pfihravce, dle pravidla v kapitole Definice terminG “Chyceni mice” [byvala kapitola 2.00]
a definice spravného nuceného postupu nebo tecovani v kapitole Definice terminG “Tecovani” [byvala
kapitola 2.00]. Definice spravného chyceni nepozaduje po polafi, aby bezpecné drzel nebo mél
kontrolu nad mic¢em v hazeci ruce, kdyZ provadi pfesun mice z rukavice do ruky.

Polaf nemlzZe preskocit plot, zabradli nebo provaz, které ohranicuji hraci plochu pro chyceni mice.
Polaf se mulze (1) natahnout nad takovy plot, zabradli nebo provaz, aby mohl mic chytit;
(2) prepadnout pres vyse uvedené poté, co jiz mic spravné chytil; (3) vyskocit na vrchol zabradli nebo
oploceni ohranicujici hraci plochu a nasledné mic¢ chytit; (4) vySplhat na oploceni nebo na smotanou
kryci plachtu a chytit mi¢. Pokud dle nejlepsiho dsudku rozhod¢i takto situaci posoudi, bude chyceni
mice ve vSech Ctyfech vySe popsanych situacich povazovano za spravné.

Stejné omezeni bude aplikovdno na chybny odpal padajici na tribunu mezi divaky. Chyta¢ nebo polaf
nemuze skocit do prostor tribuny a chytit mic. M{ze se pouze natdhnout nad tribunu a pokusit se mi¢
chytit.

Situace: VSechny mety obsazeny, jeden aut. Polaf chyti mic ze vzduchu a na chvili vbéhne do prostor
tribuny. Polaf neupadne a z(stava stat na nohou. M(Ze polar pfihrat zpét na hraci plochu?

Vyklad: Ne. Je vyhlasen “Time“ a vSichni béZci postoupi o jednu metu.

Jak popisuji Oficialni pravidla baseballu 5.09a)1) Poznamka [byvalé pravidlo 6.05a) Pozndmka], Zadny
polaf nemuze vkrocit nebo vejit do prostor lavicky a chytit mic. Nicméné pokud polaf poté, co chytil
mic ze vzduchu nad hraci plochou a nasledné upadne do prostor lavicky nebo upadne aZ na lavicce,
stfidacce nebo tribuné kdyZz ma mic v drzeni, béZzcim na metach je umozZnéno postoupit o jednu metu
a mic je mrtvy.

10.02 Tecovani

Podle Definice terminl “Tecovani“ [byvald kapitola 2.00 — Tecovdni] se teCovanim rozumi akt polare,
ktery kontaktuje svym télem metu, kdyz md bezpecné a pevné mic¢ ve své ruce nebo rukavici;
nebo kontaktuje béZzce micem, ktery bezpecné a pevné drzi ve své ruce nebo rukavici.

Za spravné tecovani se nepovaiuje, pokud soucasné nebo bezprostiredné po teCovani mety
nebo béZce upusti polaf mi¢ nebo jej nema pod kontrolou.

Jestlize polaf proved! tecovani, pfi kterém upustil mi¢ v okamziku, kdy se pokousel o dalsi pfihravku,
bude toto teCovani povaziovdno za platné. Pro urceni spravnosti teCovani, musi polaf udriet mic
tak dlouho, aby prokazal, Ze ma nad timto micem plnou kontrolu.

10.03 Nuceny aut

Podle Definice terminl “TecCovani“ [byvald kapitola 2.00 — Tecovdni] se polaf spravné dotkne mety
pro nuceny aut, pokud kontaktuje metu jakoukoliv ¢asti svého téla, pficemz bezpecné a pevné drzi mic
ve své ruce nebo rukavici.

Situace: Odpal po zemi na hrace spojky. Pfihrdvka hrace spojky na prvni metu je s odskokem,
kdy polaf na prvni meté chyti mic na svém téle a pfikryje jej pazi. Polaf u prvni mety mic bezpecéné drzi
na svém téle v okamziku, kdy na prvni metu dobihd béZzici palkar. Jakmile béZici palkar probéhne prvni
metu, polaf u prvni mety vytdhne holou rukou mic z prostoru mezi pazi a télem, a ukaze mic
rozhodéimu se zamérem, Ze ma mic plné pod kontrolou.

Vyklad: Bézici palkaf je ,Safe.” Polaf musi bezpecné a pevné drzet mic ve své ruce (v dlani nebo prsty)
nebo rukavici, kdyZ se dotyka jakoukoliv ¢asti svého téla prvni mety, pokud chce vyautovat béziciho
palkare.
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Tecovany odpal

Pro upfesnéni definice teCovaného odpalu, je sprdvna interpretace takovd, Ze nadhozeny mic,
ktery je kontaktovan palkou musi jit ostfe a pfimo do rukou chytace bez cizi pomoci.

Je dulezZité, aby takovy nadhoz rozhod¢i signalizovali jako “foul tip“ s naslednym vyhlasenim
a mechanikou strajku, obzvlasté pokud se jednd o teCovany odpal pfi zadrieném 3vihu
nebo teCovaném odpalu, ktery je chycen tésné nad zemi.

Vnitini chyceni — Infield fly

PFi vnitfnim chyceni musi rozhodci rozhodnout, zda by za normalnich okolnosti mohl byt odpaleny mic
zpracovan vnitfnim polafem — bez ohledu na omezeni vnitfniho pole nebo pomeznich ¢ar. Dale musi
rozhod¢i posoudit pfi vnitfnim chyceni, zda by mi¢ mohl jednodusSe zpracovat vnitini polaf,
i kdyz je zpracovdvan vnéjsim polafem. Jestlize je zfejmé, Ze odpaleny mi¢ bude vnitfnim chycenim,
tak musi rozhodéi okamiité wyhlasit: ,Infield fly; Batter is out!“ aby tim zvyhodnili béZce.
Pokud je takovy mic¢ odpalen do blizkosti pomeznich ¢ar, tak rozhod¢i vyhlasi: , Infield fly, if fair.”
Jestlize jeden rozhodci vyhldsi vnitfni chyceni, tak ostatni rozhod¢i jej budou ve vyhlaseni okamzité
nasledovat, aby vsSichni hraci na hraci ploSe s béZnou pozornosti védéli, Ze bylo vyhlaseno vnitfni
chyceni. Vyhlaseni vnitiniho chyceni neni hrou na vyzvu; vidy zdleZi na posouzeni rozhodcich.

Mic je pfi vyhldSeni vnitfniho chyceni ve hfe, a pokud nastane béhem této rozehry jiné poruseni
pravidel, tak budou brany v Gvahu pfi nasledném rozhodnuti.

Pokud pti vyhlaseni vnitiniho chyceni vnitini polai umysiné upusti mic, tak mic¢ zlstdva ve hre,
bez ohledu na pravidlo 5.09a)12) [byvalé pravidlo 6.05L)]. Pravidlo o vnitfnim chyceni ma v tomto
pfipadé prednost.

Vnitini polaF tmysIné upusti letici mi¢ nebo pfimy odpal

Podle pravidla 5.09a)12) [byvalé pravidlo 6.05L)] je péalkar aut, mi¢ je mrtvy a béZci se vrati na své
pGvodni mety, kdyZ vnitfni polaf umysiné upusti spravné letici odpal nebo pfimy odpal, pokud je
béZec na prvni, prvni a druhé, prvni a tfeti nebo prvni, druhé a tfeti meté (pfi méné jak dvou autech).

Méjte na paméti, Ze palkaf nemulze byt vyhlasen aut v situaci, kdy polaf necha mi¢ spadnout na zem,
aniz by se jej dotknul, kromé pfipadu, kdy je vyhlasen vnitfni chyceny.

Pokud vnitfni polaf zdmérné upusti spravné letici odpal nebo pfimy odpal v situaci, kdy je mozné
jednoduse zahrat dvojaut, tak se béZci musi vratit na plvodni mety, které méli ziskané v dobé
nadhozu. To stejné je mozné pouZit v situaci, kdy se vnéjsi polaf dostane do blizkosti vnitfniho pole
v okamziku, ze kterého by bylo moZné zahrat jednoduse dvojaut, pficemz tento polaf mi¢ umysiné
upusti.

PFi této situaci nelze postupovat po metach. Rozhod¢i musi okamzité vyhlasit , Time” pokud je dle jeho
posouzeni mi¢ UmyslIné upustén na zem.

Zamérné upustény vnitini chyceny

Pokud je odpaleny mi¢ vyhlasen jako vnitfni chyceny a vnitfni polai imysiné upusti tento mic v poli
(fair territory), tak mic¢ zGstavd ve hfe bez ohledu na pravidlo 5.09a)12) [byvalé pravidlo 6.05L)].
Pravidlo o vnitfnim chyceni ma v tomto pfipadé prednost.

Zadrzeny Svih

Poznamka v Oficidlnich pravidlech baseballu 8.02c) [byvalé pravidlo 9.02c) Pozndmka] umoznuje
manazerovi nebo chytadi vznést pozadavek khlavnimu rozhodéimu, aby pozadal svého kolegu
0 pomoc pfi posouzeni zadrzeného Svihu za pfedpokladu, Ze hlavni rozhod¢i vyhlasil nadhoz jako bdl.
Pravidlo dale uvadi, Ze Zadost o posouzeni zadrZzeného Svihu muzZe byt vznesena pouze pfi vyhlaseni
bélu a po vzneseni pozadavku ze strany druzstva. Hlavni rozhodc¢i by mél — z vlastni vile — pozadat
metového rozhodciho o pomoc pfi zadrzeném Svihu kdykoliv, kdy bude mit pochybnosti.
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Preferovanou mechanikou pro hlavniho rozhodciho pfi Zadosti o pomoc pfi zadrieném Svihu
je agresivni ukazani levou rukou smérem na vhodného rozhod¢iho. Tato mechanika rozliSuje vzneseni
Zadosti o pomoc pfi zadrzeném Svihu levou rukou a mechanikou pfi vyhlaseni strajku pravou rukou.

Podle Oficidlnich pravidel baseballu ma hlavni rozhod¢i povinnost pozadat o pomoc kolegu,
pokud je takova vyzva vznesena od manaZera nebo chytace druistva v obrané. Pokud rozhod¢i
rozhoduji v systému t¥i rozhodcich, bude se hlavni rozhodcich Zadat o pomoc rozhod¢iho u prvni mety,
kdyZz bude na palce pravdk palkaf a rozhodc¢iho u tfeti mety se bude dotazovat v situaci, kdyz bude
na palce levak palkaf, bez ohledu zda jsou nebo nejsou béZci na metach.

Vssituacich, kdy ma palkai dva strajky a nasledujici nadhoz neni chycen nebo je nechytatelny
(nebo jinaci nadhoz, ktery utece chytaci), a palkaf zadrzi Svih, tak v tento okamzik musi hlavni rozhod¢i
OKAMZITE (zatimco se chytad snaZi ziskat mi¢) pozadat o posouzeni zadrzeného $vihu svého kolegu,
aniz by cekal na vyzvu ze strany druZstva v obrané. Tento automaticky dotaz d4 moznost obrané
i utoku rychlou informaci, jaké bude finalni posouzeni situace, a mohou dle toho reagovat.

Manazefi, kouci nebo hraéi nemohou rozporovat tuto Zadost o pomoc (nebo vysledek Zadosti)
pfi zadrzeném Svihu. Pokud manaZer, kou¢ nebo hra¢ opusti svou pozici, aby rozporoval vysledek
rozhodnuti ohledné zadrzeného Svihu, tak bude nejprve varovan, Ze tak nesmi Cinit. Pokud bude
v protestech ohledné rozhodnuti pokracovat (ve vysledku se jedna o dohady ohledné strajku a bélu),
bude vinik vyloucen ze hry.

Vsechna rozhodnuti ohledné zadrzeného Svihu musi byt hlavnim rozhod¢im vyhlasena hlasité a cisté.
Pokud je nadhoz vyhlasen jako bdl a pdlkaf pfi zadrieném 3Svihu dle posouzeni hlavniho rozhodc¢iho
na tento nadhoz nesvihnul, hlavni rozhod¢i vyhlasi: ,,Ball; no, he didn’t go.” Jestlize je nadhozeny mic
bol a dle posouzeni hlavniho rozhodcéiho palkar Svih nezadrzel, bude nasledovat vyhlaseni:
,Yes, he went,” pficemz hlavni rozhod¢i ukaze na pdlkare natazenou rukou blize palkafi a nasleduje
standardni mechanika pro vyhlaseni strajku.

Rozhodnuti ohledné zadrZeného Svihu pdlkafe bude zaloZeno Cisté na jeho osobnim posouzeni,
zda chtél pdlkar svihnout po nadhozeném mici.

Vyzva na hlavniho rozhodc¢iho ohledné zadrieného Svihu musi byt poddna pred dalSim nadhozem,
hrou nebo pokusem o hru. Pokud vznikne situace ohledné zadrzeného Svihu béhem rozehry,
ktera ukonéi pllsménu, tak musi byt vyzva ucinéna dfive, nez vsichni vnitfni polafi druzstva v obrané
opusti pole (fair terriotry).

BéZci na metach a rozhod¢i musi byt pfipraveni na situaci, Zze metovy rozhodci — po provedeni Zadosti
o pomoc ohledné zadrzeného Svihu — muZe zménit vyhlaseni bélu na strajk, coz pro bézice muize
znamenat, Ze nejsou chranéni a musi opustit metu z dlvodu nuceného postupu, a mohou byt
vyautovdni po prihozu chytace. Také chyta¢ a rozhod¢i musi byt pfipraveni na situaci, kdy béZzec
béhem zadrZzeného sSvihu krade nasledujici metu. Opét metovy rozhod¢i mize zménit rozhodnuti
hlavniho rozhod¢iho, coz mize mit vysledny vliv na situaci na metach.

Situace 1: BéZec na prvni meté, stav palkare 3-1. BéZec krade s nadhozem a pdlkaf zadrzi Svih. Hlavni
rozhod¢i vyhlasi, Ze palkaf nesvihl: ,Ball; no, he didn’t go” (Ctvrty bdl), ale i tak chytaé pfihraje mi¢
na druhou metu, kde je béZce teovan dfive, nez dosahl druhé mety.

Vyklad 1: Rozhodc¢i, ktery posuzuje situaci na druhé meté, nejprve nevyhlasi béice ,safe” nebo ,out”
protoZe je vyhldsen ctvrty bdl, dokud neni podana vyzva k posouzeni zadrzeného Svihu. Metovy
rozhodc¢i vyhldsi pouze: , That’s ball four,” aby tim predesel Spatnému vyhodnoceni situace, ze strany
béZce. Pokud je ale vyzva vznesena a metovy rozhodci posoudi, Ze palkaf nadhoz neprosvihl
vyhlasenim: ,No, he didn’t go,” tak plvodni vyhlaseni ¢tvrtého bdélu ma prednost. Nicméné pokud
je zadrZeny Svih zménén na prosvih (strajk) vyhlasenim metového rozhodciho: ,Yes, he went,”
tak poté rozhod¢i u druhé mety vyhlasi ,safe” nebo ,,out” podle posouzeni prvotni situace na druhé
meté. (Viz Oficidlni pravidla baseballu 8.02c) poznamka [byvalé pravidlo 9.02c) pozndmka]).

Situace 2: BéZec na prvni meté krade s nadhozem, palkar ma tfi bdly. Pfi nasledujicim nadhozu palka¥
zadrzi Svih a hlavni rozhod¢i posoudi situaci jako bél. BéZici palkaf se rozebéhne k prvni meté a pfitom
brani (je mimo Uzemi palkare) chytaci pfihrat na druhou metu pro vyautovani kradouciho bézce
z prvni mety. BéZec bezpecné dosahne druhé mety. Nasleduje vyzva ze strany druZstva v obrang,
po které metovy rozhod¢i posoudi palkarav zadrzeny Svih za prosvih.
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Vyklad 2: Jednd se o branéni palkafem. Pdlkar je vyhldsen aut a béZce se musi vratit na prvni metu.
Pokud tato situace nastane, kdyZ ma palkar jiz dva strajky, tak budou oba, palkat i béZec vyhlaseni aut.

“Dobrovolny strike”

V situacich, kdy neni chytatem zachycen nadhoz, ktery je tfetim strikem pfi zadrzeném 3Svihu palkare
a zaroven je palkar opravnén pokusit se ziskat prvni metu, tak musi hlavni rozhod¢i pozadat svého
kolegu na metach o posouzeni zadrzeného Svihu automaticky a okamzité (bez cekani na pozadavek
od obrany); ale i v pfipadé, Ze vyzva od hlavniho rozhodciho k metovému rozhodéimu neni uéinéna
okamzité, tak by mél metovy rozhodc¢i okamiZité a dobrovolné signalizovat strike (prosvih),
KROME situace, kdy by chtél metovy rozhod¢i zménit vyhlaseni hlavniho rozhodéiho.

Chybny odpal, kdyz je palkaf v uzemi palkare

Kdykoliv jakykoliv rozhod¢i uvidi, Ze odpdleny mic zasdhne palkare, zatimco je stdle v Uzemi palkare,
tak by mél rozhod¢i okamtzité, jasné a hlasité vyhlasit a signalizovat ,Foul.” Pokud metovi rozhodci
uvidi, Ze byl palkaf zasazen odpalenym micem poté, co zcela opustil Uzemi pdlkafe a pfitom si jsou
absolutné a bez pochyb jisti, Ze ke kontaktu béZiciho palkafe s odpdlenym mi¢em doslo v poli
(fair territory) a v okamziku, kdy byl bézici palkai zcela mimo Uzemi palkare, tak metovi rozhod¢i
dlrazné vyhlasi ,Time” a vyhlasi béZiciho palkare aut. V situaci, kdy si metovi rozhod¢i nejsou jisti,
zda byl bézici palkaf mimo Uzemi palkate v okamziku, kdy byl zasaZzen odpalem, tak ponechaji docasné
rozhodnuti na hlavnim rozhodcim, ktery bude mit moZnost takovou situaci vyhlasit a po jeho
vyhlasené metovi rozhod¢i pouze vyhlasi ,,Foul.” Stejny postup pro metové rozhod¢i bude i v situaci,
kdy si nebudou jisti, zda odpaleny mi¢ kontaktoval béZiciho pdlkafe v poli nebo v zdmeazi, kdyZ opustil
Uzemi palkare.

Pokud metovi rozhod¢i zcela jasné uvidi chytace, ktery nechyti nadhozeny mi¢ pfimo do rukavice,
tak ponechaji urcitou dobu hlavnimu rozhod¢imu, aby mohl sdm provést vyhlaseni. Pokud tak hlavni
rozhodéi neucini, tak metovi rozhod¢i vyhldsi okamzité ,Foul,” coZ znamend, Ze chytac upustil
nebo chytil nadhozeny mic¢ od zemé po kontaktu s palkou, a nasleduje signal ,,Ball’s on the ground!“

Nechyceny treti strike

Posoudit zda byl tfeti strike chytacem spravné chycen je pro hlavniho rozhodc¢iho velice obtizné.
Hlavni rozhodci ma celou situaci zakrytou télem chytace a i sdm chytac se snazi hlavniho rozhod¢iho
presvédcit, Ze byl mic spravné chycen, vétSinou zvednutim rukavice s mi¢em nad hlavu, i kdyz se mic
odrazil od zemé tésné pred rukavici. V této situaci ma lepsi vyhled metovy rozhod¢i, ktery vidi mic
z jiného Uhlu a pokud se rozhoddi pred zapasem domluvi, miZe byt hlavnimu rozhod¢imu ndpomocen.

Hlavni rozhod¢i pfi vyhldseni pouZiva vidy dva jasné signdly. Prvnim z nich je standardni mechanika
vyhlaseni striku a nasleduje druhy signal podle toho, zda byl nebo nebyl mi¢ spravné chycen.
Pokud je mi¢ spravné chycen nasleduje vyhlaseni palkafe aut. Pokud mic¢ neni chycen, nasleduje
vyhlaseni stejné jako safe nebo no catch, pficemZz hlavni rozhod¢i vyhlasi ,,no catch” nebo
,ball’s on the ground” pfipadné ,ball’s in the dirt.” Tim signalizuje, Ze je mi¢ ve hie a palkar musi byt
vyfazen teCovanim nebo pfihravkou na prvni metu.

Jsou situace, kdy se mi¢ pred chycenim chytacem dotkne zemé a vtéchto pripadech nemuze byt
palkai vyhldSen automaticky aut. Hlavni rozhod¢i zde nemd jednoduchou pozici. Proto existuji
domluvené signaly mezi hlavnim a metovym rozhodcéim, kde metovy rozhod¢i ma lepsi pohled
na situaci. Pokud se rozhod¢i domluvi, miZze metovy rozhodci signalizovat, zda se mi¢ dotknul
¢i nedotknul zemé. Pokud byl mi¢ spravné chycen, metovy rozhod¢i provede stejny signal jako
pfi vyhlaseni autu. V pfipadé, Zze mi¢ nebyl chycen, rozhod¢i ukazuje stejny signdl jako pfi safe.
Takovou domluvou a signaly Ize pfedchazet pripadnym problémim a nedorozuméni na hristi.

Rozhod¢i na hfisti by méli vyuzZivat postup, pfi kterém rozhod¢i na metdch asistuji hlavnimu
rozhod¢imu pfi nechyceném tretim striku nebo pfi chyceném tecovaném odpalu v blizkosti zemé.
Je duleZité si uvédomit, Ze zména rozhodnuti mlize mit obrovsky vliv na prabéh hry a status hracu.
DuleZité je, aby konec¢né rozhodnuti rozhodcich bylo spravné.

Pokud hlavni rozhod¢i signalizuje po nechyceném tretim striku, Ze palkaf prosvihl na treti strike, mél
by nasledovat druhy signal, kterym urcuje, Ze palkaf neni aut.
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10.12 Dva béici v kontaktu s jednou metou

Podle pravidla 5.06a)2) [byvalé pravidlo 7.03], pokud se ve stejnou dobu dva béZci dotykaji stejné
mety, je vyhlasen po tecovani nasledujici béZec (pokud se nejedna o nuceny postup). Pokud dojde
k teCovani obou bézcl, rozhod¢i musi jednoznacné oznacit ukazanim prislusného béice a vyhlasit
ho aut. Viz pravidla 5.06a)2) a 5.06b)2) [byvald pravidla 7.03a) a 7.03b)].

10.13 Pozice pro rozehry na domaci meté

Zakladni zahajovaci pozice je v bodé mezi domaci metou a hranici trdvy za domaci metou. Z tohoto
postaveni bude rozhodci Cist rozehru a pfipadnou pfihravku, na kterou bude ndsledné reagovat
zménou pozice. Pokud rozhodci dospéje ¢tenim hry k zavéru, Ze na domaci meté nebude Zadna
rozehra, tak hlavni rozhoddi zGstava v této zahajovaci pozici. Nicméné vétsina rozeher na domaci meté
bude nutit rozhodc¢iho presunout se do jinaci pozice pro sledovani rozehry na domaci meté.
Pokud se rozhod¢i premisti do jinaci pozice a rozehra na domaci meté presto nevznikne, vrati se zpét
do zahajovaci pozice.

Pokud jsou ptihozy z vnéjsiho pole, musi hlavni rozhodci Cist pfihoz vnéjsiho polafe ze své zahajovaci
pozice a teprve ndsledné reagovat zménou pozice. Bézné pfi ,jasnych” pfihozech na domdci metu
se hlavni rozhodc¢i premisti na prodlouZzenou pomezni ¢aru pres tfeti metu, protoze vétSina rozeher
na domdaci meté probiha jako letmé tecovani v pohybu (swipe tag).

Pokud leti pfihoz od polafe u prvni mety s bézcem ve skérujicim postaveni (bézné po odpalu po zemi
do vnitfniho pole, kdy prvni pfihoz sméfuje na prvni metu), tak se hlavni rozhod¢i premisti opét
na prodlouzenou pomezni ¢aru pres tfeti metu s tim, Ze o¢ekava rychly/kratky pfihoz na domaci metu,
kde dojde jednoznacné k rychlému letmému teCovani bézce.

sve

Jestlize hlavni rozhod¢i precte spravné prihoz, ktery zapfiCini, Ze se chyta¢ musi pfemistit pryc
z domdci mety, tak se rozhod¢i pfemisti spolecné s chytatem k udrZeni si spravné vzdalenosti a snazi
se ziskat nejlepsi mozny Uhel pro sledovani teCovani na domaci meté.

Je velice dUlezité postavenim rozhodc¢iho neumoznit bézci, aby se dostal do vyhledu mezi rozhod¢iho
a chytace; a udrzet hlavu s rameny kolmo na vzniklou rozehru s Cistym vyhledem na tec¢ovani.

Rozhod¢i musi byt po celou dobu pfipraven prizplsobit svou pozici jakymkoliv smérem dle vyvoje
rozehry, respektive dle toho jak se vyvine tecovani mimo prostor domaci mety a/nebo pfi teéovani
do zad bézce.

POZNAMKA: Optimalnim postavenim pro sledovani tecovani je pozice s &istym vyhledem
bez prekazek mezi rozhod¢im a micem v okamiiku, kdy dochazi k samotnému tecovani.

10.14 Postup rozhod¢ich pfi stridani nadhazovace

Metovy rozhod¢i vidy ceka na signdl manazera, kterym povola nového nadhazovace; rozhodéi nejde
k bullpenu (misto pro rozcvi¢ovani nadhazovacll) dfive, neZz manazer ohlasi nového nadhazovace.
Pokud se vprostoru pro rozcviovani nadhazovacl pripravuje vice jak jeden nadhazovac,
tak si rozhod¢i musi byt jist, ktery nadhazovac je pozadovan. Jestlize jde manazer na nadhazovaci
kopec podruhé ve stejné sméné, za predpokladu, Ze je na kopci stale stejny nadhazova¢ a manazer
pfed dosazenim nadhazovaciho kopce nesignalizoval stfidani, tak hlavni rozhod¢i musi vtento
moment okamZité jit na nadhazovaci kopec a zjistit, ktery novy nadhazovac bude povolan do hry.

Kdyz jde metovy rozhodci k bullpenu, tak bézi pfimo k nému, pficemz verbdlné a visualné povolava
nového nadhazovace. Rozhod¢i nemusi béZet celou cestu az k bullpenu, pobéZi jen do okamziku,
kdy novy nadhazovac dokonci rozcvi¢ovani, a je pfipraven vstoupit na hraci plochu. V tento okamzik
se mliZe rozhod¢i zastavit a chvili pockd, aby se ujistil, Ze novy nadhazovace opravdu opousti bullpen.
Jakmile je novy nadhazovac na cesté k nadhazovacimu kopci, tak pobézi metovy rozhod¢i na pozici,
kterd se nachazi nékolik krokl od hrany travy a antuky ve vnéjsim poli mezi prvni a druhou metou,
pfipadné mezi druhou a treti metou (v zdvislosti, kde se nachdazi prostor pro rozcvi¢ovani
nadhazovacl). Béhem této doby se postaveni hlavniho rozhodc¢iho nachdzi u pomezni cary,
kterd je vzdalenéjsi lavicce druZstva v obrané. Toto postaveni predchazi potencidlnim problémim.
Pfed obnovenim hry by se MEL hlavni rozhod¢i podivat na nékolik pfipravnych nadhoz(i nového
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10.15

10.16

nadhazovace. Novému nadhazovadi je povoleno presné osm zahftivacich nadhoz(l (pokud se nejedna

vrve

Vsituacich, kdy jde manaZer pfimo za hlavnim rozhodcim, kterému oznami stfidani nadhazovace
(jako v pripadé vicendsobného stfidani), tak hlavni rozhod¢i okamizité signalizuje metovému
rozhod¢imu, aby povolal nového nadhazovace z bullpenu (podle zvoleného nadhazovace ukaze hlavni
rozhodc¢i levou nebo pravou ruku metovému rozhodc¢imu), aby se tak urychlilo stfidani nadhazovace.

Ruce na kolenou

Vsichni metovi rozhodé¢i rozhodujici zépasy pod vedenim Ceské baseballové asociace by méli prejit
do postaveni srukama na kolenou pred kazdym nadhozem. (Tento koncept by mél zajistit
pfipravenost a soustfedénost rozhodcich v okamziku, kdy je mi¢ nadhazovan). Pokud jsou béZci
na metdch, tak se predpoklddd, Ze metovy rozhod¢i zaujme toto postaveni vokamziku,
kdy nadhazovac prebird signdly od chytace. Pokud nejsou bézci na metdch, prejde metovy rozhod¢i
do tohoto postaveni v okamziku, kdy se nadhazovac rozhodne nadhodit mic palkafi. Jestlize palkar
neodpali nadhozeny mic, tak metovi rozhod¢i prejdou do vzpfimeného postaveni. Pokud je bézZec
pouze na prvni nebo jenom na tfeti meté, tak by metovy rozhod¢i mél byt schopen ze své pozice
a postoje srukama na kolenou udélat jeden nebo dva kroky smérem k poloviné vzddalenosti mezi
domdci a prvni metou, respektive mezi domdci a tfeti metou, a otocit se k meté, v pfipadé prihravky
(pick-off) na tuto metu.

Letici mic zasahne vrchni hranu oploceni vnéjsiho pole

Pokud neni stanoveno Uzemnimi pravidly jinak, tak spravné odpaleny mi¢, ktery v letu zasdhne vrchni
hranu oploceni vnéjsiho pole a odrazi se zpét na hraci plochu, bude povaZzovan stejné, jako spravny
odpal, ktery zasahne oploceni hfisté ve vnéjsim poli a odrazi se zpét na hraci plochu (mic je ve hre
a v pripadé chyceni mice po odrazu nebude aut uznan).

Pokud neni stanoveno Uzemnimi pravidly jinak, tak spradvné odpaleny mi¢, ktery v letu zasdhne vrchni
hranu oploceni vnéjsiho pole a odrazi se za oploceni, bude vyhlasen jako ¢tyfmetovy odpal (homerun).

Pokud neni stanoveno Uzemnimi pravidly jinak, tak sprdvné odpaleny mi¢, ktery v letu zasdhne vrchni
hranu oploceni vnéjsiho pole, kde zlstane, bude tento odpal posouzen jako mrtvy s pfidélenim dvou
met (ground rule double).
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11.00 KONTAKTY

11.01 Sekretariat CBA

Ceska Baseballova Asociace
Zatopkova 100/2

160 17 Praha 6

Tel., fax: +420 242 429 211

«baseball@baseball.cz»
«www.baseball.cz»

11.02 Adresa pro zasilani Zpravy o utkani a Zpravy rozhod¢iho

«zou@baseball.cz»
11.03 Sportovné Technicka Komise CBA — vedeni soutézi

Distribuéni e-mail na véechny ¢leny STK CBA: «stk@baseball.cz»

Predseda STK CBA
Pavel Jozek

Tel.: +420 607 850 585
«pjozek@baseball.cz»

11.04 Komise rozhod¢ich CBA

Komise rozhoddich Ceské Baseballové Asociace
Zatopkova 100/2
160 17 Praha 6

«www.baseball.cz»

11.05 Kontakty na ¢leny Komise rozhod¢ich CBA

Distribu¢ni e-mail na viechny ¢leny KR CBA: «kr@baseball.cz»

Predseda KR

Vladimir Richter

Tel.: +420 602 266 831
«vladimir@richter.cz»

Miroslav Kaigl

Tel.: +420 724 300 077
«m.kaigl@email.cz»
Jifi Kroupa

Tel.: +420 602 792 988
«kroupa.jiri@atlas.cz»

David Kulhanek

Tel.: +420 603411132
«kulhanek@umpires.cz»
FrantiSek Pribyl

Tel.: +420 603 212 928
«f.pribyll1@gmail.com»
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11.06 Koordinator rozhodéich CBA

Veskeré zadosti o uvolnéni z nominaci ¢i pozadavky na zménu v nominacich a omluvy sméfujte na
Koordindatora rozhodd¢ich nejlépe telefonicky

KOORDINATOR ROZHODCICH 2016

Jifi KROUPA
Tel.: +420 602 792 988
«kroupa.jiri@atlas.cz»

11.07 Prilohy a pozndmky



MANUAL ROZHODCICH BASEBALLU CBA 2016




Kilometrovnik CBA

(platny od 1.1.2016)
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30 | 160 | 250 | 380 | 90 | 220 | 300 [ 200 [ 70 | 180 | 230 | 100 | 230 | 100 |Blansko
170 | 220 | 360 | 110 | 310 [ 280 | 190 [ 80 | 190 | 210 | 140 | 310 [ 80 |Brno
390 [ 520 [ 200 | 340 | 440 | 310 | 110 | 30 | 380 | 160 | 336 | 240 |Frydek-Mistek
130 | 220 | 247 | 220 | 190 [ 290 | 400 | 150 | 350 | 260 | 130 |Hluboka n./V.
R 310 | 270 | 200 | 220 | 440 | 540 | 160 | 400 | 270 | 330 |Domatzlice
.w%m,m 140 | 230 | 110 [ 100 | 210 [ 150 | 70 | 150 | 120 |Chocen
mwpp 180 | 80 | 240 | 350 | 100 | 210 | 10 [ 260 [Jablonec
- 130 | 350 | 450 | 60 | 300 | 180 | 230 |Louny
200 | 310 [ 50 | 180 [ 80 | 210 [Nymburk
100 | 280 | 60 | 240 | 150 |Olomouc
sazba =4 K¢/km 380 | 130 | 360 | 250 |Ostrava
230 | 120 | 160 [Praha
(pouZito:z http://maps.google.cz/maps ) 240 | 210 |Sumperk
290 |Liberec




