CESKA BASEBALLOVA ASOCIACE

KOMISE
ROZHODCIiCH
CESKE
BASEBALLOVE
ASOCIACE

Manual mechaniky dvou rozhodcich baseballu
Dpro soutéze rizené Ceskou Baseballovou Asociaci

Zpracoval: David Kulhdnek
CESKA Prvni vydani
BASEBALLOVA
ASOCIACE Schvalil:
Zatopkova 100/2 Ceska Baseballova Asociace

P.0.Box 40 Komise Rozhoddich Ceské Baseballové Asociace
160 17 PRAHA 6
Tel.: +420242 429 211 © 2015

Chyby v textu a chyby vzniklé tiskem vyhrazeny







MECHANIKA
DVOU
ROZHODCICH

UrCeno pouze pro pouziti Ceské Baseballové Asociace
Komise Rozhodcich Ceské Baseballové Asociace

© 2015






MECHANIKA DVOU ROZHODCICH OBSAH

OBSAH

UVOO ettt ee e ee et e e e et ee e 5
KAPITOLA 1 — Neobsazené mety
1.1 ZAKIAANT POSTAVENT ......o.veeiiiiciecice ettt sttt st e b b renneae e 7
1.2 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole — rozdéleni odpovednosti ............cccccvveiierecicereieeee 8
1.3  Technika “Pause-Read-React" — kdy jit do VN&jSiho pole ...........cccevvieiieiiceieecece e 8
1.4 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole — metovy rozhodCi vybiha do vnéjsiho pole ...................... 10
1.5 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole

— metovy rozhodci nevybihd do vnéjsiho pole za odpalem ...........ccccooeiiiviceiececeeeceee e, 11
1.6 Odpal do VNEJSINO POIE ......o.veeeiiectecteeee ettt sttt r et er e 13
1.7 HONICKY — FUNAOWNS ..ottt ettt sttt e seeae s ese b e s et e sae e ese s sesneneas 14
1.8  Mice letici vzduchem do VNItFNINO POIE ........c.ccveieuiiieiceicec s 15
1.9 Mice odpalené po zemi do VNItFNINO POIE ........c.coviviiciiicicecce e 16
1.10 Letmé teCovani na prvni meté pfi neobsazenych metach ..........ccccvevvciiivciccceee e 19
1.11 Mice odpalené vySOKO NAd ZAMEZI .........c.ccecveeiuiieiiiete ettt 20
KAPITOLA 2 — BéZec na prvni meté
2.1 ZAKIAANT POSLAVENI .....oviuiciiicee ettt sttt re ettt b e a et e ne e aens 23
2.2 Mice letici vzduchem do vnéjSiho pole — rozdéleni odpovednosti .............ccccvevevevevieieieicecceeeas 23
2.3 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole — pokryti hry @ mechanika ............c.cccceovveviceiecececieee, 24
2.4 Odpal do vnéjsiho pole — odpovédnost za béZzce z prvni mety na treti .........cccovveeeecccvccicce, 27
2.5 Mice letici vzduchem do vNitFNiNo POIE ......ccccueiueiiiiiicece e 29
2.6  Mice odpalené po zemi do vnitiniho pole — mechanika pfi double play ...........ccccccevvevieriicrcreene, 30
2.7 KradeZ druN@ MELY .....c.ocoouiiceiiicte ettt st a et aeeaese b a e en e 33
2.8  Pick-off na prvni metu; HONICKY — FUNAOWNS .........ccooviviiieiiicieieciee et 34
KAPITOLA 3 — Bézec na druhé meté
3.1 ZAKIAANT POSLAVEN .....o.viviceicice ettt sttt e b b ne e r e b e eneere s 37
3.2 Mice letici vzduchem do vnéjSiho pole — rozdéleni odpovednosti ............cccccvveeereieciieciceccecea 37
3.3 Mice letici vzduchem do vnéjSiho pole — pokryti hry @ mechanika ..............cccceeveeviciiececicciies 38
3.4 Odpal do VNEJSINO POIE .....oveeieriicieeee ettt st b st b e sr e ne e 40
3.5 Mice letici vzduchem do VNitFNiNo POIE .......c.ceiiveiiiiicicecee e 41
3.6  Mice odpalené po zemi do VNItFNINO POIE .........ccvcuiiiiiciice e 41
3.7 KrAdEZ tFEH MELY ..ottt st b et neer e eae e 42
3.8  Pick-off na druhou metu; HoniCky — ruNOWNS .........c.coouiiiiiicc e 44
3.9 CASOVA NI .ttt ettt ettt a e bt b et s e r et b e e ae bt ne et e ne et et eneebe e erennas 44
KAPITOLA 4 — Bézec na treti meté
4.1 ZAKIAANi POSTAVENT ......ovevieieicti ettt st a et ae e et e reerene 47
4.2  Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole — rozdéleni odpovednosti .............ccccveeeveriiicericicecceees 47
4.3  Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole — pokryti hry @ mechanika ............cccccoevveivceicvececieie, 47
4.4 Odpal do VNEJSINO POIE ..ottt sttt b e e e neenenens 50
4.5 Mice letici vzduchem do VNitfNiho POIE ..........coeoveiiiciiicece e 51
4.6 Mice odpdlené po zemi do VNItFNINO POIE .......cccoveeeiviiieiceeee e 52
4.7  Pick-off na tfeti metu; HONICKY — rUNAOWNS ..........cueviuiiiiieice e 53

KAPITOLA 5 — BéZci na prvni a druhé meté

5.1 ZAKIQANT POSLAVENI .....cuecviieiiiiietiice ettt sttt sa et e s e n e b e neeans 55
5.2  Mice letici vzduchem do vnéjSiho pole — rozdéleni odpovednosti ............cccceeeveeeiieieiericeceecee, 55
5.3  Mice letici vzduchem do vnéjSiho pole — pokryti hry @ mechanika ............ccccoeveiicciiiicicc 55
5.4  Odpal do VNEISTNO POIE .....c.ocvireicieicececte ettt et st b et sr e eae s 58
5.5 Mice letici vzduchem do VNitFNINo POIE .........cecuiiciiiiicese e 59
5.6 SituaCe Pri INFIEIA FIY ...ooueieeieeieeceeeee ettt b e et ne e 59
5.7 Mice odpalené po zemi do VNItFNINO POIE .........c.eeeviiieiiieieecec e 60
5.8 Kradez s bézci na prvni @ druh€ MELE ..........ccoooieiiiiiicece et 62
5.9  Pick-offy @ honicky — FUNOWNS ........c.ccuuiviiiii i 62
5,10 CASOVA NI ..ottt sttt ettt e b b ae st e s e se e b e e b et en et e e ene et e e r e s ene e e 62

Komise Rozhodcich Ceské Baseballové Asociace 3



OBSAH MECHANIKA DVOU ROZHODCICH

KAPITOLA 6 — BéZci na prvni a treti meté

6.1  ZAKIAANT POSLAVENT .....oviviciiicee ettt ettt ettt et 65
6.2 Mice letici vzduchem do vnéjSiho pole — rozdéleni odpovednosti ............cccccvvveverevecieiiciceiceee 65
6.3 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole — pokryti hry @ mechanika ............c.cccccevvevieeieeeiecieee, 65
6.4  Odpal do VNEJSINO POIE ......veeiceicieeee ettt st st ne e 69
6.5 Mice letici vzduchem do VNIitFNINo POIE .......ccccuiiieiiiiiceeee e e 69
6.6 Mice odpalené po zemi do VNItFNINO POIE .........ccveuiiciciecce e 70
6.7 Kradez s bé&zci na prvni a treti MELE ..o 71
6.8  Pick-offy @ hONICKY — FUNAOWNS ........cocuiiiiiciiiceciecece et 71
KAPITOLA 7 — Bézci na druhé a treti meté
7.1 ZAKIAANT POSLAVENT .....o.vivictiiecicie ettt sttt sttt b ettt e et b et eebe e e re s 73
7.2 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole — rozdéleni odpovednosti ............cccccvvvevereiiceieicecceeea 73
7.3 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole — pokryti hry @ mechanika ..............cccceovveviceiceececieee, 73
7.4 Odpal do VNEJSINO POIE ......cveeieeieieiee ettt sttt ne s 74
7.5 Mice letici vzduchem do VNIitFNINo POIE .......c.coiieiiiiiici e 75
7.6 Mice odpalené po zemi do VNItFNINO POIE .........ccvcviiicicieiect e e 75
7.7 Pick-0ffy @ honiCky — FUNAOWNS .........oouiiiiiiiiiiii s 75
7.8 CASOVA NIA ..ottt ettt ettt ettt b et r et e e ne bt a et e ne et et eneeae e ere e 76
KAPITOLA 8 — VSechny mety obsazeny
8.1  ZAKIAANT POSLAVENI .....ovivictiicie ettt sttt st b et a et et 77
8.2  Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole — rozdéleni odpovednosti ............ccccvvvevevevicieieiceseeeea 77
8.3  Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole — pokryti hry @ mechanika ..............cccceovvevieeiccecccieie, 77
8.4  Odpal do VNEJSING POIE ......veeieeieeeeee ettt st sn et ne s 78
8.5 Mice letici vzduchem do VNitFNiNo POIE .......cc.coiieiiiiiiceceee e 79
8.6  Situace Pri INFIEIA FIY ....ocveieeiieeeeesee et st b e s r e 79
8.7 Mice odpalené po zemi do VNItFNINO POIE .........ccvcuiiiiiciicce e 79
8.8  Pick-offy @ honiCky — FUNAOWNS ..........oooiiiiiiiiiiii s 81
8.9 CASOVA DA ..ttt et a e bt b et r et et e e ae bt ae et e ne et et eneebe e ere e 82
KAPITOLA 9 — Mechanika na malém hristi
9.1 Uvod do mechaniky Na MalMm A8t ...........covueveiveeeeeeeeeeeeeeeeeeesees e seeees e s eee e 83
9.2 NEODSAZENE MELY ..ottt sttt ettt b e b s s b e et e sa e e et et esessenneaeseeneebensasennans 83
9.3 BEZeC POUZE NA PIVNI MELE ........oiiviieeiiteiete ettt sttt st seebe b se s e s teseenesbeneaseeans 84
9.4 Obsazena druha nebo tfeti nebo prvni a druha nebo druha a treti

nebo prvni a tfeti Nnebo vSechNY MEtY ........cuviviieee e 85
POZNAMKY ..ottt ettt ettt et s e st b et bt a e b et he b eneehen s ebe et et b et be s eneeae e eneeae e ere s enenrens 87
4 Komise Rozhod¢ich Ceské Baseballové Asociace



MECHANIKA DVOU ROZHODCICH UvoD

Uvod

Dostava se vam do rukou prvni komplexnéjsi manual zabyvajici se mechanikou
rozhodCich v Ceském jazyce. Dlvodem vytvoreni tohoto manudlu byla absence
didaktickych materiall pro baseballové rozhod¢i a moznost nabidnout zacinajicim
rozhod¢im nebo pouhym zajemcdm materidl, podle kterého Ize ziskat zakladni znalosti
o pohybu dvou rozhoddich, jejich povinnosti a zodpovédnosti na baseballovém hfristi.
Podkladem této publikace je manual systému dvou rozhodéich pro Minor League
Baseball, podle kterého se uci studenti na rozhodcovskych akademiich a Skolach,
Major League Baseball (MLB), International Baseball Federation (IBAF) a Confederation
of European Baseball (CEB) je tato mechanika oficialné schvalena pro pouziti
na evropském kontinentu a tedy i pro pouZiti na nasich hfistich v Ceské republice. Tento
manual by mél byt zakladnim ucebnim materidlem kazdého zacinajiciho baseballového
rozhodciho, stejné tak i pro zkusené rozhodci, ktefi si mohou objasnit nejasné nebo
nezvyklé situace v mechanice dvou rozhodcich. Mechanika dvou rozhodcich
je zakladnim pilifem pro dalSi mechaniky pfi vyuziti tfi, ¢tyf nebo Sesti rozhodcich.
Zakladnim pilifem mechaniky tfi a vice rozhodcich je pravé tato mechanika dvou
rozhodcich popsana v tomto manualu, a proto je ddlezitd dobra znalost téchto zakladd
a jejich automaticka aplikace na hristi. Véfim, ze tento manual bude pfinosem vsem,
ktefi budou mit zajem naucit se pohybovat po baseballovém hfristi jako rozhodci
a bude jednoduchych zdrojem informaci pro zacinajici rozhodci, ktefi do rukou dostanou
prvni manual mechaniky dvou rozhoddich v ¢eském jazyce.

Hodné Stésti a Play Ball!
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KAPITOLA 1
Neobsazené mety

1.1 Zakladni postaveni

Zakladni postaveni metového rozhodciho pfi neobsazenych metach je cca 3 — 4m
za polafem u prvni mety, pricemz metovy rozhodci stoji obéma nohama zcela v zamezi.
Prava noha metového rozhodciho je tésné vedle pomezni Cary a télo sméfuje k domaci
meté. Nohy jsou rozkroCeny na Sifi ramen. Metovy rozhod¢i prejde do postaveni ,ruce
na kolenou" v okamziku, kdy je nadhazovac pripraven nadhodit mic¢ palkari.

Pokud polaf u prvni mety hraje
dale od domaci mety nez je obvyklé,
metovy rozhoddi se posune spolecné
s timto polarem tak, aby byl vzdy za
nim. Vzdalenost 3 — 4m za polafem
mlze byt zkracena na takovou
vzdalenost, aby se metovy rozhodci
dokazal v pripadé odpalu vcas dostat
do vnitfniho pole. Pokud polaf u prvni
mety naopak hraje blize k domaci
meté, metovy rozhod¢i se posune
spole¢né s timto polafrem, pricemz
nikdy nezaujme postaveni blizsi jak
3 — 5m od prvni mety. Ucelem
@L.‘ udrzovani takové vzdalenosti

N\ 4 od polafe u prvni mety je zajistit
& ey metovému rozhodcimu dobrou pozici

pro rozhodovani catch/no catch
a fair/foul, a soucasné dava polari
dostatecny prostor pro zpracovani
miCe vcetné zpracovani ve skoku.
Dale toto postaveni dava metovému rozhodc¢imu dostateny prostor k ,zachrané"
(vyhnuti se kolizi s polafem) a tak se dostat do spravného postaveni pro sledovani
situace na prvni meté. Je dllezité, aby metovy rozhodCi pfi prazdnych metach nebyl
prilis blizko nebo naopak prilis daleko od polafe u prvni mety.

Obrazek 1-1: Zakladni postaveni metového rozhodéiho
pfi neobsazenych metdch. Postaveni metového rozhod¢iho
je pfiblizné 3-4m za polfem u prvni mety.

Pokud je mi¢ v drzeni nadhazovace, mél by metovy rozhod¢i sledovat tohoto
nadhazovace. V okamziku, kdy nadhazova¢ nadhazuje mi¢, mél by metovy rozhodci
natocit hlavu a zaméfit sv{j zrak na domaci metu, pro sledovani zadrZzeného Svihu.

Metovy rozhodCi by si mél ovéfit postaveni vnéjsich polafll pred kazdym
nadhozem. To nasledné pomlze metovému rozhod¢imu pfi pouziti techniky
~pause-read-react" (viz dale Kapitola 1.3).

Hlavni rozhodCi pred kazdou herni situaci zaujima postaveni za domaci metou
za chytatem na strané palkare tak, aby zaujal postaveni ,slot" pro sledovani
a posuzovani nadhozu.

Komise Rozhodcich Ceské Baseballové Asociace 7
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1.2 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— rozdéleni odpovédnosti

Pfi neobsazenych metach rozhoduje metovy rozhod¢i odpdlené mice
do vzduchu (nebo pfimé odpaly), které leti pfimo pred (nebo pfimo za) polare
ve strednim poli a vSechny mi¢e od tohoto polare k pomezni ¢are v pravém poli

za predpokladu, z7e se metovy
rozhodci rozhodne vybéhnout
za timto odpalem do vnéjsiho pole.
Pokud se metovy rozhodci rozhodne
nevybéhnout za micem do vnéjSiho
pole, predava tim zodpovédnost
za mice odpdalené do vzduchu
(nebo pfimé odpaly) hlavnimu
rozhod¢imu; hlavni rozhod¢i se
rychle presune do spravné pozice
ve sméru odpdleného mice a sleduje
hru ve wvnéSim poli v situaci,
kdy metovy rozhodéi nevybéhne
za odpalem do vnéjsiho pole
(viz Kapitola 1.5).

Pfi  neobsazenych  metach
hlavni rozhoddi rozhoduje odpalené

o

Obrazek 1-2: Rozdéleni odpovédnosti za vnéjsi pole mice do vzduchu (nebo pfimé

pfi odpalech do vzduchu nebo pfimych odpalech odpaly), které leti od poIaFe

do vnéjsiho pole. PIng ¢ara — metovy rozhodéi; ve stfednim poli nNapravo
pFerudovana — hlavni rozhodgi az k pomezni ¢are v levém poli.

1.3 Technika “"Pause-Read-React"
— kdy jit do vnéjsiho pole

Pokud je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o pfimy odpal do vnéjsiho pole,
ktery je v kompetenci metového rozhodc¢iho, musi se metovy rozhod¢i rozhodnout,
zda na takovy odpal bude nebo nebude vybihat do vnéjsiho pole. Poradi, které vede
ke spravnému rozhodnuti, se mezi rozhodcimi nazyva technika “pause-read-react."
V okamziku, kdy je mic odpalen, dojde ze strany metového rozhodciho
ke krdtkodobému zavahani PAUSE, ve kterém urCuje, zda je mi¢ odpalen do Casti
vnéjsiho pole, za které je zodpovédny. Nasledné prestane sledovat odpaleny mi¢ a svj
zrak zaméri na vnéjsi polare, u kterych cte jejich reakce a chovani na odpaleny mic
READ. Reakce vnéjsich polaill sdéli metovému rozhod¢imu zda ma nebo naopak nema
vybéhnout do vnéjSiho pole za odpalem REACT. Jinymi slovy, kratkodobé zavahani
a zaméreni se na chovani vnéjsich polarl, oproti sledovani odpaleného mice je “klicem"
ke spravnému rozhodnuti, zda situace ve vnéjsim poli v reakci na odpaleny mi¢ bude
“komplikovana" a bude vyzadovat, aby metovy rozhod¢i vybéhl do vnéjSiho pole
za odpalem. (Za “komplikovanou" situaci se povazuje odpaleny mi¢, ktery bude
vyzadovat rozhodnuti, zda je fair/foul u pomezni ¢ary v pravém poli, zda bude homerun
nebo se odrazi od hrazeni hristé, pokud bude vnéjsi polar chytat mi¢ ve skoku,
pokud bude mi¢ chytan ve warning tracku nebo na hrazeni hristé, pokud bude vné&jsi
polar chytat mic zady k vnitfnimu poli, pokud bude mi¢ chytan vnéjsim polarem v plném
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béhu pod Urovni pasu, dva nebo vice polafli se sbihaji k sobé a snazi se chytit mic,
apod.) Pokud metovy rozhodci takto vyhodnoti reakci vnéjSich polaifl pfi odpaleném
mi¢i do vzduchu nebo pfi pfimém odpalu a povazuje ji za “ komplikovanou," mél by
v takovém pripadé vybéhnout do vnéjsiho pole za timto odpalem.

Metovy rozhodéi by se mél specialné zamérit na nasledujici Ctyfi reakce vnéjsSich
polafl, které vzdy indikuji, ze musi vybéhnout do vnéjsiho pole za odpalem:

1) Vnéjsi polar rychle sprintuje dopredu smérem k vnitfnimu poli a bude mic
chytat v béhu, pripadné se bude pokouset mi¢ chytit ve skoku.
To indikuje metovému rozhodcimu, ze musi vybéhnout do vnéjsiho pole.

2) Vnéjsi polar se otoci zady smérem k vnitinimu poli a bézi dal do vnéjsiho pole
smérem k hrazeni. Toto je dalSi indikace metovému rozhodcimu, Ze musi
vybéhnout do vnéjsiho pole.

3) Dva nebo vice polafl se sbiha dohromady a je predpokladem, Ze se jeden
z polafll pokusi odpaleny mi¢ chytit. To je dalsi indikace metovému
rozhodcimu, ze musi vybéhnout do vnéjsiho pole.

4) Polar v pravém poli bézZi k pomezni care v pravém poli (na svou levou stranu)
a je evidentni, Zze bude nutné rozhodnout, zda je odpaleny mic fair nebo foul.
(Méjte na paméti, Ze vyhlaseni, zda je mic fair/foul bude ucinéno pokazdé,
pokud mi¢ spadne na zem —-nebo byl plvodné teCovan— do vzdalenosti
cca 7m od pomezni ¢ary.) To je dalsi indikace metovému rozhodc¢imu, Ze musi
vybéhnout do vnéjsiho pole.

POZNAMKA: Krétkodobé zavahani u metového rozhoddiho a presunuti pozornosti
ze sledovani odpaleného mice na reakci vnéjsich polard, zajisti rozhod¢imu
potfebné mnozstvi informaci na zakladé, kterych se rozhodne, zda ma bézet
za odpalem do vnéjsiho pole.

Postup pri pokryti odpalenych mict do vzduchu

Nasledujici postupy pti pokryvani odpalenych mi¢l do vzduchu budou pouZity
hlavnim nebo metovym rozhod¢im v situaci, kdy budou mit zodpovédnost
za odpaleny mic:

1. Pred kazdym nadhozem se uijistéte, jaké je postaveni vnéjsich polard.

2. Pokud neni mi¢ odpalen na pomezni caru, snazte se bézet ve sméru
odpaleného mice co nejblize, jak je to mozné.

3. Pokud je jasné, Ze zpracovani mic¢e bude problematické (fair/foul, vice polafd,
homerun,...), snazte se bézet ve sméru mice co nejblize a pokud je to
nezbytné, vytvorte si dobry Uhel pro sledovani chyceni.

4. Pokud je jasné, Ze zpracovani mice bude problematické, pred samostatnou
situaci se ZCELA zastavte a sledujte zpracovani mice.

POZNAMKA: Spravna vzdalenost a dobry uUhel jsou dvé veliciny dileZité

pro ziskani spravného pohledu na hru, jakmile vznikne rozehra, prvotné

se snazte vytvorit Uhel. (Viz obrazek 1-3).

Komise Rozhodcich Ceské Baseballové Asociace 9
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Pokud je mi¢ odpalen
do vzduchu nebo je pfimy odpal
zpracovavan v blizkosti pomezni cary,
metovy rozhod¢i musi signalizovat fair
nebo foul ukdzanim ve spravném
sméru v okamziku, kdy je mic
kontaktovan polarem. Az poté,
co ukaze fair/foul ceka na polare,
zda mic chyti nebo nechyti a vysledek
signalizuje (pokud je to nutné).
Rozhod¢i musi  mit na paméti:
Signalizovat NEJPRVE fair/foul;
POTOM catch/no catch.

Obrazek 1-3: Mic odpalen do vzduchu do pravého pole,

polar bézi ve sméru metového rozhodciho, metovy rozhodci
se pohybuje podél pomezni ¢ary pro vytvoreni dhlu.

1.4 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— metovy rozhodci vybiha do vnéjsiho pole

Pokud nejsou obsazené mety, tak by metovy rozhod¢i mél vybéhnout
za mi¢em, ktery je odpalen do vzduchu nebo jde o pfimy odpal do vnéjsiho pole (pokud
se jedna o mi¢ odpaleny do vzduchu k pomezni ¢are v pravém poli, mél by pokazdé
za timto micem vybéhnout). Hlavni rozhod¢i v této situaci okamzité obiha chytace levou
stranou a prebira odpovédnost za béziciho palkare na vSech metach. To znamena,
Ze rozhoduje situace hrané na béziciho palkare na prvni, druhé a treti meté,
a v pripadé, ze se metovy rozhod¢i nestaci véas dostat na domaci metu, rozhoduje
hlavni rozhodd¢i i situace na domaci meté. Hlavni rozhod¢i pfi béhu po metach opisuje
kruh okolo nadhazovaciho kopce priblizné v poloviné vzdalenosti mezi nadhazovacim
kopcem a spojnici met. V pripadé hry na nékteré z met se presune blize k dané meté.

Pokud se metovy rozhodci rozhodne vybéhnout do vnéjsiho pole za odpalenym
mi¢em, musi se po vyhlaseni situace ve vnéjSim poli rozhodnout, zda zlstane s mi¢em
nebo se vrati zpét a zamezim se premisti na domaci metu, kde by rozhodoval pripadnou
hru na béZiciho palkafe. Rozhodnuti, zda zlstat ve vnéjSim poli nebo ne, musi byt
odvozeno od predpokladu situace, co se mlze s mi¢em ve hre stat. Napriklad, pokud je
mi¢ odpalen do prostor pro rozcvicovani nadhazovacl, které se nachazi na hraci plose,
nebo mi¢ sméfuje k Care, kterd oznacuje prostor mimo hraci plochu, nebo je zde
pravdépodobnost branéni divakem, potom v téchto pfipadech zlistava metovy rozhodci
ve vnéjSim poli, kde sleduje mic a NEMUSI se presouvat na domaci metu.

V situaci, kdy je hraci plocha kompletné uzavrena a metovy rozhod¢i usoudi,
Ze zde neni moznost, aby se mi€ dostal mimo hraci plochu (pfipadné nedoslo k branéni
divakem), tak v okamziku, kdy vnéjsi polar bude prihravat do vnitfniho pole, bude se
metovy rozhod¢i snaZit dostat co nejkratSi cestou k domaci meté stim, Ze jeho
premisténi bude provadéno v zamezi. Po celou dobu presunu sleduje mi¢ a hru,
aby nebyl prekvapen nenadalou situaci. Jakmile dosahne domaci mety a zaujme
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spravné postaveni pro sledovani hry,
tak teprve ted’ a nikdy drfive, bude
komunikovat s kolegou, ze pokryva
hru na domaci meté: ,I'm home,
I'm home!” nebo ,I've got the plate,
I've got the plate!” Dokud tuto
komunikaci hlavni rozhodc¢i neuslysi,
zastaviseasleduie hru | € Stale odpovédny za béziciho palkare
na vSech metach, tedy i na domaci
meté. Hlavni rozhod¢i se pohybuje
ve vnitfnim poli, nesnazi se dostat
do zamezi.

Kdyz hlavni rozhod¢i dobéhne
s bézicim palkarem k nékteré z met
a rozehra dale nepokracuje, ceka
hlavni rozhod¢i u béziciho palkare
| pro pripad necekané hry, dokud se

Obrazek 1-4: Metovy rozhod¢i bézi do vnéjsiho pole metovy'/ rozhodd¢i nep‘ﬁesune na jeho
za odpalem a poté se vraci az na domaci metu; hlavni misto a neinformuje jej (napriklad
rozhodci béZi s bézicim palkafem aZ na tfeti metu ,I've got it” nebo ,I've got him!").

1.5 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— metovy rozhodci nevybiha do vnéjsiho pole za odpalem

Pokud je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o pfimy odpal na pravou stranu
od polare ve stfednim poli (strana z jeho pohledu) k pomezni ¢are v levém poli, metovy
rozhod¢i by mél pri pouziti techniky “pause-read-react," ktera je popsana v Kapitole 1.3,
dospét k zavéru, Ze v této situaci nevybihd do vnéjsiho pole za odpalenym micem,
protoze zodpovédnost za tento odpal je prevedena na hlavniho rozhodciho. V této
situaci se metovy rozhodci presouva do vnitfniho pole, kde udéla “pivot" a zodpovida
za hru na béziciho palkare na prvni, druhé a treti meté.

Pokud metovy rozhod¢i nebézi do vnéjSiho pole za odpalem, tak za vSechny
odpaly vzduchem nebo pfimé odpaly do vnéjsiho pole zodpovida hlavni rozhodci. Hlavni
rozhod¢i po odpalu obéhne chytace levou stranou a nasleduje mic ve sméru jeho
odpalu. Rozhoduje catch/no catch a fair/foul. Pokud je odpaleny mi¢ posouzen hlavnim
rozhod¢im jako ,jednoduchy," bézi hlavni rozhod¢i od domaci mety ve sméru jeho
odpalu ne dale, nez je imaginarni spojnice prvni a treti mety, jak ukazuje
Obrazek 1-5 na nasledujici strance. Pokud se jedna o jednoduché chyceni ve vnéjSim
poli, neni potfeba situaci vyhlasovat signalem, staci pouze informovat svého kolegu
verbalné, “That's a catch," aby kolega védél, ze mi¢ byl chycen a rozehra skondila.
Naopak pokud odpaleny mi€ neni chycen (minéno, Ze se polar snazil odpaleny mic chytit
pfimo ze vzduchu a jen tésné se mu to nepodarilo, nikoliv v situaci, kdy je jedna o jasny
“hit" a polafi jsou od mice daleko), je nutné signalizovat a verbalné vyhlasit,
“No catch! No catch!™ Pfi vyhlasovani by nemél byt hlavni rozhodci v pohybu.

V situaci, kdy je mi¢ odpalen do vnéjsiho pole nebo se jedna o pfimy odpal
a metovy rozhodci na takovy mic¢ nevybihda do vnéjsiho pole, pricemz hlavni rozhod¢i
posoudi takovy mi¢ jako komplikovany (napf. chytani mi¢e ve skoku, homerun, mi¢ se
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odrazi od hrazeni hfisté, je nutné posoudit fair/foul, catch/no catch, apod.), obiha hlavni
rozhod¢i chytace levou stranou a nasleduje mi¢ v jeho sméru odpalu a snazi se dostat

/ é A/{’MA(;INARNI’ SPOINICE
ot 1. A 3. METY
Obrazek 1-5: Jednoduchy odpal do vnéjsiho pole

pfi neobsazenych metach

co nejblize, tak daleko, co mu hra
dovoli a rozhodne situaci. (Terminem
“tak daleko, co mu hra dovoli*
je minéno, ze bézi tak dlouho, dokud
neni mi¢ zpracovavan polarem. Tésné
pred okamzikem, kdy polar mic chyt3,
musi se rozhodci zastavit a sledovat
situaci v klidu.) Pokud hlavni rozhodci
rozhoduje opravdu “tésnou" situaci
(témérf nechytatelné chyceni, chyceni
ve skoku, chyceni, po kterém
nasleduje srazka s hrazenim a pad,
apod.), tak musi vyhlasit situaci
signalem (“prodat  rozhodnuti“)
a verbalné vyhlasit, “That’s a catch!
That's a catch!™ (Signal v této situaci
bude proveden nad hlavou s piné
natazenou pravou rukou s dlani
v pést.) PFfi opacné situaci, kdy mic
neni pri “tésné" hre chycen, opét

hlavni rozhod¢i obchazi chytace levou stranou a nasleduje mi¢ v jeho sméru odpalu,
kdy se snazi dostat co nejblize, tak daleko, co mu hra dovoli a musi prodat své
rozhodnuti, “No catch! No catch!™ I v tomto pripadé se musi rozhodCi zastavit a byt
v klidu pfi sledovani zakroku polare a pfi vyhlasovani situace. Okamzité po vyhlaseni se
hlavni rozhodc¢i vraci pfimo na domaci metu, kde je pfipraven na pripadnou hru

(viz obrazek 1-6).

V situacich, kdy je odpalen prudky primy odpal pres prvni metu na hfisti, kde je

Zastavi se a sleduje hru

Obrazek 1-6: Obtizna situace catch/no catch ve vnéjsim poli
pfi neobsazenych metach

celd hraci plocha uzaviena a neni
predpoklad, ze by mi¢ mohl opustit
hraci plochu, tak metovy rozhodci
signalizuje spravny odpal a ihned bézi
do vnitfniho pole, kde déla pivot.
(Viz “Mista pro pivot dle odpalu®
na strané 13).

Pokud je mi¢ odpalen
do vnéjSiho pole vzduchem nebo se
jedna o primy odpal do vnéjsiho pole
v situaci, kdy nejsou bézci na metach
a metovy rozhod¢i na tento odpal
nevybihd do vnéjsiho pole, predava
tim  odpovédnost na hlavniho
rozhodc¢iho. V situaci, kdy se jedna
o “jednoduchou" situaci, bézi hlavni
rozhod¢i ve sméru odpaleného mice,
ale ne dale nez je imaginarni spojnice
prvni a treti mety. V pripadé, ze je
situace ve vnéjsim poli
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“komplikovana", snazi se dostat co nejblize k mistu, kde bude mi¢ zpracovavan.
(Viz “Postup pfi pokryti odpalenych mi¢d do vzduchu" strana 9).

1.6 Odpal do vnéjsiho pole

Jestlize nejsou obsazené mety a mic¢ je odpalen do vnéjSiho pole na Cisty hit
(odpal do mist, kde neni moznost chyceni/nechyceni nebo nutnost rozhodovat
fair/foul), metovy rozhodci se presouva do vnitfniho pole na “pivot" a zodpovida za hru
na béziciho palkare na prvni, druhé a treti meté. Hlavni rozhod¢i po odpalu obiha
chytace levou stranou a nasleduje mic v jeho sméru odpalu nékolika kroky ve vnitfnim
poli (pfiblizné do vzdalenosti poloviny travnaté plochy mezi domaci metou
a nadhazovacim kopcem). Metovy rozhod¢i odpovida za béziciho palkare na prvni,
druhé a treti meté. Povinnost hlavniho rozhodciho je jednoducha, dostat se do vnitfniho
pole pred domaci metu a sledovat hru (napf. prekazeni, kterého si nemusi metovy
rozhod¢i vSimnout; mic, ktery projde vnéjSim polarem a pokracuje dal k plotu a skrz
néj; prehozeny mic pfi vraceni do vnitfniho pole; pomoc metovému rozhod¢imu, pokud
je bézici palkar chycen do honicky; apod.) Ve vétsiné pripadl neni potfeba, aby hlavni
rozhod¢i bézel daleko ve vnitfnim poli, tak jak bylo uvedeno v predchozich situacich

(viz Kapitola 1.5). Hlavni rozhod¢i se
nasledné vraci na domaci metu
a odpovida za hru na béziciho palkare na
domaci meté.

Pfi odpalu do vnéjSiho pole se
metovy rozhod¢i presouva do vnitfniho
pole, kde udéla pivot dle mista, kam byl
mi€ odpalen a snazi se vzdy mit naskok
pred bézicim palkafrem, pro pfipad,
kdy by bézici palkar usiloval o dalsi
mety. (Napr. pfi odpalu do levého pole,
metovy rozhod¢i miZze udélat pivot blize
ke druhé meté. Pfi odpalu do stfedniho
pole metovy rozhodci udéla pivot v misté
o krok az dva blize kvyfezu travy
u prvni mety, apod., jak ukazuje
obrazek 1-5 v Kapitole 1.5).

Obrazek 1-7: Metovy rozhodci bézi s bézicim palkarem

na druhou metu pfi odpalu do pravého stiedniho pole Poté, co metovy rozhodCi udéla
(bez nutnosti posuzovat fair/foul nebo catch/no catch). pivot, pricemz sleduje béziciho palkare
Pfi hie na druhé meté jde blize ke hte, jinak si bere Slapnout prvni metu, tak se otoci

naskok pred béZcem smérem ke treti meté.

a sleduje mi¢. Dale udéla nékolik krokd

smérem ke druhé meté a opét se otoci (otoi se pouze hlavou, aby zkontroloval
béziciho palkare) a reaguje dle chovani bézZiciho pdlkare. Pokud bézici palkar probiha
prvni metu a pokracuje dale ke druhé, zrychli a bude pokracovat k vyfezu travy u druhé
mety, kde bude rozhodovat pfipadnou hru. V tento okamzik, (kdy se bézici palkar
rozhodne pokracovat na druhou metu), metovy rozhodc¢i vyhledd mi¢ a snazi se
odhadnout, zda se hra bude odehravat pravé na druhé meté nebo se mlze bézici palkar
pokusit ziskat treti metu. Naptiklad pokud metovy rozhod¢i usoudi, ze hra bude probihat
na druhé meté, tak zrychli a premisti se do vyrezu travy u druhé mety, kde zaujme
postaveni pro sledovani hry. V jiné situaci, kdy metovy rozhod¢i usoudi, Ze na druhé
meté hra nebude a je pravdépodobna hra na treti meté, pokracuje s bézicim palkarem
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kolem met tak, aby mél stale pred nim naskok. Nebézi k vyfezu travy u druhé mety,
pokud usoudi, Ze zde nebude rozehra. V okamziku, kdy se bézici palkar blizi k druhé
meté, prestane sledovat mi¢, soustfedi se na béziciho palkare a sleduje jeho Sldpnuti
druhé mety. Nasledné se vrati ke sledovani mie a udéla nékolik krokl ke treti metg,
aby dostal naskok pred bézicim palkarem. Soucasné s micem sleduje také chovani
béziciho palkare na druhé meté. Z tohoto mista by mél metovy rozhodci poznat, zda se
bézici palkar bude pokouset ziskat treti metu a musel by se ke tfeti meté dostat dfive
nez bézici palkar, pripadné se bézici palkar rozhodne po prebéhnuti druhé mety vratit
zpét na druhou metu, kdy se metovy rozhodci musi vratit ke druhé meté, pokud by sem
sméfrovala hra. Metovy rozhod¢i stfidavé sleduje mi¢ a béziciho palkare a snazi se
reagovat na vyvoj hry, aby se stihnul premistit na spravné misto pro sledovani hry.

V situaci, kdy metovy rozhodci udéla pivot ve vnitfnim poli a usoudi, Ze bézici
palkar zlstane na prvni meté, udéla dva, tfi kroky smérem ke druhé meté a zastavi se.
Sleduje hru obrany a chovani béziciho palkare. Pokud hra sméfuje na prvni metu
na vracejiciho se béziciho palkare, ktery prebéhl prvni metu smérem ke druhé, rozhodci
se musi vratit k prvni meté. Napfiklad se mizZe jednat o rychly pfihoz polafe v pravém
poli na prvni metu. Nicméné metovy rozhodCi nebézi pfimo k vyrezu travy u prvni mety,
ale udéla nékolik rychlych krokd smérem k poloviné vzdalenosti mezi domaci a prvni
metou, ¢imz se vrati k prvni meté a zaroven zaujme spravny uhel pro sledovani situace
na prvni meté.

Béhem vsech vySe popsanych hernich situaci, hlavni rozhodc¢i udéla po odpalu
nékolik krokd do vnitfniho pole, aby se dostal pfed domaci metu ve sméru, kam byl mic
odpalen, odkud bude sledovat celou hru. V pfipadé, ze by bézici palkar usiloval
o domaci metu, presune se prfimou cestou do pozice za domaci metou pro sledovani
hry, pficemz celou dobu sleduje mic.

1.7 Honicky — rundowns

Pfi metovém odpalu do vnéjsiho
pole pfi neobsazenych metach je
mozné, Ze se bézici palkar dostane
do honi¢ky (rundownu) mezi prvni
a druhou metou nebo druhou a treti
metou, pripadné mezi treti a domaci
metou. Pokud se tak stane, je draha
béZiciho palkare imaginarné rozdélena
na dvé poloviny a ty jsou rozdéleny
mezi oba rozhod¢i. Ddlezita je
komunikace, “I've got this half!
I've got this half!™ nebo “Half and half!
Half and half!™ Pokud se bézici palkar
dostane do honicky, pocatecni situaci
ma vplné kompetenci metovy
rozhoddi. Jestlize vznikne honicka mezi
prvni a druhou metou, za zacatek tedy
odpovida metovy rozhod¢i. Jakmile
hlavni rozhod¢i uvidi, Ze se bézici

Obrazek 1-8: Honi¢ka mezi prvni a druhou metou, kdy hlavni
rozhod¢i pomaha v prvni poloviné vzdalenosti.

palkar vraci k prvni meté a vznika honicka, tak se s maximalni rychlosti snazi v zamezi
dostat k prvni meté do tzv. knihovny (Library), kde sleduje pribéh honicky. Misto
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Hlavni rozhodci ¢eka
na spravné zapojeni

\ do rozehry /

&, —
Obrazek 1-9: Honi¢ka mezi druhou a treti metou, kdy hlavni
rozhod¢i pomaha v druhé poloviné vzdalenosti.

“knihovny" je v zamezi, asi dva metry
od pomezni Cary a asi tfi az cCtyri
metry od prvni mety. Jestlize honicka
jesté stale probiha, tak v okamziku,
kdy bézi bézici palkar v honicce
od prvni mety smérem ke druhé,
vbihd hlavni rozhod¢i do vnitfniho
pole priblizné do jedné Ctvrtiny
vzdalenosti mezi prvni a druhou
metou, dva az tfi metry od spojnice
met. Jakmile dosahne tohoto mista,
komunikuje s kolegou, “I've got this
half! IT've got this half!™ nebo “Half
and half! Half and half™ V tento
okamzik prebira zodpovédnost za hru
na béziciho palkafe od prvni mety
do poloviny vzdalenosti. Za druhou
polovinu ke druhé meté zodpovida
metovy rozhodci (viz obrazek 1-8).

V situaci, kdy se bézici palkar dostane do honicky mezi druhou a tieti metou,
je situace obdobnd, pouze hlavni rozhodci bézi ke treti meté a vbiha do vnitfniho pole
z tzv. knihovny od treti mety. Jinak je princip naprosto totozny (viz obrazek 1-9).
Podobna je i honicka mezi tfeti a domaci metou s tim rozdilem, Ze rozdéleni vzdalenosti
na poloviny mezi rozhod¢i nastava v okamziku, kdy se bézici palkar zacne vracet od
domaci mety ke treti a tim se dostane do honicky. Hlavni rozhod¢i se premisti v zamezi
do ctvrtiny vzdalenosti ke treti meté a rozhoduije situace vzniklé v jeho poloviné drahy.
Za druhou polovinu od treti mety zodpovida metovy rozhoddi.

1.8 Mice letici vzduchem do vnitrniho pole

Obrazek 1-10: Jednoduchy odpal do vzduchu na polare
u druhé mety pfi neobsazenych metach

Komise Rozhodcich Ceské Baseballové Asociace

Pfi neobsazenych metach je
odpovédny za vSechny spravné odpaly
do vzduchu (mimo primych odpald)
do vnitfniho pole hlavni rozhoddi.
Pfi  jakémkoliv spravném odpalu
do vzduchu do vnitfniho pole
pfi neobsazenych metach, obejde
hlavni rozhod¢i chytace levou stranou
a nasleduje mic¢ v jeho sméru odpalu,
ale pti jednoduchych odpalech ne dale
nez je polovina vzdalenosti
k nadhazovacimu kopci. Rozhodnuti
ohledné chyceni/nechyceni je
na hlavnim rozhod¢im. (V situaci,
kdy se jedna o slozitéjsi chyceni mice,
mdZze hlavni rozhoddi jit blize k mistu
chyceni, aby mél lepsi pozici pro
sledovani situace.) Metovy rozhodCi
v této situaci bézi do vnitfniho pole,
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kde udéla pivot a je zodpovédny za pripadnou hru na béziciho palkare, pokud mi¢ neni
chycen. V situaci kdy je mi¢ odpalen do vzduchu do levé &asti vnitfniho pole s tim,
Ze mi¢ nebude chycen, tak obrana pravdépodobné bude rychle pfihravat mi¢ na prvni
metu, a proto musi byt metovy rozhodCi ostrazity, aby se pfi provadéni pivotu
nenachazel mezi micem a bézicim palkarem.

V situaci, kdy se jednd o jednoduchy mi¢ nad vnitfnim polem, neni nutné,
aby hlavni rozhodci vyhlasoval chyceni signdlem (kromé moznosti informovat svého
kolegu spravnou komunikaci, ze byl mi¢ chycen, “That’s a catch"). Pokud ale mi¢ neni
chycen, musi hlavni rozhod¢i signalizovat a vyhlasit, “No catch! No catch!™

Pfi neobsazenych metach jsou vSechny pfiimé odpaly (line drives)
na nadhazovace, polare u treti mety, spojku, polare u druhé mety, ktery skace na svou
pravou stranu a polare u prvni mety, ktery skace na svou pravou stranu, v kompetenci
hlavniho rozhodciho. VSechny pfimé odpaly, které jsou odpaleny na polare u prvni
a druhé mety, pri kterych bézi tito polafi dopredu nebo na svou Jevou stranu, jsou
v kompetenci metového rozhodciho.

1.9 Mice odpalené po zemi do vnitFniho pole

Pri neobsazenych metach, kdy je mi¢ odpalen po zemi do vnitfniho pole, se musi
metovy rozhodCi premistit ze svého pocatecniho postaveni u pomezni ¢ary do postaveni,
které je cca 5 — 6 m od prvni mety a bude svirat pravy uhel s ptihozem mice na prvni
metu. Ve vétsSiné pripadd se metovy rozhodci snazi zaujmout toto postaveni v poli,
uvnitr vysece.

Kdyz metovy rozhodci zaujima
postaveni pro sledovani situace
na prvni meté, prekroci pomezni ¢aru
a pri stalém sledovani odpaleného
mie se presouva na spravné misto.
Jakmile polaf zpracuje mic¢, metovy
rozhod¢i se rozkroci a otoCi smérem
k prvni meté — ve spravné vzdalenosti
od mety a se spravnym uhlem oproti
pfihozu — pricemz stale sleduje mic,
ktery ma polaf. V okamziku, kdy polar
prihrava mic naprvni  metu
(a rozhoddi vidi, Ze se jedna o “dobry"
prihoz), prejde do postaveni s rukama
na kolenou a jeho hlava sméfuje
k prvni meté, kterou sleduje, pricemz
posloucha, jak mi¢ udefi do rukavice.

Obrazek 1-11: Odpal na polafe u tfeti mety Metovy'/ rozhod&i by mé&l situaci

pii neobsazenych metach na prvni meté vyhlasit raznym, &istym
a viditelnym signalem. Pokud je situace na prvni meté jednoducha, nemusi rozhodci pri
vyhlaseni uzit hlasu, staci signal. Jestlize se metovy rozhodc¢i rozhodne pfi vyhlaseni
jednoznacné situace pouzit hlas (coz je akceptovatelné), musi si byt jist, ze pouzije
spravnou Uroven hlasitosti, kterd je prfimérena situaci, aby vyhlaseni nevzbuzovalo
zbytecnou pozornost. Nicméné pokud bude situace na prvni meté tésna, rozhod¢i musi
pridat na intenzité vyhlaseni, jak verbalnim tak i pFi mechanice signalu,
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které odpovida tésnosti situace. Jinymi slovy, ¢im bude situace na prvni meté tésnéjsi,
tim bude Uroven hlasu a mechanika vyhlaseni siln&jsi.

Po vyhlaseni béziciho palkare aut
na prvni meté, se metovy rozhodci
vraci na své plvodni postaveni
v zamezi vedle pomezni ¢ary. Na svou
pozici se vraci mirnym béhem,
pfipadné rychlejsi chdzi; obé

varianty jsou pouzitelné.

Pfi odpalu do vnitfniho pole pfi
neobsazenych metach hlavni rozhodci
obihd chytate levou  stranou
a normalné bézi (nesprintuje) k prvni
meté (tak aby byl rozkrocen
nad pomezni cCarou) a nedostal se

I
I
I
I
1
I
!

) /

2 dale nez do poloviny vzdalenosti mezi

e E— domaci a prvni metou, tedy do mista,

prehozeni mite ;; kde za¢ina jednometrovka.

o V okamziku, kdy nastava rozhodujici

Obrazek 1-12: Odpal po zemi na polafe u druhé mety, situace na prvni meté, se musi hlavni
ktery pfi zpracovani mice, bézi k pomezni ¢ae a vytvari rozhod¢i zastavit kdekoliv pfi cesté

“tlak” na metového rozhodciho, ktery se musi presunout do poIoviny vzdalenosti k pI’VI’lI' meteé.

do zdmezi a nasleduje prehoz. V pfipadé prehozu smérem
k domaci meté (viz obr.) posuzuje hlavni rozhod¢i situaci

Mohou nastat ¢tyfi moznosti, které

na prvn{ i na druhé metd posuzuje hlavni rozhod¢i v situaci,

1)

2)

3)

kdy nejsou bézci na metach:

Hlavni rozhod¢i sleduje branéni bézicim palkarem, pokud bézi mimo
jednometrovku. Pokud hlavni rozhodci vidi poruseni pravidel, mél by bez
vahani situaci vyhlasit. Nelze fici, ze by metovy rozhod¢i nikdy nemohl tuto
situaci vyhlasit sam. Napriklad, pokud metovy rozhoddi vidi, Zze bézici palkar
brani hfe na prvni meté, kde by byl jednoznacné aut tim, ze bézi mimo
jednometrovku, je samozrejmé mozné pro metového rozhodciho toto branéni
vyhlasit také.

Hlavni rozhod¢i sleduje a vyhlasuje jakékoliv prehozeni prvni mety.
Kdyz hlavni rozhodci vidi, ze je prvni meta prehozena Spatnou prihravkou,
okamzité a rychle bézi ve sméru prehozu, kde zodpovida za vyhlaseni mice,
ktery opustil hraci plochu.

Hlavni rozhodéi je také v dobré pozici pro poskytnuti pomoci metovému
rozhod¢imu v situaci, kdy je béZici palkar letmé tecovan (swipe tag) u prvni
mety pfi neobsazenych metach. 1 kdyz je tato moznost zfidka pouzivana,
je mozné, aby metovy rozhod¢i pozadal o pomoc svého kolegu v situaci
pri letmém tecovani, kdyz metovy rozhodci nema dobrou pozici pro tuto hru.
(“Vyzva" o pomoc musi byt u€inéna metovym rozhod¢im okamZzité a pred
konfrontaci s hraem nebo manazerem.) Spravna terminologie metového
rozhodciho je nasledujici: “"Did he tag him?" nebo “Do you have a tag?
prficemz ukazuje na hlavniho rozhodc¢iho. Odpovéd hlavniho rozhodciho
by méla byt velmi diirazna, “Yes! He’s out on the tag!™ nebo “No! He missed
him!™ (pfiemz pouziva razné vizudlni signdly). Tato technika je vyuZzivana
zfidka, protoze metovy rozhodd¢i byva v dobrém postaveni pro sledovani této
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hry. Pokud je ale pouzita, hlavni rozhod¢i musi dl@razné prodat toto
rozhodnuti (verbalné a razantnim signalem).

4) Hlavni rozhod¢i je v dobrém postaveni pro pokryti hry na béziciho palkare
na prvni meté v situaci, kdy metovy rozhod¢i musi zaujmout své postaveni
v zamezi z dGvodu (a) polare z druhé mety, ktery nedovoli svou hrou
zaujmout metovém rozhod¢imu obvyklé postaveni a (b) nasleduje prehoz
prvni mety.

Ve vSech ctyfech pripadech,
se hlavni rozhod¢i wvraci pfimo
na domaci metu, pokud hra
pokracuje dale.

Pro zopakovani, metovy rozhoddi
se pri odpalu po zemi do vnitfniho
pole snazi vzdy zaujmout postaveni
v poli a mit 90° Ghel vici prihozu
polare. To zahrnuje mite po zemi
odpalené na polafre u treti mety,
spojku, za nadhazovace a na polare
u druhé mety, ktery jde
za odpalenym micem pfimo dopredu
nebo od néj napravo.

V situaci, kdy je mi¢ odpalen
po zemi podél pomezni ¢ary k prvni
meté, metovy rozhodéi se musi
rozkroCit nad pomezni ¢arou a ceka,
az se mi¢ dotkne prvni mety
(nebo projde okolo ni). Vtento okamzik je odpovédnost za fair/foul na metovém
rozhod¢im a musi rozhodnout. Pokud se jedna o tésné zpracovani v poli, kdy je zadano
po metovém rozhod¢im vyhlaseni, musi metovy rozhodCi nejprve vyhlasit situaci
ukazanim prstem do pole (signal fair ball) a nasledné se presouva do postaveni
pro sledovani situace na prvni meté.

Obrazek 1-13: Nadhazovac pokryva hru na prvni meté pfi

odpalu po zemi na polafe u prvni mety pfi prazdnych metach

Pokud je mi¢ odpalen po zemi na levou stranu od polare na druhé meté (z jeho
pohledu), metovy rozhodéi se vzdy snazi zaujmout postaveni ve vnitfnim poli (i kdyz
v téchto prfipadech nebude mit Sanci vytvorfit Uhel 90° oproti prfihozu). Postaveni
rozhod¢iho bude jeden krok v poli vedle pomezni ¢ary a ve spravné vzdalenosti
od mety, tak jak je pozadovano. V pripadé, kdy rozhod¢i citi tlak od polare z druhé
mety, ktery se pohybuje smérem k prvni meté (respektive by se rozhod¢i dostal
do kolize s prihozem nebo by pfihoz byl hazen zpoza jeho postaveni), tak je mozné
postaveni v zamezi, kde bude dodrzen spravny uhel vici pfihozu a spravna vzdalenost
k meté. (Viz bod 4 na strané 18.)

V situaci, kdy nadhazovac sbiha k prvni meté a bude chytat prihravku na prvni
metu, je spravna pozice metového rozhodciho v poli. Kdyz nadhazovac pokryva prvni
metu, metovy rozhodd¢i bude cca dva kroky v poli a cca 6m od prvni mety. V této situaci
nebude zaujimat Uhel 90°, protoze pozice u pomezni ¢ary bude nejlepsi pro sledovani,
zda nadhazovac pfi sbihani Slapne prvni metu ¢ s ni byl v kontaktu na jeji vnitfni
strané. Soucasné tato pozice zarucuje rozhod¢imu byt mimo bézecky koridor bézicimu
palkari, ktery prebéhne prvni metu a nadhazovadi, ktery sbiha na prvni metu.
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1.10 Letmé tecovani na prvni meté pri neobsazenych metach

Kdyz metovy rozhodC¢i bézi na pozici v poli pro sledovani hry na prvni meté,
neznamena to, ze predem urcené misto bude definitivni. Napfiklad, kdyz metovy
rozhod¢i sleduje polare zpracovavat odpaleny mi¢ (kdy ma rozhodci otocenou hlavu na
miC a télo jiz natocené k prvni meté), musi sledovat i jeho pfihoz na prvni metu. Pokud
rozhoddi vidi, ze pfihoz “neni dobry" — leti pfiliS vysoko nebo stranou od prvni mety —
musi se pripravit na situaci, kdy polaf u prvni mety bude béziciho palkare tecovat
v otocce nebo jen letmym dotykem. Spravnou pozici pro tuto situaci metovy rozhodci
zaujme tak, Ze své stavajici postaveni prizplsobi Ukrokem napravo nebo nalevo podle
toho, kam sméfuje prihoz a je od tam mozné sledovat letmé tecovani.

Pokud polaf opusti prvni metu
a teCuje béziciho palkare jesté pred
dosazenim prvni mety, mechanika
vyhlaseni metového rozhodciho bude
vyraznéjsi, “On the tag!™
(kdyz ukazuje levou rukou na misto
teCovani) a nasleduje, “He's out!™
(kdyz je provadén signal autu).
V opacné situaci, kdy polaf vlivem
Spatného prihozu musi opustit prvni
metu a mine béziciho palkare
pfi  snaze letmého  tecovani,
tak terminologie metového
rozhod¢iho je nasledujici: “Safe!
You missed the tag!™ nebo “Safe!
No tag! Safe!“ V situaci, kdy polaf
opusti metu predcasné,
je terminologie nasledujici: “Safe!™
(vyhlaseno signalem safe) a nasleduje
“He's off the bag!™ (kdy obé paze
jednim pohybem ukazuji smér, kterym polaf opustil metu). Obé tyto situace vyzaduji
po metovém rozhodc¢im, aby vyhlaseni situace proved| energicky a dirazné.

Obrazek 1-14: Metovy rozhodci pfizplsobuje své postaveni

pfi letmém te€ovani na prvni meté pfi Spatném prihozu

Pfi neobsazenych metach, kdy je mi¢ odpalen po zemi podél pomezni Cary
k prvni meté, hlavni rozhodc¢i obiha chytace levou stranou a nasleduje odpaleny mic
k prvni meté, pficemz bézi nad pomezni carou. Je odpovédny za fair/foul (dokud mic
neprojde nebo nedosahne prvni mety). Dale je hlavni rozhod¢i zodpovédny za Ctyfi
situace, které mohou nastat, dle ¢tyf bodl v Kapitole 1.9 (branéni pfi béhu mimo
jednometrovku, prehoz mimo hru, pomoc pfi letmém tecCovani a odpovédnost
za rozehru na béziciho palkare, ktery se vraci na prvni metu, kdyz metovy rozhodci
prevzal odpovédnost za prehoz). Kdyz je mi¢ zpracovan napriklad nadhazovacem, ktery
se snazi teCovat béziciho palkare jesté pred prvni metou, zodpovédnost za vyhlaseni
teCovani je rozdélena mezi rozhodci podle toho, kde dojde k tecovani. Pokud k te¢ovani
(nebo pokusu o tecovani) dojde pred zacatkem jednometrovky (tedy v prvni poloviné
od domaci mety), vyhlaseni situace je na hlavnim rozhodcim. Pokud dojde k situaci
ve druhé poloviné vzdalenosti k prvni meté, je odpovédnost na metovém rozhodcim.
V tomto pripadé mdze byt pouzita mechanika metového rozhodciho, ve které pozada
hlavniho rozhodciho o pomoc, i kdyz k teovani doslo v jeho druhé poloviné vzdalenosti
k prvni meté. Postup mechaniky byl popsan v minulych kapitolach.
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1.11 Mice odpalené vysoko nad zamezi

Pfi neobsazenych metach palkar odpali mi¢ vysoko mezi prvni a domaci metu,
ktery evidentné leti do zamezi a neni Sance, aby tento mic byl spravnym odpalem (napr.
vysoky odpal k lavicce u prvni mety nebo pred divackou tribunu u prvni mety), kdy se

Obrazek 1-15: Vysoky odpal evidentné do blizkosti lavicky Obrazek 1-16: Vysoky odpal do blizkosti metového
u prvni mety; chytac a polaf u prvni mety rozhod¢iho (nebo tésné pred néj) pfi neobsazenych metach.
se pokousi chytit odpaleny mic¢ Metovy rozhodci se presouva do vnitfniho pole;

zodpovédnost za mi¢ prebira hlavni rozhoddi

chytac a polar z prvni mety, tedy oba, snazi chytit mi¢, pficemz oba, hlavni a metovy
rozhodCi se snazi zaujmout postaveni pro sledovani této situace. Pokud je mic¢ chycen
polarem smérem k metovému rozhod¢imu, vyhlasuje situaci metovy rozhodci
(bez ohledu na to, kdo mi¢ chytd). Pokud je mi¢ chytan polafrem smérem k hlavnimu
rozhod¢imu, vyhlasuje situaci hlavni rozhodd¢i (bez ohledu na to, kdo mi¢ chyta). Pokud
dojde k chyceni mice, které neni smérovano ani k jednomu z rozhodcich, vyhlasuje
situaci rozhodCi, ktery je blize situaci. V pfipadé, kdy je i minimalni moznost,
Zze odpaleny mi¢ se miZe stat spravnym odpalem, metovy rozhodCi se presouva
do vnitfniho pole, kde déla pivot a hlavni rozhod¢i rozhoduje fair/foul, pripadné
catch/no catch.

V pripadech, kdy za vysokym odpalem do zamezi bézi pouze polaf z prvni mety
(napriklad mi¢ je odpalen za lavicku u prvni mety smérem do vnéjSiho pole nebo
smérem k tribuné za lavickou u prvni mety), tak za timto odpalem bézi pouze metovy
rozhod¢i. To samé plati, pokud se pokousi podobny odpal chytit pouze chytac,
tak za takovym odpalem bézi pouze hlavni rozhodci. Metovy rozhod¢i bézi za odpalem,
pouze pokud je presvédcen, ze se mi¢ nemdZe stat spravnym odpalem (pokud by se
mohlo jednat o spravny odpal, bézi do vnitfniho pole, kde déla pivot).
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RO

_
Obrazek 1-17: Vysoky odpal do blizkosti pomezni ¢ary

za metového rozhodciho pfi neobsazenych metach. Metovy
rozhodci prebira zodpovédnost za odpaleny mic, i kdyz udéla

jen krok az dva smérem k mici.

V situaci, kdy je odpalen vysoky
mic, ktery sméruje do zdmezi smérem
ke treti meté, je situace plné
v kompetenci  hlavniho  rozhodciho.
Pokud je zde moznost, Ze takto
odpaleny mi¢ miZe byt spravnym
odpalem, tak se metovy rozhodci
presouva do vnitfniho pole na pivot.
V opacném pripadé, kdy neni moznost
spravného odpalu, zl0stava metovy
rozhod¢éi na svém misté. V situaci,
kdy je mi¢ odpalen vysoko ke treti
meté, ktery bude spravnym odpalem,
tak se hlavni rozhod¢i rozkroci nad
pomezni Carou a bude signalizovat
(ukdzanim pravé ruky do pole)
spravny odpal v okamzZiku kontaktu
polare s micem. Metovy rozhodéi jde
na pivot do vnitfniho pole.

Kdyz je mi¢ odpalen nad zamezi
ke treti meté a neni zde moznost,

aby se mic stal spravnym odpalem, hlavni rozhodd¢i se presouva blize ke hre, tak blizko
co mu hra dovoli. Pokud je jakakoliv domnénka, ze by se mi¢ mohl stoCit zpét smérem
k pomezni ¢are, hlavni rozhodd¢i neopusti postaveni nad pomezni Carou.

Pokud je odpalen vysoky mi¢ tésné pred nebo tésné za metového rozhodciho,
kde je nutnost rozhodovat fair/foul, tak metovy rozhod¢i opusti tento prostor
premisténim se do vnitfniho pole na pivot. Vtomto pfipadé prebira odpovédnost

Obrazek 1-18: Vysoky odpal za prvni metu (letici smérem

k tribuné) pfi neobsazenych metich; metovy rozhodci
nasleduje odpaleny mic a polafe z prvni mety (neni zadna
moznost, aby se odpaleny mic stal spravnym odpalem).

Komise Rozhodcich Ceské Baseballové Asociace

za odpal hlavni rozhodci, ktery se
snazi dostat co nejblize ke hre,
tak blizko, co mu hra dovoli, pricemz
se stale pohybuje nad pomezni ¢arou.
Pokud je mi¢ odpalen do vzduchu
za metového rozhodciho, metovy
rozhod¢i  komunikuje s kolegou,
Ze prebira mi¢ (“Going out!" — stadi se
pouze otocit nebo udélat nékolik
krokl smérem kmic) a hlavni
rozhodci prebira zodpovédnost
za béziciho palkare na prvni meté
a pokud je to nezbytné, tak
i na dalSich metach (viz Kapitola 1.4).

Pokud je mi¢ odpalen vysoko
nad zamezi, ktery zpracovava polar
z prvni mety v blizkosti tribuny u prvni
mety (tj. do prostor u tribun
za Urovni prvni mety), tak metovy
rozhod¢i prebira odpovédnost za tento
mi€. Metovy rozhod¢i necha prostor
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polafi u prvni mety, aby mohl bézet za mitem (aby mu svym pohybem nebranil
v béhu), pripadné ukrodi stranou. Jakmile metového rozhodciho mine polaf, rozbiha se
k predpokladanému mistu chyceni a snaZi se zaujmout takové postaveni, které je
nejlepsi pro sledovani celé situace. Hlavni rozhoddi zlstava u domaci mety a sleduje
celou situaci (v tomto pripadé, kdy je mi¢ jednoznacné odpalen mimo vyseC, neni
potreba, aby se hlavni rozhod¢i nékam presouval a pokryval hru, ktery je plné
v kompetenci metového rozhodciho).
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R1

KAPITOLA 2
BéZec na prvni meté

2.1 Zakladni postaveni

Pfi obsazené pouze prvni meté je pozice metového rozhodc¢iho v poloviné
vzdalenosti mezi hranou travy u nadhazovaciho kopce a vyrezem travy u druhé mety
(v poloviné vzdalenosti mezi nadhazovaci a druhou metou), na tec¢né, ktera vychazi

Metovy rozhod¢i stoji rozkrocen

imaginarni

zndzornénymi ¢arami

m]

Y \\ L
©

(80\ y ®

Obrazek 2-1: Zakladni postaveni pfi obsazené prvni meté

zdomaci mety a dotykd se
nadhazovaciho kopce na strané blizsi
k prvni meté. Postaveni rozhodciho
bude nad touto imaginarni tecnou,
priemz postaveni nohou a ramen
bude rovnobézné s predni hranou
domaci mety.

Toto  pocatecni  postaveni
pfi obsazené pouze prvni meté
je ddlezité pro dalsi Cinnost, takze se
ujistéte, ze nejste prilis vzadu, blize
k druhé meté. Pokud je metovy
rozhoddi v polovicni vzdalenosti mezi
nadhazovacim kopcem a druhou
metou, bude mit nasledné dobrou
pozici pro sledovani situace na prvni
meté pri pick-offu (viz Kapitola 2.8)
nebo pfi rozhodovani double play
(viz Kapitola 2.6).

2.2 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole

— rozdéleni odpovédnosti

v

Obrazek 2-2: Rozdéleni odpovédnosti pfi odpalu do vzduchu
nebo pfimy odpal do vnéjSiho pole s béZzcem na prvni meté.
PInda ¢ara — metovy rozhodci; pferusovana — hlavni rozhodci
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Mice letici vzduchem (nebo
pfimé odpaly) do vnéjSiho pole,
pfi obsazené pouze prvni meté, jsou
zcela v kompetenci  metového
rozhodciho v situaci, kdy je mic
odpalen od levého polafe nebo pfimo
pred né& (& prfimo za né§j)
az k pravému polafi nebo pfimo pred
né (& prfimo za né&j). Odpaly
do vzduchu (nebo pfimé odpaly),
na které levy polaf bézi napravo
ze svého postaveni, jsou
v kompetenci hlavniho rozhodciho.
Stejné tomu je tak, kdyz pravy polaf
bézi nalevo ze svého postaveni,
aby chytil odpal ze vzduchu
(nebo pfimy odpal). To je také
v kompetenci hlavniho rozhodciho.
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V systému dvou rozhodcich je velmi dlleZité komunikovat v okamziku, kdy je
mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal do vnéjSiho pole, respektive
k polafi v levém nebo pravém poli. Dilezité je v této situaci védét, za co ktery rozhoddi
v okamziku odpaleni mi¢e do vnéjsiho pole zodpovida.

2.3 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— pokryti hry a mechanika

Kdyz je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal do vnéjsiho pole
pri obsazené pouze prvni meté, rozhodCi se potrebuji nejprve podivat na reakci vnéjsich
polafll, aby si dokazali rozdélit své kompetence ve vnéjSim poli. Konkrétné tak, jak je
popsano v Kapitole 2.2, kdy je mi¢ odpalen do vnéjSiho pole na nebo pred (Ci pfimo za)
polare v levém poli nebo na nebo pred (Ci pfimo za) polare v pravém poli a mezi tyto
dva krajové polare ve vnéjSim poli, kdy je odpovédnost ohledné odpaleného mice
na metovém rozhodcim. Pokud budou krajovi vnéjsi polafi zpracovavat odpaleny mic
smérem ke své pomezni ¢are, odpovédnost je na hlavnim rozhodcim.

Pri obtizné hre ve vnéjSim poli, kdy je odpovédnost na metovém rozhodc¢im
(tj. homerun; mi¢ se odrazi od hrazeni hristé; chytani mice ve skoku; chytani mice pod
drovni pasu pfi sprintu; mi¢ se snazi
chytit pfimo ze vzduchu dva a vice
polafli; chytani mice vné&jSim polafem,
_ pricemz jeho zada smeéruji
do vnittniho pole; chytdni mice
na warning tracku, apod.), metovy
rozhod¢i nevybiha do vnéjSiho pole
za odpalem, jako pfi neobsazenych
metach, pouze se presune blize hre
na hranici travy vnitfniho pole ve
smeéru odpaleného mice
a rozhoduje situaci, ktera se stala
ve vnéjSim poli. Pro rozhodnuti,
zda se ma priblizit hfe na hranici travy
ve vnittnim poli je nutné pouZit
techniku “pause-read-react," ktera
je popsana v Kapitole 1.3.

POUZE pokud bézec a hra
sméruji na tfeti metu

—
Wy

far e ———_F —————— v 4 s v
Kdyz rozhodcCi vyciti obtiznou hru
Obrézek 2-3: Obtizn4 hra v pravém stfednim poli pfi pouziti této techniky, okamzité se
pfi obsazené pouze prvni meté premisti na hranici travy vnitfniho

pole ve sméru odpaleného mice.
V situaci, kdy je mi¢ odpalen do vzduchu nebo je pfimy odpal vyhodnocen jako obtizny,
rozhod¢i musi nasledné celou situaci ddrazné verbalné i manualné vyhlasit ("prodat" své
rozhodnuti) ze svého postaveni na hranici travy vnitfniho pole a nasledné se vraci zpét
do postaveni ve vnitfnim poli a prebira odpovédnost za své bézce.

V situaci, kdy je mi¢ odpalen do vzduchu do vnéjsiho pole nebo se jedna o primy
odpal, které metovy rozhodci vyhodnoti jako jednoduché (opét pri pouziti techniky
“pause-read-react"), tak se pouze otoci zady k nadhazovacimu kopci a Celem ke hre
ve vnéjSim poli a sleduje situaci. (Toto otoceni smérem ke hre ve vnéjSim poli se nazyva
“zaujmout postaveni v pracovni oblasti," které bude pouzito i dale). Z této oblasti ma
nejlepsi rozhled na hru ve vnéjsim poli, dobré postaveni pro sledovani situaci ve své
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kompetenci a z této oblasti se vzdy

mlze kratkym presunem dostat
do pozice potfebné pro rozhodovani
herni situace. Pokud se jednd
0 jednoduchou situaci ve vné&jSim
poli, neni potfeba, aby metovy
rozhod¢i situaci  vyhlasoval nebo
néjak signalizoval.

Pokud je letici mi¢ nebo primy
odpal v kompetenci hlavniho
rozhod¢iho (tj., mic¢ leti vzduchem
nebo se jedna o pfimy odpal
na stranu od polafe v pravém poli
nebo od polare vlevém poli
k pomezni Cafe), tak hlavni rozhoddi
MUSI komunikovat se svym kolegou,
Ze prebird odpovédnost za odpaleny
mic.

Obrazek 2-4: Jednoduchy odpal do vzduchu (chyceny)
do vnéjsiho pole pfi obsazené pouze prvni meté

Zaujmout postaveni v “pracovni oblasti"

V situaci, kdy je mi¢ vracen prihozem z vnéjsiho pole do vnitfniho pfi vice bézcich
na metach, neni nezbytné, aby se metovy rozhod¢i presouval blize k jednotlivym metam.
Rozhodci ¢eka, az s micem prijde hra. Pokud zadna nevznikne (nebo neni predpokladana),
zlistava ve svém postaveni uvniti “pracovni oblasti." Jinymi slovy, pokud béZec jednoduse
postupuje po metach a nevznika zde hra, pripadné neni predpoklad hry na tohoto bézce
na kterékoliv meté, tak rozhodci jednoduse zlstava v “pracovni oblasti." V situaci, kdy se
vyvine hra nebo rozhodci predpoklada hru na daného bézce, presune se vné “pracovni
oblast" smérem k mistu, kde vznikd hra. Toto je dllezity koncept mechaniky, ktery se
pouziva ve vSech situacich, kdy se po metach pohybuje vice jak jeden bézec -
kromé situace, kdy je béZec na prvni a druhé meté.

Pokud leti mi¢ vzduchem nebo
se jedna o primy odpal na pravého
polare a smérem k pravé pomezni
¢are, hlavni rozhod¢i komunikuje se
svym kolegou “I'm on the line!™ coz
indikuje  metovému  rozhodc¢imu,
Pracovnf oblast ze hlavni rozhodci prebira
odpovédnost za odpaleny mic. Tato
terminologie znamena, Ze metovy
rozhodci NEMA pri této situaci
obvyklou odpovédnost za bézZce
z prvni na treti metu. V této situaci
prebira metovy rozhod¢i odpovédnost
za oba bézce na prvni, druhé a také
- na treti meté. Hlavni rozhod¢i se
v této situaci presouva podél prvo-
metové pomezni Cary tak daleko,

Obrazek 2-5: Hlavni rozhod¢i zodpovida za odpal do pravého kolik mu hra dovoli.
pole pfi obsazené pouze prvni meté.
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Hlavni rozhod¢i musi mit na paméti, Ze v pripadé hry na domaci meté, musi byt
schopen vratit se na domaci metu vcas. Hlavni rozhod¢i se zastavi, aby mohl sledovat
hru ve vnéjsSim poli a pokud je to nutné, vyhlasi situaci, pfiemz stale sleduje mic

POUZE poifud béZeca hra
sméfuji ha tieti metu

Pracovni oblast

TV N

S
/

14" Pokud béZec z prvni mety
sméruje na treti metu, mic
nesméfuje na tieti metu /

©
—--2@ZZ:::

Obrazek 2-6: Hlavni rozhod¢i zodpovida za odpal do levého Obrazek 2-7: Hlavni rozhod¢i zodpovida za odpal do levého
pole (chycen) pfi obsazené prvni meté. R1 vybiha s odpalem. pole (mic neni chycen) pfi obsazené pouze prvni meté.

(pro pripad, kdy hrozi, Ze by se mi¢ mohl dostat mimo hru); NEBO se okamZité vraci
na domaci metu, kdyz je mi¢ vracen do vnitfniho pole, a nehrozi, ze by mi¢ mohl
ve vnéjSim poli opustit hru. Jinymi slovy, hlavni rozhod¢i nesmi spustit mi¢ z o¢i, dokud
neskonci jeho zodpovédnost za mic ve vnéjsim poli. Hlavni rozhodci nesmi béZet podél
pomezni cary prilis daleko za odpalem, aby se vZdy dokazal vratit na domaci metu
pro pripadnou hru a dokazal zaujmout spravné postaveni,

Pokud je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal na levého polare
a smérem k levé pomezni ¢are, hlavni rozhodci prebird mi¢ a hlasité komunikuje se
svym kolegou “I've got the ball'™ nebo “That's my ball!* V tomto pripadé se hlavni
rozhoddi presouva podél pomezni Cary pres treti metu k odpalenému mici tak daleko,
co mu hra dovoli. Pak se zastavi, sleduje hru ve vnéjSim poli, a pokud je to nutné,
hru vyhlasi. V této situaci ma hlavni rozhod¢i zodpovédnost na treti meté za bézce
z prvni mety (pokud neni mi¢ chycen). V situaci, kdyZ mi¢ neni chycen a hra prichazi
na treti metu, je pripraven se presunout do vnitfniho pole do vyrezu travy u treti mety
(viz Kapitola 2.4). Jinymi slovy, poté co vyhlasi situaci ve vnéjSim poli, hlavni rozhod¢i
reaguje na vyvoj hry. Pokud mi¢ neni chycen a vyciti, Ze hra pfichazi na treti metu
na bézce, ktery sem bézi z prvni mety, vbiha do vnitfniho pole do vyrezu travy u treti
mety a komunikuje se svym kolegou “I've got 3" I've got 3™ Pokud je ale mi¢
ve vnéjSim poli chycen, hlavni rozhodci se vraci na domaci metu.

V situaci, kdy je bézec pouze na prvni meté, ma metovy rozhodci odpovédnost
za spravny vybéh bézce z prvni mety a sleduje vSechna Slapani prvni a druhé mety.
Metovy rozhod¢i sleduje Slapani treti mety pouze u béziciho palkare a hlavni rozhodci
sleduje Slapani treti mety bézcem z prvni mety. VSechna Slapani domaci mety jsou
samoziejmé v kompetenci hlavniho rozhodciho.

Pokud je mi¢ ve vnéjSim poli chycen v situaci, kdy je obsazena pouze prvni meta,
tak metovy rozhodd¢i odpovida za jakoukoliv hru zpét na prvni meté. V situaci, kdy se
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bézec z prvni mety rozbiha na druhou metu spole¢né s odpalem a nasledné se vraci
zpét na prvni metu, mlze nastat situace, kdy béZici palkar predbéhne vracejiciho se
bézce v okoli prvni mety. Za toto pripadné poruseni pravidel bude zodpovédny hlavni
rozhodci. Nicméné pokud metovy rozhodc¢i uvidi neopravnéné predbéhnuti bézce
nasledujicim bézcem, je opravnén také toto poruseni vyhlasit.

2.4 Odpal do vnéjsiho pole;
odpovédnost za béZce z prvni mety na treti

Pri Cistém odpalu do vnéjsiho pole, kdy je obsazena pouze prvni meta, metovy
rozhod¢i udéla prvni krok smérem ke kopci tou nohou, ktera je blize sméru odpalu,
a nasledné se na ni otoCi za odpalem tak, Ze si otevie hru pred sebou, pficemz zlstane
v pracovni oblasti. Z této oblasti ma dobrou pozici ke svym povinnostem a mdze se vzdy
presunout k mistu, kde se hra vyvine. Pokud ma metovy rozhod¢i na starosti vice bézcl
a 7adna hra nesméfuje na zadného z bézcl, zlstava v zakladnim postaveni v “pracovni
oblasti* a nepresouva se k jednotlivym metam, bez toho aniz by zde vznikla hra
na bézce. (Viz “Z0stat uvnitf pracovni oblasti* Kapitola 5.4 na strané 59.)

Metovy rozhoddi sleduje Slapani druhé mety bézcem z prvni mety, stejné jako
Slapani prvni mety bézicim palkarem. Hlavni rozhodci se s odpalem presouva v zamezi
ke tieti meté do tzv. “knihovny" (coz je nazev pro misto v zamezi bud’ u treti nebo prvni
mety, priblizné 5m pred metou), kde ¢eka na vyvoj hry (Cte hru). V okamziku odpalu,
kdy bézi smérem ke treti meté, sleduje potencidlni moznost postupu béZce z prvni mety
aZ na tfeti a komunikuje s kolegou “I've got 3" if he comes," &mZ upozorfiuje kolegu
na moznost postupu bézce z prvni mety az na treti.

Diilezity koncept mechaniky pFi postupu béZce z prvni mety na treti.

Pokud je mi¢ odpalen do vnéjsiho pole, musi hlavni rozhodd¢i ucinit dilezité
rozhodnuti. Musi instinktivné “Cist" hru, zohlednit pozici mice, reakci a postaveni bézce,
ktery béZi pres druhou metu, postaveni a reakci vnéjSich polafd a v neposledni fadé
rozhodnout, zda je mozna hra na treti meté na bézce béziciho z prvni mety. Kdyz hlavni
rozhod¢i vidi, ze béZec usiluje o ziskani treti mety a zaroven vidi prichazet hru na treti
metu (a hra na treti meté je nevyhnutelnd), tak se presune do vnitfniho pole do vyrezu
travy u tfeti mety a hlasitd komunikuje se svym kolegou “I've got 3™ I've got 3"
(Poznamka: pfi béhu ke treti meté v zamezi musi hlavni rozhod¢i mimo jiné sledovat
nadhazovace, ktery zabihd hru na treti meté a bude mu kfizit cestu.) Kdyz metovy
rozhod¢i ve svém postaveni v pracovni oblasti sleduje hru a kontroluje bézce, zda
spravné Slapou jednotlivé mety, a slysi komunikaci od svého kolegy “I've got 3I
znamena to, Ze si hlavni rozhod¢i prebral odpovédnost za bézce plvodné z prvni mety.
V tomto okamziku se metovy rozhod¢i presune blize k prvni meté a soustredi se pouze
na mi¢ a béziciho palkare, protoze bézici palkar je jediny bézec v jeho kompetenci.
Pokud bézici palkar prebéhne prvni metu a pokracuje na druhou, metovy rozhodci se
urychlené presune do vyrezu travy u druhé mety. V situaci, kdy bézici palkar prebéhne
prvni metu a vrati se zpét, metovy rozhodCi se presune blize k prvni meté — to neudéla
v situaci, kdy se bézec plvodné z prvni mety dostane do honicky mezi druhou a treti
metou.

V situaci, kdy hlavni rozhod¢i vidi, Ze na treti meté nemdze vzniknout hra,
napriklad, béZzec pdvodné z prvni mety se zastavi na druhé meté nebo se tento bézec
bez problém{ dostane na tfeti metu, aniz by na néj smérovala hra nebo existuje
moznost hry na domaci meté, tak se hlavni rozhod¢i okamzité vraci v zamezi
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do postaveni na domaci meté a komunikuje se svym kolegou “Going home! Going home!"
v okamziku, kdy neni mozna zadna hra na treti meté.

S e

Pozor na prebihajiciho

\ nadhazovace / A’:’
Obrazek 2-8: Odpal do vnéjsiho pole pfi obsazené pouze Obrazek 2-9: Vicemetovy odpal do vnéjsiho pole
prvni meté; béZzec z prvni mety postupuje az na treti pti obsazené pouze prvni meté. BéZec z prvni mety
metu, bézici palkar se drzi u prvni mety. postupuje az na treti metu (bez moznosti rozehry

na treti meté) a muZze se pokusit bodovat.

Pokud hlavni rozhod¢i vidi, ze na treti meté vznikne hra, komunikuje se svym
kolegou a presouva se do vnitfniho pole do vyrezu travy u tieti mety. V tomto postaveni
je pfipraven rozhodovat situaci na treti meté, coz mu zajiStuje dobra vzdalenost a Uhel
vlddi hie na treti meté. Z vnitiniho pole u tieti mety sleduje, jak mi¢ a bézec pfichazi
na treti metu, pficemz situaci musi rozhodovat ve stabilnim postaveni, bez pohybu.
V tomto okamziku by mélo byt jeho télo nasmérovano ke treti meté, mélo by byt bez
pohybu a pfichod hry sleduje pouze pohybem hlavy.

Pokud je bézec na treti meté
vyhlasen aut, hlavni rozhodci se otoci
pravou stranou a bézi na domaci
metu, pricemz plynule prejde
do zédmezi a po celou dobu sleduje
mi¢. Pokud je béZec vyhlasen safe
na treti meté, hlavni rozhod¢i sleduje
mic€ a otoci se levou stranou k domaci
meté, kam udéld neékolik krokd
pro pfipadny naskok k dalSi rozehre.
Pokud je mi¢ vracen nadhazovadi,
sleduje stale mi¢ a plynule prechazi
do zazemi, kudy se vraci na domaci
metu. V situaci, kdy je mi¢ prehozen
pres treti metu (bézec se zvedne
a ze zemé po slajdu a rozbihd se
W k domaci met€), hlavni rozhodCi

Obrézek 2-10: Odpal do vné&jiiho pole pFi obsazené prvni | z0stava ve wvnitfnim poli a prebira
meté; Hra na tfeti meté na bézce z prvni mety, kde je mi¢
prehozen, béZec postupuje na domaci metu, palkar na treti.
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odpovédnost za bézce béziciho na domaci metu. V této situaci se otaci levou stranou
a bézi s mirnym naskokem pred bézcem k domaci meté ve vnitfnim poli, rovnobézné
s pomezni ¢arou. U domaci mety zaujme postaveni ve vnitfnim poli ve vyrezu travy
u domaci mety. Opét musi stale sledovat mi¢, aby mohl vyhlasit pfipadnou situaci,
kdy mi¢ opusti hraci plochu. Metovy rozhodéi se vtento okamzik zajima pouze
o béziciho palkare, za kterého ma v tuto chvili odpovédnost, pficemz sleduje stale mic.

2.5 Mice letici vzduchem do vnitrniho pole
Za vsechny mice odpalené do vzduchu a pfimé odpaly na nadhazovace odpovida

hlavni rozhodci, pokud je obsazena pouze prvni meta. Hlavni rozhod¢i také zodpovida
za vSechny odpalené mice do vzduchu, které zpracovava chytac. VSechny ostatni odpaly

do vzduchu a pfimé odpaly jsou plné
v kompetenci metového
rozhodciho, kromé vyjimek, kdy se
pri zpracovani odpaleného mice polaf
u prvni nebo treti mety pohybuje
smérem k pomezni care, tehdy je
rozhodnuti v kompetenci hlavniho
rozhodciho.

Pokud je mi¢ odpalen, hlavni
rozhodd¢i udéla nékolik krokl v zamezi
smérem ke treti meté a sleduje hru
(kromé situaci, kdy je mi¢ odpalen
do blizkosti pomeznich car). Tento
Ukrok ke treti meté déla hlavni
rozhod¢i pro pripad, kdyby mic¢ nebyl

\ f ® chycen a bézec zprvni mety
&9 — pokraCoval a7 na metu tfeti. Pokud je

miC odpalen do blizkosti pomezni ¢ary
u treti mety, hlavni rozhod¢i se
rozkro¢i nad touto pomezni carou
a vyhlasi situaci. Pokud je mic

<4-

Obrazek 2-11: Zodpovédnost za odpalené mice do vzduchu
nebo primé odpaly do vnitiniho pole s béZzcem na prvni meté.
PIna ¢ara — metovy rozhodci; pferusovand — hlavni rozhod¢i

odpalen do blizkosti pomezni ¢ary u prvni mety, hlavni rozhod¢i se rozkro¢i nad touto
pomezni Carou a je dobré komunikovat se svym kolegou ,I'm on the line!", protoze
v této situaci, kdy neni odpaleny mi¢ chycen ze vzduchu a béZec z prvni mety pokracuje
v béhu az na treti metu, tak treti meta neni v kompetenci hlavniho rozhodciho
(napriklad kdyz bézec se rozbiha s nadhozem pfi dvou autech).

Pokud je letici mi¢ jednoduSe zpracovan, rozhod¢i nemusi nic vyhlasovat ani
signalizovat. Naopak v situaci, kdy je mi¢ obtizné zpracovan, je dobré, aby rozhodéi své
vyhlaseni prodal.

Postaveni hlavniho rozhodc¢iho po pfimém odpalu do vnitfniho pole bude totozné
jako pfi odpalu do vzduchu stou vyjimkou, Ze je mozné se presunout pred domaci
metu v situaci, kdy je mi¢ odpalen pfimo na nadhazovace.

Pfi odpalu do vzduchu, ktery bude zpracovavat vnitfni polaf, udéla metovy
rozhod¢i krok smérem ke kopci a otoCi se smérem k polafi, ktery zpracovava odpal.
Pfes rameno kontroluje béZiciho palkare, zda se dotknul prvni mety. Pro metového
rozhod¢iho je bézné, aby ustoupil nékolik krokl zpét k nadhazovacimu kopdi,
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Obrazek 2-12: Jednoduchy odpal vzduchem do vnitfniho pole
na hrace spojky (mi¢ chycen) pfi obsazené pouze prvni meté.

aby si uvolnil prostor pro priibéh hry.
Pri téchto odpalech se vnitfni polafi
pohybuji smérem do vnitfniho pole
a metovy rozhod¢i milze udélat
nékolik krokl — na jakoukoliv stranu
kopce — aby dal polafi dostatek
prostoru na chyceni mice. V této
situaci se musi mit metovy rozhodci
na pozoru, protoze pokud neni mic
chycen pfimo ze vzduchu, jeho
umisténi bude zcela mimo standardni
pozici. Pfi pfimém odpalu na néjakou
z pomeznich c¢ar, se hlavni rozhodci
presune pfimo nad  pfislusnou
pomezni caru, pred chytace. Jeho
pozice by nikdy neméla byt
za chytatem na imaginarnim
prodlouzeni pomeznich car.

2.6 Mice odpalené po zemi do vnitrniho pole

— mechanika pri double play
Kdyz je mi¢ odpalen po zemi do vnitfniho

pole, pokud je bézec pouze na prvni

meté, (kromé pripadu, kdy se mi¢ pomalu kutali podél pomeznich car), hlavni rozhodci
se posune v zamezi nékolika kroky smérem ke treti meté. V presunu ke treti meté bude
pokracovat v pfipadé, pokud bézec z prvni mety bude usilovat o zisk treti mety. Jestlize

se hra rozvine na double play, tak v okamZiku,

Obrazek 2-13: Pomaly mic¢ po zemi podél pomezni Cary ke treti

meté; pfihravka na prvni metu s naslednou hrou na treti meté.

kdy je na druhé meté vyhlasen aut
vedouci béZec, se hlavni rozhodci
zastavi a zacne se vracet zpét
k domaci meté jednou ze dvou
moznych cest na postaveni, které je
bézné pro sledovani hry na prvni
meté v situaci, kdy jsou neobsazené
mety. Hlavni rozhodéi, poté co byl
zahrdn aut na druhé meté,
(1) se vraci primo zpét smérem
k domaci meté podél troj-metové
pomezni Cary, priemz se diva
smérem k prvni meté, kde probiha
hra; nebo (2) si mlze vzdalenost
zkratit pFimo pres travu ve vnitinim
poli smérem k pomezni Care pres
prvni metu, odkud se bude divat
k prvni meté, kde probiha hra
(viz obrazek 2-15 na strané 32).
Kazda z téchto metod je
akceptovatelnd a pfi kazdé z nich

bude hlavni rozhod¢i zodpovédny za ctyfi povinnosti popsané drive v Kapitole 1.9

(viz strana 17).
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Pokud je mi¢ odpdlen po zemi podél pomezni Cary pres treti metu, hlavni
rozhod¢i se presune zpoza domaci mety nad pomezni Caru, aby mohl rozhodovat
fair/faul. Pokud rozhodd¢i vyhlasi odpaleny mi¢ jako spravny a nasledné je mic pfihravan
na prvni metu, tak rozhod¢i pokracuje v béhu podél pomezni ¢ary smérem ke treti
mete, kde predpoklada hru na bézce, ktery mlze pokraCovat z prvni mety az na treti
(viz obrazek 2-13). Pokud je stejny odpal zpracovan a prihrdn na druhou metu
— na nuceny aut proti bézci z prvni mety — hlavni rozhod¢i se otoci a premisti se
na jednu z pozic popsanou v predeslém odstavci.

Pokud je mi¢ odpdlen po zemi podél pomezni cary pres prvni metu, hlavni
rozhod¢i se presune zpoza domaci mety nad pomezni Caru, aby mohl rozhodovat
fair/faul a také zodpovida za ne/tecovani béziciho palkare v prvni poloviné vzdalenosti
mezi domaci a prvni metou. V této situaci hlavni rozhodCi zlstédva nad pomezni Carou
a NEBUDE MIT zodpovédnost za bézce z prvni mety na treti meté. (V této situaci
prebira zodpovédnost metovy rozhodci.) Hlavni rozhod¢i bude komunikovat se svym

kolegou o tomto typu  hry
(tj. odpdleny mi¢ po zemi podél
pomezni Cary pres prvni metu)
zvolanim, “I'm on the line," i kdyz toto
vyhldaseni musi byt provedeno
s urCitou citlivosti, aby nedosSlo
ke zmateni vnitfnich polafd touto
komunikaci. V kazdém pripadé musi
byt metovy rozhod¢i ostrazity, kdyz je
miC odpalen podél pomezni Cary pres
prvni metu, kdy hlavni rozhodci
rozhoduje fair/ffoul a NEBUDE
schopen pokryt bézce z prvni mety
na treti meté, jak je v ostatnich
situacich obvyklé. To vytvari velmi
obtiznou situaci pro  metového
rozhod¢iho, kdy je hrano nejprve
na prvni metu a ihned nasleduje
prihrdvka na treti metu (a obvykle
velmi tésna situace). Nicméné tato

Obrazek 2-14: Mi¢ odpalen po zemi podél pomezni ¢ary
k prvni meté s hrou na prvni meté a s naslednou prihravkou
na treti meté.

mechanika je vyzadovana pro tento
typ situace vsystétmu dvou rozhodCich. Je dllezité, Zze stejnd mechanika
(tj. hlavni rozhodci zlstava s micem nad pomezni Carou pres prvni metu, kde sleduje
pripadné branéni v jednometrovce, prehoz, apod.) bude pouzita pfi odpalu po zemi,
kdy je mic zpracovavan v bezprostredni blizkosti domaci mety s bézcem pouze na prvni
meté, jako priklad dalsi situace pfi odpaleném mici podél pomezni ¢ary pres prvni metu.

Pfi obsazené pouze prvni meté a odpalu po zemi do vnitfniho pole, metovy
rozhod¢i udéld krok smérem ke kopci a otoci se smérem k polafi, ktery zpracovava
odpal. Pokud je méné jak dva auty a je predpokladana double play, musi metovy
rozhod¢i mit dobrou predvidavost, kde se hra rozvine. Jestlize metovy rozhodéi vidi
obranu, ktera bude hrat double play, tak rozhod¢i pouzije mechaniku pro double play,
ktera je popsana nasleduijici strance:
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MECHANIKA PRI DOUBLE PLAY Z DRUHE NA PRVNI METU
(POUZE PRI OBSAZENE PRVNI METE)

Metovy rozhodCi udéld jeden krok smérem ke kopci, nohou dle strany,
na kterou byl mi¢ odpalen, na které nasledné provede otoceni ve sméru odpaleného

/

HI3vnifrozhodci voli W

JAN

. v ; /
jddnd z mozZnosti Q 1 (I
> /
g
/

Metovy rozhod¢i voli

mechaniku dle sméru

miCe a sleduje polare zpracovat
mi€. Pokud je jasné, ze obrana
bude pfihrdvat na druhou mety,
tak se rozhod¢i natoCi smérem
ke druhé meté, kde sleduje hru.
Jakmile rozhodne rozehru na druhé
meté, ukroci pravou nohou smérem
do poloviny vzdalenosti mezi
domaci a prvni metu, kde se
po jednom kroku otoli smérem
k prvni meté. V prlbéhu tohoto
pohybu  dochazi  k verbalnimu
a vizualnimu vyhlaseni situace
na druhé meté. Dllezité je pro
metového rozhodciho, aby pri

N Yt sledovani rozehry na kazdé
odpaleného mice v
2 ' T —— o zmet, byl kompletné bez
pohybu a ve spravném
postoji*. Dale je dlleZité, aby se
na prvni met&. Hlavni rozhod&i mé po zahréniautunadruhé ~ metovy  rozhodéi  NEPRIBLIZIL
meté pravo volby pohybu smérem k prvni meté. ke druhé meté vice nez jednl'm
krokem v okamziku, kdy je odpaleny mi¢ zpracovan a prihravan na druhou metu,
aby nasledné nebyl prilis daleko od prvni mety. (DGvodem je ziskat spravnou
pocatecni pozici pro sledovani hry na druhé meté v situaci, kdy zde nastane problém
(nezpracovany mic, upustény mic, tésna hra, mozné branéni, apod.) a nasledné ziskat
spravny Uhel a vzdalenost pro sledovani hry na prvni meté, kde obvykle vznika tésna
situace.)

Obrazek 2-15: Mechanika pfi dvoj-autu s béZzcem pouze

Jakmile je odpaleny mi¢ zpracovan polafem, metovy rozhod¢i musi rozpoznat
nékolik moznych situaci, které mohou nastat, kromé predpokladané double play. Mezi
tyto situace patfi pfihravka pfimo na prvni metu misto pfihravky na druhou metu;
pokud je odpaleny mic¢ zpracovan polarem u druhé mety, je zde moznost vyradit bézce
z prvni mety teovanim; odpaleny mi¢ mdze projit vnitinim polafem dale do vnéjsiho
pole a dalSi podobné situace. Proto je velmi dilezité pro metového rozhodciho, aby se
nevzdaloval pfilis daleko od plvodniho postaveni a nechal mi¢ pFinést hru k nému.
Napriklad, pokud polaf u druhé mety chybuje pfi zpracovani odpaleného mice
a je zrejmé, ze hra bude smérovat na prvni metu, tak jakmile metovy rozhodCi
vyhodnoti takto probihajici situaci, presune se nékolika kroky smérem k pomezni ¢are
pres prvni metu pro sledovani hry “pouze" na prvni meté. Nicméné po prvni hre
na prvni meté musi byt metovy rozhod¢i pripraven na potencidlni hru jinde,

* \lyznam slova “spravny postoj (set)" jak je zde zminéno, znamena pro rozhodciho kompletné
zastavit sv{j pohyb, byt télem natocen k probihajici hfe a byt pfipraven rozhodnout situaci —
neni nezbytné, aby mél v postoji ruce na kolenou, pokud to neni vyslovné v tomto manualu
uvedeno.
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a proto se rychle a okamzité “vraci
zpét" k druhému bézci, jakmile je hra
na prvni meté ukoncena - vzdy
udrzuje mi¢ pred sebou. Metovy
rozhod¢i musi mit také na mysli,
Ze hlavni rozhod¢i mize pokryvat hru
na treti meté v situaci, kdy rozehra
sméfuje z prvni mety na treti (hlavni
rozhod¢i musi hlasité komunikovat,
Ze prebira rozehru na treti meté).
Pro metového rozhodciho je nezbytné,
aby pfi odpalu po zemi do vnitfniho
pole a bézcem pouze na prvni mete,
zlistal priblizné ve stejném plvodnim
postaveni a teprve nasledné reagoval
dle vyvoje rozehry.

Obrazek 2-16: Odpal do vnitiniho pole s prvotni hrou na prvni

meté a naslednou hrou na treti meté (napf. hit & run)

2.7 Kradez druhé mety

Pokud bézec z prvni mety krade druhou metu, hlavni rozhodc¢i bude pozorné
sledovat pripadné branéni chytadi palkarem pfi pfihozu na druhou metu. V pripadé
diskutabilni situace, ktera by mohla vzniknout pfi pfihozu chytace, hlavni rozhoddi
vyhlasi a signalizuje, “That's nothing!™ (roztazené ruce jako pfi signalizaci safe),
coz znamena, ze k branéni nedoslo. Poté co je mi¢ hozen na druhou metu, hlavni
rozhod¢i béZzné sleduje hru, neopousti okoli domaci mety, pripadné udéla nékolik krokd
na levou stranu, odkud sleduje hru. V situaci, kdy pfihoz jde mimo druhou metu a bézec
se rozhodne usilovat o tfeti metu, rozehra na treti meté je v kompetenci metového
rozhodciho. Hlavni rozhoddi zlstava u domaci mety a bude zodpovédny za vyhlaseni
pripadného prehozu treti mety.

Pfi kradezi druhé mety je velmi dllezité pocateCni postaveni metového
rozhodciho uvnitf vnitfniho pole — toto postaveni je nejvyhodnéjsi pro obé herni situace,
kterymi jsou kradez a pick-off na prvni metu (viz Kapitola 2.1).

Metovy rozhod¢i by mél byt schopen rozpoznat a prizplsobit se situaci,
kdy béZec z prvni mety krade druhou metu a pfitom soustredit koncentraci na jinou
dilezitéjsi akci na hristi. Napf. metovy rozhodci by mél byt schopen pomoci svého
periferniho vidéni reagovat na pocatecni pohyb béZzce, ktery krade druhou mety,
pricemz svij pohled stale sméfuje na domaci metu.

Stejné dlleZité je spravné reagovat na vykriky obrany, “krade!™ kdyz se béZec
rozbéhne ke druhé meté. Nicméné sledovani reakce chytace je také velmi dilezita.

Metovy rozhodci by mél zahajit svou reakci v okamziku, kdy “vyciti," ze se bézec
rozbiha. Metovy rozhodCi si musi byt védom, ze mi¢ mlze byt odpalen nebo palkaf
mdze zadrZet Svih a zde je dllezZité, aby neztratil svou koncentraci z domaci mety pfilis
brzo. Dale musi myslet na stav palkare, a zda hlavni rozhodci vyhlasi nadhoz ball
nebo strike (hlavné pfi stavu 3-1 nebo 3-2).
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Metovy rozhod¢i zahdji svou
mechaniku pri  kradezi ukrocenim
ke druhé meté, tzv. “drop-step,"
pricemz oci stale sleduji mi¢ a neotaci
zada k mici. Jakmile chytac¢ prihraje
mi¢ na druhou metu, pokracuje
rozhod¢i v pohybu ke druhé meté,
ale stdle mysli na to, ze se nesmi
k mici otocit zady. V podstaté Ize fici,
Zze prihozeny mi¢ otoci rozhodciho
ke hre, kdyz prihoz proleti kolem
rozhod¢iho (rozhod¢i by se mél
viceméné otocit na své pravé noze,
kdyZ jej miji prihoz). V tento okamzik

e,
__________@,,,’

se rozhodCi otoCi a presune svou

@\\ / . koncentraci na hru na druhé meté
— s védomim, Ze v tento okamzik by mél

Obrazek 2-17: Kréde? druhé mety; pFihravka letf byt v nejlepSim postaveni a Uhlu

a7 do stiedniho pole a béZec pokratuje na tieti metu. pro sledovani hry na druhé meté

(idedlné krok az dva na trave u vyrezu
travy u druhé mety smérem k domaci meté). Je nezbytné nutné, aby byl rozhodci
kompletné bez pohybu v setu a jeho télo sméfovalo ke druhé meté. Rozhod¢i mize byt
ve vzprimeném postoji, pokud se nebude dale pohybovat.

Jestlize prihozeny mic¢ projde druhou metou smérem do vnéjSiho pole, musi byt
metovy rozhoddi pfipraven na presunuti se do pozice pro pfipadnou hru na treti mete,
pokud se tam rozhodne bézec jit. Pohled metového rozhodciho sleduje hru na druhé
meté, kde sleduje pripadné prekazeni. Jakmile se bézec zvedne ze zemé a rozhodne se
usilovat o tfeti metu, metovy rozhod¢i musi udélat nékolik rychlych krokl smérem
k vyfezu travy u treti mety s tim, ze musi byt stale pred bézcem a jeho oci stale sleduji
pripadné prekazeni. Rychlym pohledem kontroluje pozici mice a dale zpét sleduje bézce
jako “kli¢," ktery reaguje na pozici mice. Jakmile se béZec rozhodne bézet na treti metu,
musi se rozhodd¢i presunout do vyrezu travy u treti mety. V okamziku, kdy pfijde hra
na béZce na treti meté€, musi se metovy rozhodCi zastavit a zaujmout postaveni
pro sledovani hry.

2.8 Pick-off na prvni metu; Honicky — rundowns

Pro metového rozhodc¢iho je velmi dllezité, aby zaujal spravné pocatecni
postaveni uvnitf vnitiniho pole pfi obsazené prvni meté (viz Kapitola 2.1). Toto
pocatecni postaveni je velmi kritické pfi pick-offu na prvni metu protoze pokud rozhodci
stoji prilis “vzadu" smérem ke druhé meté, nebude nikdy schopen dosahnout spravného
uhlu pro sledovani pick-offu na prvni meté, kdy uvidi jen ¢ast hry na prvni meté.

Pro metového rozhodciho je vzdy dilezité zaujmout toto postaveni ve vzdalenosti
“50 na 50". Pohled sméruje pred pick-offem na nadhazovace. Jakmile vidi nadhazovace
pfihravat na prvni metu ve snaze vyradit bézce na prvni meté, tak mdze:

(1) Udélat jeden rychly krok Jevou nohou dopredu smérem k zacatku
jednometrovky a otoCit se na této levé noze tak, aby se télem natoCil ke hre
na prvni meté, a zaujmout postaveni, nebo
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(2) Udélat jeden rychly krok kfizem pravou nohou smérem k poloviné vzdalenosti
mezi zacatkem jednometrovky a prvni metou, pricemz se otoci na levé noze tak,
aby télo smérovalo k prvni meté, a zaujmout postaveni pro sledovani hry.

Kazda ze dvou vySe uvedenych technik je akceptovatelna pro posuzovani
pick-offu na prvni meté.

Stejné  jak  tomu  bylo
u kradeze, tak i zde je nutné,
aby rozhod¢i zcela zastavil svidj pohyb
a zaujal postaveni pro pick-off
na prvni metu. Jeho télo bude
smérovat ke hfe na prvni meté a dle
plvodnich  zvyk@  profesionalniho
rozhodovani by mél  rozhoddi
zaujmout postoj s rukama na kolenou
pro sledovani této hry.

/® Spravné zaujmout Uhel je
@ . pro sledovani pick-offu velmi kritické
a pouze neustdlé  opakovani
@ spravného  zaujmuti  pocatecniho

N Y postaveni a  rychlého  pohybu
[@ o ; do spravného Uhlu pro sledovani
pick-offu je velmi ddlezité.

Obrazek 2-18: Pokus o pick-off na prvni metu s béZzcem ;- v s v v
Také je mozne, ze se chytac
pokusi vyradit bézce na prvni meté

pouze na prvni meté.

pick-offem, tedy rychlym pfihozem na prvni metu ihned po nadhozu. Pokud se tak
opravdu stane, musi metovy rozhodci Cist zamér chytace a rychle zaujmout spravné
postaveni. Jeho mechanika bude v podstaté Uplné stejnd jako pri pick-offu
od nadhazovace.

Obcas nastane situace, kdy se bézec zprvni mety dostane do honicky
po pick-offu na prvni metu. Pokud tato situace nastane, tak honicka bude rozdélena
mezi metového a hlavniho rozhodciho dle dfive popsané mechaniky v Kapitole 1.7
(obrazek 1-8 na strané 14).
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KAPITOLA 3
Bézec na druhé mete

3.1 Zakladni postaveni

Pfi obsazené pouze druhé meté je pozice metového rozhodciho v poloviné
vzdalenosti mezi hranou travy u nadhazovaciho kopce a vyrezem travy u druhé mety
(v poloviné vzdalenosti mezi nadhazovaci a druhou metou), na tec¢né, ktera vychazi

zdomaci mety a dotykd se
nadhazovaciho kopce na strané blizsi
ke tfeti meté. Postaveni rozhodciho
bude nad touto imaginarni tecnou,
priemz postaveni nohou a ramen
bude rovnobézné s predni hranou
domaci mety. Toto stejné postaveni
bude metovy rozhod¢i vyuzivat
i v dalSich situacich a to pfi pouze
obsazené treti meté, s bézci na prvni
a druhé meté, druhé a treti metég,

@ Metovy|rozhod¢i stoji rozkrocgn nad a prl ObsazenYCh VseCh metaCh'

imaginarni te¢nou z domaci fnety, Toto poéa’teém’ postavenf
) tecupcvl n?dhazovaa koF)efn s.trane p\rf_l Obsazené pouze druhé meté

7 tfgti mety, v poloviné nfezi . OF vep 7 vr v. v
\ /mézoménymi cararhi je dulezité pro dalsi Cinnost, takze se
& a ujistete,, Ze nevjste prilis v;adu, bI|ze,3
k druhé mete. Pokud je metovy

Obrazek 3-1: Zkladni postaveni pii obsazené druhé meté rozhodd¢i v polovicni vzdalenosti mezi
nadhazovacim kopcem a druhou

metou, bude mit nasledné dobrou pozici pro sledovani kradeze treti mety
(viz Kapitola 3.7), stejné jako pfi dalSich situacich ve vnitfnim poli.

3.2 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— rozdéleni odpovédnosti

Pri obsazené pouze druhé meté je zodpovédnost za mice odpalené do vzduchu
a primé odpaly do vnéjSiho pole Uplné stejna, jako pfi obsazené pouze prvni meté
(viz Kapitola 2.2, obrazek 2-2 na strané 23).

Opét, stejné jako pfi obsazené pouze prvni meté, je velmi dllezZité
komunikovat v okamziku, kdy je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o pfimy
odpal do vnéjsiho pole, respektive k polari v levém nebo pravém poli. V této situaci je
dilezité védét, za co ktery rozhod¢i v okamziku odpaleni mice do vzduchu nebo pfi
pfimém odpalu do vnéjsiho pole zodpovida.
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3.3 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— pokryti hry a mechanika

Kdyz je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal do vnéjsiho pole
pri obsazené pouze druhé meté, metovy rozhodCi je zodpovédny za spravny vybéh
bézce zdruhé mety a sleduje,
zda se bézici palkar pri svém béhu
dotkne prvni mety. Metovy rozhodci
je dale zodpovédny za pripadnou hru
na bézce z druhé mety na treti meté;
nebo za hru na tohoto bézce, ktery se
vi)aci na druhou metu; nebo
za jakoukoliv hru na prvni, druhé nebo
treti meté, kdyz neni mi¢ chycen.

Pfi obtizné hre ve vnéjSim
poli, kdy je odpovédnost na metovém
rozhod¢im, metovy rozhod¢i nikdy
nevybiha do vnéjSiho  pole
za odpalem, jako pfi neobsazenych
metach, pouze se presune blize hre
na hranici travy vnitiniho pole
ve sméru odpaleného mice
a rozhoduje situaci, ktera se stala
ve vnéjsim poli (opét pouzije techniku
“pause-read-react," ktera je popsana
v Kapitole 1.3, krozhodnuti, zda se presunout nebo nepresunout k hranici travy
ve vnitfnim poli). V situaci, kdy je letici mi¢ vzduchem nebo pfimy odpal vyhodnocen
jako obtizny, musi rozhod¢i nasledné celou situaci ddrazné verbalné
i manualné vyhlasit (“prodat" své rozhodnuti) ze svého postaveni na hranici travy
vnitiniho pole a ihned otocenim hlavy kontroluje spravny vybéh bézce z druhé mety
(pokud je mi¢ chycen ze vzduchu). Jak jiz bylo napsano dfive, metovy rozhodci je také

Obrazek 3-2: Obtizna situace catch/no catch v pravém
stfednim poli pfi obsazené pouze druhé meté.

zodpovédny za sledovani Slapnuti
prvni mety  bézicim  palkarem,
coz provede pouze natocenim hlavy
pres rameno v okamziku, kdy bézici
palkaf Slape na prvni  metu.
Po vyhlaseni obtizné hry ve vné&jSim
poli, se musi okamzité vratit zpét
do postaveni ve vnitfnim poli a prebira
odpovédnost za své bézce.

V situaci, kdy je mi¢ odpalen
] do vzduchu do vnéjsiho pole nebo se
jednda o pfimy odpal, ktery metovy
rozhod¢i vyhodnoti jako jednoduchy,
zlstava v pracovni oblasti, otoCi se
celem do vnéjsiho pole, aby se pred
nim otevielo vnéjsi pole, a sleduje
chyceni mice, spravny vybéh bézce
z druhé mety a Slapnuti prvni mety

Obrazek 3-3: Jednoduchy odpal do vzduchu do pravého
stfediho pole, béZzec z 2. metv spravné vvbiha na treti metu.
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b&zicim palkarem. [POZNAMKA: Opét zopakujeme, Ze prostor pro metového rozhodéiho
za nadhazovacim kopcem se nazyva “pracovni oblast." Z této oblasti ma nejlepsi rozhled
na hru, za kterou je zodpovédny a stejnou vzdalenost k mistlim, kde mlze vzniknout
hra. KdyZ ma metovy rozhod¢i zodpovédnost za vice béZcl a nevznikne zadna rozehra,
metovy rozhodci zOstava ve své pozici uvniti “pracovni oblasti* a neprebiha zbytecné
k metam, aniz by zde mohla vzniknout hra. Pokud ma metovy rozhod¢i zodpovédnost
pouze za jednoho béZce, poté co byl mi¢ chycen, mél by se rozhod¢i pohybovat
spole¢né s timto béZzcem.] Pokud se jedna o jednoduchou situaci ve vnéjSim poli, neni
potreba, aby metovy rozhodé¢i situaci vyhlasoval nebo néjak signalizoval. Opét
je metovy rozhod¢i zodpovédny za posouzeni chyceni odpaleného mice, spravny vybéh
béZce z druhé mety a sleduje Slapnuti prvni mety bézicim palkarem; udéla nékolik krokd
zpét smérem k nadhazovacimu kopci, aby mél lepsi rozhled na mista, za ktera ma
zodpovédnost. Tato technika mu také umozni dostat se jednoduse do postaveni
pro sledovani hry na prvni, druhé nebo treti meté.

ZDE JE VELMI DULEZITE ZDURAZNIT, ZE PRI POKRYTI ODPALENEHO MICE
DO VNEJSIHO POLE JE PRVNI PRIORITOU MIC. Zde mize nastat situace, kdy metovy
rozhod¢i nebude mit moznost v pravy okamzik sledovat béziciho palkare, jak Slape prvni
metu, protoze sleduje mic, ktery je v ten moment dlleZitéjsi. MOzZe také nastat situace,
kdy nebude mit metovy rozhod¢i nejlepsi vyhled na vybéh béZce z druhé mety,
protoZze se premistil na hranici travy ve vnitinim poli ve sméru odpalu a posuzuje
obtiznou situaci ve vnéjsim poli. Toto jsou nedostatky systému dvou rozhodcich. Opét je
dilezité pripomenout, Ze prioritou v téchto situacich je mic.

Pokud je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal patfici hlavnimu
rozhodc¢imu (tj. odpaleny mi¢ do vzduchu nebo primy odpal na stranu k pomezni ¢are
od polafe v levém nebo v pravém poli), hlavni rozhod¢i MUST komunikovat se svym
kolegou, aby védél, ze za odpaleny mic¢ zodpovida hlavni rozhoddi.

Pokud letici mi¢ nebo pfimy odpal zplsobi pohyb polafe v pravém poli smérem
k pravé pomezni Care, hlavni rozhodci komunikuje se svym kolegou “I'm on the line!™

Hlavni rozhodd¢i se premisti
nad pomezni ¢aru smérem k prvni
meté, kde sleduje hru, ALE jde jen tak
daleko, aby se dokdzal vratit zpét
na domaci metu, pokud by zde vznikla
rozehra. Pro hlavniho rozhodciho
je ddlezité, aby se spravné naudil
zaujmout postaveni nad pomezni
darou a dokazal toto postaveni
prizplsobovat vzhledem k postaveni
bézcd a poctu autl, apod. Klicem
k zapamatovani Si spravného
postaveni je, Ze rozhodci jde pouze
tak daleko, aby mél dostatek casu se
vratit zpet na domaci metu. Hlavni
rozhod¢i se zastavi nad pomezni
Carou, sleduje hru, vyhlasi situaci
a poté co wvyhlasi situaci,
Obrazek 3-4: Hlavni rozhod¢i zodpovida za mi¢ odpéleny se OKAMiITE vraci zpét na domaci

do pravého pole s bézcem pouze na druhé meté. metu, kde je pFipraven{/ na pFl’padnou
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hru. Pfipadné se mdze nad pomezni ¢arou diky nékterym situacim zdrzet déle, kdy musi
sledovat mic; ale normalné se rychle vraci na domaci metu, pricemz stale sleduje mic.
I nadadle je zodpovédny za mice,
které jdou mimo hru. V téchto
situacich nikdy nechodi moc daleko,
aby mél dostatek ¢asu na vraceni se
na domaci metu a zaujmuti spravného
postaveni pro sledovani pripadné hry
na domaci meté.

Pokud letici mi¢ nebo pfimy
odpal zpdsobi pohyb polafe v levém
poli smérem k levé pomezni Care,
hlavni rozhod¢i komunikuje se svym
kolegou "“I've got the ball'” nebo
“That’s my ball!” V tomto pfipadé se
hlavni rozhod¢i presune nad pomezni
caru pres treti metu, kde sleduje
a rozhoduje hru ve vnéjSim poli,
ALE opét jen tak daleko, aby se
Obrazek 3-5: Hlavni rozhod¢i zodpovida za mic odpaleny do dokézal vratit zpé’t na domaci metu,
blizkosti pomezni ¢ary v levém poli s béZzcem na druhé meté. pokud by zde vznikla rozehra. Hlavni
rozhod¢i se zastavi nad pomezni carou, sleduje hru, vyhlasi situaci a poté co vyhlasi
situaci, se okamzité vraci zpét na domaci metu, priCemz stale sleduje mic, dokud je
situace v jeho zodpovédnosti. Nikdy nesmi jit moc daleko, aby mél dostatek ¢asu pro
vraceni se na domaci metu a zaujmuti spravného postaveni pro sledovani pripadné hry
na domaci meté.

Pokud odpaleny mi¢ do vzduchu nebo pfimy odpal patfi metovému rozhodcimu,
hlavni rozhod¢i se levou stranou presune v zamezi nékolika kroky smérem ke treti meté,
odkud sleduje hru. Jeho odpovédnosti je sledovat bézce z druhé mety, jak Slape treti
metu a nadale pomaha sledovat veskeré situace, ke kterym dochazi na hfisti. Hlavni
rozhoddi je také zodpovédny za jakykoliv pfehoz mi¢e mimo hru na treti meté.

3.4 Odpal do vnéjsiho pole

Pri cistém odpalu do vnéjsiho
pole, kdy je obsazena pouze druha
meta (tj. neni mozna situace fair/foul
nebo catch/no catch), hlavni rozhodci
zlstdva u domaci mety a metovy
rozhod¢i ma zodpovédnost za vSechny
hry na prvni, druhé a treti meté.
Kdyz je mi¢ odpalen do vnéjsiho pole,
metovy rozhod¢i zaujme postaveni
v pracovni oblasti, kde se otoci
za odpalem a zvétsi si rozhled na celou
hru. Sleduje Slapani prvni mety bézicim
palkarem. Hlavni rozhodc¢i se presune
levou stranou, nékolika kroky v zamezi

k/——-;_e__ e —_— smérem ke tFetll meté, OdI(Ud Sledee

Obrazek 3-6: Odpal do vnéjsiho pole s béZcem na 2. meté.
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bézce z druhé mety Slapnout treti metu a sleduje hru. Metovy rozhod¢i musi byt
pripraven presunout se ke kterékoliv hfe na metach tak, ze nechd mic prinést hru
k nému — udrzuje na mysli koncept spravné vzdalenosti a Uhlu ke hfe a je pfipraven
zaujmout postaveni, ze které bude sledovat a rozhodovat hru. (Viz “Zaujmout postaveni
v pracovni oblasti* Kapitola 2.3 na strané 25.) Kdyz je mi¢ odpalen do vnéjsiho pole,
hlavni rozhod¢i komunikuje se svym kolegou, “Staying home!™ a metovy rozhodci
zodpovida za hru na vSech ostatnich metach.

3.5 Mice letici vzduchem do vnitrniho pole

Pfi obsazené pouze druhé meté, zodpovidda za vSechny mice odpalené
do vzduchu a pfimé odpaly na nadhazovace hlavni rozhodci. Hlavni rozhod¢i také
zodpovida za vSechny odpalené mice do vzduchu, které zpracovava chytac. VSechny
ostatni odpaly do vzduchu a pfimé odpaly jsou plné v kompetenci metového
rozhodc¢iho, kromé vyjimek, kdy se pfi zpracovani odpaleného mice polaf u prvni nebo
treti mety pohybuje smérem k pomezni Care, kdy je rozhodnuti opét v kompetenci
hlavniho rozhodciho. (Viz obrazek 2-11 na strané 29.)

Pokud je mi¢ odpalen, hlavni rozhod¢i udéla nékolik krokd v zamezi smérem
ke treti meté, odkud sleduje hru (kromé situaci, kdy je mi¢ odpalen do blizkosti
pomeznich car). Pokud je mi¢ odpalen do blizkosti pomezni ¢ary u prvni nebo treti
mety, hlavni rozhod¢i se presune zpoza domaci mety ve sméru odpaleného mice
nad pomezni ¢aru a posuzuje situace.

Pokud je letici mi¢ jednoduSe zpracovan, rozhod¢i nemusi nic vyhlasovat
ani signalizovat. Naopak v situaci, kdy je mic¢ obtizné zpracovan, je dobré, aby rozhodci
své vyhlaseni prodal.

Postaveni hlavniho rozhod¢iho po pfimém odpalu do vnitfniho pole bude totozné
jako pfi odpalu do vzduchu s tou vyjimkou, Ze je mozné se presunout pred domaci
metu v situaci, kdy je mi¢ odpalen pfimo na nadhazovace.

Pfi odpalu do vzduchu na vnitfniho polafe metovy rozhod¢i udéla krok smérem
ke kopci a otoci se smérem k polafi, ktery zpracovava odpal. Pfes rameno kontroluje
béziciho palkare, zda se dotknul prvni mety. Je bézné pro metového rozhodciho,
aby ustoupil nékolik krok( zpét k nadhazovacimu kopci, aby uvolnil prostor
pro pribéh hry. Pfi téchto odpalech se vnitini polafi pohybuji smérem do vnitiniho pole
a metovy rozhod¢i mlze udélat nékolik krokl — na jakoukoliv stranu kopce — aby polafi
dal dostatek prostoru na chyceni mice. V této situaci se musi mit metovy rozhodci
na pozoru, protoze pokud dojde k nechyceni miCe, jeho postaveni bude zcela mimo
standardni pozice.

3.6 Mice odpalené po zemi do vnitrniho pole

Kdyz je mi¢ odpalen po zemi do vnitiniho pole, kdyz je béZec pouze na druhé
meté, hlavni rozhoddi zlstava na domaci meté a metovy rozhodd¢i pokryva hru na prvni,
druhé a treti meté. Pfi odpall po zemi do vnitfniho pole, (kromé ptipadu, kdy se mic
pomalu kutdli podél pomeznich car), hlavni rozhod¢i udéld nékolik krokl v zamezi
smérem ke treti meté a sleduje hru. Je zodpovédny za sledovani bézce z druhé mety
jak Slape treti metu a zlstava v blizkosti domaci mety pro pfipadnou hru na domaci
meté. Pohyb hlavniho a metového rozhodciho po hraci plose pri obsazené druhé meté
ukazuje obrazek 3-7 na nasledujici strané.
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Pokud je mi¢ odpalen po zemi podél pomezni ¢ary vedouci pres prvni nebo treti
metu, hlavni rozhodci obchazi chytace levou stranou a premisti se nad pomezni caru,
kde se pripravi na posuzovani fair/faul. Pokud je mi¢ odpalen podél pomezni Cary pres
prvni metu, mlze nad carou kratce pockat a sledovat hru na prvni meté vcetné
sledovani ¢tyf bodl popsanych v Kapitole 1.9. Po hie na prvni meté&, se hlavni rozhodci
okamzité vraci k domaci meté, kde se pfipravi na pripadnou hru. Pokud je mi¢ odpalen

podél pomezni Cary pres treti metu,
hlavni rozhod¢i stoji nad pomezni
Carou, odkud sleduje hru a poté se
vrati zpét na domaci metu.

Pokud je mi¢ odpalen po zemi
do vnitfniho pole, kdyz je bézec pouze
na druhé meté, metovy rozhodci
zrychli pohyb a otoéi se ve sméru
odpédleného mice, pricemz sleduje
polare zpracovavat mic. V tento
okamzik stoji priblizné ve stejném
misté jako je pocatecni postoj a musi
dobfe reagovat dle vyvoje hry
s dobrou predvidavosti obrany. Musi
nechat mic privést hru k nému
a udrzuje na mysli koncept spravné
vzdalenosti a uhlu ke hre, pficemz je
pfipraven zaujmout nehybné
postaveni, ze kterého bude sledovat
a rozhodovat hru. Je ddlezité spravné
rozpoznat, jak bude hra probihat a dle

Obrazek 3-7: Odpal po zemi do vnitiniho pole s béZcem
pouze na druhé meté. Hra na prvni meté s naslednou
rozehrou na tfeti nebo druhé meté.

toho okamzité reagovat. Pokud sméfuje hra polare nejprve proti bézicimu palkafi
na prvni metu, metovy rozhod¢i musi byt pfipraven na pfipadnou nasledujici hru
na bézce, plvodné z druhé mety. Tato nasledna hra je totiz také v zodpovédnosti
metového rozhodciho, a proto se musi po situaci na prvni meté vratit zpét k tomuto
béZci. Metovy rozhod¢i musi mit na paméti dva dllezité aspekty tykaijici se této hry:

1. Nesmi se odvratit od prvni hry na prvni meté pfilis brzy, a

2. nesmi se vracet zpét pouhou chlizi, ale rychlym poklusem.

3.7 Kradez treti mety

Pokud je bézec pouze na druhé meté, ktery bude krast treti metu, mechanika
je velmi podobna pick-offu na prvni metu. To znamena, ze se metovy rozhod¢i pohne
smérem k imaginarnimu zacatku jednometrovky podél pomezni Cary pres treti metu
(polovina vzdalenosti mezi domaci a treti metou), kde se dostane na dobrou pozici
pro sledovani hry. Dilezitou podminkou pro metového rozhodciho je to, Ze se pfi této
hfe NEPOHYBUJE primo ke treti meté, protoze by ziskal Spatny Uhel pro sledovani hry
a vidél by pouze konec rozehry. Jinak feceno, metovy rozhodci se nesmi pohybovat
paralelné se spojnici met pfi pohybu ke hie na treti meté (misto toho se snazi dostat
ke hre na treti meté pod spravnym dhlem.)

Stejné jako prfi kradezi druhé mety, hlavni rozhod¢i bedlivé sleduje pripadné
branéni chytaci pfi pfihozu na treti metu (viz Kapitola 2.7). Poté co je mic¢ prihran
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na treti metu, hlavni rozhodci jen sleduje hru, neopousti okoli domaci mety, pfipadné
udéla nékolik krokd na levou stranu, odkud sleduje hru.

Pro metového rozhodciho je velmi ddlezité zaujmout spravné pocatecni postaveni
uprostired vnitiniho pole v “pracovni oblasti®* - ne priliS daleko smérem
ke druhé meté a ne prilis blizko smérem k nadhazovacimu kopci (viz Kapitola 3.1).

Metovy rozhod¢i by mél byt schopen rozpoznat, kdy bézec z druhé mety bude
krast tfeti metu z podnétl a chovani na hfisti. Napriklad, metovy rozhodci by se mél

zacCit soustredit na bézce, ktery bude
krast treti metu v okamziku, kdy “citi,"
Ze si bere vice z druhé mety nez je
obvyklé nebo slySi reakci obrany,
ktera komunikuje, ‘“krade!™ “jde!
“Going!" kdyz bézec z druhé mety bézi
na treti. Pokud je bézec pouze
na druhé meté, Ize pouzit i alternativni
mechaniku, pfi které se rychlym
oto¢enim hlavy pres pravé rameno
prekontroluje bézec na druhé meté
v okamziku, kdy nadhazovac zahajuje
nadhoz palkafi na domaci metu.
(Pokud pri otoceni hlavy pres pravé
rameno uvidi béZzce zdruhé mety

A\ v pohybu, je velmi pravdépodobné,

0 v . ‘e v 7 7 . Jé

—_— ze je jiz v takové vzdalenosti od druhe

Obrazek 3-8: Krade? treti mety s béZzcem pouze na 2. meté. mety, ze se ,]edna 0 kradeg treti
mety.) Jedna se o volitelnou

mechaniku, ktera neni vyzadovana, ale je pfipustna.

Metovy rozhod¢i musi zahadjit svou reakci v okamziku, kdy béZec zahadji kradez
treti mety. Nicméné metovy rozhodc¢i musi byt pfipraven na situaci, ze nadhozeny mic
mdze byt odpalen nebo palkar zadrZi svij Svih, a podle toho reagovat. Pfi kradeZi treti
mety se rozbéhne smérem k zacatku imaginarni jednometrovky mezi domaci a treti
metou (polovina vzdalenosti mezi domaci a tfeti metou). Bézi tak daleko (vétSinou jen
nékolik krokd), kolik mu hra umozni, aby se stihl kompletné zastavit a zaujal spravny
postoj pro sledovani hry na treti meté. Musi udrzet oci na mici, dokud neni mic
prihravan na treti metu, poté otoCi télo smérem ke treti meté a zaujme spravny postoj.
V této situaci je velmi obtizné ziskat spravny Uhel k situaci a byt zcela bez pohybu.

Zopakujme si zodpovédnosti hlavniho rozhodciho pfi této situaci: Hlavni rozhod¢i
musi zodpovédné sledovat pripadné branéni palkarem, kdyz chytac prihrava na treti
metu. Hlavni rozhodci pouZzije mechaniku, “That’s nothing" v okamziku, kdyz mtze dojit
k pochybnostem v situaci ohledné pfipadného branéni (viz Kapitola 2.7). Jakmile je mic
prihran na treti metu, tak hlavni rozhod¢i pouze sleduje hru, neopousti okoli domaci
mety, kromé nékolika krokd levou stranou pro lepsi sledovani hry.
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3.8 Pick-off na druhou metu; Honicky - rundowns

Pri obsazené pouze druhé meté je mechanika pfi pick-offech témér shodna
jako pri kradezi druhé mety. Jakmile metovy rozhoddéi vidi, Ze nadhazovac zahajuje
pick-off na druhou metu, zahaji svou mechaniku ukrocenim levou nohou zpét ke druhé
meté, tzv. “drop-step," pricemz oci stale sleduji mi¢ a neotaci se zady k mici. Jakmile
nadhazovac vypusti mi¢ z ruky, rozhod¢i bude pokracovat v pohybu ke druhé meté.
Stejné jako pfi kradezi druhé mety (Kapitola 2.7), pfihozeny mic¢ otoci rozhodciho
ke hre, kdyz prihoz proleti kolem rozhodéiho (rozhodci by se mél viceméné otocit
na své levé noze, kdyz jej miji pfihoz). V tento okamzik se rozhodci otoCi a presune
svou koncentraci na hru na druhé meté s védomim, Ze v tento okamzik by mél byt
v nejlepsSim postaveni a Uhlu pro sledovani hry na druhé meté (idedlné krok az dva
na travé u vyrezu travy u druhé mety smérem k domaci meté). Opét je dllezité, aby byl
pro tuto hru rozhod¢i kompletné bez pohybu a v setu.

Jestlize prihozeny mic¢ projde druhou metou smérem do vnéjSiho pole, musi byt
metovy rozhoddi pfipraven na presunuti se do pozice pro pfipadnou hru na treti mete,
pokud se tam rozhodne bézec jit. Pohled metového rozhodciho sméfuje na hru
na druhé meté, kde sleduje pripadné prekazeni. Tento typ hry je presné popsan
v poslednim odstavci Kapitoly 2.7 (viz obrazek 2-17 na strané 34).

Bézec z druhé mety se mlze dostat do honicky mezi druhou a tfeti metou,
mechanika rozhodcich je popsana v Kapitole 1.7 (viz obrazek 1-9 na strané 15).

3.9 Casova hra
Pokud je béZec na druhé meté a jsou dva auty, mdZe nastat Casova hra.

Oba rozhodd¢i se na tuto situaci predem upozorni nendpadnym signalem, vzdy pred
prichodem kazdého palkare v situaci, kdy je béZzec na druhé meté a jsou dva auty.

(Bézné se pouziva signal pro indikaci
dvou autl a poté se ukaze dolé na
domaci metu. Tento signal provadi
oba rozhoddi.)

Hlavni  rozhod¢i  zOstava
u domaci mety pfi obsazené druhé
meté a dvou autech, respektive
pokazdé, kdy je mi¢ odpalen
do vnéjsiho pole (kromé pripadd,
kdy se hlavni rozhod¢i musi premistit
nad pomezni ¢aru vedouci pres prvni
nebo tfeti metu dle pokynl tohoto
manualu, aby posoudil situaci
! Hlavn! rozhodt sledue h ve vnéjSim poli — poté se okamZité
4 Slapnuti treti mety ! vraci za domaci metu, aby mohl
N\ pereem edrunémety /7 posoudit pfipadnou casovou hru).
———————————————— S — Hlavni rozhod¢i by mél informovat
o své pozici metového rozhodciho
pfi kazdém odpalu do vnéjsiho pole,

“Staying home!™ nebo “I'm home!"
hie. BéZec boduje, béZici palkar je aut na 2. meté pfi 2 autech. To metovému rozhod&imu

Obrazek 3-9: Hlavni rozhod(¢i sleduje Slapnuti tfeti mety
béZcem z 2. mety a vraci se zpét na domaci metu kvli ¢asové
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pripomene, ze ma zodpovédnost za vSechny hry na prvni, druhé a tfeti mete, ale také
pfipomene hlavnimu rozhod¢imu moznou casovou hru na domaci meté a proto je
nezbytné zlstat za domaci metou a byt ve spravném postaveni pro sledovani této hry.

Pokud je zfejmé, ze nastane Casova hra, hlavni rozhod¢i zaujme postaveni
za domaci metou, priblizné 2 — 2,5m za domaci metou tak, aby byl v pfimé linii
s bézcem, ktery Slape domaci metu a mistem, kde bude zahran treti aut. Z této pozice
hlavni rozhodci rozhoduje, zda bézec probéhl domaci metou dfive, nez je zahran treti
aut mezi metami. Poté co hlavni rozhodcCi posoudi situaci, zda bézec bodoval nebo
nebodoval pred zahranim tretiho autu, musi o svém rozhodnuti informovat oficialniho
zapisovatele otocenim se k mistu zapisovateld a pouZitim nasledujici mechaniky:

Pokud se bod pocita: "That run scores! That run scores!™ (pficemz se diva na domaci
metu a dlrazné dvakrat ukaze na domaci metu pravou rukou); a nasledné se otoci
a ukaze nahoru smérem k mistu zapisovatell a vyhlasi, “Score that run!™ (Je mozné
pouzit alternativni terminologii: “The run scores! The run scores! Score the run!™ nebo
“Score that run! Score that run! That run scores!") (Nezapomerite, ze pokud pfi této
situaci boduje vice jak jeden bézec, hlavni rozhod¢i musi dodatecné vizuainé i verbalné
signalizovat tyto dva dobéhy smérem k zapisovateldim tak, Ze po vySe uvedené
mechanice ukaze na prstech pravé ruky pocet platnych dobéhd.)

Pokud se bod nepocita: “No run scores! No run scores!™ (nebo “No run! No run!“)
pficemz se diva smérem k zapisovatellm a prekfiZzuje ruce v Urovni hlavy.

Nezalezi na tom, zda se jedna o jasnou nebo tésnou c¢asovou hru, hlavni rozhodci
vzdy komunikuje se zapisovateli ohledné toho, zda bézec bodoval nebo nebodoval.
Intenzita komunikace bude zaviset na tésnosti hry. Hlavni rozhod¢i by mél pouzit bézny
rozum pro urceni intenzity vyhlaseni. Je-li situace opravdu tésna, mél by hlavni rozhoddi
agresivné prodat své rozhodnuti smérem k zapisovatellm.
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KAPITOLA 4
Bézec na treti meté

4.1 Zakladni postaveni

Pri obsazené pouze treti meté je pozice metového rozhodciho Uplné stejna jako
pri obsazené pouze druhé meté (viz Kapitola 3.1). Nicméné pokud polafi vnitiniho pole
budou hrat uvnitf proti bodu, pozice metového rozhodc¢iho bude mirné za hracem
spojky, 2,5 — 3m nalevo od néj. Tato pozice umoznuje metovému rozhodc¢imu uvolnit
dostatek prostoru, aby se vyhnul branéni odpalenému mici nalevo od hrace spojky.

4.2 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— rozdéleni odpovédnosti

Pri obsazené pouze treti meté je zodpovédnost za mice odpalené do vzduchu
a primé odpaly do vnéjSiho pole UpIné stejnd jako pfi obsazené pouze prvni meté
(viz Kapitola 2.2 obrazek 2-2 na strané 23).

Stejné jako v situacich, kdy jsou bézci na metach, je velmi dllezZité
komunikovat v okamziku, kdy je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o pfimy
odpal do vnéjsiho pole, respektive k polafi v levém nebo pravém poli. DllezZité je v této
situaci védét, za co ktery rozhod¢i zodpovida v okamziku, kdy je mi¢ odpalen
do vzduchu nebo pfi pfimém odpalu do vnéjsiho pole.

4.3 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— pokryti hry a mechanika

Kdyz je mi¢ odpélen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal do vnéjsiho pole
pfi obsazené pouze treti meté, hlavni rozhodci je zodpovédny za spravny vybéh bézce
ze treti mety. Metovy rozhoddi sleduje, zda se bézici palkar pfi svém béhu dotkne prvni
mety. Metovy rozhod¢i je dale zodpovédny za jakoukoliv hru na bézce ze treti mety,
ktery se vraci na treti metu nebo za pfipadnou hru na béziciho palkare na prvni, druhé
nebo treti meté, pokud neni odpaleny mi¢ chycen ze vzduchu.

Pri obtizné hre ve vnéjSim poli, kdy je odpovédnost na metovém rozhodcim,
se metovy rozhodci opét presune blize hfe na hranici travy vnitFniho pole
ve sméru odpaleného mice a rozhoduje situaci, ktera se stala ve vnéjSim poli (opét
pouzije techniku “pause-read-react," ktera je popsana v Kapitole 1.3, k rozhodnuti,
zda se presunout nebo nepresunout k hranici tradvy ve vnitfnim poli). Rozhod¢i musi
celou situaci ddrazné verbalné i manualné vyhlasit (“prodat" své rozhodnuti) ze svého
postaveni na hranici travy vnitfniho pole a nasledné se okamZzité vraci zpét a prebira
odpovédnost za bézce na metach.

Jak jiz bylo napsano drive, metovy rozhodCi je také zodpovédny za sledovani
Slapnuti prvni mety bézicim palkarem, coz provede pouze natocenim hlavy pres pravé
rameno v okamziku, kdy bézici palkar Slape na prvni metu.

V situaci, kdy je mi¢ odpalen do vzduchu do vnéjsiho pole nebo se jedna o primy
odpal, ktery metovy rozhod¢i vyhodnoti jako jednoduchy, zlstava v pracovni oblasti,
otoCi se ¢elem do vnéjSiho pole, aby se pred nim otevrelo vnéjsi pole, sleduje chyceni
miCe a Slapnuti prvni mety bézicim palkarem. Pokud se jedna o jednoduchou situaci
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Metovy rozhod¢i sleduje hru
ve vnéjsim poli a otocenim
hlavy pres pravé rameno
sleduje Slapani prvni mety

)

\,
O
. | /

Obrazek 4-1: Hlavni rozhodci sleduje spravny vybéh ze treti

mety a hru ve vnéjsim poli; béZec po chyceni odpalu pfimo
ze vzduchu vybiha a boduje.

ve vnéjSim poli, neni potieba,
aby metovy rozhod¢i  situaci
vyhlasoval nebo néjak signalizoval.
Opét je metovy rozhod¢i zodpovédny
za posouzeni chyceni odpaleného
mice, sledovani Slapnuti prvni mety
bézicim palkarem a za jakoukoliv hru
na metach; udéla nékolik krokl zpét
smérem  k nadhazovacimu  kopdi,
aby mél lepSi rozhled na mista,
za kterd ma zodpovédnost.

ZDE JE VELMI DULEZITE
ZDUORAZNIT, ZE_ PRI  POKRYTI
ODPALENEHO MICE DO VNEJSIHO
POLE JE PRVNI PRIORITOU MIC.
Zde mdze nastat situace, kdy metovy
rozhod¢i nebude mit moznost v pravy
okamzik sledovat bézZiciho palkare,
jak Slape prvni metu, protoze sleduje
mi¢, ktery je vten moment

ddlezitéjsi. Toto jsou nedostatky systému dvou rozhodCich. Opét je dllezité
pfipomenout, Ze prioritou v téchto situacich je mic.

Jak jiz bylo uvedeno drive, tak pfi obsazené pouze treti meté, spravny vybéh
bézce ze treti mety sleduje hlavni rozhodci. Pokud mic leti vzduchem do vnéjsiho pole
nebo se jedna o primy odpal, za ktery je zodpovédny metovy rozhod¢i, hlavni rozhodci
udéla nékolik krokd na levou stranu v zamezi (ve sméru k laviCce u tfeti mety), aby mél
v jedné primce hru ve vnéjSim poli a vybéh bézce ze treti mety. Jakmile bézec vybéhne
ze treti mety, hlavni rozhod¢i se okamzit€ a rychle vraci na domaci metu,

Pfipraven rychle vyrazit k tieti
meté pokud to bude nutné

/ - / g \
Huje béZiciho palkare
@ % Slapnout prvni metu

==

‘___________
e
(%)
(1]

Obrazek 4-2: Hlavni rozhod¢i zodpovida za odpaleny mic
podél pomezni ¢ary pres prvni metu. Otocenim hlavy sleduje
vybéh béice ze tfeti mety a vraci se zpét na domdaci metu.

aby zaujal postaveni pro sledovani
pripadné hry na bézce ze treti mety
na domaci meté. Spravna vzdalenost
a smér presunu hlavniho rozhodciho
na levou stranu pro sledovani vybéhu
ze treti mety vzdy zdlezi na sméru
odpalu mice a ve vétsSiné pripadd neni
pro hlavniho rozhodc¢iho mozné dostat
se do pfimé linie pro sledovani vybéhu
ze treti mety; nicméné presun
na levou stranu od domaci mety
pomdze  zaujmout lepsi  Uhel
pro sledovani vybéhu ze treti mety
a situace ve vnéjSim poli. Opét
zopakujeme, Ze hlavni rozhod¢i se
presune na levou stranu smérem
k lavicce u treti mety, kde zaujme
pozadované postaveni.

Pokud je letici mi¢ nebo primy
odpal v kompetenci hlavniho
rozhodciho (tj.,, mic leti vzduchem
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nebo se jedna o pfimy odpal na stranu od polare v pravém poli nebo od polare v levém
poli k pomezni care), tak hlavni rozhod¢i musi komunikovat se svym kolegou,
Ze prebird odpovédnost za odpaleny mic.

Pokud je mi¢ odpdlen do vzduchu nebo se jednda o pfimy odpal na pravého
polare, ktery sméfuje k pravé pomezni care, hlavni rozhod¢i komunikuje se svym
kolegou “I'm on the line!™ coz indikuje metovému rozhodc¢imu, ze hlavni rozhoddi
prebira odpovédnost za mi¢. Hlavni rozhod¢i se presune nad pomezni ¢aru pres prvni
metu pro sledovani hry ve vnéjSim poli, ALE pouze tak daleko, aby mél dostatek casu
vratit se zpét na domaci metu pro pfipadnou hru na bézce z treti mety na domaci meté.
V této situaci, kdy se bude bézec ze treti mety vracet na treti metu pro spravny vybéh,
neni mozné pro hlavniho rozhodciho zaujmout postaveni pfiliS daleko na pomezni Care,
kvali potenciondlni hfe na domaci meté. V okamziku, kdy ma hlavni rozhodci
zodpovédnost za vybéh bézce z treti mety a dojde ve vnéjSim poli ke kontaktu s mic¢em,
otoc¢i pouze hlavu pres levé rameno, aby si oveéfil spravny vybéh bézce ze treti mety.
Toto je velmi obtiznd mechanika pro hlavniho rozhodciho, ale jak bylo jiz dfive napsano,
prvni prioritou v této situaci je mic a proto musi byt hlavni rozhod¢i v dobrém postaveni
pro sledovani fair/foul a catch/no catch nad pomezni ¢arou pres prvni pripadné pres
treti metu. Znovu opakujeme, ze postaveni hlavniho rozhodc¢iho bude nad pomezni

Carou pres prvni nebo treti mety,
\ podle sméru odpaleného  mice
a postaveni polar a dle toho, zda se
bézec na treti meté bude vracet
na treti metu, aby z ni mohl spravné
vybéhnout. Klicem pro hlavniho
rozhod¢iho je  dobra  znalost
vzdalenosti, jak daleko mlze v dané
situaci jit smérem k odpalenému mici
tak, aby byl schopen se stale vratit
zpét k domaci meté, kde bude mit
dostatek Casu pro zaujmuti postoje
pro sledovani pfipadné hry na domaci
meté. Hlavni rozhodéi bézi a zastavi se
(rozkrocen) nad pomezni carou,
odkud sleduje hru, vyhlasi situaci
a témér soucasné otaci hlavu pres
rameno ke treti meté; jakmile uvidi
vybéh bézce ze treti mety, vraci se
OKAMZITE k domaci meté, kde je

O

r

==

Obrazek 4-3: Hlavni rozhod¢i zodpovida za odpaleny mic
podél pomezni ¢ary pres tfeti metu. Sleduje vybéh bézce

z treti mety a vraci se zpét na domaci metu.

pfipraven na pripadnou hru. Nicméné
je stale zodpovédny za mic, ktery mlze opustit hru nebo mlize nastat situace, kdy musi
zOstat nad pomezni Carou déle a sledovat mi¢; ale obvykle se okamzité presouva
na domaci metu. Opét zdlraziiujeme, Ze hlavni rozhod¢i nesmi jit moc daleko podél
pomezni Cary, aby nasledné mél dostatek ¢asu pro navrat na domaci metu a zaujmuti
postaveni pro sledovani hry. V dlsledku situace, kdy hlavni rozhod¢i sleduje spravny
vybéh ze treti mety, nejde hlavni rozhoddi prilis daleko podél pomezni ¢ary smérem
k prvni meté. V situaci, kdy jsou dva auty, ma hlavni rozhoddi prilezitost jit blize
k odpalenému mici, protoze v této situaci se bézec ze treti mety nebude na tuto metu
vracet pro spravny vybéh.
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Pokud je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal na levého polare,
ktery sméruje k levé pomezni ¢are, hlavni rozhodd¢i prebira mic a hlasité komunikuje se
svym kolegou “I've got the ball'™ nebo “That's my ball!* V tomto pripadé se hlavni
rozhodd¢i presouva podél pomezni Cary pres treti metu k odpalenému mici, ale pouze tak
daleko, aby se dokdzal vratit zpét na domdci metu a rozhodnout pripadnou hru. Pak se
zastavi, sleduje hru ve vnéjsim poli, a pokud je to nutné, hru vyhlasi. Kdyz je mic
odpalen podél pomezni Cary pres treti metu, bude pozice hlavniho rozhodciho zavisla
na sméru, kam je mi¢ odpalen, rychlosti bézce, poctu autu, apod. Opét ma hlavni
rozhod¢i zodpovédnost za spravny vybéh bézce ze treti mety, ktery sleduje otocenim
hlavy pres rameno v okamziku, kdy dojde ke kontaktu odpaleného mice s polarem.
Opét se jedna o velmi tézkou mechaniku a rozhodd¢i si musi uvédomit, ze jeho prvni
prioritou je mi€. Hlavni rozhod¢i se zastavi nad pomezni Carou a sleduje hru, vyhlasi
situaci a téméf soucasné otocenim hlavy kontroluje spravny vybéh ze treti mety;
a za normalnich okolnosti se okamzité vraci na domaci metu. Nicméné je stale
zodpovédny za mi¢, ktery mlze opustit hru, a proto stale sleduje mic. Opét
zdlraziiujeme, Ze hlavni rozhod¢i nesmi jit moc daleko podél pomezni cary,
aby mél nasledné dostatek Casu na navrat na domaci metu a zaujmuti postaveni
pro sledovani pfipadné hry na domaci meté.

4.4 Odpal do vnéjsiho pole

Pri Cisttm odpalu do vnéjSiho pole, kdy je obsazena pouze treti meta
(tj. neni mozna situace fair/foul nebo catch/no catch), hlavni rozhodd¢i zlstava u domaci
mety a metovy rozhod¢i ma zodpovédnost za vSechny rozehry na prvni, druhé a treti
meté. Hlavni rozhod¢i ma zodpovédnost za sledovani Slapani domaci mety, metovy
rozhodd¢i sleduje Slapani prvni, druhé a tieti mety.

Kdyz je mi¢ odpalen do vnéjsiho pole, metovy rozhod¢i zaujme postaveni
v pracovni oblasti, kde se otoci za odpalem a zvétsSi si rozhled na celou hru. Sleduje
Slapani prvni mety bézicim palkafem. Hlavni rozhod¢i se presune levou stranou,
nékolika kroky v zamezi smérem ke treti meté, odkud sleduje hru a Slapnuti domaci
mety bézcem ze treti mety. Metovy rozhod¢i musi byt prfipraven presunout se

ke kterékoliv hfe na metach tak,
Zze necha mic privést hru k nému -
udrzuje na mysli koncept spravné
vzdalenosti a Uhlu ke hfe
a je pripraven zaujmout postaveni,
ze které bude sledovat a rozhodovat
hru.

Po Cistém odpalu do vnéjsiho
pole, kdy bézec ze treti mety boduije,
se zodpovédnost metového
rozhodciho presouva pouze
na jednoho béZce (béziciho palkare).
Z tohoto ddvodu se metovy rozhoddi
presouva ve sméru béhu béziciho
palkare (opusti “pracovni oblast")
poté, co béZec ze treti mety jiz
bodoval — to znamend, Ze se bude
Obrazek 4-4: Jednoznacny Cisty odpal do vnéjsiho pole drzet blize k béZicimu pa’lkaﬁ/ [ kdyi

pfi obsazené pouze treti meté.
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na né&j nesméruje zadna hra. Pokud bude na béZiciho palkare sméfovat néjaka hra,
necha mi¢ pfivést hru k nému a pfiblizi se hfe jak je to nejvice mozné (viz “ddlezita
poznamka" na konci této stranky).

Mechanika obou rozhodcich, hlavniho i metového, pri Cistém odpalu do vnéjsiho
pole pfi obsazené pouze treti meté je znazornéna na obrazku 4-4.

4.5 Mice letici vzduchem do vnitiniho pole

Pfi obsazené pouze treti meté, zodpovida za vSechny mic¢e odpalené do vzduchu
a primé odpaly na nahazovace hlavni rozhodci. Hlavni rozhodc¢i také zodpovida
za vSechny mice odpalené do vzduchu, které zpracovava chytac. VSechny ostatni odpaly
do vzduchu a pfimé odpaly do vnitfniho pole jsou piné v kompetenci metového
rozhodciho, kromé vyjimek, kdy se pfi zpracovani odpaleného mice polar u prvni nebo
treti mety pohybuje smérem k pomezni ¢are, kdy je rozhodnuti v kompetenci hlavniho
rozhodciho.
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Obrazek 4-5: Odpal do vzduchu k prvni meté ve vniténim poli | | Obrazek 4-6: Odpal do vzduchu ke tfeti meté ve vnitinim poli
s béZzcem pouze na treti meté. s béZzcem pouze na treti meté a méné jak dva auty.

Pokud je mi¢ odpalen podél pomezni Cary pres prvni nebo treti metu, hlavni
rozhoddi se presune zpoza domaci mety ve sméru odpaleného mice nad pomezni ¢aru
a posuzuje situace. (Viz obrazky 4-5 a 4-6 zndzornujici mechaniku pro letici mice
zpracovavané v blizkosti pomeznich car.)

Pokud je letici mi¢ jednoduSe zpracovan, rozhod¢i nemusi nic vyhlasovat
ani signalizovat. Naopak v situaci, kdy je mic¢ obtizné zpracovan, je dobré, aby rozhodci
své vyhlaseni prodal.

DULEZITA POZNAMKA

Koncept “stinovani* neboli presouvani se s bézcem, se tyka metového rozhodciho
pokud zodpovida pouze za jednoho bézce a to ve vSech situacich, nejen pfi obsazené
treti meté. Pokud vznikne takova hra, metovy rozhod¢i je ponechan pouze s jednim
béZcem a rozhodli se bude presouvat (“stinovat') blize stimto béZcem
od okamziku, kdy vznikne tato zodpovédnost. TOTO JE DULEZITY KONCEPT MECHANIKY.
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Pokud je mi¢ odpdlen po zemi podél pomeznich car, hlavni rozhodci
dle obvyklych zvyklosti musi sledovat a vyhlasit fair/foul a tedy udéld krok, dva
nad pomezni ¢aru ve sméru odpaleného mice s tim, Ze je pripraven se okamzité vratit
zpét na domaci metu pro pripadnou hru.

Pfi odpalu do vzduchu na vnitfniho polafe metovy rozhod¢i udéla krok smérem
ke kopci a otoci se smérem k polafi, ktery zpracovava odpal. Pfes rameno kontroluje
béziciho palkare, zda se dotknul prvni mety. Pro metového rozhodciho je bézné,
aby ustoupil nékolik krokd zpét k nadhazovacimu kopci, aby si uvolnil prostor
pro pribéh hry. Pfi téchto odpalech se vnitini polafi pohybuji smérem do vnitiniho pole
a metovy rozhod¢i mlze udélat nékolik krokl — na jakoukoliv stranu kopce — aby polafi
uvolnil dostatek prostoru na chyceni mice. V této situaci se musi mit metovy rozhoddi
na pozoru, protoze pokud dojde k nechyceni mice, jeho umisténi bude zcela mimo
standardni pozice. Pokud je mi¢ chycen, metovy rozhod¢i je zodpovédny za jakoukoliv
hru na bézce ze treti mety na treti meté. Jestlize odpaleny mi¢ nebude chycen, metovy
rozhodci zodpovida za jakoukoliv hru na prvni, druhé a treti meté.

4.6 Mice odpalené po zemi do vnitrniho pole

V situaci, kdy je mi¢ odpalen po zemi do vnitiniho pole, kdyz je bézec pouze
na treti meté, hlavni rozhoddi zlistava na domaci meté a metovy rozhoddi pokryva hru
na prvni, druhé a treti meté. Pfi odpalu po zemi do vnitfniho pole, (kromé pripadu,
kdy se mi¢ pomalu kutali podél pomeznich car), hlavni rozhod¢i udéla nékolik krokd
v zamezi smérem ke treti meté a sleduje hru. Musi byt pripraven vratit se na domaci
metu pro pfipadnou hru na bézce z treti mety.

Pokud je mi¢ odpalen po zemi
podél pomezni Cary pres prvni nebo
treti metu, hlavni rozhod¢i obchazi
chytace a jednim nebo dvéma kroky se
premisti nad pomezni caru
pro posuzovani fair/faul stim, ze je
pripraven se okamzité vratit na domaci
metu pro posuzovani pripadné hry.
Pokud je mi¢ odpalen podél pomezni
Cary pres treti metu, hlavni rozhodci
v této situaci nemdze jit daleko podél
pomezni Cary; vtomto pripadé musi
hlavni rozhod¢i posuzovat fair/foul
zpoza domaci mety rozkroceny nad
imaginarnim  prodlouzenim  pomezni
cary pres treti metu
(napf. pri sebeobétovaci ulejvce nebo
podobné hre, kde je zfejmé, Zze se
na odpal po zemi bude snazit bézec

VZDY se vraci blize

k jedinému bézci na hfisti

& \S

Obrazek 4-7: Odpal po zemi k prvni meté ve vnitfnim poli,

hra z prvni mety sméfuje na tfeti metu.

ze treti mety bodovat). Ve vSech
pripadech, kdy je bézec pouze na treti meté a mic je prihrdvan na prvni metu proti
bézicimu palkafi po odpalu po zemi podél pomezni cary, hlavni rozhodci
ma zodpovédnost za prvni tfi véci popsané v Kapitole 1.9 (prehoz prvni mety, branéni
v “jednometrovce" a “pomoc" pfi letmém tecovani na prvni meté). Hlavni rozhod¢i musi
byt pripraven na situace, kdy obrana hraje nejprve na domaci meté proti bodu
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stejné tak jako kdyZz na domaci metu sméfuje az nasledna hra po hre v poli.
(Viz obrazek 4-7 na predchozi strané).

Pokud je mi¢ odpalen po zemi do vnitiniho pole, kdyz je bézec pouze na treti
mete, metovy rozhoddi se otoci ve sméru odpaleného mice a rychle udélad nékolik krokd
smérem k prvni meté, kde prepoklada hru obrany. Nicméné musi byt ve stfehu, protoze
hra mlze sméfovat nejprve na tfeti metu a nasledné musi s dobrou predvidavosti
reagovat na naslednou hru dle toho, jak se hra vyvine. Pokud hra sméfuje na prvni
metu, udéld jesté nékolik krokd smérem k prvni meté, zastavi se a rozhodne hru
na prvni meté. OkamZzité poté co je hra na prvni meté definitivhé skoncena, musi se
metovy rozhoddi rychle vratit ke zbylému bézci na treti meté tak, ze vzdy predpoklada
naslednou hru na této meté. Jelikoz je vedouci bézec na treti meté, metovy rozhodci
neni schopen dostat se dostatecné blizko hfe na prvni meté&, nicméné pfi dvou autech
by se mél snazit dostat o néco bliZe, nez v situaci, kdy je méné jak dva auty.

4.7 Pick-off na treti metu; Honicky — rundowns

Pri obsazené pouze treti meté je mechanika pfi pick-offech témér shodna jako
pri pick-offu na prvni metu (viz Kapitola 2.8). Rozhod¢i musi byt ve spravném
pocatecnim postaveni uprostied vnitiniho pole v “pracovni oblasti® (ne prilis§ daleko
smérem ke druhé meté a ne prilis blizko smérem ke kopci). Jakmile nadhazovac zahaji
pfihravku na tfeti metu, metovy rozhod¢i by mél pouzit jeden z nasledujicich postup(:

(1) Rozhod¢i udéld rychly krok dopredu pravou nohou smérem k imaginarnimu
zaCatku jednometrovky podél pomezni ¢ary pres treti metu. Po tomto pocatecnim
kroku se oto¢i smérem ke treti meté (otoci se na pravé noze).

(2) Rozhodd¢i udéla dva rychlé kroky zacinaje levou nohou smérem k imaginarnimu
zaCatku jednometrovky podél pomezni Cary pres treti metu. Po téchto dvou
krocich (po kroku levé nohy nasleduje krok pravé nohy), se rozhodéi otoci
smérem ke treti meté (otoci se na pravé noze).

Oba popsané postupy jsou
velmi podobné, rozdilem je pouze to,
kterou nohou se zacina pohyb a kolik
se udéld krokd. Jak je uvedeno vyse,
obé techniky jsou akceptovatelné pro
pouziti pfi pick-offu na treti metu.

Pri pick-offu na treti metu je
/ \_ pro metového rozhod¢iho nezbytné

& [ Q/@ byt éelem ke hie a kompletné bez

A pohybu v setu. Uhel je pfi pick-offu
L O velmi podstatny a proto je ddlezité
7S EXN

|

zaCinat ze spravného pocatecniho
Metovy rozhodd smafue postaveni s prvhim pohybem smerem
© kpoloviné vzdalenosti mezi do poloviny vzdalenosti mezi domaci

domaci a tfeti metou

‘\ Ve a treti metou.
@_ — M0Ze nastat situace, kde se
chytaC pokusi o vyrazeni bézce

Obrazek 4-8: Pokus o pick-off na tfeti metu pfi obsazené pFihrévkou na treti metu ihned

pouze tfeti meté.
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Rozhod¢i si rozdéli

\ honi¢ku na polovinu /

Obrazek 4-9: Honicka mezi tfeti a domaci metou
pfi obsazené pouze treti meté.

54

po nadhozu. Pokud tato situace
nastane, mechanika metového
rozhod¢iho je totoznd s pohybem
mechaniky pfi pick-offu nadhazovace
na treti metu.

BéZzec se také miZe dostat
do honicky mezi treti a domaci metou,
jejiz posuzovani bude rozdéleno mezi
hlavhiho a metového rozhodciho,
jak je popsano v Kapitole 1.7.
(Poznamka: obrazek 4-9 zobrazuje
pohyb  hlavniho a  metového
rozhod¢iho pri honicce mezi treti
a domaci metou v situaci s obsazenou
pouze treti metou. Rozhod¢i si
posuzovani honicky rozdéli pdl na pdl.)
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KAPITOLA 5
Bézci na prvni a druhé meté

5.1 Zakladni postaveni

V situaci, kdy jsou bézci na prvni a druhé meté, bude postaveni metového
rozhodciho UplIné stejné jako pfi obsazené pouze druhé meté (viz Kapitola 3.1).

5.2 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— rozdéleni odpovédnosti

Zodpovédnost za mice odpalené do vzduchu a pfimé odpaly do vnéjsiho pole
pfi obsazené prvni a druhé meté je stejna jako v situaci pfi obsazené pouze prvni meté
(viz Kapitola 2.2 a obrazek 2-2 na strané 23).

Pfipomenme si, Ze ve vSech situacich, kdy jsou béZci na metach, je velmi dllezita
komunikace mezi dvéma rozhodcimi, jakmile je mi¢ odpalen do vzduchu nebo jako
primy odpal do vnéjSiho pole, zejména kdyz je mi¢ odpalen na polare v levém nebo
pravém poli. Dadvodem je to, aby si kazdy rozhodci byl jisty svou zodpovédnosti za dany
miC odpaleny do vzduchu nebo pfimy odpal.

5.3 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— pokryti hry a mechanika

Pfi obsazené prvni a druhé meté a odpalu do vzduchu nebo pfi pfimém odpalu
do vnéjsiho pole, je metovy rozhod¢i zodpovédny za sledovani spravného vybéhu bézce
z druhé a prvni mety. Pokud bude odpaleny mi¢ chycen, metovy rozhod¢i zodpovida
za rozehry jdouci zpét na druhou a prvni metu. Jestlize ale odpaleny mic¢ neni chycen,
metovy rozhodci zodpovida za vSechny hry na prvni, druhé a treti meté, stejné jako
sledovani Slapani prvni a druhé mety, u béziciho palkare sleduje Slapnuti i tieti mety.

Hlavni rozhodci je zodpovédny za hru na treti meté pokud bézec na druhé meté
¢eka na meté a bude vybihat s chycenim mice. Pokud mi¢ neni chycen, hlavni rozhodci
je zodpovédny za vSechny hry na domaci meté, za sledovani Slapani tfeti mety (mimo
sledovani Slapani treti mety bézicim palkarem) a domaci mety.

Pri obtiznych situacich ve vnéjSim poli, které jsou v zodpovédnosti metového
rozhodciho, se musi metovy rozhodci presunout blize hie na hranici travy vnitfniho pole
ve sméru odpaleného mice a rozhoduje situaci, ktera se stala ve vnéjSim poli (opét
pouzije techniku “pause-read-react," ktera je popsana v Kapitole 1.3, pro rozhodnuti,
zda se ma priblizit hfe na hranici travy ve vnitfnim poli). Metovy rozhodci musi celou
situaci ddrazné verbalné i manudlné vyhlasit (“prodat" své rozhodnuti) ze svého
postaveni na hranici travy vnitiniho pole a pres rameno otocenim hlavy nasledné
kontroluje spravny vybéh bézcli z druhé a prvni mety (pokud je mic¢ chycen). Jak bylo
uvedeno drive, metovy rozhod¢i je také zodpovédny za sledovani Slapani prvni mety
bézicim palkafem, coz provede otoCenim hlavy pres rameno k prvni meté. Jakmile
metovy rozhod¢i rozhodne a vyhlasi obtiznou situaci ve vnéjsim poli, musi se okamzité
presunout zpét a prebrat zodpovédnost za bézce na metach.

V situaci, kdy je mi¢ odpdlen do vzduchu nebo se jednd o pfimy odpal
do vnéjsiho pole, ktery metovy rozhod¢i vyhodnoti jako jednoduchy, zlstava
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v pracovni oblasti, otoci se ¢elem do vnéjSiho pole, aby si pred sebou oteviel vnéjsi
pole, sleduje chyceni mi¢e a spravny vybéh bézce(l) a Slapnuti prvni mety béZicim
palkafrem. Pokud se jedna o jednoduchou situaci ve vné&jsim poli, neni potfeba, aby
metovy rozhoddi situaci vyhlasoval nebo jakkoliv signalizoval. Opét je metovy rozhodci
zodpovédny za posouzeni chyceni odpaleného mice, spravny vybéh bézce z prvni a
druhé mety a sleduje Slapnuti prvni mety bézicim palkafem; udéla nékolik krokl zpét
smérem k nadhazovacimu kopci, aby mél lepSi rozhled na mista, za ktera ma
zodpovédnost. Tato technika mu také umozni dostat se jednoduse do postaveni pro
sledovani hry na prvni, druhé nebo treti meté.

ZDE JE VELMI DULEZITE ZDURAZNIT, ZE PRI POKRYTI ODPALENEHO MICE
DO VNEJSIHO POLE JE PRVNI PRIORITOU MI€. Zde miize nastat situace, kdy metovy
rozhod¢i nebude mit moznost v pravy okamzik sledovat béziciho palkare, jak Slape prvni
metu, protoze sleduje mic, ktery je v ten moment dlleZitéjsi. MOzZe také nastat situace,
kdy nebude mit metovy rozhodCi nejlepsi vyhled na vybéh bézce z druhé nebo prvni

mety, protoze se premistil na hranici
travy ve vnitfnim poli ve sméru odpalu
a posuzuje obtiznou situaci ve vnéjSim
poli. Toto jsou nedostatky systému
dvou rozhodcCich. Opét je dllezité
pfipomenout, Ze prioritou Vv téchto
situacich je mic.

S bézcem na prvni a druhé
meté pri méné jak dvou autech bude
hlavni rozhod¢i zodpovidat za hru
na treti meté pouze v situaci, pokud
béZec na druhé meté Ceka na kontakt
polare s micem, aby mohl vybéhnout
z mety (za predpokladu, Ze neni mic¢
odpélen podél pomezni ¢ary pres prvni
metu). Kdyz je mi¢ odpadlen
do vzduchu do vnéjSiho pole, hlavni
rozhodd¢i sleduje reakci béZce na druhé
v kompetenci metového rozhod¢iho, béZec ze druhé mety se meté. Pokud vidi bézce okamZité se
vraci na metu pro spravny vybéh a postupuje na tfeti metu. vracet na druhou metu, kde bude

-~ .

\
@—————?
A\
\
\

e

Obrazek 5-1: Jednoduchy odpal do vnéjsiho pole

Cekat na spravny vybéh, tak hlavni
rozhod¢i opusti domaci metu béhem ke treti meté a komunikuje se svym kolegou,
“I've got 3™ if he tags!™ Jakmile b&%ec vyb&hne z mety smérem ke tfeti met&, hlavni
rozhod¢i komunikuje s kolegou podruhé, pricemz vbiha do vyfezu travy u treti mety,
kde zaujima postaveni pro sledovani hry, “I've got 3! I've got 3" Tim bude metovy
rozhod¢i upozornén, Ze zodpovédnost za treti metu je prevedena na hlavniho
rozhodciho a metovy rozhodci se nyni muze presunout a prevzit zodpovédnost za bézce
plvodné z prvni mety (nicméné, nemlze se presunout ihned smérem k prvni meté,
dokud existuje mozZnost, ze by se bézec plivodné z druhé mety dostal do honicky
mezi druhou a treti metou).

Pokud je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o pfimy odpal v kompetenci
metového rozhodciho a hlavni rozhod¢i vidi béZzce z druhé mety mimo metu,
odkud sleduje hru ve vnéjSim poli, tak komunikuje, “Staying home! Staying home!"
a vraci se zpét k domaci meté. Hlavni rozhod¢i se nesmi se svou komunikaci unahlit
v situaci, kdy je nejprve néjakou dobu bézec z druhé mety mimo metu a pak se tésné
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Obrazek 5-2: Odpal letici vzduchem podél pomezni Cary
do pravého pole pfi obsazené prvni a druhé meté.

pred chycenim mice ze vzduchu rychle
vrati na druhou metu, aby mohl
vybihat s prvnim kontaktem s micem.

Kdyz je mi¢ odpalen do vzduchu
nebo se jedna o prfimy odpal
v kompetenci hlavniho rozhodciho
(tj., kdyz je mi¢ odpalen do vzduchu
nebo se jedna o primy odpal na stranu
od polare v levém nebo pravém poli
smérem k pomezni care), hlavni
rozhod& MUSI komunikovat se svym
kolegou, Ze hlavni rozhodéi prebira
zodpovédnost za tento odpaleny mic.

Pokud leti mi¢ nebo pfimy odpal
na pravého polafe a smérem k pravé
pomezni Care, hlavni rozhod¢i hlasité
komunikuje se  svym  kolegou
“I'm on the line™ coz indikuje
metovému rozhod¢imu, ze hlavni

rozhodCi prebira odpovédnost za miC. Tato terminologie znamena pro metového
rozhodciho, Ze hlavni rozhodci v této situaci NEMA obvyklou odpovédnost
za treti metu. V této situaci metovy rozhodCi prebira odpovédnost za vSechny bézce
a hry na prvni, druhé a treti meté. V této situaci se hlavni rozhod¢i presouva podél
prvo-metové pomezni Cary pro sledovani a rozhodnuti hry ve vnéjSim poli, ALE jen tak
daleko, aby se dokazal vratit zpet na domdci metu, pokud by zde vznikla rozehra. To je
dblezité pro hlavniho rozhod¢iho, aby se spravné naucil zaujmout postaveni
nad pomezni ¢arou pres prvni metu a dokazal toto postaveni pfizplsobovat vzhledem
k mistu dopadu odpaleného mice, postaveni bézce z druhé mety, poctu autd, apod.
Klicem k zapamatovani si spravného postaveni je, ze rozhod¢i jde pouze tak daleko,

*. R2 se ihned vraci na druhou
A metua spravné vybihd

A
|
\
1
I
\
1
1
1
1
1
1
’
/ R2 ¢eka mezi metami @

7\ a vraci se az po chyceni /
ul

Obrazek 5-3: Odpal letici vzduchem do levého pole podél
pomezni ¢ary s bézci na prvni a druhé meté. Podle chovani
béZce na druhé meté reaguje hlavni rozhod¢i .
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aby mél dostatek casu se vratit zpét
na domaci metu. Hlavni rozhod¢i se
zastavi nad pomezni carou, sleduje
hru, vyhlasi situaci a poté co vyhlasi
situaci, se OKAMZITE vraci zpét
na domaci metu, kde je pripraveny
na pfipadnou hru. Hlavni rozhod¢i je
zodpovédny za mice, které jdou mimo
hru; nikdy nechodi moc daleko,
aby mél dostatek Casu na vraceni se
na domaci metu a zaujmuti spravného
postaveni pro sledovani pripadné hry
na domaci meté.

Pokud letici mi¢ nebo pfimy
odpal zplsobi pohyb polafe v levém
poli smérem k levé pomezni Care,
hlavni rozhodci hlasité komunikuje se
svym kolegou “I've got the ball!” nebo
“That’s my ball!” V tomto pfipadé ma
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hlavni rozhodci také zodpovédnost za hru na treti meté, pokud se bézec z druhé mety
vrati na metu pro spravny vybéh a ¢eka na kontakt polare s micem, aby mohl dale
postupovat. Hlavni rozhod¢i bude komunikovat a informovat svého kolegu dle zavedené
terminologie, popsané drive v této kapitole. Pokud se ale bézec z druhé mety nevraci
zpét na metu pro spravny vybéh, hlavni rozhodci se zastavi nad pomezni ¢arou pres
treti metu, sleduje hru a vyhlasi situaci, ALE opét jde jen tak daleko, aby se dokazal
vratit zpét na domaci metu, pokud by zde vznikla rozehra. Hlavni rozhodCi se zastavi
nad pomezni ¢arou, sleduje hru, vyhlasi situaci ve vnéjSim poli. Kdyz se bézec z druhé
mety nevraci na metu pro spravny vybéh, vraci se hlavni rozhod¢i okamzité zpét
na domaci metu, priemz stale sleduje mic, ktery zlstava v jeho zodpovédnosti. Jakmile
se zacne hlavni rozhod¢i vracet na domaci metu, bude komunikovat se svym kolegou,
“Going home! Going home!" (coz upozorni metového rozhodciho, Zze ma zodpoveédnost
za vSechny hry na prvni, druhé a treti meté). Hlavni rozhod¢i nikdy nesmi jit moc
daleko, aby mél dostatek Casu na vraceni se na domaci metu a zaujmuti spravného
postaveni pro sledovani pripadné hry.

REKAPITULACE POKRYTI ZODPOVEDNOSTI ZA LETICI MICE
PRI OBSAZENE PRVNI A DRUHE METE

Pokud je letici mi¢ nebo pfimy odpal do vnéjSiho pole v zodpovédnosti
metového rozhodciho, hlavni rozhod¢i vzdy zacina presunutim se zpoza domaci mety
a udéla nékolik krokd v zamezi smérem ke treti meté. Pokud vidi, Ze se bézec z druhé
mety vraci na metu pro spravny vybéh a evidentné bude usilovat o postup na treti
metu, bude komunikovat se svym kolegou, “I've got 3rd if he tags!" Poté se premisti
do vyrezu travy ve vnitfnim poli u trfeti mety, aby zde mohl rozhodovat hru,
a komunikuje s kolegou podruhé, “I've got 3rd! I've got 3rd!™ Pokud je mic
v zodpovédnosti metového rozhod¢iho a bézec z druhé mety se nevraci na metu
pro spravny vybéh, hlavni rozhodci v této situaci nepokryva hru na treti meté. Misto
toho se vraci zpét na domaci metu a komunikuje, “Staying home! Staying home!"

Pokud je letici mi¢ nebo pfimy odpal do vnéjsiho pole v zodpovédnosti hlavniho
rozhodc¢iho, bude komunikovat nasledné, “I'm on the line!™ (mi¢ odpdlen na pravou
stranu) nebo “I've got the ball!™ (mi¢ odpalen na levou stranu), a bude zodpovidat
za hru na treti meté, kdyz bude komunikovat “I've got the ball'™ (mi¢ odpalen na levou
stranu). Pokud ma hlavni rozhodci odpaleny mi¢ na levou stranu a bézec z druhé mety
se nevraci na metu pro spravny vybéh, hlavni rozhodc¢i komunikuje se svym kolegou,
“Going home! Going home!" kdyz se vraci zpét na domaci metu.

5.4 Odpal do vnéjsiho pole

Pri Cistém odpalu do vnéjsiho pole, kdy je obsazena prvni a druhda meta
(tj. neni mozna situace fair/foul nebo catch/no catch), hlavni rozhodéi zdstava u domaci
mety a metovy rozhod¢i ma zodpoveédnost za vSechny hry na prvni, druhé a treti meté.
Kdyz je mi¢ odpalen do vnéjSiho pole, metovy rozhod¢i zaujme postaveni v pracovni
oblasti, kde se otoCi za odpalem a zvétsi si tak rozhled na celou hru. Sleduje Slapani
prvni a druhé mety a také Slapani treti mety bézicim palkafrem. Hlavni rozhodci se
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presune levou stranou, nékolika kroky
v zamezi smérem ke treti meté, odkud
sleduje hru a sleduje vSechny béZce
Slapnout treti metu (mimo béziciho
palkare) a samoziejmé sleduje
vSechny bézce, jak Slapou domaci
metu. Metovy rozhod¢i musi byt
pripraven se presunout ke kterékoliv
hfe na metach tak, ze nechd mic
prinést hru k nému — udrzuje na mysli
koncept spravné vzdalenosti a Uhlu
ke hfe a je pfipraven zaujmout
postaveni, ze kterého bude sledovat
a rozhodovat hru. Kdyz je vtéto
situaci mi¢ odpalen do vnéjsiho pole,
je dobré pro hlavniho rozhodciho,
aby komunikoval se svym kolegou,
“Staying home!™ coz metovému
rozhod¢imu pfipomene, ze zodpovida
za hru na vSech metach.

Obrazek 5-4: Cisty odpal do vnéj$iho pole s obsazenou prvni
a druhou metou.

ZUSTAT UVNITR “PRACOVNI OBLASTI"

Kdyz je mi¢ ptihran zpét do vnitiniho pole, pokud je vice bézc na metach,
metovy rozhodci nemusi prebihat (nebo pobihat) zbytecné k metam dle pohybu bézcd.
Misto toho necha mic¢, aby prinesl hru k nému, a pokud na metach nevznikne rozehra
(nebo neni predpokladana), rozhodci neopousti postaveni v “pracovni oblasti." Jinak
feceno, kdyz bézci jednoduse postupuji po metach a nevznikne zadna rozehra nebo neni
rozehra na metach predpokladana, metovy rozhod¢i stoji uvnitf “pracovni oblasti
a sleduje mic. Pouze pokud rozhodCi predpoklada potencidlni hru na metach,
tak vybéhne ven z “pracovni oblasti® smérem k rozehfe, kde zaujme postaveni
pro sledovani situace. Toto je velmi ddleZity koncept a mechanika, kterda se pouziva
pri vsech situacich, kdy je na metach vice jak jeden béZec — nikoliv pouze
v situaci, kdy je obsazena prvni a druha meta. (Porovnej poznamku pod carou
na strané 51, ktera popisuje mechaniku v situaci, kdy ma metovy rozhod¢i zodpovédnost
pouze za JEDNOHO bézce.)

5.5 Mice letici vzduchem do vnitrniho pole
Pri obsazené prvni a druhé meté jsou zodpovédnost a mechanika pfi odpalech

do vzduchu nebo pfimych odpalech do vnitfniho pole Uplné stejné jako v situaci, kdy je
bézec pouze na druhé meté (viz Kapitola 3.5 a dle obrazku 2-11 na strané 29).

5.6 Situace pri Infield Fly

Pfi obsazené prvni a druhé meté a méné jak dvou autech, vchazi v platnost
pravidlo o vnitfnim chyceni (Infield Fly). Na tuto situaci se oba rozhod¢i navzajem
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upozorni predem domluvenym signalem a to vzdy pred kazdym novym palkarem,
dokud je toto pravidlo v platnosti. (Obvyklym signalem je poklepani natazenym
ukazovackem na hranu kSiltu ¢epice nebo polozeni pésti pravé ruky (pfipadné pést
s natazenym ukazovackem pfi jednom autu) na levou ¢ast hrudniku. Oba rozhoddi si
budou tuto signalizaci ukazovat navzajem).

Neni zadné narizeni, ktery z rozhodcCich by mél zacit s vyhlasenim vnitfniho
chyceni, kromé situace, kdy je mi¢ odpalen nad jednu z pomeznich ¢ar, kde vyhlaseni
zahajuje hlavni rozhodd¢i. Kdyz jeden rozhodCi vyhlasi vnitini chyceni, druhy rozhoddi jej
ihned nasleduje s verbalnim i vizualnim vyhlasenim. Spravna terminologie vyhlaseni
situace pfi vnitfnim chyceni je: “Infield Fly! Batter is out!™ jasné a hlasité verbalni
vyhlaseni s plné natazenou pravou rukou nad sebe do vzduchu sdlani v pést
a natazenym ukazovackem. Pokud odpaleny mic leti vzduchem do blizkosti pomeznich
¢ar, hlavni rozhod¢i zacne vyhlaseni hlasitym a jasnym zvolanim, “Infield fly if fair!®
(prfi pouziti stejného vizualniho signalu). Metovy rozhodc¢i bude hlavniho rozhodciho
nasledovat se stejnym vyhlasenim. Znovu pfipominame, Ze po vyhlaseni vnitfniho
chyceni jednim rozhod¢im, se musi druhy rozhodc¢i pridat k hlasitému vyhlaseni
se stejnym signalem.

Postaveni rozhodcich pfi vyhlaseni vnitfniho chyceni je stejné, jako pfi jakémkoliv
odpaleném mici do vzduchu s vyjimkou, Zze se hlavni rozhod¢i presune nékolika kroky
do vnitfniho pole pred domaci metu, kde provede vyhlaseni situace (pokud je mic
odpalen do blizkosti pomezni ¢ary, hlavni rozhodd¢i se rozkroci nad prislusnou pomezni
carou).

Spravnym momentem pro vyhlaseni vnitfniho chyceni je okamzik, kdy rozhod¢i
vidi, Ze je polaf postaven pod mitem (tj. zastavuje svlij béh). Ve vétSiné pripadl
dochazi k vyhlaseni v okamziku, kdy je vnitini polaf témér pod mi¢em, natocen cCelem
do vnitfniho pole a odpaleny mi¢ dosahne svého vrcholu letu. Tyto podminky indikuji
“primérené usil™ polare.

5.7 Mice odpalené po zemi do vnitrniho pole

Kdyz je mi¢ odpalen po zemi do vnitfniho pole, kdyz jsou bézci na prvni a druhé
meté, (kromé pripadu, kdy se mi¢ pomalu kutali podél pomeznich car), hlavni rozhodci
se posune v zamezi nékolika kroky smérem ke treti meté. Nicméné bude v blizkosti
domaci mety. Hlavni rozhod¢i je zodpovédny za sledovani bézce z druhé mety,
jak spravné Slape treti metu a za vSechny hry na domaci meté.

Pokud je mi¢ odpalen po zemi podél jedné z pomeznich car, hlavni rozhod¢i bude
rozkroen nad prislusSnou pomezni Carou, rozhodne situaci a vrati se okamzité zpét
k domaci meté, kde bude pfipraven na pfipadnou hru. I v této situaci bude hlavni
rozhoddi stale zodpoveédny za prvni tfi situace popsané v Kapitole 1.9 (viz strana 17).

Pfi odpalu po zemi do vnitfniho pole s bézci na prvni a druhé meté, metovy
rozhod¢i se otodi ve sméru odpaleného mice a sleduje polare zpracovavat mic. Double
play je predpokladanou hrou obrany, kdyz jsou méné jak dva auty a metovy rozhodci
musi reagovat s dobrou predvidatelnosti, dle situace, jak se rozehra vyvine. Pokud
metovy rozhod¢i vyhodnoti situaci jako double play z druhé mety na prvni, pouzije
double play mechaniku tak, jak je uvedeno na nasledujici strance:
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MECHANIKA PRI DOUBLE PLAY Z DRUHE NA PRVNI METU
(BEZECI NA PRVNI A DRUHE METE)

Metovy rozhod¢i udéld jeden krok smérem ke kopci nohou, dle strany
odpaleného mice, na které nasledné provede otoCeni ve sméru odpaleného mice
a ihned se presouva do postaveni,
které by normalné zaujal v situaci
pfi obsazené pouze prvni meté
(viz Kapitola 2.1). Metovy rozhoddi
stale sleduje mi¢, ale nevzdaluje se
priliS daleko od druhé mety, aby se
nedostal Uplné pry¢ od rozehry
na druhé meté. Jakmile je mic
prihravan na druhou metu, otoéi se
Celem ke druhé meté a prejde
do Uplného klidu, pricemz sleduje
hru na druhé metéd. Jakmile
rozhodne rozehru na druhé mete,
ukro¢i pravou nohou ve sméru
poloviny vzdalenosti mezi domaci
a prvni metou, kde se po jednom
kroku otoli smérem k prvni meté.
V priibéhu tohoto pohybu dochazi
k verbalnimu a vizualnimu vyhlaseni
situace na druhé meté.
Pro metového rozhodciho je dleZité,

aby pri sledovani rozehry na prvni meté zastavil kompletné sviij pohyb a byl
ve spravném postoii.*

Pokud je mi¢ odpalen zpét k nadhazovaci, metovy rozhod¢i musi byt opatrny
ve svém pohybu po hristi, aby nebyl zasazen pfihozem na druhou metu. Pokud by
mohla takova situace nastat, mlZe se pokusit prejit na druhou stranu jesté
pred prihozem; pokud to nestihne, pocka na prihravku a teprve poté prejde
na druhou stranu.

Obrazek 5-5: Double play pres druhou metu na prvni
pfi odpalu po zemi na hrace spojky s bézcem
na prvni a druhé meté.

Pfi odpalu po zemi do vnitfniho pole a obsazené prvni a druhé meté, musi byt
metovy rozhoddi pripraven na nékolik moznych situaci, nejen na predpokladanou double
play z druhé mety na prvni metu. Tyto situace zahrnuje double play z tfeti na prvni
metu; po hfe na prvni meté nasleduje rozehra na druhé nebo treti meté; double play
ze treti na druhou metu; hra pouze na prvni meté; odpaleny mi¢ projde vnitfnim
polarem a pokracuje do vnéjsiho pole; hra pouze na treti meté; odpal je zpracovan
chytatem a pfihran na treti metu (tj. sebeobétovaci ulejvka); a dalSi mozné situace.
Zde je extrémné dilezité, aby v této situaci metovy rozhodCi nevybihal k metam
pred¢asné a predvedl dobrou reakci dle vyvoje rozehry, kdy necha mi¢ prinést hru
k nému a nasledné se po prvotni rozehfe vrati zpét k ostatnim bé&zclm.

* viz poznamka pod Carou na konci strany 32
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5.8 Kradez s bézci na prvni a druhé meté

Pri kradezi, kdy je obsazena prvni a druhé meta, mohou nastat dvé situace:
dvoijitd kradez nebo kradeZ pouze treti mety. Ve vétsiné pripadd pfihoz chytate sméfuje
na treti metu; ale je zde moznost dvojité kradeze, kdy pfihoz chytace mize smérovat
na druhou metu. Metovy rozhodci musi byt pripraven na vsechny moznosti a podle toho
reagovat, nevybihat k metam predcasné dokud si neni jisty, kde se rozehra rozvine.

Pokud reakci na vzniklou kradez bude rozehra na treti meté, metovy rozhodci
bude postupovat stejné, jak je popsano v Kapitole 3.7. V situaci, kdy reakci na vzniklou
kradez bude rozehra na druhé meté, metovy rozhod¢i pouzije stejnou mechaniku,
kterd je popsana v Kapitole 2.7 (s obdobnostmi popsané v Kapitole 3.8). V kazdé
z uvedenych situaci, ve které probéhne kradez, se metovy rozhod¢i musi nasledné vratit
zpét k druhému bézci (pokud by kradez byla Uspésna, vrati se mezi tyto dva bézce -
rozdéleni vzdalenosti).

5.9 Pick-offy a honicky - rundowns

Pfi pick-offu na druhou metu pfi obsazené prvni a druhé meté, bude metovy
rozhodCi postupovat stejné jak je popsano v Kapitole 3.8. Pokud polaf u prvni mety
zaujme postaveni za béZcem na prvni meté a pick-off prijde sem na prvni metu, metovy
rozhod¢i bude postupovat stejné, jak je popsano v Kapitole 2.8.

Kdyz se bézec z druhé mety dostane do honicky mezi druhou a treti metou,
tak se situace bude posuzovat stejné, jak je popsano v Kapitole 1.7 (hlavni rozhodci
vypomdiize ve vyrezu travy u treti mety — viz obrazek 1-9 na strané 15). Metovy rozhoddi
musi mit pfi honi¢ce mezi druhou a tfeti metou na paméti, ze se v této situaci mize
pokusit bézec z prvni mety ziskat druhou metu, coz by byla dalsi rozehra, kterou musi
pokryt metovy rozhoddi.

I kdyz to neni pravdépodobné, je mozné, ze se bézec z prvni mety dostane
do honicky mezi prvni a druhou metou. Tato situace bude posuzovana pouze metovym
rozhod¢im. Nicméné metovy rozhodc¢i musi mit na mysli, ze pokud vznikne takova
rozehra, je velmi pravdépodobné, ze se bézec z druhé mety bude snazit ziskat treti
metu, pficemz vysledek takovéto rozehry bude v kompetenci opét metového
rozhodciho.

5.10 Casova hra

Pokud jsou bézci na prvni a druhé meté pfi dvou autech, mlize nastat Casova
hra. Oba rozhod¢i se vzdy na tuto situaci predem upozorni nendpadnym signalem,
pokazdé pred prichodem nového palkare na palku. (Bézné se pouziva signal pro indikaci
dvou autli a poté se ukaze dolli na domaci metu. Tento signal provadi oba rozhodci.)

Proto hlavni rozhod¢i zlstava u domaci mety pfi obsazené prvni a druhé meté
a dvou autech neboli pokazdé, kdy je mi¢ odpalen do vnéjsiho pole (kromé pripadd,
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/ Hlavni rozhodéi sleduje 1
T /

Slapéni tfetimety bézcem /
\ _.--Zdruhé a prvni mety / ’
- = 4
. 7

—————————

Obrazek 5-6: Odpal do vnéjsiho pole pfi dvou autech, hlavni
rozhodci se vraci do postaveni pro sledovani ¢asové hry,
kdy je bézici palkar vyautovan na druhé meté.

kdy se hlavni rozhod¢i musi premistit
nad pomezni Caru pres prvni nebo
tteti metu dle pokynl tohoto
manudlu, aby  posoudil situaci
ve vnéjSim poli — poté se OKAMZITE
vraci za domaci metu, aby mohl
posoudit pfipadnou casovou hru).
Hlavni rozhod¢i by mél informovat
o0 své pozici metového rozhodciho
pfi kazdém odpalu do vnéjsiho pole,
“Staying home! Staying home!"
To metovému rozhod¢imu pripomene,
Ze ma zodpovédnost za vSechny hry
na prvni, druhé a treti meté,
ale také pfipomene  hlavnimu
rozhod¢éimu moznou c¢asovou hru
na domaci meté a proto je nezbytné
zO0stat za domaci metou a byt
ve spravném postaveni pro sledovani
této hry.

Spravné signaly a terminologii pro pouziti pti Casové hie naleznete na strané 45.
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KAPITOLA 6
Bézci na prvni a treti meté

6.1 Zakladni postaveni

V situaci, kdy jsou bézci na prvni
a treti meté, bude postaveni metového
etovy rozhodéi stoji rozkroteg_nad rOZhOdéllhO l’Jplné Stejné jako
imaginarni te¢nou z doméci mety, p‘r'-l Obsazené pouze prvnl' meté
tecujici nadhazovaci kopec na strané (ViZ Kapit0|a 2 1) POZNAMKA
Je dllezité, aby byl metovy rozhodci
pfipraven na pokus o pick-off
od nadhazovace nebo chytace.

prvni mety, v poloviné mezi
znazornénymi'€arami

o/ \\.

6.2 Mice letici vzduchem
do vnéjsiho pole
— rozdéleni odpovédnosti

Odpaly do vzduchu a pfimé
odpaly do vnéjsiho pole, pfi obsazené
prvni a treti meté, jsou ve stejné
Obrazek 6-1: Postaveni pii obsazené prvni a tfeti meté kompetenC| ]ako pri obsazene pouze

prvni  meté (viz Kapitola 2.2
a obrazek 2-2 na strané 23). V systému dvou rozhodcich je velmi dilezité komunikovat
v okamziku, kdyZ je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal do vnéjsiho
pole, respektive k polafi v levém nebo pravém poli. Dllezité je v této situaci veédét,
za co ktery rozhodCi v okamziku odpaleni mi¢e do vzduchu nebo pfi pfimém odpalu
do vnéjsiho pole zodpovida.

6.3 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— pokryti hry a mechanika

Kdyz je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal do vnéjsiho pole
pfi obsazené prvni a treti meté, hlavni rozhodci je zodpovédny za sledovani spravného
vybéhu bézce ze treti mety a rozhodovani hry na domaci meté na bézce ze treti mety.
Pokud neni mi¢ ve vnéjSim poli chycen, hlavni rozhodci také zodpovida za hru na treti
meté na bézce plvodné z prvni mety, za predpokladu, Ze hlavni rozhod¢i nema
zodpovédnost za letici mi¢ ve vnéjSim poli a nestoji v této situaci nad pomezni ¢arou
pres prvni metu. Metovy rozhod¢i je zodpovédny za sledovani spravného vybéhu bézce
z prvni mety a také sleduje Slapnuti prvni mety bézicim palkarem. Dale je zodpovédny
za jakoukoliv hru jdouci na bézce ze treti mety, ktery se vraci zpét na treti mety,
a za vsechny hry na prvni, druhé a treti meté, pokud neni mi¢ chycen (kromé situace,
kdy pokryva hru na treti meté hlavni rozhodci). Pokud neni mi¢ chycen, metovy
rozhodd¢i je také zodpovédny za sledovani Slapani prvni a druhé mety, a sleduje Slapani
treti mety bézicim palkarem.

Pri obtizné hre ve vnéjSim poli, kdy je odpovédnost na metovém rozhodcim,
metovy rozhodCi se presune blize hie na hranici travy vnitrniho pole ve sméru
odpaleného mice a rozhoduje situaci, kterd se stala ve vnéjSim poli [opét pouzije
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techniku “pause-read-react," ktera je popsana v Kapitole 1.3, pro rozhodnuti, zda se
ma priblizit hfe na hranici travy ve vnitfnim poli (viz strany 8 az 10)]. Metovy rozhodci
musi celou situaci ddrazné verbalné i manualné vyhlasit (“prodat" své rozhodnuti)

ze svého postaveni na hranici travy
vnitiniho pole a nasledné se okamzite
vraci zpét do postaveni ve vnitfnim
poli a prebira odpovédnost za své
bézce. Jak jiz bylo napsano drive,
.| metovy rozhod¢i je také zodpovédny
| za sledovani S$lapani prvni mety
\_ i | bézicim palkafem, stejné jako spravny
P ! | vybéh bézce z prvni mety, coz bude
’ ‘ kontrolovat natoenim hlavy pres
6\_@ . pravé rameno smérem Kk prvni mete.

@ \ V situaci, kdy je mi¢ odpalen

do vzduchu nebo se jedna o pfimy
odpal do vnéjsiho pole, ktery metovy
rozhod¢i vyhodnoti jako jednoduchy,
pouze se otodi zady k nadhazovacimu
kopci a Celem ke hie ve vnéjSim poli.
Obrazek 6-2: Jednoduchy odpal do stfedniho pole s béZcem Toto pOStaverlllwmu otevre V)'/,h|eC,I
na 1. a 3. meté; béZec ze tieti mety spravné vybiha a boduje. | N3 hru ve vnejsim poli, na spravny

~
A= = = = = = — = = 3]

@
\

~

Beo-————=-»

|

vybéh bézce z prvni mety
a na sledovani Slapnuti prvni mety bézicim palkafem. Pokud se jedna o jednoduchou
situaci ve vnéjSim poli, neni potreba, aby metovy rozhodéi situaci vyhlasoval nebo
jakkoliv signalizoval. Opét pfipominame, ze metovy rozhodéi je zodpovédny za situaci
ve vnéjSim poli, za spravny vybéh bézce z prvni mety, pokud se bézec vrati na metu,
za Slapnuti prvni mety bézicim palkarem a za vSechny nasledné rozehry na metach
(kromé situace, kdy za hru na treti meté zodpovida hlavni rozhoddci), pokud neni mic
chycen; metovy rozhodci udéla nékolik krokd smérem ke kopci, coZz mu otevie rozhled
na veskeré situace, za které nese zodpovédnost.

Jak jiz bylo uvedeno dfive, kdyz jsou bézci na prvni a treti meté, za sledovani
spravného vybéhu ze treti mety zodpovida hlavni rozhodci. Pokud je odpaleny mic
v kompetenci metového rozhodciho, hlavni rozhodci udéld nékolik krokd na levou stranu
(obvykle smérem k lavice u treti mety), aby mohl mit situaci ve vné&jSim poli a vybéh
ze treti mety v jedné pfimce. Jakmile bézec ze treti mety vybéhne, okamzité se vraci
zpét na domaci metu, kde zaujme postaveni pro sledovani pfipadné hry na bézce
ze treti mety. Skutecna vzdalenost a smér vybéhu hlavniho rozhod¢iho smérem
k lavicce u treti mety je zavisla na sméru odpaleného mice a ve vétsiné pripadld neni
mozné, aby mél hlavni rozhoddéi situaci ve vnéjSim poli a treti metu presné v jedné
pfimce; nicméné tento vybéh na levou stranu pomUZe zaujmout lepsi Uhel pro sledovani
situace ve vnéjsim poli a vybéh bézce ze treti mety. Hlavni rozhod¢i nesmi zapomenout,
Ze se nemlze vzdalit od domaci mety moc daleko pro sledovani spravného vybéhu
ze treti mety, aniz by nebyl schopen se vratit zpét na domaci metu pro pfipadnou
rozehru.

ZDE JE VELMI DULEZITE zDURAZNIT, ZE PRI POKRYTI ODPALENEHO MICE
DO VNEJSIHO POLE JE PRVNI PRIORITOU MI€. Zde miize nastat situace, kdy metovy
rozhod¢i nebude mit moznost v pravy okamzik sledovat béziciho palkare, jak Slape prvni
metu, protoze sleduje mic, ktery je v ten moment dlleZitéjsi. Mlze také nastat situace,
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Metovy rozhod¢i zlstéva
v pracovni oblasti a ,necha
mi¢ pfivést hru k nému”

=== = = = = = = 3]

Obrazek 6-3: Odpal letici vzduchem do pravého pole
v kompetenci hlavniho rozhodc¢iho, pfi obsazené prvni a treti
meté; bézec ze tfeti mety se vraci na metu a spravné vybiha

kdy nebude mit metovy rozhoddi
nejlepsi vyhled na vybéh bézce z prvni
mety, protoZze se premistil na hranici
travy ve vnitfnim poli ve sméru odpalu
a posuzuje obtiznou situaci ve vnéjSim
poli. Toto jsou nedostatky systému
dvou rozhodcich. Opét je dllezité
pfipomenout, Ze prioritou Vv téchto
situacich je mic.

Pokud je letici mi¢ nebo pfimy
odpal v kompetenci hlavniho
rozhodciho (tj., mic leti vzduchem
nebo pfimy odpal na stranu od polare
v pravém poli nebo od polare v levém
poli kpomezni Cafe), tak hlavni
rozhod¢i MUSI komunikovat se svym
kolegou, Ze prebira odpovédnost
za odpaleny mic.

Pokud leti mi¢ vzduchem nebo
se jednda o pfimy odpal na pravého

polare a smérem k pravé pomezni Care, hlavni rozhod¢i komunikuje se svym kolegou
“I'm on the line!™ coz indikuje metovému rozhod¢imu, Ze hlavni rozhodCi prebira
odpovédnost za mi¢. Tato terminologie pro metového rozhodciho znamena,
Ze hlavni rozhod¢i NEMA prfi této situaci obvyklou odpovédnost za bézce
z prvni mety na treti meté, kdyz mic nebude chycen. V této situaci se hlavni

rozhod¢i premisti nad pomezni ¢aru pres prvni

metu a sleduje situaci ve vnéjSim poli,

ALE jde pouze tak daleko, aby se mohl vratit zpét na domaci metu a mél dostatek casu
zaujmout postaveni pro sledovani pfipadné hry na domdci meté. V této situaci, kdy se
bude béZec ze treti mety vracet na trfeti metu pro spravny vybéh, neni mozné

pro hlavniho rozhodciho zaujmout postaveni

Obrazek 6-4: Odpal podél pomezni cary do levého pole, bézec
ze treti mety spravné vybiha a postupuje na domaci metu.

Komise Rozhodcich Ceské Baseballové Asociace

prilis daleko na pomezni care, kvdli
potencionalni hfe na domaci meté.
V situaci, kdy ma hlavni rozhodci
zodpovédnost za vybéh bézce z treti
mety, tak jakmile dojde ve vnéjSim
poli ke kontaktu s micem, provede
pouze otoceni hlavy pres levé rameno,
aby si ovéfil spravny vybéh bézce
ze treti mety. Toto je velmi obtizna
mechanika pro hlavniho rozhodciho,
ale jak bylo jiz dfive napsano, prvni
prioritou v této situaci je mi€ a proto
musi byt hlavni rozhod¢i v dobrém
postaveni pro sledovani fair/foul
a catch/no catch nad pomezni carou
pres prvni metu. Znovu opakujeme,
Ze postaveni hlavniho rozhodciho bude
nad pomezni Carou pres prvni metu,
a bude zavislé na sméru odpaleného
miCe a postaveni polafd, poCtu autd,
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a dle toho, zda se bézec na treti meté bude vracet na treti metu, aby z ni mohl spravné
vybéhnout. Pro hlavniho rozhod¢iho je klicem dobra znalost, jak daleko midze v dané
situaci jit smérem k odpalenému mici tak, aby byl schopen se stale vratit zpét k domaci
meté, kde bude mit dostatek Casu pro zaujmuti postoje pro sledovani pripadné hry
na domaci meté. Hlavni rozhodci pobéil' a zastavi se (rozkrocen) nad pomezni Carou,
odkud sleduje hru a témér soucasné otaci hlavu pres rameno ke treti met€; jakmile
vyhlasi situaci ve vnéjSim poI| (a uvidi vybéh béZce ze tteti mety), vraci se OKAMZITE
k domaci meté, kde je pripraven na prfipadnou hru. Nicméné je stdle zodpovédny
za mic¢, ktery mdze opustit hru nebo mlze nastat situace, kdy musi zlstat nad pomezni
Carou déle a sledovat mi¢; ale obvykle se presouva na domaci metu. Opét
zdlraziiujeme, Ze hlavni rozhod¢i nesmi jit moc daleko podél pomezni cary,
aby nasledné mél dostatek Casu na navrat na domaci metu a zaujmuti postaveni
pro sledovani hry. V této situaci, kdy hlavni rozhod¢i sleduje spravny vybéh bézce
ze tfeti mety, nemdze jit priliS daleko podél pomezni ¢ary smérem k prvni meté.

Pokud leti mi¢ vzduchem nebo se jednd o pfimy odpal na levého polare
a smérem k levé pomezni ¢are, hlavni rozhodci prebird mi¢ a hlasité komunikuje se
svym kolegou “I've got the ball'™ nebo “That's my ball!* V tomto pripadé se hlavni
rozhodd¢i presouva podél pomezni Cary pres treti metu k odpalenému mici, ale pouze tak

daleko, aby se dokazal vradtit zpét
p na domdci metu a rozhodnout
pripadnou hru. Kdyz je mi¢ odpalen
podél pomezni Cary pres treti metu,
bude pozice hlavniho rozhodciho
zavisla na misté, kam je mi¢ odpalen,
rychlosti bézce, zda se bézec vraci
nebo nevraci na tfeti metu
pro spravny vybéh, pocet autll, apod.
Opét ma hlavni rozhod¢i zodpoveédnost
za spravny vybéh bézce ze treti mety,
ktery sleduje  nato¢enim  hlavy
v okamziku, kdy dojde ke kontaktu
odpaleného mice s polarem. Opét se
jednd o velmi tézkou mechaniku
a opét si rozhod¢i musi uvédomit,

.\. PFi béhu ke tfeti meté pfes rameno
kontroluje Slapnuti domaci mety

A

1

1

1

1

_/'V tomto bodé se zastavi pro @

I
7/

x sledovani hry ve vnéjsim poli/
. /

------------------ 2 / Ze jeho prvni prioritou je mic. Hlavni
DN - , rozhoddi se zastavi nad pomezni Carou
Obrazek 6-5: Odpal letici vzduchem do levého pole a sIeduje hru, vyhlésf situaci a témér

k pomezni ¢are; mi¢ neni chycen a bézec z prvni mety soucasné natoenim hIavy kontroluje

postupuje az na tfeti metu.

spravny vybéh ze treti mety;

a za normalnich okolnosti se okamzité vraci na domaci metu, pficemz komunikuje se
svym kolegou, “Going home! Going home!". Nicméné je stdle zodpovédny za mic,
ktery mlze opustit hru, a proto stale sleduje mic¢. Opét zdlraziiujeme, Ze hlavni
rozhod¢i nesmi jit moc daleko podél pomezni ¢ary, aby nasledné mél dostatek ¢asu na
navrat na domaci metu a zaujmuti postaveni pro sledovani pfipadné hry na domaci
meté. Jestlize mic¢ neni chycen, hlavni rozhod¢i ma zodpovédnost za hru na treti meté
na béZzce plvodné z prvni mety. Pokud neni mi¢ ve vnéjsim poli chycen, hlavni rozhoddi
pokracuje v béhu podél pomezni ¢ary smérem ke treti meté, pricemz natocenim hlavy
pres pravé rameno sleduje bézce ze treti mety, jak Slape domaci metu, a pfipravuje si
postaveni ve vyrezu travy u treti mety pro pfipadnou hru (viz Kapitola 2.4,
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strany 27-29). Komunikuje se svym kolegou, “I've got 3" I've got 3"I™ jakmile vbiha
do vyrezu trdvy u treti mety. To bude metovému rozhod¢imu signalizovat,
Ze se presune blize k bézicimu palkari a prebira odpovédnost za jakoukoliv hru na néj.

6.4 Odpal do vnéjsiho pole

Pri Cisttm odpalu do vnéjSiho pole, kdy je obsazena prvni a tfeti meta
(tj. neni mozna situace fair/foul nebo catch/no catch), hlavni rozhod¢i ma zodpovédnost
za hru na tfeti meté na bézce plvodné z prvni mety. Hlavni rozhod¢i ma také
zodpovédnost za vSechny hry na domaci meté a sledovani Slapani treti mety (kromé

béziciho palkare) a domaci mety.
Metovy rozhod¢i je zodpovédny
za vSechny hry na prvni, druhé a treti
meté (kromé pfipadu, kdy hru na treti
meté pokryva hlavni rozhod¢i). Metovy
rozhod¢i dale zodpovida za sledovani
Slapani prvni a druhé mety, a sleduje
Slapani treti mety bézicim palkarem.

Kdyz je mi¢ odpalen do vnéjsiho
pole, metovy rozhod¢i  zaujme
postaveni v pracovni oblasti, kde se
otoCi za odpalem a zvétsSi si rozhled
na celou hru. Sleduje Slapani druhé
mety béZzcem z prvni mety a prvni
mety béZicim palkarem. Sleduje vyvoj
rozehry a necha mic¢ pfinést hru
k nému (viz strana 59).

Hlavni rozhod¢i se bude

Obrazek 6-6: Metovy odpal do vnéjsiho pole s bézci v ”
presouvat na levou stranu, smeérem

na prvni a treti meté; bézec z 1. mety postupuje na 3. metu.

ke treti meté, priblizné 1 - 2m
v zamezi, podél pomezni Cary pres treti metu. Bude sledovat otocenim hlavy pres pravé
rameno, jak béZec ze treti mety Slape domaci metu, pricemz se stale presouva smérem
ke treti meté. Bude samozrejmosti, ze hlavni rozhod¢i opusti okoli domaci mety
v situaci, kdy existuje moznost hry na tieti meté na bézce plivodné z prvni mety a bude
komunikovat se svym kolegou, “I've got 3™ if he comes," &m? informuje svého kolegu,
Ze pokryva prfipadnou hru na treti meté. Jakmile nastane nebo miZe nastat rozehra
na treti meté, hlavni rozhodd¢i se ze zamezi presune do vnitfniho pole do vyrezu travy
u tfeti mety a komunikuje se svym kolegou, “I've got 3" I've got 3™ To bude
signalizovat metovému rozhod¢imu, ze prebira zodpovédnost pouze za béziciho palkare.
(Viz Kapitola 2.4, detaily pro pokryti treti mety hlavnim rozhod¢im Ize najit
na stranach 27 — 28 “koncept mechaniky pfi postupu béZce z prvni mety na treti").

6.5 Mice letici vzduchem do vnitrniho pole
Kdyz je mic¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o pfimy odpal do vnitfniho pole

pfi obsazené prvni a treti meté, zodpovédnost rozhodCich je upIné stejna jako
pfi obsazené pouze treti meté (viz Kapitola 4.5) bez ohledu na stav palkare, mimo
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situace pfi dvou autech, kdy hlavni rozhod¢i pokryva hru na treti meté na bézce
plvodné z prvni mety.

V situaci, kdy neni mi¢ chycen pfimo ze vzduchu, musi se hlavni rozhodci
presouvat smérem ke treti meté (pricemz pres pravé rameno sleduje bézce ze treti
mety Slapat domaci metu).

6.6 Mice odpalené po zemi do vnitiniho pole
Kdyz je mi¢ odpalen po zemi do vnitfniho pole, kdyz jsou bézci na prvni a treti

meté, metovy rozhodéi je zodpovédny za vSechny hry na prvni, druhé a treti meté,
kromé situaci, které jsou obvykle v kompetenci hlavniho rozhodciho, jako je nasledna

rozehra na treti meté na bézce
plvodné z prvni mety. Hlavni rozhodci
bude  pochopitelné  zodpovédny
za vSechny hry na domaci meté.

Pri odpalu po zemi do vnitfniho
pole, (kromé pfipadu, kdy se mic
pomalu kutali podél pomeznich car),
hlavni rozhod¢i udéld nékolik krokd
v zamezi smérem ke treti meté, odkud
sleduje hru. Musi byt pfipraven vratit
se na domaci metu pro pfipadnou hru
na bézce z treti mety. Nicméné pokud
bézec ze treti mety boduje bez
rozehry na domdci meté, hlavni
rozhod¢i bude zodpovidat za hru
na treti meté na béZzce plvodné
z prvni mety. Pokud bézec ze treti
mety boduje bez rozehry, kterd by
smérovala na néj, hlavni rozhodci

*a

Obrazek 6-7: Odpal po zemi s hrou na prvni meté

a naslednou rozehrou na treti meté.

bude pokracovat v presunu podél
pomezni Cary ke treti meté, kde se bude pripravovat na pfipadnou hru na bézce
plvodné z prvni mety (pres pravé rameno zkontroluje bézce ze treti mety, jak Slape
domaci metu). Jestlize vysledkem rozehry bude aut bézce z prvni mety na druhé meté,
vrati se hlavni rozhodci zpét na domaci metu, kde zlstane.

Kdyz je mi¢ odpalen po zemi podél pomezni cary pres prvni metu, hlavni rozhod¢i
udéla jeden az dva kroky nad pomezni Caru, posuzuje fair/foul a je pfipraven se ihned
vratit na domaci metu pro pripadnou rozehru. V této situaci NEZODPOVIDA za hru
na treti meté na bézce plvodné z prvni mety. Pokud je mi¢ odpalen po zemi podél
pomezni cary pres treti metu, hlavni rozhod¢i udéla jeden az dva kroky nad pomezni
¢aru, posuzuje fair/foul a je pripraven se ihned vratit na domaci metu pro pfipadnou
rozehru. V nékterych pfipadech mlZe nastat situace, kdy se mi¢ kutali podél pomezni
Cary pres treti metu a hlavni rozhodci nebude schopen se dostat nékolika kroky
nad pomezni ¢aru; v téchto pfipadech musi hlavni rozhodci rozhodnout fair/foul zpoza
domaci mety, rozkro¢enim se nad imaginarnim prodlouzenim pomezni Cary pres treti
metu (napriklad, kdyz se bézec ze treti mety ihned pokousi bodovat na takovy odpal).
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S bézci na prvni a treti meté
pfi odpalu po zemi do vnitfniho pole
se metovy rozhodc¢i otoci ve sméru
odpédleného micte a sleduje polare
zpracovavat mic. Metovy rozhoddi
musi pocitat s nékolika situacemi,
které mohou nastat pfi odpalu
po zemi do vnitfniho pole. Pokud
obrana bude hrat double play pres
druhou metu na prvni, metovy
rozhod¢i bude postupovat stejné,
jak je napsano v Kapitole 2.6
(viz strana 30). Je zde samoziejmé
spousta dalSich situaci, které mohou
vzniknout a nejsou ni¢im omezeny:
rozehra pfimo na treti metu; rozehra
pfimo na trfeti metu se vznikem
honicky; rozehra pfimo na druhou
metu; rozehra pfimo na prvni metu;
rozehra pfimo na prvni metu

Obrazek 6-8: Double play pfes druhou metu na prvni metu
pfi odpalu po zemi na hrace spojky; hrac z 3. mety boduje.

s naslednou prihravkou na treti metu na bézce plvodné z prvni mety (za béZnych
okolnosti by mél tuto rozehru na treti meté pokryt hlavni rozhodci); odpaleny mic
projde polarem a pokracuje dale do vnéjSiho pole; a dalSi mozné situace. Zde je
extrémné dUlezité, aby v této situaci metovy rozhodc¢i nevybihal k metam predcasné
a predvedl dobrou reakci dle vyvoje rozehry, kdy necha mi¢ pfinést hru k nému
a nasledné se po prvotni rozehre vrati zpét k ostatnim bézctim.

6.7 Kradez s bézci na prvni a treti meté

Pokud bézec z prvni mety krade druhou metu a chytac pfihrava pfimo na druhou
metu, tak situace bude posuzovana stejné, jak je popsano v Kapitole 2.7
(viz strany 33 — 34). Nicméné v situaci, pfi obsazené prvni a treti meté, a kradezi, musi
metovy rozhodCi reagovat opatrné dle vyvoje rozehry. Napriklad, pokud béZzec z prvni
mety krade, je mozné, ze chytac prihraje mi¢ spojce (nebo polafi u druhé mety),
ktera prihravku zkrati a pokusi se vyradit nepozorného bézce ze treti mety. Je také
mozné, ze chytac prihravku na druhou metu pouze naznadi a nasledné rychle pfihraje
na treti metu. Tyto situace vyzaduiji excelentni reakci od metového rozhodciho. Jakmile
je prvotni hra na druhé meté u konce, metovy rozhodci se musi okamzité vratit zpét
smérem k bézci na treti meté nebo mezi druhou a treti metu pro rozdéleni vzdalenosti
v situaci, kdy neni bézec z prvni mety pfi kradezi vyautovan. Prihravka na druhou metu
také nemusi byt zpracovana a miZe pokracovat do vnéjsiho pole, a metovy rozhodci
musi byt pfipraven reagovat na vyvoj rozehry (viz obrazek 2-17 na strané 34).

6.8 Pick-offy a honicky - rundowns
Pfi obsazené prvni a treti meté mlZe pfijit pick-off na prvni nebo treti metu.
Pokud nastane situace, kdy je pick-off na prvni meté, rozhod¢i budou postupovat dle

Kapitoly 2.8. Jestlize ale pljde pick-off na treti metu, tak postup rozhodcich je presné
popsan v Kapitole 4.7.
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Kdyz je obsazena prvni a tfeti meta, mdZe vzniknout honitka mezi prvni a druhou
metou nebo mezi treti a domaci metou. Pokud vznikne honicka mezi treti a domaci
metou, metovy rozhodC¢i zodpovidd za prvni a za nasledujici pfihoz na treti metu
a situace v poloviné blizsi ke treti meté, dokud se hlavni rozhodci nedostane do pozice,
odkud prebere zodpovédnost za celou honicku mezi treti a domaci metou. Jakmile se
hlavni rozhod¢i presune do pozice, prebird zodpovédnost za celou honicku a bude
komunikovat se svym kolegou, “I've got it all! I've got it alll* V tento okamZik se metovy
rozhod¢i presouva zpét ve sméru bézce plvodné z prvni mety, za kterého ma
zodpovédnost. Pouze v neobvyklych situacich, kdy bézec z prvni mety pokracuje
az na treti metu béhem honicky mezi treti a domaci metou, metovy rozhodci bude
pouze vypomahat s plvodni honickou mezi tfeti a domaci metou, kdy bude
komunikovat se svym kolegou, “I've got this half! I've got this half!™

V situacich, kdy vznikne honitka mezi prvni a druhou metou, metovy rozhodci
zodpovida za celou honicku sam. Hlavni rozhod¢i zlstava u domaci mety, kde je
pripraven na jakoukoliv hru, kterd vznikne na bézce ze treti mety, pokud se pokusi
bodovat. Metovy rozhod¢i musi byt pfipraven na moznost, ze honicka mezi prvni
a druhou metou mdze byt nahle ukoncena, protoze hra bude presmérovana proti bézci
na treti meté (v poloviné blizSi ke treti mety). Tato rozehra je také v kompetenci
metového rozhodciho, ktery musi predvést excelentni reakci, predvidavost a hbitost
v pozicich a mechanice, které mohou v této situaci vzniknout.
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KAPITOLA 7
Bézci na druhé a treti mete

7.1 Zakladni postaveni

V situaci, kdy jsou bézci na druhé a treti meté, bude postaveni metového
rozhodc¢iho Uplné stejné jako pri obsazené pouze druhé meté (viz Kapitola 3.1). Pokud
je obsazena treti meta a polari ve vnitinim poli hraji na hrané travy vnitfniho pole nebo
blize (proti bodu), metovy rozhod¢i se posune lehce za hrace spojky a 2,5 — 3m od jeho
levé strany. Tato pozice uvolni metovému rozhodcimu dostatek prostoru, aby se vyhnul
branéni, kdyZ je mi¢ odpalen na levou stranu od hrace spojky. POZNAMKA: Je dlleZité,
aby byl metovy rozhodci pfipraven na pokus o pick-off od nadhazovace nebo chytace.
Jakmile je mi¢ odpalen, metovy rozhodéi se presune zpét do vnitfniho pole,
do normalniho postaveni pro posuzovani nasledné hry.

7.2 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— rozdéleni odpovédnosti

Odpaly do vzduchu a pfimé odpaly do vnéjsiho pole, pfi obsazené druhé a treti
meté, jsou ve stejné kompetenci jako pfi obsazené pouze prvni meté (viz Kapitola 2.2
a obrazek 2-2 na strané 23). V systému dvou rozhodcich je velmi dilezité komunikovat
v okamziku, kdyZ je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal do vnéjsiho
pole, respektive k polafi v levém nebo pravém poli. DlleZité je v této situaci védét,
za co ktery rozhodCi v okamziku odpaleni mi¢e do vzduchu nebo pfi pfimém odpalu
do vnéjsiho pole zodpovida.

7.3 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— pokryti hry a mechanika

Kdyz je mi¢ odpélen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal do vnéjsiho pole
pri obsazené druhé a treti meté, hlavni rozhoddi je zodpovédny za sledovani spravného
vybéhu bézce ze treti mety a za jakoukoliv hru na domaci meté. Metovy rozhoddi
je zodpovédny za spravny vybéh bézce z druhé mety, za hru na treti meté, pokud se
bézec z druhé mety rozhodne postupovat a sleduje, zda se bézici palkar pri svém béhu
dotkne prvni mety. Metovy rozhodci je dale zodpovédny za pripadné hry na bézce,
ktefi se vraci na druhou nebo treti metu, pokud je mi¢ chycen ze vzduchu;
nebo za jakoukoliv hru na prvni, druhé nebo treti meté, kdyz mi€ neni chycen.

Pri obtizné hre ve vnéjSim poli, kdy je odpovédnost na metovém rozhodcim,
metovy rozhod¢i posupuje stejnym zplsobem jako v situaci pfi obsazené pouze druhé
meté (viz Kapitola 3.3 a obrazek 3-2 na strané 38).

Pri jednoduchém mici ve vnéjsSim poli, kdy je odpovédnost na metovém
rozhod¢im, metovy rozhodCi posupuje stejnym zplsobem jako v situaci pfi obsazené
pouze druhé meté (viz Kapitola 3.3 a obrazek 3-3 na strané 38).

Pokud odpaleny mi¢ do vzduchu nebo pfimy odpal patfi metovému
rozhodc¢imu, hlavni rozhod¢i udéld nékolik krokd na levou stranu (obvykle smérem
k lavicce u treti mety), aby mohl mit situaci ve vnéjSim poli a vybéh ze treti mety
v jedné primce. Jakmile bézec ze treti mety vybéhne, okamZzité se vraci zpét na domaci
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Obrazek 7-1: Jednoduchy odpal do pravého stfedniho pole;
oba béZci se vraci na své mety pro spravny vybéh.

metu, kde zaujme  postaveni
pro sledovani pripadné hry na bézce
ze treti mety. Skute¢na vzdalenost
a smér vybéhu hlavniho rozhodciho
smérem klavicce u treti mety
je zavisla na sméru odpaleného mice
a ve vétSiné pripadd neni mozné,
aby mél hlavni rozhod¢i situaci
ve vnéjSim poli a tfeti metu presné
v jedné primce; nicméné tento vybéh
na levou stranu pom{ze zaujmout
lepSi Udhel pro sledovani situace
ve vnéjSim poli a vybéh béZce ze treti
mety.

Pokud je mi¢ odpalen
do vzduchu nebo se jedna o pFimy
odpal patfici hlavnimu rozhodc¢imu
(tj. jednd se o odpaleny mic
do vzduchu nebo o pfimy odpal
na stranu k pomezni ¢are od polare

v levém nebo pravém poli), hlavni rozhod¢i musi komunikovat se svym kolegou,
aby védél, ze za odpaleny mi¢ zodpovida hlavni rozhodc¢i. Spravna mechanika
a zodpovédnosti hlavniho rozhodciho pfi odpalech do vzduchu do levého nebo pravého
pole jsou popsany v poslednich tfech odstavcich Kapitoly 4.3 (viz strany 48 — 50).

7.4 Odpal do vnéjsiho pole

Pri Cisttm odpalu do vnéjSiho pole, kdy je obsazena druha a treti meta
(tj. neni mozna situace fair/foul nebo catch/no catch), hlavni rozhod¢i zlstava u domaci
mety a metovy rozhod¢i ma zodpovédnost za vsechny hry na prvni, druhé a treti meté.

Obrazek 7-2: Jednoznacny odpal do vnéjsiho pole
(nechyceny) s pravdépodobnou rozehrou na domaci meté.

Hlavni rozhoddi sleduje vSechny bézce
Slapnout domaci metu, Slapani treti
mety sleduje u vSech bézcl, kromé
béziciho palkare. Metovy rozhoddi
sleduje Slapani prvni a druhé mety,
a u béZiciho palkare sleduje Slapani
i na treti meté.

Kdyz je mic odpalen
do vnéjsiho pole, metovy rozhoddi
zaujme postaveni v pracovni oblasti,
kde se otoci za odpalem a zvétsi si tak
rozhled na celou hru. Je zodpovédny
za vSechny hry na prvni, druhé a treti
meté a sleduje Slapani prvni mety
bézicim palkafem. Hlavni rozhodci se
presune levou stranou, nékolika kroky
vzamezi smérem ke treti meté,
odkud sleduje hru a Slapnuti treti
mety bé&Zcem plvodné z druhé mety,
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a Slapnuti domaci mety béZcem plvodné z tfeti mety. Metovy rozhod¢i musi byt
pripraven se presunout ke kterékoliv hfe na metach tak, Ze necha mic prinést hru
k nému — udrzuje na mysli koncept spravné vzdalenosti a Uhlu ke hie a je pfipraven
zaujmout postaveni, ze kterého bude sledovat a rozhodovat hru. Jakmile je mi¢ odpalen
do vnéjSiho pole, je vhodné, aby hlavni rozhod¢i komunikoval se svym kolegou,
“Staying home!" coZz metovému rozhod¢imu pripomene, Ze zodpovida za hru na vSech
metach a Ze hlavni rozhod¢i zOstdva u domaci mety. (Viz obrazek 7-2. Viz také "
Zaujmout postaveni v pracovni oblasti" v Kapitole 2.3 na strané 25, popisujici zakladni
principy pro metového rozhodciho jak zdstat v ‘“pracovni oblasti" a vybihat z ni
k jednotlivym metam dle vyvoje rozehry. Viz dale pozndmka pod carou na konci strany
51 pro situace, kdy na metach zistava pouze jeden béZec po odpalu mice.)

7.5 Mice letici vzduchem do vnitrniho pole

Kdyz je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o pfimy odpal do vnitfniho pole
pfi obsazené druhé a treti meté, zodpovédnost rozhodCich je Uplné stejna jako
pri obsazené pouze treti meté, ktera je detailné popsana v Kapitole 4.5, strany 51 — 52.

7.6 Mice odpalené po zemi do vnitrniho pole

Kdyz je mi¢ odpalen po zemi do vnitfniho pole, kdyz jsou bézci na druhé a treti
meté, zodpovédnost rozhodCich je Upiné stejna jako pfi obsazené pouze treti meté,
ktera je popsana v Kapitole 4.6, na stranach 52 — 53.

7.7 Pick-offy a honicky - rundowns

Pfi obsazené druhé a treti meté mlze pfijit pick-off na druhou nebo treti metu.
Pokud nastane situace, kdy jde pick-off na druhou metu, rozhod¢i budou postupovat
dle Kapitoly 3.8. Jestlize ale pljde pick-off na treti metu, tak postup rozhodcich
je presné popsan v Kapitole 4.7.

Kdyz je obsazena druha a treti
meta, mdze vzniknout honitka mezi
treti a domaci metou nebo mezi
druhou a treti metou. Pokud vznikne
honicka mezi treti a domaci metou,
metovy rozhod¢i zodpovida za prvni
a za nasledujici pfihoz na treti metu
a za situace v blizsi poloviné ke treti
meté, dokud se hlavni rozhodci
nedostane do pozice, odkud prebere
zodpovédnost za celou honicku mezi
treti a domaci metou. Jakmile se
hlavni rozhodci presune do pozice,
prebira zodpovédnost za celou
honicku a bude komunikovat se svym
kolegou, “I've got it all™ V tento
okamzik se metovy rozhodci presouva

4 Metovy rozhod¢i zodpovida
za prvni a ndsledujici hru
na treti meté, dokud hlavni
rozhod¢i neprebere hru

fe—g=

Hlavni rozhodci prebira
celou honicku /

Obrazek 7-3: Honicka mezi tfeti a domaci metou, bézec
z druhé mety se drzi zpét u své mety.
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Metovy rozhod¢i zodpovida za prvotni hru

n mete, dokudn zme honicku

mety. Pokud R2 postupuje na treti me
rozdéli si honi¢ku s hlavnim rozhod¢im

!
I
|

\

1
v

& Hlavr)i/rozhod(:i prebira zodpo-

\ : y&dnost za celou honi¢kou,

. dokud bézec z druhé mety
nepokracuje na treti /

Obrazek 7-4: Honicka mezi tfeti a domaci metou, bézec
z druhé mety postupuje na tfeti metu béhem honicky.

z druhé mety pokracuje na treti metu
béhem honicky mezi tfeti a domaci
metou, metovy rozhod¢i bude pouze
vypomahat s pdvodni honitkou mezi
tfeti a domaci metou, kdy bude
komunikovat se svym kolegou,
“I've got this half! I've got this half!™
(Viz Kapitola 1.7. Také iz
obrazek 4-9 na strané 54.)

V situacich, kdy vznikne
honicka mezi druhou a treti metou,
metovy rozhod¢i zodpovida za celou
honicku sam. Hlavni rozhodci zlstava
u domaci mety, kde je pfipraven
na jakoukoliv hru, ktera vznikne
na bézce ze treti mety, kdyz se pokusi
bodovat. V této situaci musi byt
metovy rozhodd¢i pfipraven vratit se
k druhému béZci poté, co je ukoncena
hra na prvniho béZce. Metovy

rozhod¢i musi byt také pFipraven na moznost vzniku honi¢ky mezi druhou a treti metou,
protoze hra mdze byt presmérovana proti bézci z druhé mety. Metovy rozhod¢i musi
zUstat ve stiehu a byt schopny rychle reagovat na tyto skutecnosti.

7.8 Casova hra

Pokud jsou béZci na druhé a treti meté a jsou dva auty, mlze nastat ¢asova hra.
Oba rozhodd¢i se na tuto situaci predem upozorni nendpadnym signalem, vzdy pred
prichodem nového palkare na palku v situaci, kdy jsou bézci na druhé a treti meté
a jsou dva auty. (Bézné se pouziva signal pro indikaci dvou autl a poté se ukaze doll
na domaci metu. Tento signal provadi oba rozhoddi.)

Spravné signdly a terminologii pro pouziti pfi Casové hie naleznete,

v Kapitole 3.9, strana 45.
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KAPITOLA 8
Vsechny mety obsazeny

8.1 Zakladni postaveni

V situaci, kdy jsou vSechny mety obsazeny, bude postaveni metového rozhodciho
Uplné stejné jako pfi obsazené pouze druhé meté. Pokud je obsazena treti meta a polafi
ve vnitfnim poli hraji na hrané travy vnitfniho pole nebo blize (proti bodu), metovy
rozhodCi se posune lehce za hrace spojky a 2,5 — 3m od jeho levé strany. Tato pozice
uvolni metovému rozhod¢imu dostatek prostoru, aby se vyhnul branéni, kdyz je mic
odpaélen na levou stranu od hrace spojky.

8.2 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— rozdéleni odpovédnosti

Odpaly do vzduchu a pfimé odpaly do vnéjsiho pole, pri obsazenych vSech
metach, jsou ve stejné kompetenci jako pfi obsazené pouze prvni meté (viz Kapitola 2.2
a obrazek 2-2 na strané 23). Vsystému dvou rozhodCich je velmi ddlezZité
komunikovat v okamziku, kdyz je mi¢ odpdlen do vzduchu nebo pokud se jedna
o primy odpal do vnéjsiho pole, respektive k polafi v levém nebo pravém poli. DllezZité
je v této situaci védét, za co ktery rozhodci v okamziku odpaleni mice do vzduchu
nebo pfi pfimém odpalu do vnéjsiho pole zodpovida.

8.3 Mice letici vzduchem do vnéjsiho pole
— pokryti hry a mechanika

Kdyz je mi¢ odpélen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal do vnéjsiho pole
pfi obsazenych vSech metach, hlavni rozhod¢i je zodpovédny za sledovani spravného
vybéhu bézce ze treti mety a za jakoukoliv hru na domaci meté. Metovy rozhoddi

je zodpovédny za sledovani spravného
vybéhu bézce z prvni a druhé mety,
a za vSechny hry na prvni, druhé
a treti meté. Metovy rozhodci je dale
zodpovédny za rozehry na bézce,
ktefi se vraci na prvni, druhou nebo
treti metu poté, co byl mi¢ chycen;
pripadné za vSechny hry na prvni,
druné nebo treti meté, pokud
odpédleny mi¢ nebude chycen pfimo
ze vzduchu. Metovy rozhod¢i také
sleduje, zda bézici palkar pfi svém
béhu Slape prvni metu.

S===========1

Pfi obtizné hie ve vnéjSim
poli, kdy je odpovédnost na metovém
rozhod¢im, bude metovy rozhodci
postupovat  stejnym  zplsobem
Obrazek 8-1: Obtizna situace catch/no catch v pravém jako v situaci pfi obsazené prvni

stfednim poli, kdyZ jsou véechny mety obsazeny. a druhé meté (viz Kapitola 5.3

(strany 55-58) a obrazek 8-1).

Komise Rozhod¢ich Ceské Baseballové Asociace 77



R1 & R2 & R3 MECHANIKA DVOU ROZHODCICH

Pfi jednoduchém mici ve vnéjsSim poli, kdy je odpovédnost na metovém
rozhod¢im, metovy rozhodCi posupuje stejnym zplsobem jako v situaci pfi obsazené

prvni a druhé meté (viz Kapitola 5.3,
na strané 55-58).

Pokud odpaleny mi¢ do vzduchu
nebo pfimy odpal patfi metovému
rozhod¢imu, hlavni rozhod¢i udéla
nékolik krok{ na levou stranu (obvykle
smérem klavicce u treti mety),
aby mohl mit situaci ve vnéjsim poli
a vybéh ze treti mety v jedné pfimce.
Jakmile bézec ze treti mety vybéhne,
okamzité se vraci zpét na domaci
metu, kde zaujme  postaveni
pro sledovani hry na bézce ze treti
mety. Skute¢nd vzdalenost a smér
vybéhu hlavniho rozhodc¢iho smérem
k lavicce u treti mety je zavisla
na sméru odpaleného mice

y rozhodci sleduje hru &jSim poli,

[ spravny vybéh béice z druhé mety a Stapani
prvni mety béZicim palkarem. S bézcem

a micem se pfesouvd na tfeti metu

S===========20

WV, Ve v wvr [e]} ’ v 14

Obrazek 8-2: Jednoduchy odpal do vnéjsiho pole, béici a ve vetsine pripadd neni mozne,

z druhé a treti mety spravné vybihaji z met a postupuji; hra | aby ~mel hlavni  rozhodCi  situaci
na tieti met&, na bézce z druhé mety. ve vnejsim poli a treti metu presne

v jedné primce; nicméné tento vybéh
na levou stranu pomlze zaujmout lepsi Uhel pro sledovani situace ve vnéjsim poli
a vybéh béZce ze treti mety.

Pokud je mi¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o primy odpal patfici hlavnimu
rozhodc¢imu (tj. mi¢ odpaleny do vzduchu nebo se jedna o pfimy odpal na stranu
k pomezni c¢are od polare vlevém nebo pravém poli), hlavni rozhod¢ musi
komunikovat se svym kolegou, aby védél, ze za odpaleny mi¢ zodpovida hlavni
rozhoddi. Spravna mechanika a zodpovédnosti hlavniho rozhodc¢iho pfi odpalech
vzduchem do levého nebo pravého pole jsou popsany v poslednich tfech odstavcich
Kapitoly 4.3 (viz strany 48 — 50).

8.4 Odpal do vnéjsiho pole

Pri Cistém odpalu do vnéjSiho pole, kdy jsou obsazeny vSechny mety
(tj. neni mozna situace fair/foul nebo catch/no catch), hlavni rozhod¢i zdstava u domaci
mety a metovy rozhod¢i ma zodpovédnost za vsechny hry na prvni, druhé a treti meté.
Hlavni rozhodci sleduje vSechny bézce Slapnout domaci metu, Slapani treti mety sleduje
u vSech bézcli, kromé béziciho palkare. Metovy rozhod¢i sleduje Slapani prvni a druhé
mety, a u béZiciho palkare sleduje Slapani i na treti meté.

Kdyz je mi¢ odpalen do vnéjsiho pole, metovy rozhod¢i zaujme postaveni
v pracovni oblasti, kde se otoCi za odpalem a zvétSi si tim rozhled na celou hru.
Je zodpovédny za vSechny hry na prvni, druhé a treti meté, a sleduje Slapani prvni mety
bézicim palkarem. Hlavni rozhodci se presune levou stranou, nékolika kroky v zamezi
smérem ke treti meté, odkud sleduje hru a Slapnuti tieti mety bézcem plvodné z druhé
mety (pfipadné i béZzcem pdvodné z prvni mety), a dale sleduje Slapani domaci mety
véemi bézci. Metovy rozhodCi musi byt pfipraven presunout se ke kterékoliv hre
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na metach tak, Ze necha mic prinést
hru k nému — udrzuje na mysli koncept
spravné vzdalenosti a Uhlu ke hre
a je pfipraven zaujmout postaveni,
ze kterého bude sledovat a rozhodovat
hru. Jakmile je mi¢ odpalen
do vnéjsiho pole, je vhodné, aby hlavni
rozhod¢i  komunikoval se  svym
kolegou, “Staying home!"
coz metovému rozhod¢imu pfipomene,
Ze zodpovida za rozehry na vsSech
metach a Ze hlavni rozhod¢i zlstava
u domaci mety. (Viz ‘“Zdistat
uvnitr pracovni oblasti" na strané 59,
popisujici zakladni principy
pro metového rozhodciho, jak zdstat
v "pracovni oblasti" a vybihat
Obrézek 8-3: Jednoznaény odpal do vnéjéiho pole v situaci, | Z i K jednotlivym metam dle vyvoje
kdy jsou vsechny mety obsazeny. rozehry.)

8.5 Mice letici vzduchem do vnitrniho pole

Kdyz je mic¢ odpalen do vzduchu nebo se jedna o pfimy odpal do vnitfniho pole
pfi vSech obsazenych metach, zodpovédnost rozhodcich je UpIné stejna jako
pri obsazené pouze treti meté, ktera je detailné popsana v Kapitole 4.5, strany 51 — 52.

8.6 Situace pri Infield Fly

Pri vSech obsazenych metach a méné jak dvou autech, vchazi v platnost pravidlo
o vnitfnim chyceni (Infield Fly). Na tuto situaci se oba rozhod¢i navzajem upozorni
predem domluvenym signdlem a to vzdy pred kazdym novym palkarem, dokud je toto
pravidlo v platnosti. (Obvyklym signalem je poklepani natazenym ukazovackem
na hranu kSiltu Cepice nebo polozeni pésti pravé ruky (pfipadné pést s natazenym
ukazovackem pfi jednom autu) na levou cast hrudniku. Oba rozhod¢i si budou tuto
signalizaci ukazovat navzajem).

Mechanika a terminologie pro situaci pfi vnitfnim chyceni je uvedena
v Kapitole 5.6, strany 59 - 60.

8.7 Mice odpalené po zemi do vnitrniho pole

Pokud jsou vSechny mety obsazeny a mic je odpalen po zemi do vnitfniho pole,
tak hlavni rozhod¢i zlstava u domaci mety a metovy rozhod¢i pokryva vsechny hry
na prvni, druhé a treti meté. Kdyz je mi¢ odpalen po zemi do vnittniho pole (kromé
pripadu, kdy se mi¢ pomalu kutali podél pomeznich car), hlavni rozhodci se presune
v zamezi nékolika kroky smérem ke treti meté a sleduje hru. Musi byt pfipraven rychle
se presunout do postaveni pro sledovani hry na domaci meté proti bézci z treti mety
(potencionalni nuceny aut na domaci meté nebo jeho autovani te¢ovanim).
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Po vyhldseni sjtuace
na prvni meté se vraci
zpét k zbylym béactim

@.___-__-—-»

E—
Obrazek 8-4: Odpal po zemi podél pomezni Cary pres prvni Obrazek 8-5: Odpal po zemi podél pomezni Cary pres prvni
metu, rozehra na prvni meté. metu, rozehra na domaci meté.

Kdyz je mi¢ odpalen po zemi podél pomezni Cary pres prvni metu, hlavni rozhod¢i
udéla jeden az dva kroky nad pomezni ¢aru, posuzuje fair/foul a je pfipraven se ihned
vratit na domaci metu pro pripadnou rozehru (viz obrazek 8-4 a 8-5). Pokud je mic
odpélen po zemi podél pomezni Cary pres treti metu, hlavni rozhod¢i posuzuje fair/foul
tak, Ze se presune zpoza domaci mety nad imaginarni prodlouzeni pomezni Cary pres
treti metu. V kazdém pripadé musi byt hlavni rozhoddi pripraven ihned se
vratit na domaci metu pro pripadnou rozehru. Pfi obsazenych vSech metach
a odpalu po zemi podél pomezni Cary pres prvni nebo treti metu, kdy je mi¢ pfihravan
na prvni metu proti bézicimu palkari, hlavni rozhod¢i také zodpovida za prvni tfi body
popsané v Kapitole 1.9 (prehoz prvni mety mimo hristé, branéni bézicim palkarem
v jednometrovce, pomoc pfi letmém tecovani béziciho palkare u prvni mety).

Pfi obsazenych vSech metach
a odpalu po zemi do vnitfniho pole,
metovy rozhod¢i udéld krok smérem
ke kopci a otoéi se smérem k polafi,
ktery zpracovava odpal. Pokud je méné
jak dva auty a je predpokladana double
play pres druhou metu na prvni, musi
metovy rozhoddi pokryt tuto rozehru
dle double play mechaniky popsané
v Kapitole 5.7 (strana 61) tj. stejné
jako pfi obsazené prvni a druhé meté
(viz obrazek 8-6).

Pfi odpalu po zemi do vnitfniho
pole, kdy jsou obsazeny vSechny mety,
musi byt metovy rozhodCi pfipraven
na nékolik moznych situaci, nejen
na predpokladanou double play z druhé

Obrazek 8-6: Double play ptes druhou metu na prvni mety na prvni metu. Tyto situace
po odpalu po zemi na hrace druhé mety, pti plnych metach.
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zahrnuje double play z tfeti na prvni metu; double play z domaci na prvni metu; double
play ze tfeti na druhou metu; po hfe na prvni meté nasleduje rozehra na druhé meté;
hra pouze na prvni meté; odpaleny mi¢ projde vnitfnim polarem a pokracuje
do vnéjsiho pole; po hfe na treti meté nasleduje rozehra na domaci meté; a dalsi
mozné situace. Zde je extrémné dlleZité, aby v této situaci metovy rozhod¢i nevybihal
k metam predcasné a predved!| dobrou reakci dle vyvoje rozehry, kdy necha mic prinést
hru k nému a nasledné se po prvotni rozehre vrati zpét k ostatnim bézclm.

OBRACENY NUCENY POSTUP

Doporucuje se, aby metovy rozhodéi zlepSili své zvyky pfi vyhlasovani prvni
situace pri predpokladaném nuceném obraceném dvoj-autu, ktery musi vyhlasit
hlasité a Cisté (pokud se nejedna o “jednoduchy" aut), aby byli vSichni seznameni
s vysledkem této rozehry (jehoz zahrani odstrani nuceny postup pro predchozi bézce
a pro vyrazeni dalSich bézcl je bude zapottebi vyautovat teCovanim).

8.8 Pick-offy a honicky - rundowns

Pokud jsou vSechny mety obsazeny, mdze nastat pick-off na prvni, druhé nebo
treti meté, i kdyz pick-off na druhou metu je méné pravdépodobny. Jestlize pfijde
pick-off na treti metu, rozhod¢i budou postupovat stejné, jak je popsano v Kapitole 4.7,
strany 53-54 (viz obrazek 4-8). Pokud pfijde pick-off na prvni metu, budou rozhodci
v zasadé postupovat dle mechaniky popsané v Kapitole 2.8, strany 34-35. V pripadé,
Ze prijde v této situaci nepravdépodobny pick-off na druhou metu, postup bude stejny
jako v Kapitole 3.8, strana 44.

Kdyz jsou obsazeny vsSechny

Metovy rozhodi zodpovida mety, mdze vzniknout honicka mezi

2 BRI e S ) treti a domaci metou, mezi prvni

p d honi¢ku neprevezme v .
hlavni rozhodci. Poté se vraci a druhou metou nebol Opet velmi

20ét k ostatpim béicim nepravdépodobné, mezi druhou a treti

metou. Pokud vznikne honicka mezi

o treti a domaci metou, metovy rozhodci

zodpovida za prvni a za nasledujici
pfihoz na treti metu a situace v blizsi
poloviné ke treti meté, dokud se
hlavni rozhod¢i nedostane do pozice,
odkud prebere zodpovédnost za celou
honicku mezi tfeti a domaci metou.

&) Jakmile se hlavni rozhod¢i presune
Ve do pozice, prebira zodpovédnost
o / za celou honicku a bude

komunikovat se svym  kolegou,
“I've got it all! I've got it all™ V tento
okamzik se metovy rozhodci presouva
zpét smérem k ostatnim bézclm
a prebira zodpovédnost za tyto bézce.

Obrazek 8-7: Pick-off na tfeti metu pfihozem od chytace
po kterém nasleduje honic¢ka mezi tfeti a domaci metou
pfi obsazenych vSech metach.

(Viz obrazek 8-7).
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V situacich, kdy vznikne honi¢ka mezi prvni a druhou metou nebo mezi druhou
a treti metou, metovy rozhodc¢i zodpovida za celou honicku sam. Hlavni rozhodci
zlstava u domaci mety, kde je pfipraven na jakoukoliv hru, kterd vznikne na béZce
ze treti mety, kdyz se pokusi bodovat. Tato mechanika vyzaduje, aby se metovy
rozhodCi vzdy vratil zpét smérem k ostatnim bézclm v okamziku, kdy je ukoncena
prvotni rozehra na jednoho béZzce. Metovy rozhod¢i musi byt pfipraven na moznost,
kdy se po prvotnim pick-offu na prvni meté hra nahle presune na bézce ze treti mety.
Metovy rozhodc¢i musi predvést excelentni reakci a hbitost v této situaci a pokryt svou
zodpovédnosti obé rozehry.

8.9 Casova hra

Pokud jsou vSechny mety obsazeny a jsou dva auty, mdZe nastat Casova hra.
Oba rozhodd¢i se na tuto situaci predem upozorni nendpadnym signalem, vzdy pred
prichodem nového palkare na palku v situaci, kdy jsou obsazeny vSechny mety a jsou
dva auty. (Bézné se pouziva signal pro indikaci dvou autd a poté se ukaze dolll
na domaci metu. Tento signal provadi oba rozhoddi.)
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KAPITOLA 9
Mechanika na malém hristi

9.1 Uvod do mechaniky na malém hfisti

V posledni kapitole se ve zkratce podivame na mechaniku dvou rozhodcich
na malém hfisti. Malym hfistétm se rozumi hristé o metové vzdalenosti 18,29m
(60 stop). Z dlivodu mensiho prostoru ve vnitfnim poli by pfitomnost rozhodciho byla
pro hrace, ale i samotného rozhodciho komplikovana a mohla by narusovat hladky
prdbéh hry, proto je pozice metového rozhodciho premisténa vné vnitfni pole v situaci,

kdy jsou béZci na  metach
(viz obrazek 9-1).

Metovy rozhod¢i stoji vzdy
Celem k domaci meté, stejné jako
kdyby stal v pozici ve vnitfnim poli.
V této pozici ma metovy rozhodCi
nejlepsi vyhled jak na domaci metu,
tak i na bézce, u kterych sleduje
predcasny vybéh. Pokud je odpal
do vnitfniho pole, metovy rozhodci
rozhoduje situace na metach z pozice
vné vnitiniho pole, pouze se nékolika
kroky pfiblizi k rozehre. V prfipadé,
Ze je mi¢ odpalen do vnéjsiho pole,
metovy rozhod¢i se okamzité premisti
na postaveni do vnitfniho pole, kde se
otoc¢i smérem do vnéjsiho pole, odkud
Obrazek 9-1: Zakladni postaveni metového rozhodéiho sleduje situaci ve vnéjSim poli

pfi riizné obsazenych metach; bild = RO; &erna = R1; a spravny vybéh bézcl z met, pokud
$eda = R2, R3, R1&R2, R1&R3; R2&R3; R1&R2&R3 je mi¢ chycen ze vzduchu.

Zakladni principy mechaniky a zodpovédnosti popsané dfive v tomto manualu
zUstavaiji v platnosti i na malém hfisti (az na uvedené vyjimky), pouze se méni pohyb
metového rozhodciho, ktery si vysvétlime v nasledujicich odstavcich.

9.2 Neobsazené mety

Pfi neobsazenych metdach je zakladni postaveni metového rozhodciho stejné jako
na normalnim hristi, tedy vné pomeznich car, pfiblizné 3m za polarem u prvni mety.
Rozdéleni zodpovédnosti je u obou rozhodcich shodna jako na normalnim hristi, stejné
jako mechanika pfi odpalu do vnitfniho pole, kdy metovy rozhod¢i zaujima postaveni
(Ghel 90°) pro sledovani situace na prvni meté (viz obrazek 9-2 na strané 84).
V pripadé vicemetového odpalu metovy rozhod¢i vbiha do vnitfniho pole a postupuje
po metach spolecné s bézcem az na treti metu (viz obrazek 9-3 na strané 84).

Pokud je mi¢ odpalen do vzduchu do vnéjsiho pole, je na zvazeni a domluvé
rozhodcich, zda by mél metovy rozhoddi viibec vybihat za odpalem do vnéjsiho pole
v obtiznych situacich, vzhledem k mensSim rozmérlm hfisté nebo radéji ponechat
posouzeni situace ve vnéjSim poli hlavnimu rozhod¢imu a metovy rozhodcich bude
zodpovidat za béziciho palkare na prvni, druhé a treti meté.
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Obrazek 9-2: Odpal do vnitfniho pole, metovy rozhod¢i
zaujima uhel 90° pro sledovani hry na prvni meté.

Obrazek 9-3: Vicemetovy odpal do vnéjsiho pole, metovy
rozhodci vbiha do vnitfniho pole a sleduje béZzce po metach.

9.3 BézZec pouze na prvni meté

Pokud je obsazena pouze prvni meta, je zakladni postaveni metového rozhodciho
vné vnitfni pole, lehce za hracem druhé mety a 2,5 — 3m od jeho levé strany. Z tohoto
postaveni ma metovy rozhodci dobry vyhled na domaci metu, na predcasny vybéh
bézce z prvni mety a na situace na prvni a druhé meté. Situace na prvni a druhé meté
posuzuje ze svého postaveni vné vnitini pole, pfipadné miZe udélat jeden az dva kroky
smérem k mete, kde probiha rozehra. Pokud bude hrat obrana double play pres druhou
metu na prvni, metovy rozhod¢i udéla nejprve jeden krok smérem ke druhé meté,
odkud sleduje a posuzuje situaci na druhé meté. Jakmile probéhne situace na druhé
meté, snazi se nekolika kroky pfiblizit k prvni meté, pricemz vyhlasuje situaci na druhé

Obrazek 9-4: Odpal do vnitfniho pole, pfedpokladana hra
pouze na druhé nebo jen na prvni meté nebo double play.

Obrazek 9-5: Odpal do vnéjsiho pole, metovy rozhodd¢i vbiha
do vnitfniho pole odkud sleduje hru na metach.
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meté. Situace na prvni meté byva velmi tésna, proto musi byt rozhod¢i pfi posuzovani
situace ve spravném postoji a bez pohybu (viz obrazek 9-4 strana 84).

V pripadé odpalu do vnéjsiho pole, vbiha metovy rozhod¢i rychle do “pracovni
oblasti," kde se otoci za odpalem a sleduje spravny vybéh bézce z prvni mety. Celou hru
ve vnéjSim poli ma pred sebou, bézce na prvni meté kontroluje otoceni hlavy pres pravé
rameno (viz obrazek 9-5 strana 84). Metovy rozhod¢i nikdy nevybiha za odpalem
do vnéjsiho pole, i kdyz jeho pocatecni postaveni je vné vnitfni pole. Metovy rozhodci
rozhoduje situace na prvni, druhé a tfeti meté. Metovy rozhodci zlstava v “pracovni
oblasti" a pouze vybiha k meté, kde vznikne rozehra.

9.4 Obsazena druha nebo treti nebo prvni a druha
nebo druha a treti nebo prvni a treti nebo vSsechny mety

Pfi obsazené pouze druhé nebo pouze treti meté nebo prvni a druhé meté nebo
druhé a treti meté nebo prvni a tfeti meté nebo pfi obsazenych vSech metach
je postaveni metového rozhodciho vné vnitfni pole lehce za hracem spojky a 2,5 — 3m
od jeho levé strany. Z tohoto postaveni ma metovy rozhodci dobry vyhled na predcasny
vybéh bézce z prvni, druhé pripadné i tfeti mety a na situace na prvni, druhé a treti
meté. Situace na prvni, druhé a treti meté posuzuje ze svého postaveni vné vnitini pole,
pfipadné miZe udélat jeden az dva kroky smérem k meté, kde probihd rozehra
(viz obrazek 9-6).

V pripadé odpalu do vnéjsiho pole, vbiha rychle metovy rozhod¢i do “pracovni
oblasti," kde se otoli za odpalem a sleduje spravny vybéh bézce z prvni, pfipadné
i z druhé mety. Spravny vybéh bézce ze treti mety po chyceni mice ze vzduchu sleduje
hlavni rozhodci. Metovy rozhod¢i ma celou hru ma pred sebou, jak bézce na metach,
tak i hru ve vnéjSim poli. Metovy rozhodéi v této situaci nikdy nevybiha za odpalem
do vnéjsiho pole. V pripadé rozehry na nékteré z met se metovy rozhodci nékolika kroky
priblizi k dané meté a rozhoduje situaci (viz obrazek 9-7). Po vyhlaseni situace se vraci
zpét ke zbylym bézclim do pozice, aby mél stejnou vzdalenost ke véem bézclim.

___.(__________

{@’

Obrazek 9-6: Odpal do vnitfniho pole, metovy rozhod¢i se Obrazek 9-7: Odpal do vnéjsiho pole, metovy rozhoddi vbiha
priblizi k meté, ke které sméruje rozehra. do vnitfniho pole odkud sleduje hru na jednotlivych metach.
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