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INFORMACE PRO ROZHODCI CBA 2012

1. Nasazovani rozhodcich

» 1.01 Nominace 5 5

Nominace na zapasy pfimo fizené Ceskou Baseballovou Asociaci (dale jen CBA) provadi Komise
rozhodcich (dale jen KR) dle pfedem daného rozpisu soutéZi, ktery vydava Sportovné Technicka
Komise (dale jen STK). Mezi zapasy pfimo fizené CBA pro sezonu 2012 patfi — Extraliga (zakladni cast
a play-off), CeskoMoravska Liga (zakladni Cast, nadstavba a play-off), Cesky Baseballovy Pohar
(v€etné FinalFour), All-Star Game, Juniorska Extraliga, Open pohary juniord, st. kadetti, ml. kadetd a
zakl, Mistrovstvi Ceské republiky mladeZe a zapasy o postup Ci sestup do té&chto soutézi. KR dale
mze nominovat v pfipadé zajmu a dohody dalsi ligy ¢i turnaje, které nemusi byt pfimo Fizené CBA.

Nominace je rozdélena do tfi ¢asti dle priibéhu Extraligy (dale také EXL), pficemz posledni ¢ast je
nominovana operativné. Prvni ¢ast nominace je provadéna pred zacatkem sezony a zahrnuje obdobi
od zatatku sezony do reprezentatni (poharové) prestavky'. Obdobi od této prestavky do konce
zakladni Casti je povazovano za druhou Cast. Za treti nominacni ¢ast je povazovano Play-off Extraligy,
pficem? tato Cast je rozdélena na jednotliva kola tohoto Play-off a nominace je provadéna operativné
na jednotliva kola a s tim soubézné soutéze. Nominace jsou davany na védomi STK CBA.

Prvni oficialni nominace je rozesilana e-mailem pred sezonou, dalSi nominace vCetné zmén jsou
aktudlné zverejiiovany na webu rozhodcich «www.umpires.cz». Doporucujeme véem rozhodc¢im
provést kontrolu aktualni nominace na webu rozhodéich ve 12 hod. pfed hracim dnem?,
pfipadné zmeény, které probéhnou od této doby do predepsaného zacatku zapasu, budou provadény
telefonicky se zainteresovanymi osobami.

Stale zlstava v platnosti funkce “nahradniho rozhodciho®. Vzhledem k Ubytku rozhodcich se timto
rozhodCim stava treti rozhodci zapasu (U3), pokud bude na nékteré zapasy nominovan (mimo play-
off nebo findlové zapasy). Tento rozhod¢i musi pocitat stim, Ze v pfipadé potfeby v dlsledku
vypadnuti néjakého jiného rozhodciho, bude prenominovan na dany zapas, kde bude rozhodci
chybét.

> 1.02 Zplsobilost k nominovani _
Na zapasy pfimo_fizené CBA mohou byt nominovani rozhoddi, ktefi jsou drZiteli prikazu
rozhodCiho baseballu CBA, které jsou vydavany po Skoleni rozhodCich, pripadné jsou schvaleni KR
CBA pro nominovani na tyto zapasy. Na zapasy Extraligy jsou nominovani rozhodci, ktefi ziskali treti a
vyssi tfidu rozhodciho baseballu. Rozhodci, ktefi budou nominovani na zapasy Play-off Extraligy musi
spliovat urcita kritéria jako jsou: odpiskané vSechny nominované zapasy a/nebo odpiskano alespon
15 zapasl Extraligy ve stejné sezdné a/nebo mit mezinarodni licenci, pfipadné II. nebo I. tfidu,
minimum omluv ze zapasu, apod.
Samoziejmé pokud néjaky rozhodci dle minéni KR ma schopnosti a predpoklady pro rozhodovani
téchto zapasi, midZze dostat vyjimku z vySe uvedenych pozadavkd.

> 1.03 Systém rozhodovani zapasti

SoutéZe poradané CBA se rozhoduji systémem dvou rozhoddcich, tfi rozhodCich a ctyfech
rozhodcich. V pfipadé personalni nouze, mlze rozhodovat zapas jeden rozhoddi. Zapasy EXL a zapasy
play-off, pfipadné dalSi vybrané zapasy se mohou rozhodovat systémem tfi (Ctyr) rozhodCich. (Je
samoziejmé mozné jednotlivé zapasy obsadit i vice rozhodcimi (max. 6) za predpokladu, Ze rozhodci
navic maji spinény své nominacni povinnosti, pfipadné maji volno a to tak, Ze jim nevznika narok na
odménu ¢i jiné vydaje, pfiCemz musi byt zachovano plivodni rozmisténi rozhodcich a tato skutecnost
byla predem nahlasena a schvalena koordinatorem rozhodcich).

Rozhodci uveden na prvnim misté v nominacni listiné je hlavnim rozhodcim, ostatni jsou metovi
rozhod¢&i v pofadi 1 meta®; 1-3 meta®; 1-2-3 meta’. U dvojzapastl je na prvnim mist& uveden hlavni
rozhodCi na prvni zapas a na dalsSim misté je uveden rozhodCi u prvni mety, poté rozhodCi u druhé
mety® a poté rozhod¢i u tfeti mety®. U druhého zadpasu dvojzépasu se pozice posouvaji po sméru
hodinovych ruciCek, tj. rozhod¢i z domaci mety u prvniho zapasu se presouva na treti metu, z prvni

"'Vétsinou v poloviné ¢ervna

* Prvnim hracim dnem v tydnu byva obvykle sobota, ale mdZe to byt i jiny den v tydnu — sleduj rozpis
3 Systém dvou rozhodcich

* Systém tfi rozhodcich

> Systém ¢tyF rozhoddich
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mety se presouva na domaci metu (stava se z néj hlavni rozhoddi), rozhodc¢i ze treti mety se
presouva na druhou® (prvni*) metu a rozhodci ze druhé mety se presouva na prvni metu’, pokud neni
uvedeno jinak. Pokud je pouzit systém dvou rozhodcich (prevazné v soutézich CML), tak si rozhodci
pouze vyméni své pozice. Rozhod¢i z doméaci mety se presune na prvni metu a rozhod¢i z prvni mety
se presune na domaci metu a stava se hlavnim rozhodcim.

2. Rozvoj rozhodcich

> 2.01 T¥idy rozhodcich

Rozhod¢&i CBA jsou rozdéleni do ¢&tyf Grovni - rookie, III., II. a I. tfida®. Tridou se rozumi
vykonnostni stupen (kvalita) rozhodciho nikoliv stupen rozhodcovského vzdélani. Uroven ,rookie"
ziska rozhodci po absolvovani skoleni rozhodcich III. tfidy a odpiskanim prvniho zapasu. III. tfidu
rozhodci ziska po absolvovani skoleni rozhodcich III. tfidy a jednom roku aktivniho piskani pro ziskani
praxe. II. tfidu rozhod¢i mlze ziskat po odpiskani minimalné dvou po sobé jdoucich sezon, obdrzeni
pozvani a absolvovani Skoleni II. tfidy. K samotnému udéleni dojde po jednom roku aktivniho piskani
pro ziskani praxe. Pro ziskani I. tfidy rozhodci musi odpiskat minimalné tfi po sobé jdouci sezony a
musi ho KR navrhnout pro udéleni této tfidy. O pfidéleni jednotlivych tfid rozhoduje KR, vétSinou po
skonceni sezony na své schiizi.

> 2.02 Skoleni rozhodcich

KR ve spolupraci s CBA realizuje $koleni IIL. tfidy kazdy sudy rok (v pfipadé zajmu kaZdoro¢né) a
Skoleni IL. tfidy kazdy lichy rok. Skoleni I. tfidy se provadi vyjimecné a to pouze pro rozhoddi, které si
vybere KR na zakladé svych pozorovani a hodnoceni. Terminy Skoleni nejsou zavazné a Skoleni midze
probéhnout podle zajmu o dané skoleni pfislusny rok. Podminkou pro udélovani II. a I. tfidy byva, Ze
celkovy pocet aktivnich rozhodcich III. tfidy by mél byt vétsi nez soucet aktivnich rozhodcich II. a I.
tridy.

KR miZze, dle domluvy s pofadateli, vyslat Skolitele na rlizna Skoleni mimo oficialni Skoleni CBA,
jako jsou Oblastni Skoleni rozhodcich, Skoleni rozhodCich lig mimo soutéze CBA, apod.

> 2.03 Mezinarodni licence

Mezinarodni licenci CEB miiZe ziskat pouze rozhoddi II. a I. tfidy na navrh KR a CBA u Evropské
konfederace baseballu. KR si stanovila, ze pocet rozhodCich s licenci CEB nepresahne pocet 8
rozhodCich (KR se snazi stav stabilizovat na tomto poctu). KR schvalila progresivni nominaci na listinu
CEB. Listina CEB se bude kazdoro¢né aktualizovat, tudiz se na tuto listinu mize dostat kazdy
rozhodci, ktery spini kritéria pro CEB nominaci. Nominace na turnaje jiz provadi samotna CEB.

Licenci IBAF mdZe rozhoddi ziskat jako dritel licence CEB, musi byt vybran KR a CBA, a dale musi
byt nominovan Svétovou asociaci IBAF na turnaj, ktery je v jeji kompetenci.

> 2.04 Cisla rozhodgich
Cisla pro rozhodci udéluje KR na vyzadani a to rozhodcim s III. a vysSi tfidou. Samostatna Cisla a
jejich nasledné nasiti si zajistuje kazdy rozhodci sdm na své naklady.

> 2.05 Koncepce KR CBA a rozvoj rozhodcich 2012 — 2014 NEW
a) Oficialni tFidy rozhodcich (dle CBA)

Rozhodcovska 4. trida (open) — od 2013:

Skoli garanti KR CBA (viz stabilizacni prvky)

doba skoleni je 1 DEN, praxe v télocvicng, zavéreCny test y
vystupem je priikaz rozhodciho IV. t¥idy, udéluje oblastni pracovisté nebo CBA
Skoleni je organizovano dle pozadavku oblastnich pracovist

YV V VYV

Rozhodcovska 3. trida (open):
>  Skoli KR CBA
> doba skoleni je 2 DNY, z toho 1/2 dne praxe v télocvicné, zavérecny test

vV
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>
>

podminkou udéleni tfidy je nasledna aktivni Gcast proskoleného pri fizeni zapasll v sezoné, na
zacatku které probéhlo Skoleni — odpiskat minimalné 10 utkani v oblastni soutéZi nebo na MR
mladeze

vystupem je priikaz rozhodciho 3. tfidy

Skoleni je organizovano kazdorocné

Rozhodcovska 2. trida (na pozvani KR):

>
>
>

>
>
>

Ekoli KR CBA

doba Skoleni 2 DNY, praxe na hfisti (zapasy pod sledovanim lektor(), zavérecny test

podminkou ud€leni tidy je nasledna aktivni ucast proskoleného pfi fizeni zapastl v sezon€, na
zacatku které probéhlo Skoleni — odpiskat minimalné 10 utkani v EXL, CBP

mize ziskat pouze vlastnik 3. tfidy rozhodciho s 5letou praxi

vystupem je priikaz rozhodciho II. tfidy a certifikat

Skoleni je organizovano jednou za dva roky (sudé roky)

Rozhodcovska 1. trida (na pozvani KR):

YV VVYVYY

$koll' KR CBA ve spolupraci s 7adatelem o 1. tfidu rozhodciho

Zadatel je aktivné zapojen do Skoleni rozhodcich III. t¥idy

mizZe ziskat pouze vlastnik 2. tfidy rozhodciho s 10letou praxi + vlastnik CEB licence
vystupem je priikaz rozhodciho 1. tfidy a certifikat

Skoleni je organizovano dle uchazecii o 1. tfidu (viz vlastnik 2 rozhod. tfidy s 10letou praxi)

Podminky pro sniZeni trid:

»  L.-III. tfida — neaktivni dva roky = poniZeni o jeden stupen

b) Stabilizacni projekty

> Klinika rozhod¢ich (kazdy lichy rok — 2011, 2013, 2015, ...) — finanéné prispivd CBA na naklady
lektorll a pronajmd potfebnych prostord.

> Sady pro zadinajici rozhod¢i — CBA finanéné vypomiZe na zakladni vybaveni pro zacinajici
rozhodCi. Rozhodci bude smluvné podchycen s povinnosti odfidit pocet mladeZnickych turnajli
bez ndroku na odménu (CBP, MCR), tak aby se uhradila finan¢ni vypomoc ze strany CBA. Cilem
je jednotnost v oblékani rozhodcich a to jak na dlouhodobych soutézich, tak i na mladeznickych
turnajich.

>  Mezinarodni Kliniky — CBA pfisp&je kazdoroéné vybranému rozhod&imu na mezinarodni kliniku ve
vy3i 50% naklad& max. 10.tis.korun na zakladé pisemného prohlaseni dotyCného, Ze bude
aktivnim Ucastnikem skoleni ¢i kliniky v CR v nasleduiicich 3 letech.

> Ulast na evropskych a mezindrodnich turnajich — CBA podporuje Gcast rozhodcich na
zahranicnich turnajich a hradi jejich naklady na cestu dle reguli CEB a IBAF.

> 0Od roku 2013 3-4 oblastni garanti — ktery by mél na starostni oblastni a oddilové rozhoddi.
Obsazoval by, na zakladé poZadavku Oblastnich pracovist, dlllezité a rizikové zapasy (play off,
postup na MCR apod.).

» Mimosezénni pFiprava (open) — leden az brezen pfipravy rozhodCich v hale (Praha, Brno).
Prioritni ¢innost by byla zamérena na praci na domaci meté (strike zéna), pravidla, mechanika.
Vystupem bude pak predsezonni turnaj, kde budou rozhodéi sledovani a hodnoceni (rozbor
zapasu) lektory pripravy.

3. Finance
> 3.01 Odmény UPDATED

Odména je vyplacena formou prevodu z Uctu CBA, vzdy po ukonceni urcité casti sezony, po

obdrzeni vSech Zprav o utkani a na zakladé dodaného potvrzeni o vysi pfijmu, které bude kazdému
pfed vyplatnim terminem rozeslano emailem. Platba pfevodem se bude od roku 2005 provadet
v soutézich Extraligy, Cesko Moravské Ligy a Ceského Baseballového Poharu (pokud nebude
stanoveno jinak).
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V ostatnich pfipadech rozhoddi vyplaci domaci tym v hotovosti po skonceni utkani a to jen fadne
nominovanym rozhod¢im (pokud nebude stanoveno jinak). U turnajl poradanych CBA vyplaci
odménu osoba k tomuto povérena, vétsinou se jedna o komisare turnaje (pokud nebude uvedeno
jinak).

Odmény pro rok 2012 jsou stanoveny nasledovné:

2100,- K¢ v Extralize (Castka je délena mezi pocet rozhodcich, pricemz hl. rozhodci je zvyhodnén)
v systému dvou rozhodcich (HP 1100,- U1 1000,-)
v systému tfi rozhodcich (HP 1100,- U1 500,- U3 500,-)
v systému ctyr rozhodcich (HP 900,- U1 400,- U2 400,- U3 400,-)
v pfipadé, Ze zapas nebude zahajen (a rozhod¢i nebudou predem odvolani), tak se Castka
rozpocitava rovnym dilem mezi pocet nominovanych rozhodcich L.
1000,- K¢ v Ceskomoravské lize (zakladni ¢ast, play-off a nadstavba), v Barazi o CML,CBP — zakladni
kola, (Castka je délena mezi pocet rozhodcich, pficemz hl. rozhodci je zvyhodnén)
v systému dvou rozhodcich (HP 600,- U1 400,-)
700,- K¢ na osobu v Barazi o EXL, CBP (Ctvrtfinale, semifinale, finale, resp. Final Four)

CBA vypléci prostrednictvim uréené osoby po turnaji (pokud nebude uvedeno jinak):

400,- K¢ na osobu ve finalovych zapasech junior a poharu junior(

350,- K¢ na osobu v soutéZich kadetd a poharl kadetd

250,- K¢ na osobu v soutézich mladsSich kadetl a poharu mladsich kadetd
200,- K¢ na osobu v soutézich zakd a poharu zakl

100,- K¢ na osobu v soutézich mladsich zak@ (T-ball) a poharu mladsich zakd

Odmeény se vztahuji na zapasy/turnaje poradané primo CBA nikoliv Oblastnimi pracovidti ¢i jinymi
organizatory. PoCet rozhodcich na jeden zapas v mladezZnickych kategoriich mlze byt omezen.

V pfipadé nejasnosti ¢ pochybnostech o vysi odmény kontaktuje ¢leny KR nebo Sekretariat CBA.

> 3.02 Spatné pocasi

V pfipadé, Ze je zapas ukoncen pro dést, pripadné neni pro dést’ ¢i nezplisobilou hraci plochu
zapas zahajen a rozhodCi nebyli pfedem odvolani, bude odména proplacena posléze prfevodem. U
turnajli poradanych CBA Fidi vyplatu odmény osoba k tomu povérena, vétSinou komisar turnaje. U
dvojzapasu v lize, ktery je ukoncen pro dést, pfipadné neni pro dést’ ¢i nezplsobilou hraci plochu
zahajen, maji rozhodCi narok na vyplaceni odmény za oba zapasy jen v pfipadé, Ze se stal prvni zapas
dvojzapasu regulérni. V opacném pfipadé je vyplacena odména pouze za jeden zapas. Pokud dojde k
situaci, kdy se zapas musi odlozit a bude se dohravat, odména bude pomérové rozpocitana mezi
zUcCastnéné rozhodci.

> 3.03 Cestovni vylohy

CBA proplaci jizdné ve vysi dolozenych naklad& hromadné dopravy nebo pfi pouziti libovolného
automobilu proplaci ¢astku ve vysi 4,- KE€/km. Hromadnou dopravu se rozumi tramvaj, autobus,
trolejbus, metro nebo vlak. Dale je nutné Fidit se kilometrovnikem CBA s platnosti od 2.2.2012.
CBA si vyhrazuje pravo cestovni nahradu kratit, pokud dojde ke zbytecnému paralelnimu pouziti vice
vozidel. Nahrady se proplaceji mési¢né na zakladé doslych formulard cestovnich vykazl. Ve formulafi
musi byt jednoznacné specifikovano utkani, kterého se cestovni nahrady tykaji (datum, souté?, Cislo
utkani). Cestovni vykazy musi byt zaslany na Sekretariat CBA nejpozdéji do 18.11.
prislusného roku. CBA si vyhrazuje pravo neproplacet cestovni vylohy z ligy vykazané po tomto datu.

PouZiti jinych dopravnich prostfedk{l neni vyslovné zakazano, ale musi se konzultovat tato forma
dopravy se Sekretariatem CBA. V pfipadé, Ze se zapas Ci turnaj kona v misté bydlisté rozhodciho, tak
mu nevznika narok na proplaceni jakychkoliv cestovnich nakladd.

> 3.04 Stravné
Stravné proplaci CBA dle Zakoniku prace §§ 163 a 176 pro rok 2012 podle vzdalenost bydlité a
mista utkani:
- 65,- KC pfi cesté v délce 5 -12 hodin
- 100,- Kc pri cesté v délce 12 -18 hodin
- 150,- K¢ pri cesté v délce nad 18 hodin
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V pfipadé, Ze se zapas Ci turnaj kond v misté bydlisté rozhodciho, tak mu nevznikd narok na
proplaceni jakychkoliv stravovacich nakladd.

> 3.05 Ubytovani y
Ubytovani proplaci CBA ve vysSi dolozenych nakladl. Veskeré ubytovani je nutno
konzultovat pfedem se Sekretaridtem CBA. V pfipadé turnajli pofadanych CBA je ubytovaci
misto pfedem urceno, Sekretariat CBA vam poskytne veskeré informace. V pfipadé, ze se zapas Ci
turnaj kona v misté bydlisté rozhodciho, tak mu nevznika narok na proplaceni jakychkoliv ubytovacich
nakladd.

> 3.06 Pokuty UPDATED

Dojde-li ke zméné& mista &i terminu konani zapasu z dlivodu vy3si moci nebo z podnétu
zUcastnénych druzstev, informuje o tom Sekretariat CBA nominované rozhodd¢i v nejkratsSim mozném
terminu’.

Pokud rozhodCi nebude moci ze zavaznych dlvodi fidit svéfeny zapas, ma moZnost zajistit za
sebe vlastnimi silami nahradu z fad rozhodcich CBA s potfebnou kvalifikaci. O této nahradé MUSI
informovat Koordinatora rozhodcich CBA. Pokud nahradu nezajisti, musi se omluvit u
Koordinatora rozhodcich, kde mu bude udélena pokuta v nasledujici vysi (pokuta se odecita priibézné
v zUctovacim obdobi z odmény):

- 0,- K¢ pokud se rozhodci omluvil z diivodu dolozené pracovni neschopnosti

- 0,- K€ pokud sam zajistil na utkani jiného schvaleného rozhodciho CBA

- 0,- K¢ pokud se omluvil 14 a vice dn@i pred utkanim

- 1000,- K¢ pokud se omluvil 8-13 dn{ pred utkanim

- 1500,- K¢ pokud se omluvil 4-7 dndl pred utkanim

- 2000,- K¢ pokud se omluvil pozdéji nebo se k utkani nedostavil bez predchozi omluvy 5

- 500,- K¢ za neodeslani Zpravy o utkani a line-upd do tfi pracovnich dnd na Sekretariat CBA
(pokuta je udélena vSem rozhod¢im nominovanym na dany zapas)

4. Legislativa

> 4.01 Pravidla 5 5
Veskeré soutéze a turnaje poradané CBA se Fidi ,Oficialnimi pravidly baseballu® vydanymi Ceskou
Baseballovou Asociaci v roce 2011 a pfislusnym Soutéznim fadem vydanym pro dany rok, pripadné
aktudlnimi nafizenimi vydanymi STK CBA.

> 4.02 Zmény v pravidlech
Pro letoSni rok 2012 nejsou evidovany zadné zmény v pravidlech.

> 4.03 Zprava o utkani UPDATED

Za spravnost vyplnéni a doruceni Zpravy o utkani je zodpovédny rozhodci. Rozhod¢i je povinen
odeslat (poStou, e-mailem) nebo odfaxovat Zpravu o utkani nejpozdéji treti pracovni den po
odehraném utkani na Sekretariat CBA, jinak jsou vSichni rozhod¢i daného zapasu pokutovani (viz.
pokuty). Spolecné se Zpravou o utkani musi rozhodc¢i zaslat Fadné vedené line-upy (viz. dale).
Bez Fadné vedenych line-up{ bude povaZovana Zprava o utkani za nekompletni.

Zadame rozhodci, aby dlsledné kontrolovali opravnénost startu hracd (viz Soutézni rad muzd)
a veskeré nedostatky zapisovali do Zpravy o utkani.

V pripadé, Ze v utkani vznikl podnét pro Disciplinarni komisi (dale DK), rozhodc¢i odfaxuje
nebo posle emailem «zou@baseball.cz» prvni pracovni den po utkani Zpravu o utkani se vsemi
relevantnimi pfilohami a Zpravu rozhodciho (viz dale) na Sekretariat CBA (242 429 211) a pote vSe
odesle poStou na Sekretariat CBA. Dale je rozhodci k dispozici clendim DK pfi jejich dotazech, jak to
uklada Disciplinarni fad CBA.

Pripominky pred zapasem (neregulérni hristé, chybéjici soupiska, apod.) se zapisuji do kolonky
LPfipominky pred zapasem". Pokud ma rozhodCi potfebu néco sdélit po zapase (vylouceni,
napomenuti, Satny, apod.), napiSe své poznamky do ,Pfipominek rozhodcich". Zapis by mél byt

7 Zmény jsou uvedeny na webu rozhod¢ich. Zmény na posledni chvili jsou konzultovany pfimo
s nominovanymi rozhodcimi telefonicky
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strucny, kratky a vystizny. Pokud rozhodCi své poznatky zapsali, predaji zpravu k podpisu nejprve
hostfim a poté domacim. ZAPIS VYPLNUJTE NEJLEPE HOLKOVYM PISMEM A CITELNE, NA
TUTO SKUTECNOST UPOZORNENTE I MANAZERY PRI VZAPISOVANI JEJICH PRIPOMINEK.
Misto FeSeni problému vétSinou Sekretariat CBA nebo DK CBA lusti tyto zapisy kvdli necitelnosti.
Dobra Ccitelnost zaznamu urychli feSeni problému. Posledni zpravu podepisuje technicky komisaf,
pokud je pfitomen.

Po podpisech manazer{ se jiz do Zpravy o utkani nesmi nic dopisovat.

KR CBA se domluvila s STK CBA a zastupci klub@l, Ze k podpisu Zpravy o utkani méze dojit
bezprostfedné po utkani za predpokladu, Ze ze strany rozhodcich a klubl nebude nic dleZitého
zapisovano. Podminkou je, Ze rozhodc¢i musi zastupce tymu na tuto mozZnost upozornit pred zapasem,
pfipadné v priibéhu zapasu s tim, Ze rozhodc¢i budou mit predvyplnénou zpravu s sebou na hfisti, kde
doplni ¢as utkani a vysledek. Snaha podepsat Zpravu o utkani musi byt ze strany manazer( takova,
Ze ihned po ukonceni zapasu dojdou za rozhodcim zpravu podepsat. Rozhod¢i manazery neobchazi.
Pokud se takto nestane, pfipadné je nutné néco napsat do zpravy, zlistava v platnosti ¢ekaci doba 30
minut na podpis Zpravy o utkani ze strany manaZzer{ v Satné rozhodcCich.

Zpravu o utkani Ize stdhnout z webu «www.umpires.cz> nebo ji miizete po dohodé obdrZet
postou ze Sekretariatu CBA.

> 4.04 Zprava rozhodciho

I nadale zlstava v platnosti novy formular pro rozhoddi. Jedna se o “Zpravu rozhodciho," ktera je
urcena k podani detailniho popisu situace, pri které doslo k napomenuti nebo vylouceni. Do Zpravy o
utkani se pouze napiSe kdo, kdy a za co byl vylouc¢en nebo napomenut, a ve Zpravé rozhodciho se
popise detailné situace, kterd napomenuti nebo vylouceni predchazela. Na pfisluSné misto ve
formulari se popiSe i situace, ktera pripadné nasledovala po vylouceni nebo napomenuti. Do
formulare se vyjadruje i dalsi ¢len skupiny rozhodcich, v pfipadé, ze zapas bude fizen vice rozhodcimi,
vyjadreni poda nejzkusenéjsi rozhod¢i. Formular je urcen na jedno napomenuti ¢i vylouceni. Pokud
dojde v zapase kvice napomenuti nebo vylouceni, musi byt vyplnéno odpovidajici mnozstvi
formulard.

V tomto formulafi (oproti Zpravé o utkani) musime byt detailni a konkrétni, snazime se popsat
situaci co nejpresnéji a nejvérnéji, vCetné detailniho popsani slovnich vypadd, které mély za nasledek
napomenuti nebo vylouceni, aby si Sekretariat CBA pfipadné DK CBA dokazala dle popisu situaci
presné predstavit. Samoziejmosti je Citelné pismo.

Zpravu rozhodciho lze stahnout z webu «www.umpires.cz» nebo ji miZete po dohodé obdrzet
postou ze Sekretariatu CBA.

> 4.05 Line-up — poradi palkar

Hlavni rozhodCi pfi meetingu na domaci meté pred zahdjenim zapasu prevezme od manaZzerl
poradi palkafl (line-up), ktery bude standardnich rozmér(® a bude mit 1-2 kopie (original si
ponechava hlavni rozhodCi, jednu kopii pfeda manaZerovi soupefe a pfipadnou druhou kopii vrati
plivodnimu manazerovi). Od roku 2008 jsou v Extralize povinné formulare pro poradi palkafd od CBA,
které vSechny Extraligové tymy jiz obdrzely. V pfipadé nepredloZeni téchto poradi palkarl, mohou
predloZit jinou formu tohoto dokumentu a tuto skutec¢nost musi rozhodc¢i zaznamenat do Zpravy o
utkani. Hlavni rozhodc¢i by mél zkontrolovat a vyZadovat na line-upu devét jmen hracl, u kterych
musi byt uveden hraci post a Cisla dresil. V pfipadé, Zze tym bude pouzivat DH, musi byt na line-
upu uvedeno 10 jmen. Pokud je tomu poradi palkafl uzplsobeno, tak by mélo obsahovat jména
nahradnikl s Cisly dresli, ktefi mohou zasahnout do hry. Dale rozhodci prekontroluje, zda nejsou
v line-upu uvedeny stejnd jména (v pfipadé shodnosti pfijmeni u vice hracd je nutné odlisit je
kfestnim jménem) Ci stejna Cisla dresli. Pokud je v dolni ¢asti line-upu radek pro podpis manazera,
musi byt line-up podepsany prisluSnym manaZzerem. Poté prekontroluje, zda jsou origindl i kopie
shodné a pripadné nedostatky musi byt opraveny pred zahajenim zapasu. Original line-upu bude
vyuzivat hlavni rozhod¢i k zapisovani veskerého stfidani (viz. dale).

§ Standardnimi rozméry jsou mysleny rozméry komercnich line-upd, priblizné 9 x 21cm (oficialni line-up
CBA) a podobné

Komise Rozhod¢ich Ceské Baseballové Asociace 8 WWW.UMPIRES.CZ



INFORMACE PRO ROZHODCI CBA 2012

> 4.06 Vékové omezeni nadhazovacti
Jakékoliv omezeni pro nadhazovace se vztahuji na omezeni uvedend v Oficidlnich pravidlech CBA.
Vékové omezeni pro nadhazovace neni v platnosti, kromé vékového omezeni dané Soutéznim radem
pro moznost zlcastnéni se hry v dané soutézi.

> 4.07 Vedeni line-upi
Stale plati nafizeni zapisovat stfidani do line-upd. Tyto line-upy budou soucasti Zpravy o utkani a
budou zasilany na Sekretariat CBA s tim, ze nesplnéni téchto pokynu bude mit za nasledek udéleni
pokuty (viz. Zprava o utkani vyse). Tato Cinnost je obvykla pro hlavniho rozhodciho, nicméné u nas
nebyla dosud ve vetsi mife uzivana a mozna i z tohoto dlivodu doslo v minulosti k chybam ve stfidani
a problémdm ve hfe. Proto KR a CBA tuto Cinnost zavadi povinné na zapasy muZskych kategorii, tedy
EXL, CML, CBP a od sezony 2012 i pro JEXL.

Pro spravné vedeni stfidani musi byt splnéno nékolik podminek, aby vSe mohlo probihat bez
problém:
1.- rozhodci musi pozadovat po manazerech nahlaseni jakéhokoliv stridani
2.- mit na paméti a upozornit manaZzery, Ze Cisla dres@ hracd jsou unikatni a nepfenosna béhem
zapasu
3.- musi obdrzet a pozadovat takové line-upy, kde je dostatek prostoru na zapisovani stridani
4.- hlavni rozhod¢i musi mit u sebe tuzku, kterou bude zapisovat stfidani do line-upu

Presna metodika vedeni stfidani v line-upu neexistuje, ale musi byt stanovena pravidla, podle
kterych se kazdy dokaze ve stfidani zapsaném v line-upu orientovat. Zapisovani stfidani musi byt
jednoduché, aby rozhodCi nezdrzoval hru, ale to je odvozené od podminek, které poskytuje liga Ci
turnaj.

V ligach ¢i turnajich, kde je pevna soupiska s pevné pridélenym cislem dresu (turnaje CEB, IBAF,
MLB, cizi ligy,...) je zapisovani jednoduché, protoZze si zapisujete pouze Cisla dresi a jména jsou
dohledatelnd dle soupisky. Toto neni prozatim u nas mozné (dle CBA prozatim nelze pevné vazat Cisla
dresd na jednotlivé hrace) a proto se musi pfi stfidani do line-upu zapsat vedle Cisla i pfijmeni hrace
(vyjimku tvofi situace, kdy jsou na line-upu uvedeni stfidajici hraci s Cisly dresu). To vSe musite
napsat vedle/pod jména/o hrace, ktery je stfidan.

Dale je potfeba za jménem zapsat dobu, kdy byl hra¢ stfidan. K tomuto se pouzivaji pismena T a
B (T — top inning, zacatek smény; B — bottom inning, dohravka smény), Cisla smén a fimska I a II pro
zaznamenani poctu autll (tj. za Cislem dresu a jménem mize nasledovat zkratka B6II, coz znamena,
Ze uvedeny hrac byl stfidan v dohravce Sesté smény pfi dvou autech, apod.)

Dalsim typem stfidani je zména postu v obrané. To provedete tak, Ze preskrtnete Cislo pozice na
které hrac hral a vedle toho zapisete Cislo nové pozice s Cislem smény, které bude v krouzku.

NEZAPOMENTE:

Hrac, ktery byl jiz jednou vystfidan ze hry, se jiz nemlze do hry vratit (kromé Zakovskych
pravidel). Se jmény, ktera jsou jiz v line-upu zapsana, se nemfze manipulovat tak, aby doslo ke
zméné poradi palkafl na palce.

> 4.08 Sponzor rozhodcich y

V soucasné dobé neni uzaviena zadna sponzorska smlouva tykajici se rozhodcich CBA. Nicméné
KR a CBA si vyhrazuje pravo v priibéhu sezony kdykoliv zménit ¢i zavést nové sponzorské podminky
pro pripad, ze se podafi uzavfit nova sponzorskd smlouva. O této skuteCnosti byste byli vcas
informovani.

I kdyZ nejsme nyni vazani Zadnou sponzorskou smlouvou, tak se KR dohodla, Ze stavajici
vybaveni od byvalého sponzora Ize v soutézich CBA i nadale pouzivat, za predpokladu Ustrojové
kazné ve skupiné rozhoddich fidici dany zapas.

> 4.09 Oficialni mice
. Ceska Baseballova Asociace vzdy pred sezonou urci dany model micd pro kazdou soutéz. Dale
CBA urci tym@m pocet micl na jeden zapas. Pravidla fikaji, Ze tym, ktery dava mice do hry, musi mit
k dispozici alespori 12 nahradnich micd. Zda je mi¢ vhodny ¢ nevhodny ke hrfe zalezi pouze na
posouzeni rozhodciho. Pro sezonu 2012 bylo rozhodnuto pouzivat mice firmy Wilson a to pro
Extraligu A1010 a pro ostatni soutéZze A1030. Pro turnaje CBA mize byt stanoven jiny typ mice, na
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coz bude pfedem upozornéno. Mice musi splfiovat pro danou soutéZ vyrobce a nazev modelu. Napis
»Czech Baseball Association" neni vyZadovan.

> 4.10 Mercy Rule, Tie-break
Zapas se hraje na devét smén dle pravidla 4.10. Nicméné je v platnosti pravidlo ,Mercy
rule," které ukonci zapas po odehrani 42 smény pri rozdilu o 20 a vice bodu pro domaci,
pripadné po celé paté sméné (a pripadné naslednych sménach), pokud je ve vedeni tym
hosti. Pokud je rozdil o 10 a vice bodl pro domaci po 62 nebo po Uplné sedmé sméné (a
pripadné naslednych sménach), zapas kondi a vztahuji se na néj stejnd pravidla, jako by
koncil zapas po 82 respektive devaté sméne.

Od roku 2011 je v platnosti pro soutéze dané prislusSnym SoutéZnim Fadem pravidlo od
zkracené hre tzv. ,Tie-break." Pokud zapas dospéje za nerozhodnutého stavu do desaté
smény, bude sména zahajena nasledovné:

- na domaci meté se sejdou zastupci obou tymd, rozhodci a zapisovatel

- zastupce hosti sdéli hrace v poradi palkarQ (line-upu), ktery zahaji 10. sménu na palce

- zastupce domacich sdéli hrace v poradi palkarl (line-upu), ktery zahaji druhou
polovinu 10. smény na palce 3

- na prvni a druhou metu budou umisténi hraci, ktefi jsou v poradi palkafd PRED
zvolenym palkarem (resp. prvni pred zvolenym palkarem na prvni metu a druhy pred
zvolenym palkafem na druhou metu)

- 10. sména miZe byt zahdjena s 0 auty, s béZci na prvni a druhé meté a zvolenym
palkafrem na palce

- pokud nebude ani po 10. sméné rozhodnuto, pokracuje kazda nasledujici sména dle
fadného poradi palkarl (jiz se nevybira palkat, ktery pljde na palku — je dan poradim
palkafll) a na prvni a druhou metu budou vzdy umisténi dva bézci predchazejici
palkafri pfi 0 autech.

- béhem volby palkafe miZze dojit k jakémukoliv Fadnému stfidani, ale nemlze dojit
ke zméné stanoveného poradi palkard, které by posunulo jakéhokoliv palkare na jinaci
pozici v poradi, néz v jakém byl zapsan pred zahajenim utkani.

- toto pravidlo se nevztahuje na posledni rozhodujici zapas série

Priklad: Manazer si z poradi palkarQ vybere, ze na palku pljde treti palkaf v poradi #3.
Z toho vyplyva, Ze na prvni metu je umistén druhy palkar v poradi #2 a na druhou metu
prvni palkar v poradi #1. Desata sména takto zacina s zadnym autem.

Priklad: Dle vySe uvedeného poradi ukonci sménu paty palkar v poradi #5 autem na
prvni meté. Zapas je nerozhodny a pokracuje 11. sménou. Na palku jde automaticky (jiz se
neprovadi vybér palkare) #6 palkaf z poradi a na prvni metu je umistén #5 palkar a na
druhou metu #4 palkar z poradi palkarll. Sména je zahajena s 0 auty a pokracuje se takto,
dokud neni urcen vitéz.

5. Instrukce pro rozhod¢i

> 5.01 Prijezd na hristé
Soutézni rad stanovuje rozhodcim, aby se dostavili do prostor hristé/stadionu nejpozdéji 30 minut

pred zacatkem radné rozepsaného zadpasu. Doporucujeme, aby rozhod¢i dorazili na hfisté nejméné
jednu hodinu pfed rozepsanym zacCatkem zapasu. Po pfijezdu je dobré dat o sobé védét manazerovi
domacich, Ze na zapas dorazili nominovani rozhodci. V pfipadé, Ze na hristi piskate poprvé (tfeba i po
delsi prestavce) je dobré obejit s kolegou hfisté a seznamit se s mistnimi pravidly a specifikacemi
hriste.

> 5.02 Satny

Souténi rad prikazuje tymim umoznit rozhod&m previeceni v uzamykatelné mistnosti. CBA
udéluje vétsinou tymlm nizSich urovni vyjimku. Za zamykatelnou Satnu se povazuje mistnost, kterou
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Ize zamknout dodanym klicem, ktery si Ize vzit s sebou na hfisté, pfipadné zajistit tak, Ze po dobu
zapasu bude do Satny zamezen vstup. Pokud zjistite, Ze se v Satné pohybuje neopravnéna osoba bez
vaseho svoleni, stejné jako, kdyz vam neni poskytnuta zamykatelna Satna, vSe napiste do Zpravy o
utkani.

V dobé kdy se nachazite v Satné, by neméla mit do Satny povolena vstup Zadna osoba, kromé
nominovanych rozhodcich, pfip. technického komisare. V pripadé, Ze dojde k takovémuto poruseni,
vSe napiste do Zpravy o utkani. Pokud budete benevolentni a vstup povolite, nelze si stéZovat.

> 5.03 Vybaveni a uniforma rozhodcich
Veskeré vybaveni ¢i obleceni rozhodciho si kazdy rozhodCi hradi sam. Prispévek CBA na osaceni ¢i
vybaveni je zahrnut v cené odmény za zapas. Vyjimecné CBA dodava kosile, Cepice, kalhoty a to
pouze rozhodcim, ktefi splnili urcita kritéria.
Kazdy rozhod¢i CBA jenz vstoupi na hfisté, by mél mit na sobé oble¢en stejnokroj, ktery obsahuje:

- tricko nebo koSile s kratkym rukavem (dlouhy rukdv povolen pouze pro rozhodciho na domaci
meteé) tmavé modré (navy) nebo svétle modré (It. blue) barvy. Vzdy by mélo byt dodrzeno, Ze ve
skupiné rozhodcich Fidici zapas, budou mit vSichni rozhodci stejnou barvu tricka nebo koSile.

- bundu, rozhodcovské sako nebo vétrovku tmavé modré barvy (v nejhorsim pripadé barvy Cerné)
bez jakychkoliv reklamnich obrazcli, pokud nejsou schvaleny KR CBA.

- podvlékaci tricko nejlépe cerné, tmavé modré, Cervené barvy. Tyto barvy nejsou povinné.

- kalhoty Sedé barvy. Kalhoty musi mit plnou délku, jakékoliv zkracené kalhoty &i Sortky jsou
zakazany.

- Cerné nebo tmavé modré ponozky

- sportovni boty Cerné barvy (tkanicky bilé Ci svétlé barvy jsou zakazany)

- Cerny nebo tmavé modry pasek }

- tmavé modra baseballova Cepice, bez jakychkoliv emblémd pokud nejsou schvaleny KR CBA

- veskeré ostatni dopliiky by mély mit tmavou barvu (nejlépe cernou nebo tmavé modrou)

Rozhodci na domaci meté by mél byt dale vybaven:

- maska, nejlépe lehcena Ci uréena pro rozhodci s chrani¢em usi a krku

- chranic hrudi uréeny pro rozhodci s chrani¢em ramen a pripadnym dalSim vyztuzenim

- chranice nohou, nejlépe urcené pro rozhodci

- specialni boty na domaci metu (nejsou povinné, ale jsou doporucovany)

- vak na mice (ballbag) v ¢erné, tmavé modré ¢i Sedé barvé

- suspenzor

- pocitadlo, smetacek na cisténi domaci mety, tuzku i propisku a blocek na psani poznamek.

Pokud ma rozhodi pfidéleno Cislo, mélo by byt pfiSito na pravém rukavu pfiblizné ve stfedu mezi
ramenem a loktem. Cislo by mélo mit Cervenou barvu (pfipadné s bilym podkladem) na tmavé
modrém tricku a tmavé modrou barvu (pfipadné s bilym podkladem) na svétle modrém tricku. Pouziti
Cisla na kazdém tricku neni vyzadovano.

Nasivka rozhodciho baseballu CBA by méla byt naSita na levé naprsni kapse tricka ¢i kosile.
Pouziti nasivky na kazdém tricku neni vyzadovano.

Pro prehled uvadime evropského dodavatele vybaveni a uniforem pro rozhodci spolecnost Honig's
Europe se sidlem v CR. Nabidku najdete na «www.honigs-europe.com». Zde Ize nalézt vySe popsané
vybaveni a uniformu rozhodcich. KR CBA doporucuje tento obchod pro nejdostupnéjsi variantu
v Evropé.

Pamatujte, Ze vaSe vybaveni a uniforma musi byt Cista a v perfektnim stavu. Vas zevnéjsek a
vystupovani je polovinou Vaseho Uspéchu.

> 5.04 Tisk, TV kamery, fotografové
Zadné osoby z médii nemaji povolen vstup na hfisté po dobu hry, kromé pfipadu popsaného v
pravidlech, kdy dostanou povoleni domaciho tymu. Jejich pohyb na hfisti neni vsak neomezeny a
jejich pobyt na hfisti nesmi jakkoli zasahnout do hry. Pokud se vam zda, Ze je jejich pozice Spatna,
upozornéte je na tuto skuteCnost a pripadné jim urcete plochu plisobnosti. Pokud neuposlechnou,
pfipadné umysiné ¢i neimysiné brani ve hie, musi byt po takovémto Cinu vykazani ze hristé.
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Pokud je jiz pfed zapasem znamo, Ze budou pfitomni na hfisti média’, je dobré o tom informovat
oba manaZery na poradé pred zdpasem a urcit pravidla pro pfipadné situace, jakozto soucast
Uzemnich pravidel.

Rozhod¢im je zakazano podavat jakakoliv prohlaseni pripadné rozhovory v priibéhu zapasu. Po
zapase je dobré s médii spolupracovat na profesionalni drovni se zachovanim profesionality a
nestrannosti. Doporucujeme jasné a kratké odpovédi, pripadné odkazat pfimo na Sekretariat CBA.

> 5.05 Tabak, Zzvykaci tabak, uvolnény predmét v tstech

Pouziti Zvykaciho tabaku je SoutéZnim radem zakazano. Veskeré profesionalni ligy a vsechny
turnaje CEB a IBAF pouzivani zvykaciho tabaku vyslovné zakazuji a financni sankce za poruseni
tohoto pravidla jsou vysoké. Je prokazano, Zze pouZzivani Zvykaciho tabaku zplsobuje rakovinu, stejné
jako u cigaret, které ke sportu nepatfi. Zddame veskeré rozhodci, aby od uzivani zvykaciho tabaku na
hFisti upustili.

Pragrafy § 5.3 — Bezpecnost (SR muZi, juniofi) a § 4.2 - Zdravotnicka sluzba (SR mladeZe)
zakazuji mit v Ustech jakykoliv uvolnény predmét, coZ zahrnuje i rozhodci. Vyklad STK CBA pro tyto
pripady je: Hraci pfimo ve hre a to v obrané i v Utoku nesméji mit v Ustech zadné volné predméty
(vyjma chranice chrupu).

> 5.06 Nausnice, retizky, prsteny, apod.

Podle vykladu pravidel Ize jednoznacné Fici, Ze hra¢ nesmi mit u sebe ¢i na sobé nic, ¢im by mohl
ohrozit zdravi svoje nebo nékoho jiného. ZaleZi jen na benevolenci kazdého rozhodciho, ale veskeré
Sperky, odznaky, nausnice, fetizky, naramky, apod. by mély byt odstranény z jakéhokoliv vybaveni Ci
dresu (vcetné Cepice). Pripadné prohresky Ize napravit skrytim pod podvlékaci tricko hrace (fetizek),
apod.

> 5.07 Zadrzeny Svih

Po nadhozu, ktery je posouzen rozhodcim jako Spatny a palkar zadrzel Svih, ma pravo chytac
nebo manazer tymu (a nikdo jiny) v obrané vyzvat hlavniho rozhodciho, aby pozadal svého kolegu o
posouzeni zadrzeného Svihu. Pokud je takova vyzva provedena, musi se hlavni rozhodci zeptat svého
kolegy (levou rukou). Za vyzvu se povazuje takovy ¢in, z néhoz je zfejmé, ze se chytaC nebo manazer
pta na zadrZeny Svih. Pfi systému dvou rozhodcich je sméFovani dotazu jednoznacné. V systému tti a
vice rozhodcich se KR dohodla, Ze standardem bude dotazovani se rozhodciho, jenz stoji v zakladnim
postaveni u pomezni Cary, ktery je na opacné strang, nez je postaveni palkare (palkaf pravak —
rozhodCi u prvni mety, palkar levak — rozhod¢i u treti mety). V situacich, kdy je néktery z metovych
rozhodCich v postaveni za kopcem je pfi zadrzeném Svihu dotazovan rozhodci, ktery je na protejsi
strané palkare, tj. stejné jako kdyby rozhodci stal u pomezni Cary. Nic nebrani tomu, abyste se pred
zapasem domluvili na jiném postupu.

Existuji i situace, jako je napf. zadrzeny Svih pFi stavu palkare, kdy ma pred nadhozem dva strike
a prvni meta neni obsazena, pfipadné je prvni meta obsazena a jsou dva auty, a nadhozeny mic neni
zpracovan chytacem. V takovych situacich by se mél hlavni rozhod¢i zeptat automaticky, pokud si
neni 100% jist, ze palkar nesvihl.
zadrzeném Svihu blize nehovofi. Kazdy rozhodci se rozhoduje dle svého pozorovani a dle svého
uvazeni. Jedinym voditkem je posoudit, zda chtél palkar opravdu Svihnout nebo dokdzal mit sviij
zadrzeny Svih pod kontrolou.

> 5.08 Nechyceny treti strike

Posoudit zda byl treti strike chytacem spravné chycen je pro hlavniho rozhodciho velice obtizné.
Hlavni rozhod¢i ma celou situaci zakrytou télem chytace a i sam chytac se snazi hlavniho rozhodciho
presvédCit, ze byl mic¢ spravné chycen, prevazené zvednutim rukavice s micem nad hlavuy, i kdyz se
mic odrazil od zemé tésné pred rukavici. V této situaci ma lepsi vyhled metovy rozhodci, ktery vidi
mi¢ z jiného Uhlu a pokud se rozhodCi pred zapasem domluvi, mdZze byt hlavnimu rozhodcimu
napomocen.

Hlavni rozhod¢i pfi vyhlaseni pouzivd vzdy dva jasné signaly. Prvnim znich je standardni
mechanika vyhlaseni striku a nasleduje druhy signal podle toho, zda byl nebo nebyl mi¢ spravné
chycen. Pokud je miC spravné chycen nasleduje vyhlaseni palkare aut. Pokud mic neni chycen,

? v8e je zavislé na domluvé pred zapasem (napf. pfi TV prenosu probihd mezi sménami interview na hfisti)

Komise Rozhoddich Ceské Baseballové Asociace 12 WWW.UMPIRES.CZ



INFORMACE PRO ROZHODCI CBA 2012

nasleduje vyhlaseni stejné jako safe nebo no catch, pficemz hlavni rozhod¢i vyhlasi ,no catch“ nebo
»ball’'s on the ground" pfipadné ,ball’s in the dirt.” Tim signalizuje, Ze je mic ve hfe a palkar musi byt
vyfazen teCovanim nebo pfihravkou na prvni metu.

Jsou situace, kdy se mi¢ pred chycenim chytacem dotkne zemé a v téchto pfipadech nemize byt
palkaf vyhlasen automaticky aut. Hlavni rozhod¢i zde nemd jednoduchou pozici. Proto existuiji
domluvené signaly mezi hlavnim a metovym rozhodc¢im, kde metovy rozhodci ma lepsi pohled na
situaci. Pokud se rozhod¢i domluvi, mize metovy rozhodCi signalizovat, zda se mi¢ dotknul i
nedotknul zemé. Pokud byl mi¢ spravné chycen metovy rozhod¢i da svou pravou ruku v pést tak, ze
seviené prsty sméruji k domaci meté. V pripadé, Zze mi¢ nebyl chycen, prsty jsou natazené a dlan
sméfuje k domaci meté. Podobnych signalll existuje mnoho, zalezi na domluvé mezi rozhodc¢imi.
Takovou domluvou a signaly Ize predchazet pfipadnym problém@m a nedorozuméni na hfisti.

> 5.09 Zranéni

Dojde-li ke zranéni hrace béhem rozehry, mize se hra prerusit az je dokoncena cela rozehra
a zadny z bézcll se nesnazi postoupit, pfipadné nikdo z obrany nechce zahrat aut. Poté se hra prerusi
a zranény hra¢ mize byt vystfidan (napf. vnéjsi polaf si zlomi nebo vymkne nohu p¥i chytani odpalu,
hra pokracuje, dokud béZci neprestanou béhat po metach a obrana bude mit mic ve své moci).

Pokud dojde ke zranéni rozhodciho, které ho zneschopni dalSi ucasti ve hfe, méla by byt cela
situace zapsana i ve Zpravé o utkani stejné jako pfi zranéni hrace. Pokud zranény rozhodCi
rozhodoval v systému dvou rozhodcich, tak druhy rozhodéi se stava hlavnim a rozhoduje zapas sam
do konce bud’ za kopcem, nebo se prevlece do chranicli a rozhoduje za domaci metou.

V prfipadé, Ze je na hfisti zaveden systém tfi rozhodcCich, nahrazuje zranéného hlavniho
rozhodciho rozhodci ze treti mety. U systému Ctyf rozhodcich nahrazuje hlavniho rozhodciho rozhodci
ze tieti mety a rozhodci z druhé mety se presune na treti metu. V pfipadech, kdy se zrani rozhoddi v
poli, nahrazuje (pokud je to mozné) tohoto zranéného rozhodciho jiny rozhod¢i z pole tak, aby vznikl
né&jaky systém rozhodcich mimo pfipadu, kdy zlstane na hfisti pouze jeden rozhoddi.

> 5.10 Tymova prace
Zapasy jsou rozhodovany skupinou rozhodcich nikoliv jednotlivci. Rozhoddi, kdyz jsou na hfisti, by
méli vZzdy rozhodovat a komunikovat jako tym a méli by se navzajem podporovat. Kazdy rozhodci by
se mél pokusit predvidat Cinnost svych kolegl a tim predejit pfipadnym problémdm. Je dobré se pred
zapasem domluvit na postupech, signalech ¢i mechanikach, které budete pouzivat béhem zapasu.
Rozhod¢i by se méli vyvarovat jakéhokoliv chovani, které by se mohlo dotknout koucd, hrac nebo
fanouskd, pripadné nesrovnalosti uvnitf skupiny rozhodcich.

> 5.11 Prateleni se
Rozhodci by se mél vyhnout bezdlvodnym ¢i soukromym kontaktlm s hraci, kouci, manazery
pred a v priibéhu zapasu, kromé pripadll kdy je to nezbytné. V nasich podminkach je to velmi tézké,
ale i presto snazte se chovat jako kdyby jste byla cizi osoba. Myslete na to, ze vas souper Ci divaci
sleduji a pfilisSna ¢i bezdlvodna konverzace s jednim nebo obéma tymy u vas nevzbudi pocit
nestrannosti.

> 5.12 Udrzovani rychlého tempa a zajmu o hru

Od kazdého rozhodciho se ocekava, Ze bude hru udrzovat v rychlém tempu a Ze bude projevovat
zajem o hru. Tyto vlastnosti by mély byt viditelné ve vSech vasich ¢innostech na hfisti. Rozhod¢i musi
projevovat evidentni zajem o hru od zacatku az do konce. Musi také zlstat soustfedény a pripraveny
na hru v jakékoliv pozici ¢i postaveni na hfisti. KaZzdy nadhoz a kazda hra musi u vas vzbuzovat stejny
respekt. Rozhodc¢i musi pred kazdym nadhozem zaujmout postoj, ve kterém je pfipraven na hru (ruce
na kolenou nebo ruce podél téla). Ruce v kapsach nebo ruce zalozené pred télem se nepovazuji za
postoj pfipraveny pro sledovani hry. Zapas urychlite tim, Ze se mezi sménami nebudete bezdlivodné
schazet s kolegy, po zapase budete mit dostatek casu si vse soukromé sdélit.

> 5.13 Diskuse
Rozhod¢i musi jit obcas po vratké hrané rozdélujici udrzeni hry pod kontrolou a situacemi s
agresivnimi a arogantnimi akcemi. Ackoli kazda situace je jedinecnd, rozhod¢i musi usilovat o
jednotnost jednani v situacich na hfisti podle nasledujicich zakladnich smérnic:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

rozhod¢i musi zlstat klidny, profesionalni, taktni, neoblomny, pod kontrolou, spravedlivy a
nestranny. Nikdo si nesmi vSimnout, Ze jste moc agresivni, konfliktni, ukvapeny, vybusny, bazlivy,
vystraseny nebo nervézni. Z rozhodciho nikdy nesmi vyzarovat nechut’ nebo povysenost.

od rozhodciho se ocekava, Zze porozumi jednotlivym rolim a vnese klid do hry. Rozhod¢i musi byt
schopen oddélit problém z dané situace a nesmi vahat pfi vyhlaseni nepopularniho rozhodnuti.
rozhodCi by nikdy neméli ignorovat situace na hfisti, které vyzaduji jejich pozornost a vzdy mit
tyto situace pod kontrolou. Pokud vznikne obtizna situace, tak rozhod¢i musi zdstat v klidu a
nikdy se nesnizi na emocni konverzaci s hra¢em nebo s kouc¢em. Rozhodci musi zlstat s chladnou
hlavou, musi byt rozhodny a soudny v okamZiku, kdy je na né&j vyvijen tlak ze strany koucd ¢i
hracl. Musi byt asertivni a dostat kouce nebo hrace na svou stranu. VSichni rozhod¢i se musi
vzdy snaZit celou situaci uklidnit.

rozhod¢i musi umét naslouchat kouc¢fim nebo hraclim pokud je rozhovor rozumny a bez emoci.
Rozhod¢i musi byt neoblomni a autoritativni v konverzacich s hraci ¢i kouci a neméli by se snazit
moc argumentovat. Rozhod¢i nesmi ignorovat dotazy, které jsou rozumné a k véci. Rozhodci
musi vyZadovat respekt v priibéhu obtiznych situaci a nesmi nikdy tolerovat osobni nadavky.

rozhodCi by se méli vyhnout sarkastickym nebo neslusnym poznamkam a netrvat na poslednim
slové. Rozhodci nesmi nadavat hractim, koucdim ci kolegtim.

rozhod¢i nesmi UtoCit nebo nasledovat hrace nebo trenéra, ktery stale argumentuje a pFitom
odchazi pry¢. Rozhod¢i by nemél dale prodluzovat rozhovor, pokud ho druha strana ukondila.
Pokud diskuse skon¢i sama od sebe, musi rozhod¢i takové ukonceni akceptovat. Rozhod¢i nesmi
dopustit stupfiovani rozhovoru pfi spornych situacich.

rozhodCi nesmi vytvaret konflikt s hraci nebo kouci. Rozhodcim je vyslovené zakazano vytvaret
fyzicky kontakt nebo nadfazené ukazovat prstem, apod., je to zalezZitost rozhodcovské discipliny.
rozhod¢i nesmi byt rozCileny nebo mit vldci nékomu odpor. Rozhodnuti musi byt vyhlaseno
svérazné nemaje ohled, zda je hrac nejlepsi nebo kouc nécim pro tym vyjimecny apod. Rozhodci
by nemél nikdy nic "oplacet" hraci nebo trenérovi, se kterym mél nékdy problémy.

> 5.14 Vylouceni

Rozhodd¢i maiji pravo vyloucit kteroukoliv osobu ze hry. Tato odpovédnost by neméla byt brana na

lehkou vahu. Vétsina vi, Zze kazda situace je jedinecna a Usudek rozhodcich je podstatny pro priibéh
hry. Podle nasledujicich zakladnich bodd by se mél rozhoddi fidit v situacich, kdy vylucuje hrace nebo
kouce ze hry:

A) pfi pouziti neslusného chovani smérované pfimo na rozhodCi nebo pfi pouziti sprostych
urazek, vcetné obvinéni ze zaujatosti nebo podvadéni.

B) pri umysiném fyzickém kontaktu s rozhodcim.

C) pfi odmitnuti zastavit neustalé argumentovani Ci dalSi aktivity ze strany hracli nebo koucd,
které zdrzuji hru a stupiuji dalSi konfrontaci. Rozhod¢i by mél v tomto pripadé OKAMZITE
varovat hrace pripadné kouce, Ze pokud tuto ¢innost neukonci a nevrati se na své postaveni
v poli nebo na stfidacku, budou vylouceni.

D) po varovani, jakakoliv argumentace tykajici se posuzovani nadhozu strike/ball (vcetné
zadrzeného Svihu).

E) pfi pouZiti gest (napf. skakani, vehementni mavani rukou nebo demonstrace rliznych situaci)
pfi komunikaci s rozhodCimi nebo pfi vychazeni ze stfidacky a provadéni jakychkoliv gest
smérem k rozhod¢im.

F) pfi hazeni ¢i odhazovani jednotlivych véci vybaveni nebo jinych véci pfi diskusi nebo po
jakémkoliv rozhodnuti rozhodciho.

G) Okamzité vylouceni nasleduje po jednoznacném a Umyslném trefeni palkafe nadhozem, nebo
kdyz se bézec agresivné, UmysIné a nesportovné srazi ¢i narazi do polare. Tyto pravidla by
méli byt vynucovany.

H) jakykoliv hra¢, manazer nebo kou¢ nesplni nafizeni rozhodciho nebo provede cokoliv co je
proti pravidlm, které popisuji danou situaci, je to ddvod k vylouceni takovéhoto provinilce
dle pravidla 9.01. To napriklad zahrnuje chybné zaujmuti postaveni palkare uvnitf
palkarskych boxd, kdyz palkaf i po varovani odmita zaujmout spravné postaveni nebo odmita
predat k inspekci rozhod¢im jakoukoliv ¢ast svého vybaveni apod.
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Pokud dojde pfi hfe k vylouceni, rozhod¢i musi celou zalezitost stru¢né zapsat do Zpravy o
utkani a podrobné popsat do Zpravy rozhod¢iho a nasledné vse odeslat prvni_pracovni den na
Sekretariat CBA. Dale by mél prvni pracovni den telefonicky informovat Sekretariat CBA o vylouceni.

> 5.15 Automatické vylouceni
Konfrontace mezi rozhod¢im a clenem tymu mize nastat kdykoliv a zrdznych dGvodd.
V nékterych pripadech jsou tyto konfrontace opravnéné v nékterych zase neopravnéné, kazda situace
je jedinecna. To zda Clen tymu bude vyloucen, pfipadné napomenut zavisi na posouzeni rozhodciho.
Nicméné existuji situace, ve kterych nelze uplatnit napomenuti a provinilec MUSI byt okamzité
vyloucen. Mezi né patfi:

1) Fyzicky kontakt (Gmysiny)

2) Kopani nebo hazeni antuky pfimo na nebo smérem k rozhodéimu

3) Plivani pfimo na nebo smérem na rozhodciho

4) Sprosta slova smérovana na osobu rozhodciho (“Jse$ " “Ty jsi ™)

5) Sprosta slova smérovana na vaseho kolegu

6) Zufivé hazeni vybavenim nebo &asti uniformy jako jasny protest proti vyhlaseni
rozhod¢iho

7) Dotazovani se na vasi poctivost nebo zaujatost, nebo vaseho partnera

8) Kresleni car v antuce se zamérem, aby to bylo rozhodc¢imu ukazano

9) Hazeni predmétl z lavicky ndhradnikd na hraci plochu

10) Opousténi svych postaveni pro argumentovani ballt a strik{

11) Nahazovac nebo jakykoliv polaf poskodi mic

12) Palkaf pouzije nebo se pokusi pouzit nepovolenou palku (kromé pravidla o pfizplsobeni
drzadla palky)

13) Nadhazovac¢ umysiné nadhazuje do palkare

14) Palkar nebo jeho spoluhrac chce napadnout nadhazovace a dosahne nadhazovaciho kopce

Pokud dojde pfi hfe k vylouceni, rozhod¢i musi celou zaleZitost strucné zapsat do Zpravy o
utkani a podrobné popsat do Zpravy rozhodCiho a nasledné vSe odeslat prvni_pracovni den na
Sekretariat CBA. Dale by mél prvni pracovni den telefonicky informovat Sekretariat CBA o vylouceni.

> 5.16 Vylouceni bez odebrani registracniho prikazt

Od sezony 2009 jsou zavedeny elektronické registrace, tisténé registracni priikazy pozbyvaji
platnosti. Ve vsech pripadech, kdy dojde k vylouceni, bude tato skute¢nost zapsana do Zpravy
o utkani a detailné popsana ve Zpraveé rozhodciho. y

Po dohodé Komise rozhodcich a Disciplinarni komise s STK CBA se opousti od postupu, kdy mél
rozhodd¢i po vylouceni hrae nebo manaZera rozhodovat o jeho vySi trestu v zavislosti na vysi jeho
provinéni.

V soucasnosti plati dfivéjsi postupy, ze vylouceny hrac se nesmi jakkoliv Ucastnit hry a prFiprav
svého tymu, jak popisuji pravidla baseballu.

STK CBA v této véci mlze vydat svlj zavazny predpis, na ktery by byli vSichni rozhodci
upozornéni.

> 5.17 Vyloucené osoby
Osoby, které byly vylouceny nebo jsou v trestu, nesmi vstupovat na hfisté nebo se pohybovat na
lavicce ¢i bullpenu. Dale viz pravidlo 4.07.

> 5.18 Uzemni pravidla

Uzemni pravidla nemohou byt v rozporu s Oficidlnimi pravidly baseballu (podivej se na pravidlo
3.13) a rozhodci véetné soupere by s nimi méli byt sezndmeni jesté pred zahajenim zapasu.

Nejasnosti v Uzemnich pravidlech by mély byt objasnény na meetingu rozhodcich se zastupci
tymd pred zahajenim zapasu.

Kazdé hristé nebo stadion je jedineny se svymi specifiky, pficemZ podobné situace se mohou
na rlznych mistech reSit jinak, ale nemohou byt v rozporu s pravidly. Pro urceni konkrétnich
Uzemnich pravidel by se mélo vychazet z Univerzalnich Uzemnich pravidel.
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Univerzalni Uzemni Pravidla

+ MiC na ploSe prvniho schodu (ktery je na nebo nad Grovni hraci plochy) lavicky je ve hre.
- Zadné vybaveni nesmi byt ponechano na plose (hrané) prvniho schodu lavicky. Pokud mic
zasahne vybaveni na tomto misté, je mi¢ mrtvy.

+ Polafi neni umoznéno vkrocit nebo vstoupit do prostoru lavicky a zde legalné chytat mic.

- Polafi je umoznéno nahnout se ¢i natahnout nad lavicku a spravné chytit mic. Pokud polaf
chyti mi¢ mimo lavicku a setrvacnosti vstoupi do prostoru lavicky, tak chyceni mice je
legalni a mi¢ zlstava ve hie do té doby, dokud polaf na lavi¢ce neupadne. Podivej se na
pravidlo 6.05a).

+ Odpaleny mic v letu muzZe byt chycen mezi nebo pod zabradlim a okolo ochrannych stén.

+ Odpaleny nebo prihravany mic, ktery uvizne v rotujicich reklamnich plochach za domaci metou nebo
podél oploceni u prvni nebo treti mety, zlistava ve hre.
- Odpaleny nebo prihravany mic, ktery lezi na rotujicich reklamnich plochach za domaci
metou nebo podél oploceni u prvni nebo treti mety, zlistava ve hre.

+ Polstrovani zabradli/oploceni okolo lavicky a prostoru pro fotografy je ve hre.
- Jakékoliv kamery nebo mikrofony pevné pfipevnéné k zabradli/oploceni jsou povazovany za
soucast tohoto zabradli/oploceni a jsou ve hre.
- Veskeré zabradli/oploceni za Celni hranou lavicky nebo oploceni prostoru pro fotografy jsou
mimo hraci plochu a v pfipadé zasahu micem, je mi¢ mrtvy. (Spravné by mély byt oznaceny
cervenou barvou.)

+ Robotickd kamera umisténd na cele ochranné sité za domaci metou (backstop) je povaZzovana za
soucast této ochranné sité.
- Odpaleny mi¢, ktery zasahne tuto kameru, bude vyhlasen jako mrtvy.
- Prihravany mic, ktery zasahne tuto kameru, bude povaZzovan jako mic ve hre.
* Mic, ktery zasahne podp(rné lano ochranné sité je povazovan za mrtvy.
+ MiC, ktery uvizne za nebo pod plachtou pro zakryti hristé je mrtvy.
+ MiC, ktery zasahne plachtu pro zakryti hFisté a odrazi se do hriste, je ve hre.

+ Z4dné Zidle nemohou byt vynaseny z lavicky nebo bullpenu na hraci plochu.

+ VSechny Zluté Cary jsou ve hre.

> 5.19 Protesty
Pokud chce manaZer podat protest kvili chybné aplikaci pravidel, musi ho aplikovat po dokonceni
rozehry, ve které protestovatelna situace vznikla a souc¢asné musi byt podan pred dalSim nadhozem,
hrou ¢i pokusem o hru.

Hlavni rozhod¢i by mél nejprve zjistit, proC manaZer chce podat protest a teprve po této
konzultaci mdze byt protest prijat.

Pokud manazer oficialné chce podat protest, mél by se hlavni rozhodCi sejit se svymi kolegy a
spolec¢né prodiskutovat obsah protestu. Pokud dojdou rozhodci ke spoleCnému zavéru, Zze vSe bylo
v souladu s oficidlnimi pravidly a mistnimi pravidly, mél by hlavni rozhod¢i objasnit celou situaci
protestujicimu manazerovi. Pokud manazer bude trvat na svém, bude mu umoZznéno sepsat protest
na svij papir, ktery ptedd do rukou hlavniho rozhodé&ho s finanéni jistinou'. Dale hlavni rozhodé&i
zapise do Zpravy o utkani, Ze byl podan protest a ze prevzal financni jistinu a o protestu bude
informovat manazera soupere. Po dobu sepisovani je hra prerusena a po predani protestu bude hra

12 vyse finanéni jistiny je stanovena SoutéZnim Fadem a musi byt pfedana soudasné se sepsanym protestem
v dané nominalni hodnoté (rozménovani nebo prijeti jiné castky je nepfipustné)
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pokracovat bez ohledu na podany protest. Pisemny protest MUSI byt podan ihned v prerudeni po
protestovatelné situaci. Pozdéjsi predani nemize byt akceptovano.

Rozhod& musi neprodlené informovat Sekretaridt CBA o podani protestu a nasledné byt
k dispozici pfi objasfiovani protestu.

POZNAMKA: Protest miize byt pfijat pouze na $patnou aplikaci pravidel, nikoliv na rozhodnuti
rozhodciho, které zavisi na jeho pozorovani (safe/aut, catch/no catch, strike/ball,...). Pokud rozhodci
dojdou k zavéru, Ze pochybili, mohou situaci napravit pfed podanim protestu a tak vyjit s ,Cistym
Stitem".

> 5.20 Skrece
Skre¢ je tou nejposlednéjsi aplikaci pravidel, ktera by méla byt pouzita v nejzavaznéjSich a
nevychozich situacich. Pouze hlavni rozhodci miize skreCovat utkani. Po takové situaci musi rozhodci
okamzité informovat Sekretariat CBA, nejlépe telefonem a to nejpozdéji do 12 hod. prvniho
pracovniho dne po tomto utkani.

> 5.21 Postup pri desti
Hlavni rozhod¢i by mél spolupracovat se svymi kolegy, komisafem turnaje (nikoli pfi ligovém
zapasu), pripadné feditelem turnaje a personalem pro Udrzbu hristé. Méli by se domluvit, kdy bude
zapas prerusen, ukoncen nebo bude dale pokracovat. Po této dohodé ma hlavni rozhodci posledni
slovo.

> 5.22 Suplujici palkar — Designated hitter
Palkaf milze zastupovat na palce jakéhokoliv zacinajiciho nadhazovace a vsSechny dalsi
nadhazovace v zapase bez ohledu na status nadhazovace v zapase. Suplujici palkaf za nadhazovace
musi byt vybran pred zahajenim zapasu a musi byt uveden v poradi palkafll, které je predano
hlavnimu rozhod¢imu.

PouZziti suplujiciho palkafe neni nafizeno, ale jeho neuvedeni na poradi palkard, které je predano
hlavnimu rozhod¢imu ma za nasledek, ze suplujici palkar nemize byt pouZit po zbytek zapasu.

Suplujici palkaf uvedeny v poradi palkafi musi alespon jednou kompletné dokoncit start na
palce (musi byt vyautovan nebo se stat bézcem), kromé prfipadu, kdy druzstvo soupere vystrida
nadhazovace.

Suplujici palkaf mlze byt vystfidan. Stfidajici palkaf za suplujiciho palkafe se stava suplujicim
palkafem. Vystfidany suplujici palkaf jiz nem@ze jakkoli zasahnout do hry.

Bézec mlze vystridat suplujiciho palkare a tento bézec poté prebira funkci suplujiciho palkare.

Suplujici palkar je “uzam&en" v poradi palkard. Zadné vicenasobné stfidani nemidze zplsobit
posunuti pozice suplujiciho palkare v poradi palkard.

Jakmile hrajici nadhazovac odpaluje misto suplujiciho palkare, tak tato skutecnost rusi funkci
suplujiciho palkare pro zbytek zapasu. (Osoba hrajiciho nadhazovace mize zaujmout pfi startu na
palce pouze pozici po suplujicim palkafi v poradi palkar(.)

Pokud suplujici palkaF zaujme postaveni v obrané, tak tato skutecnost rusi funkci suplujiciho
palkafe pro zbytek zapasu. Funkce suplujiciho palkare je “uzamcena"“ v poradi palkafl a i pres
zaujmuti postaveni v obrané musi odpalovat na misté suplujiciho palkafe v poradi palkard.
Nadhazovac¢ musi chodit na palku za stfidaného hrace v obrané (pokud je provedeno vice jak jedno
stfidani v obrané, tak manazer musi konkrétné urcit poradi palkarl hlavnimu rozhod¢imu).

Pokud je hrajici nadhazovac vystridan z kopce na postaveni v obrang, tak tato skutecnost rusi
funkci suplujici palkafe pro zbytek zapasu. Nadhazovac, ktery je vystfidan z kopce mize na palce
odpalovat misto suplujiciho palkare; nebo pokud je provadéno vicenasobné stfidani, tak nadhazovac
mize byt vystfidan za kteréhokoliv vystfidaného hrace v obrané (manazer musi nahlasit pfi takovém
stfidani spravné poradi palkar rozhodcim).

Pravidla umoziuji, aby suplujici palkar i hrajici nadhazova¢ mohli byt ve stejnou dobu
vystridani do obrany (tj. hrajici nadhazovac je stfidan z kopce do postaveni v obrané a suplujici
palkaf vstupuje také do obranného postaveni). Tato skutecnost samoziejmé rusi funkci suplujiciho
palkafe pro zbytek zapasu. Jelikoz suplujici palkaf byl “uzamcen" v poradi palkafl, tak suplujici
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palkaf, ktery nyni hraje v obran€, musi pokracovat v pofadi na palce ve stejném misté jako pred
zruSenim suplujiciho palkare. Nadhazova¢ na palce zaujme misto jakéhokoliv stfidaného hrace
z obrany (manazer musi nahlasit spravné poradi palkart rozhodcim).

Pokud hrac z obrany jde na nadhazovaci kopec (tj. stfida nadhazovace), tak tato skutecnost
rusi funkci suplujiciho palkare pro zbytek zapasu.

Jestlize stridajici palkar vstupuje na palku za néjakého hrace a potom také vstupuje do hry
jako nadhazovac, tak tato skutecnost ma za nasledek zruSeni funkce suplujiciho palkare pro zbytek
zapasu.

Stridani suplujiciho palkafre nemusi byt ohlasena, dokud stfidajici palkaf nedojde v poradi na
palku.

Suplujici palkaf nem@ze zaroven vykovavat funkci stfidajiciho bézce.

Suplujici palkaf si nem@Ze sednout do bullpenu, pokud by nevykondval funkci chytace
v bullpenu®’. Tato podminka nemusi byt v nasich soutéZich doslovné dodrzovana vzhledem k poctu
hract. Ucelem tohoto pravidla je zamezit zbytecnému a bezdlivodnému pohybu hracd po hfisti.

Podivej se také do Oficialnich pravidel na pravidlo 6.10.

» 5.23 Stridani

Hrac nebo hraci mohou byt kdykoliv béhem hry vystfidani, pokud je mi¢ mrtvy.

Stridani je dokonceno a novy hrac je povaZovan za stridajiciho, kdyZ manazer oznami hlavnimu
rozhodcimu toto stfidani. Pouze manazer je opravnén nahlasit stfidani hlavnimu rozhodcimu, aby
bylo povazovano za oficidlni. Pokud neni stfidani nahlaseno rozhod¢imu nebo je nahlaseni
opomenuto, tak je hra¢ povaZzovan za st¥idajiciho, kdyz:

1) Jako nadhazova¢ zaujme misto na nadhazovaci meté pred tim, nez nadhodi nadhoz
(pfipravny nebo jinaci);

2) Jako palkar zaujme misto v Uzemi palkare;

3) Jako polar se postavi na obvyklé misto polare, ktery byl vystfidan a je zahajena hra;

4) Jako bézec zaujme misto stfidaného bézce.

VSechny zmény v poradi palkarl musi byt schvaleny manazerem tymu. Poté co je rozhodCi
informovan o zméné, provede zménu v jeho poradi palkard. Nasledné by mél informovat oficialniho
zapisovatele o provedené zméné domluvenymi signdly a nasledné ukazat na vystfidaného hrace na
hFisti. Rozhodci by mél o provedeném stfidani informovat také manaZera soupere. To provede pouze
verbadlné a ukazanim na vystfidaného hrace z postaveni na hfisti, rozhodci nechodi informovat
soupefe na lavicku. V pFipadé nutnosti upresnit stfidani, pfijde manaZer za rozhod¢im na hfristé.
V situaci, kdy dojde k vicenasobnému stfidani a rozhodci potrebuje upfesnit posty jednotlivych hracd,
sejde se rozhodci s manazerem na pdl cesty mezi jeho postavenim na hfisti a lavickou.

POZNAMKA: Pokud je nadhazovac vystfidan do hry, ale jesté nenadhazoval palkafi (nebo odesel
z kopce), kdyz byla hra prerusena kvdli pocasi, tak tento nadhazova¢ mize, ale nemusi pokracovat
v nadhazovani, kdyz bude hra obnovena po tomto preruseni.

Pro dalsi podrobnosti ohledné stfidani se podivej do Pravidel na kapitoly 3.03, 3.06, 3.07 a 3.08.

> 5.24 Vicenasobné stridani
Kdyz jsou v jeden okamZik v obrané stfidani dva nebo vice hracd, tak by mél manazer nahlasit
hlavnimu rozhodcimu jejich pozice v obrané a v poradi palkafl a to pred tim neZ tyto pozice
zaujmou. Poté by mél hlavni rozhodci oznamit toto stfidani oficialnimu zapisovateli. Pokud neni hlavni
rozhod¢i o tomto stfidani okamzité informovan, tak ma hlavni rozhodci pravo umistit stfidajici hrace
v poradi palkard dle svého uvazeni.

KdyZz manazer v jeden okamzik stfida dva nebo vice hracl, tak manaZer musi ve stejny
okamzik nahlasit hlavnimu rozhod¢imu jména novych hracl, jejich postaveni v obrané a jejich
postaveni v poradi palkarli. Manazer nemiZe oznamit jedno stfidani, odejit a pak ihned prijit zpét a

" Anglicky vyraz pro prostor, ktery slouZi pro rozcvi¢eni nadhazovac@ uvnitf & vné hraci plochy
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umistovat dalsiho hrace v poradi palkarl. V pfipadé, Ze manazer udéla chybu nebo odmita chybu
napravit, tak pouze hlavni rozhod¢i ma autoritu napravit chybu v porfadi palkard a jeho rozhodnuti je
konecné. A7 je stfidani spravné, mize byt nahlaseno oficialnimu zapisovateli a nasledné mistnimu
komentatorovi.

Rozhod¢i by mél pfi stfidani upozornit manazera, ktery udélal chybu v pofadi palkard dfive, nez
je hra zahajena. Toto neni v rozporu s pravidlem 6.07, které zakazuje rozhod¢im upozornovat
ostatni, Ze na palce je nespravny palkar.

Pokud si manaZer preje vystfidat nadhazovace spolecné se stfidanim jednoho nebo vice hract
v obrané (vCetné stfidani postd v obrané), tak musi informovat rozhodc¢iho pred tim, nez je povolan
novy nadhazova. Pohyb (napf. ukdzani nebo mavnuti) smérem k bullpenu® je povazovano jako
vyzva k oficialnimu stfidani nadhazovace.

Po manaZerovi nebo kouci neni poZadovano, aby oznamoval vicendsobné stfidani pred tim, nez
prekroCi pomezni ¢aru. Nicméné pokud manaZer nebo kou¢ chce vystfidat nadhazovace, tak by mél
nahlasit vicenasobné stridani dfive, nez bude signalizovat / stfidat za nového nadhazovace.

Pro manaZera nemiize byt pfipustné jit na kopec za nadhazovacem, zavolat nového
nadhazovace a pak informovat rozhod¢i o vicenasobném stfidani véetné oznameni o zméné postl
v obrané. Hlavni rozhod¢i musi byt informovan o vicenasobném stfidani pred zavolanim nového
nadhazovace.

HRA: Manazer si jde promluvit za nadhazovacem na kopec. RozhodCi jej po chvili nasleduje, aby
ukoncil tuto poradu a zatim co jsou na kopci, manaZzer informuje rozhodciho o vicenasobném stfidani.

VYKLAD: Spravny postup, manazer neoznamil stfidani nadhazovace pred tim, nez informoval
rozhodci o vicenasobném stridani.

ManazZer miZe rozhodcim oznamit stfidani i v okamziku, kdy jsou jiz novi hraci na hraci plose.
V situacich, kdy se zapomene ohlasit stfidani nadhazovace a ten jiz zaujme postaveni na nadhazovaci
meté, tak bude povaZzovan na vystfidaného nadhazovace dle pravidla 3.08a)1). V takovych pripadech
jiz nebude manazerovi umoznéno nasledné vicenasobné stfidani v obrané.

Znovu pfipomindm, Ze manazer soupere musi byt informovan o vicenasobném stridani a musi
mu byt informovan o spravném poradi palkafl po kazdém stFidani.

POZNAMKA: KdyZ manazer jde k hlavnimu rozhod&imu a informuje ho o vicenasobném stfidani

zahrnujici i stfidani nadhazovace, tak hlavni rozhod¢i musi okamzité signalizovat metovému
rozhod&imu, aby $el pro nového nadhazovade do bullpenu'!. Tato urychlujici mechanika vyZzaduje od
metového rozhodciho pozornost v dobé komunikace manaZera s hlavnim rozhodcim, kdy ocekava
signalizaci od manazera nebo kolegy ke stfidani nadhazovace. V pripadech, kdy se pfipravuje vice jak
jeden nadhazovac, tak by signal od hlavniho rozhod¢iho mél byt srozumitelny, aby se védélo, o
jakého nadhazovace se jedna.
POZNAMKA: Tyto pozadavky jsou profesionalnim postupem pfi vicendasobném stfidani a bohuzel u
nas nejsou dobfe zazity. Proto doporucujeme benevolentnost v tomto ohledu a umoznit stfidani, i
kdyZ jej manazer spravnég, dle tohoto popisu, nenahlasil. Navic miizeme manaZera upozornit, at' to
pristé udéla spravné. V soutézich CBA za to neni Zadny postih.

> 5.25 Komisar
Funkce komisarfe pro ligové zapasy zdstava docCasné zruSena. Ve vyjimeCnych pripadech miize
fidici organ soutéze nominovat komisafe na prfedem vybrana utkani. Pfedbézné je tak pro letosni
sezonu domluveno s STK CBA, Ze technicky komisaf miize byt nominovan pro zapasy PLAY OFF (ExL)
V pripadé protestd v turnajich, rozhoduje a fesi protest komisaf na misté (pokud mu to ukladaji
pravidla turnaje). V pfipadé protestu v ligovych soutéZich se postupuje dle pokynd Soutézniho fadu.
Komisaf protest v lize nefesi'?, jen popie své poznatky. Po zapase nezapomerite nechat komisare
podepsat Zpravu o utkani a komisaf bude chtit Vase podpisy na zpravu vyplfiovanou komisarem.

12 pouze hlavni rozhod¢i pfijme protest a pokracuje se ve hre
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6. Vybaveni hraci a hraci plocha

> 6.01 Dresy
Uniformu hracd resi pravidlo 1.11, které fika, Ze vSichni hraci musi pouzivat stejny dres. Stejnym
dresem se mysli kalhoty, vrchni ¢ast dresu, viditelna cast podviékaciho trika a Cepice, které musi mit
vSichni hradi stejného stfihu i barev. Pokud se dres nékterého z hraci lisi, nesmi byt pripustén do hry.
Prosim dbejte na dodrZovani tohoto pravidla ve vSech soutézich, prevazné v EXL, CML a CBP.
Nezapomerite, Ze i manazer a kouci na metach musi byt v dresu.

» 6.02 Ochranné pomticky
Hlavni rozhod¢i jako jediny mlze povolit ¢i zakdzat pouzivani rliznych omotdvacich pasek,
ochrannych materiall a vybaveni, ktera nejsou pfimo uvedena v oficidlnich pravidlech. Schvaleni ¢i
zakdzani je zavislé na posouzeni hlavniho rozhodciho s prihlédnutim na zdravi a bezpecnost hracl, a
aby pouziti téchto pomicek bylo v duchovnim souladu s pravidly 1.10 — 1.16.

Palkar na palce nebo v pripravném kruhu a bézci béhem svého Casu na metach musi nosit
ochrannou helmu s krytim obou usi. Stejné helmy musi pouzivat vSichni sbéraci mict a palek.

> 6.03 Chovani hracli béhem hry
Nikdo kromé manaZera, koucl, hracd a nahradnikl v dresu, sbéracl palek v dresu a osob
potfebnych pro hru (doktor, masér, ...) nesmi byt béhem hry v prostorach lavicky ¢i bullpenu.

Navstévy lavicky ¢i bullpenu neopravnénymi osobami jsou zakazany.
B&hem hry je v bullpenu povolena pFitomnost nadhazovac, chytacti, pomocnikéim chytace a kouce®.

> 6.04 Hristé
Komise rozhodCich doporucuje vsem rozhodcim, aby striktné dodrZovali spravné a Uplné lajnovani
hfist’ v seniorskych soutézich Fizenych CBA (EXL, CML, CBP). Pravidla hovofi jasné, nicméné nase
benevolentnost je rozdilnd a to ndm rozhodcim skodi. Na hFisti vyZzadujte nakresleni pomeznich car,
jednometrovky, Uzemi koucl a palkard, pfipadné prfipravny palkarsky kruh. Timto mizZete predejit
pripadnym komplikacim, pripadné negativnimu hodnoceni ze strany komisare.

> 6.05 Pripravny palkarsky kruh
Nasleduijici palkar, ktery je po hraci na palce, musi byt v pfipravném palkarském kruhu a je to
jediny hrac Gtociciho druzstva, ktery se pfimo neucastni hry, ktery mize byt (spolecné s palkarem,
béZci a dvéma kouci) na hraci plose v prtibéhu hry.

> 6.06 Palky .

V soutezich CBA je mozno pouZivat pouze a) palky vyhovujici svymi vlastnostmi §1.10 Pravidel
baseballu (str.15); pfitom v Extralize, play-off o titul a v CML musi jit o palky drfevéné b) palky
kompozitové (ackoli nejsou ,zhotoveny z jednoho kusu materialu®) pochazejici od vyrobcli, které jsou
na seznamu povolenych palek CBA. Tento seznam milZe byt dale na Zadost klubd doplfiovan o dalSi
typy kompozitovych palek schvalenych CBA; to bude vzdy vCas oznameno. Aktualni seznam je
k dispozici na CBA.

V pfipadé pouziti kompozitové palky, ktera neni uvedena na aktudlnim seznamu povolenych
palek, se postupuje dle pravidla 6.06d).

> 6.07 Smola ci lepidlo na palce
Pouziti smoly Ci lepidla na palce pro jeji lepsi uchopeni se nepovaZuje za nepovolené upraveni
palky dle pravidla 6.06d). Jejich pouziti omezuje pravidlo 1.10c), které omezuje jejich naneseni na
457mm od konce palky'* a poruseni tohoto pravidla nem@ize mit za nasledek vylouceni hrace, ktery
takovouto palku pouzil.

13V pfipadé bullpenu na hraci plose je povolena pfitomnost jen nezbytnym osobam (nadhazovac, chytac,
kouc a jeden hrac pro hlidani odpalenych micd
14 Mé&feno od uzsi ¢asti palky, kde se uchopuje pélka
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Pokud naneseni téchto pripravkl, dle posouzeni rozhodcich, pfesahuje 457mm nebo pfi zjisténi
po vyzvé soupere, bude tato palka pouze vyfazena ze hry (pokud dojde k napraveé, mize byt palka po
prekontrolovani vracena do hry). Pokud je takovouto palkou zahrana rozehra, zahrand hra plati,
pokracuje se ve hife a az po skonceni rozehry se palka vyradi ze hry. Proti tomuto pravidlu nelze
prijmout protest.

> 6.08 Upravena ¢i pozménéna palka

Pokud se hrac pokusi pouzit upravenou ¢i pozménénou palku, musi byt dle pravidla 6.06d)
vyhlasen aut a nasledné vyloucen ze hry. Upravenim ¢i pozménénim se mysli takové pozménéni
palky, které ma za nasledek prodlouzeni délky odpalu, neobvyklad rotace mice po odpalu nebo
neobvyklé chovani miCe. Pravidlo se prevazné vztahuje na palky korkové, pInéné, zplostélé, okované,
duté, ryhované i pokryté materiadly jako je parafin a vosk. Toto pravidlo se neaplikuje na palky, u
kterych je takovy materidl pouzit pro lepsi uchyceni palky a presahuje 457mm od konce palky (viz.
Palky).

Fraze ,pokusi se pouzit" je interpretovana jako vstoupeni do Uzemi palkare.

Pokud k takovéto situaci dojde a bude vylouCena aplikace pravidla 1.10c), bude palka vyfazena
ze hry a uloZzena na bezpecném misté a nasledné predana organiim CBA jako dlkazni material. Cela
situace musi byt zaznamenana do Zpravy o utkani.

> 6.09 Neopravnéné rukavice

Rukavice hracd podléhaji pravidlim 1.12, 1.13 a 1.14 (mimo nadhazovace — viz dale). Jejich
omezeni se tyka jejich rozmérl, které jsou méfeny na jejich chytaci strané. Na vyzvu manaZera
soupere by méli rozhodci preméfit takovou rukavici, ktera je dle minéni manazera soupere v rozporu
s pravidly. Profesionalni soutéze omezuji takovéto vyzvy na dvé rukavice (u nas neni omezeno) a tym
za jeden zapas, pricemz takovato vyzva mize byt provedena pouze mezi sménami. Pokud bude
zjisténo poruseni pravidel, bude takovato rukavice zabavena jako dlkazni material. Pokud hrac
odmitne rukavici odevzdat, midZe byt vyloucen ze hry. Herni situace, které se staly prfed mérenim,
zOstavaiji v platnosti.

> 6.10 Rukavice nadhazovace

Rukavice nadhazovace podléhd pravidlu 1.15, které zakazuje, aby rukavice byla bila, Seda a dle
posouzeni rozhodciho jakymkoliv zplisobem rozptylujici. Lemovani rukavice nadhazovace miZze byt
bilé jen do té miry, kdy se stane dle posouzeni rozhodciho rozptylujici.

Jestlize rozhodCi usoudi, Ze rukavice nadhazovace je rozptylujici, tak nafidi jeji vyjmuti ze hry
(pokud je mozné rozptylujici Cast odstranit pfi zachovani rozmérl rukavice, je tato naprava
povolena).

Pokud dojde k vyzvé od manazera soupere, Ze rukavice nadhazovace je rozptylujici a hlavni
rozhodci usoudi, Ze namitky manaZzera jsou opodstatnéné, tak nechat takovou rukavici vyradit ze hry.

Rukavice nadhazovace, ktera ma dlouhé presahujici Snérovani nebo vyplet, mlze byt povazovana
za rozptylujici pro palkare. Pokud je rozhodci toho nazoru, Ze to palkare rozptyluje, tak mlize rozhodci
nafidit nadhazovaci, aby tyto Casti odstranil nebo odfizl. Toto se tyka jakéhokoliv rozptylujiciho
materialu.

Dlivodem aplikovani tohoto pravidla je omezit nadhazovaci rozptylovat ¢i klamat palkare svym
dresem, rukavici nebo cizim materidlem, ktery si upevnil na svou uniformu ¢i vystroj.

> 6.11 Rukavice chytace
Chyta¢ si nemize vyménit svou chytacCskou rukavici za rukavici polafe pro konkrétni rozehru.
Rukavice polafe na prvni meté (bezprsta) midze byt chytaem pouzita za predpokladu, ze spini
rozmérové pozadavky pravidel.

Chyta¢ mize pouzivat chytacskou rukavici s pfipevnénou vinylovou fluorescencni ¢asti.
> 6.12 Rukavicky

Nadhazovacdi je zakazano nosit rukavicku pod svou rukavici, kdyZ nadhazuje. Ostatni defensivni
hraci mohou pod hracskou rukavici tyto rukavicky nosit, nikoliv vSak na ruce, kterou hazi.
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> 6.13 Bunda
Pouze nadhazovadi je dovoleno nosit bundu, pokud je bézcem na metach. Pokud je mu noseni
dovoleno, musi byt jeho bunda fadné zapnuta. Pokud jde nadhazovac na palku, tak bundu nosit
nem{Ze. Ostatnim aktivnim hraélim™ at’ jiz v Gtoku ¢ obrané je nodeni bundy zakazano.

> 6.14 Prvo-metar v zamezi
Pravidlo 4.03 fika, Ze pokud je mi¢ davan do hry na zacatku ¢i béhem zapasu, vSichni polafi
kromé chytace musi byt v poli (fair territory). Je béznou praxi, pokud je obsazena prvni meta, ze
prvo-metar byva jednou nohou nebo zcela v zamezi (foul territory). Pfi poruseni tohoto pravidla neni
Zadny postih. Pokud je rozhoddi vyzvan soupefem, ze dochazi k porusovani pravidel, musi rozhodci
vyzvat tohoto prvo-metare k napravé. Pokud dojde k opakovanému poruseni, mize byt tento prvo-
metar vyloucen ze hry.

> 6.15 Palkar v palkarském Uzemi
Za zaujmuti palkarského postaveni se povazuje postoj palkare, ktery obéma nohama vstoupil do
palkarského Uzemi a ani jedna z noh neni za Carou ohranicujici palkarské Uzemi. Neni Zadny postih za
to, Ze palkaf nezaujme spravné postaveni v palkarském Uzemi nebo odmita toto spravné postaveni
zaujmout. DéEla to na vlastni riziko s tim, Zze mu mlze byt vyhlasen strike, pfipadné aut za paleni
mimo Uzemi palkarfe. Nicméné pokud dojde k neuposlechnuti nafizeni rozhodciho, ktery vyzval
palkare ke spravnému zaujmuti postaveni, midZze byt tento palkaf vyloucen.

Palkar, ktery zasahne mic (dobry odpal, chybny odpal nebo tecovany odpal) s jednou nebo
obéma nohama na zemi zcela mimo Uzemi palkare bude vyhlasen dle pravidla 6.06a) aut.

VYKLAD: Postaveni palkare v Uizemi palkare fesi dvé pravidla. Pravidlo 6.03 vyZaduje po palkafi, aby
mél obé nohy uvnitf Gzemi palkare, kdyZz zaujima postaveni v palkarském Gzemi (noha nesmi byt vné
cary ohranicujici Gzemi palkafe, nicméné neni zadny postih, pokud takto palkaf postaveni zaujme).
Pravidlo 6.06a) fika, Ze palkar bude aut, pokud zasahne mi¢ s jednou nebo obéma nohama zcela
mimo Uzemi palkare. (Pokud se ale jakakoliv ¢ast vycnivajici nohy dotyka cary ohranicujici Uzemi
palkare, je povazovan za stojiciho uvnitf Gzemi.)

> 6.16 Palkar musi zlistat v palkarském uzemi

Pravidlo 6.02 hovofi o tom, Ze “palkafi nebude dovoleno vstupovat a vystupovat z Gzemi palkare
kdykoliv se mu zachce" a Ze “palkar opousti Uzemi palkare s rizikem, Zze mu bude nadhozen a
vyhlasen strike."

RozhodCi by neméli umoziovat zbytecné vyhlaseni tajmu pokazdé, kdy palkar vystoupi z tzemi
palkare. Palkar to déla na vlastni riziko, ze mu bude nadhozen a vyhlasen (strike nebo ball podle
toho, jak je mi¢ nadhozen).

Pokud nadhazovac zdrzuje hru a palkar zada o “Time," tak by rozhod¢i mél vyhovét pozadavku
palkare s tim, Ze palkaf zlstane v blizkosti domaci mety. Rozhodci by méli aktivné nutit palkare, aby
co nejdrive vstoupili do Uzemi palkare a hra mohla pokracovat.

Jestlize palkar odmita uposlechnout vyzvy rozhodciho pro opétovné vstoupeni do Uzemi palkare,
tak pravidlo 6.02c) umoznuje rozhod¢im potrestat takovéhoto pélkare vyhlasenim automatického
strike (mic je mrtvy). Viz. Palkaf odmita zaujmout postaveni v izemi palkare.

Nasledujici cast se bude aplikovat pouze tehdy, pokud bude pouziti pravidla 6.02d) schvaleno
STK CBA.

Pokud palkaf zaujme postaveni v Uzemi palkare a mi¢ neni dosud nadhozen nebo neni vytvorena
néjaka rozehra a palkaf vystoupi obéma nohama z palkarského Uzemi bez toho, aby mu rozhod¢i
pridélil “Time", tak rozhodci nejprve vyhlasi “Time" a nasledné automaticky pricte a vyhlasi palkafi
jeden strike, pokud nenastane jedna z nasledujicich situaci:

- Palkar Svihne po nadhozu; nebo

- Palkar je nucen opustit Uzemi palkare vlivem nepresného nadhozu; nebo
- Palkari je vyhlasen “Time" rozhodcim; nebo

- Je hrana rozehra na jakéhokoliv bézce; nebo

- Palkar se pokousi ulit nadhoz nebo pouze naznacuje ulejvku; nebo

- Nadhazovac nadhodi mic, ktery jde do zemé; nebo

15 Aktivni hradi jsou ti, ktefi se pfimo Gcastni hry (béZci, palkafi, polari)
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- Nadhazovac opusti nadhazovaci kopec poté, co obdrzel mi¢; nebo

- Chytac opusti Uzemi chytace, aby dal signaly obrané.
Ve vSech vySe uvedenych situacich mlze palkaf opustit Uzemi palkafe obéma nohama, ale nesmi
opustit antukovou oblast okolo doméaci mety*®, kromé pfipadu:

- Je vyhlasen “Time", kvdli stfidani; nebo

- Je vyhlasen “Time", kvili poradé u kteréhokoliv druZstva.

Prostuduj si poradné pravidlo 6.02d).

> 6.17 PalkaF odmita zaujmout postaveni v izemi palkare
Pravidlo 6.02c) popisuje situaci, ve které palkaf odmita zaujmout své postaveni v Gzemi palkare,
kdyz prisel jeho Cas startu na palce a v takové situaci rozhoddi vyhlasi palkari automaticky strike. Mic¢
je mrtvy a zadny bézec nemize postoupit.
Pravidlo také hovofi, Ze rozhodc¢i po automatickém vyhlaseni striku musi dat palkari prfimérenou
dobu na zaujmuti postaveni v Uzemi palkare pred dalSim automatickym vyhlaseni striku, jak pozaduiji
pravidla.

POZNAMKA: Tento vyklad se vztahuje na situace, kdy pélkai odmitd zaujmout postaveni v (izemi
palkare nikoliv, kdy je mu jiz nadhozeno a opusti Gzemi palkare (pravidlo 6.02b))

> 6.18 Hazeni vybavenim pfi nesouhlasu s vyhlasenim
Jakykoliv hrac¢, ktery hodi vybavenim (helma, palka, rukavice,...) jako zjevny nesouhlas
s vyhlasenim rozhodciho musi byt automaticky vyloucen ze hry a vSe musi byt zapsano do Zpravy o
utkani a Zpravy rozhodciho.

> 6.19 Elektronicti pomocnici
V baseballu je zakadzano pouzivat jako podklad vyhlaseni ¢i k vyvraceni posouzeni rozhodciho
jakéhokoliv elektronického zafizeni zahrnujici televizi ¢i video-nahravky apod.

7. Pribéh hry

> 7.01 Osvétleni
Je dleZité védét, Ze zapnuti, pfipadné vypnuti umélého osvétleni v priibéhu hry by se Fidi pokyny
hlavniho rozhodciho. Hlavni rozhodCi by se mél snazit udrzovat stejné podminky pro obé druzstva a
tedy dovolit zapnout umélé osvétleni po dokonceni kompletni smény. Jelikoz pribéh hry je dopredu
nevyzpytatelny, nechte radéji osvétleni zapnout dfive, nez byste museli porusit toto profesionalni
pravidlo. V nékterych zapasech Ize problémlim predchazet tim, ze se umélé osvétleni zapne jiz pred
zahajenim zapasu.

> 7.02 Vypadek osvétleni (CEB interpretace)

Jestlize nastane situace, pri které dojde k vypadku osvétleni, pricemzZ je mic v letu nebo probiha
rozehra a rozhodCi neni schopen sledovat hru v disledku tohoto vypadku osvétleni, musi okamzité
prerusit hru vyhlasenim ,Time". Po obnoveni osvétleni hfisté bude hra navracena do momentu pred
rozehrou, ve které doslo k vypadku osvétleni.

POZNAMKA: Jestlize byly udéleny b&7clm mety a v této situaci doslo k vypadku osvétleni, bude
bézclm umoznéno, aby dosahli svych met dle pravidel pohybu po metach po obnoveni osvétleni
hristé. Stejné je to i pfi odpaleni homerunu, kdy po zjevném opusténi mice hraci plochy (aZz mize byt
odpal uznan jako homerun), dojde k vypadku osvétleni, tak bude bézcdm a palkafi po obnové
osvétleni umoznén pohyb po metach.

> 7.03 Porada rozhodcich
Pravidla baseballu poZaduji po rozhodcich, aby jejich rozhodnuti byla vzdy spravna. Hrdost
rozhodcich je dileZita avsak nepodstatna pokud ma byt situace rozhodnuta spravné.

' Je kruh o poloméru 3,96m od vrcholu domaci mety
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1.- rozhod¢i by mél pozadat své kolegy o pomoc Ci konzultaci situace, kdyZ dojde k zakryti
vyhledu na rozhodovanou situaci nebo dojde k okolnostem, které mu znemozni sledovat hru.
Spolecné by méli dojit k rozhodnuti, které je v souladu s pravidly a je spravne.

2.- pravidlo 9.02c) fika, ze ,Zadny rozhod¢i nesmi kritizovat, vyzadovat opravu nebo zasahovat
do rozhodnuti jiného rozhodc¢iho, pokud o to neni rozhodc¢im, ktery toto rozhodnuti Cini,
pozadan." Pokud dojde k néjaké sporné situaci, tak pouze rozhodci, ktery sporné vyhlasil
situaci, mdZe pozadat své kolegy o pomoc.

3.- v omezeném poctu situaci mize dojit k situaci, kdy rozhodci neni schopen rozhodnout situaci,
kdyZ je po ném rozhodnuti pozadovano. V takové situaci si musi svolat své kolegy na pomoc
a ziskat od nich takové informace, které mu pomohou spravné posoudit a rozhodnout jeho
situaci. Pamatujte, Ze konec¢né rozhodnuti o zméné rozhodnuti milize ucinit POUZE
rozhodci, ktery situaci vyhlasoval.

Situace, p¥i kterych by mélo dojit k poradé vsech rozhodcich:

- rozhodnuti, zda mic v letu opustil hfisté v poli (fair) nebo v zdmezi (foul)

- rozhodnuti, zda odpaleny mi¢ opoustéjici hristé je homerun nebo dvoj-metak

- situace, kdy je teCovany odpal (foul-tip) chytacem upustén a stal se foul-ballem

- situace, kdy rozhodCi evidentné chyboval pfi svém rozhodnuti o mici, ktery spadl na zem nebo
nebyl zpracovan polafem pfi teCovani nebo nuceném postupu

- pfi branéni divaky

- vyhlasen balk rozhodcim, ktery si evidentné nevsiml, Ze stojna noha nadhazovace je mimo metu

POSTUP:

Pokud rozhodCi potfebuje pomoc svych kolegli, mél by o ni pozadat co nejdfive po jeho
vyhlaseni. Rozhodné by porada neméla nasledovat po dlouhé diskusi s manaZzerem, ktery jej
k poradé rozhodcich vyzyva.

- pokud rozhodci potrebuje pomoc, setkani rozhodcich musi vzdy probéhnout na hfisti stranou
od hracli a manazeri. Setkani a predavani informaci by mélo probihat ,normalné" bez
jakékoliv signalizace ¢i emoci, ze kterych by bylo zfejmé pro okoli, ze druhy kolega ma opacny
nazor nez rozhod¢i zadajici o pomoc.

- nékterd rozhodnuti, ktera zalezi na pozorovani nelze zménit. Mezi né patfi: kradez a teCovani
béZce (mimo situace, kdy mic¢ polafi upadne a rozhodCi to nevidi); nuceny postup (pokud
nedojde k upusténi mice nebo nedojde ke ztraté kontaktu polafe s metou); ball a strike (mimo
zadrzeného Svihu). Také nemohou byt ménény rozhodnuti, které by vytvorili jesté vétsi
problémy. Napfiklad catch/no catch pfi vice bézcich, apod.

- manazerovi heni umoznéna druha konfrontace u sporného rozhodnuti.

- pokud je rozhodnuti zménéno, mélo by nasledovat objasnéni obéma manazeriim. VétSinou
manazefi nekonfrontuji rozhodci, pokud je zména rozhodnuti jednoznaCné spravna a
nevyvratitelna.

- pokud rozhodci zapomene stav nebo pocet autll v préibéhu hry, jakykoliv pokus napravit chybu
je povolen.

Priklad: Bézec na prvni meté krade druhou metu za stavu 3-1 pro palkare. Nasledujici nadhoz je
Ctvrty ball, ale chytac prihazuje mi¢ na druhou metu, kde je bézec z prvni mety tecovan pred metou.
Rozhodci chybné vyhlasi tohoto bézce aut, ktery v domnéni, Ze je aut, opusti druhou metu a je znovu
tecovan polarem.

Vyklad: bézec, ktery opusti metu a je teCovan, je dle pravidel aut; nicméné byl vyhlasen aut pfi
chybném rozhodnuti rozhodciho. V takové situaci by mél byt bézec vracen na druhou metu. Je to
oprava chyby rozhodciho.

POZNAMKA: V situaci, kdy vsichni rozhod¢i nejsou schopni se shodnout & domluvit na spravném
stavu balll a strik, méla by nasledovat konzultace s oficidlnim zapisovatelem. Za Zadnych
okolnosti neni pripustné korigovat stav s videem. Pokud se nedojde ke spravnému stavu
palkare, rozhoduje o stavu hlavni rozhodci.
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> 7.04 Preruseni hry (na delsi dobu)

1.- hra mdZe byt kdykoliv pferusena po jejim zahajeni, pokud dojde k vypadku osvétleni, mechanické
zavadé' nebo Seru

2.- hra miZe byt prerusena v souladu s pravidlem 4.10, pokud bude vyhlasen zakaz vychazeni nebo
bude hra omezena Casovym limitem. Pokud preruseni nebude v souladu s pravidlem 4.10, bude
zapas oznacen jako ,nehrano" a musi byt hran znovu od zacatku.

3.- hra mdZe byt prerusena pfi nedohrané celé sméné kvdli vlivu pocasi (béZné se postupuje dle
pravidla 4.10, ale pouze pokud je nedohrana sména) a mdZe nastat:
a) hostujici tym bodoval jednim nebo vice body a tim srovnal bodovy stav a domaci tym
nebodoval nebo

b) hostujici tym bodoval jednim nebo vice body a tim se ujal vedeni a domaci nebodovali, ¢imz by
srovnali bodovy stav nebo se neujali zpét vedeni

V situacich (popsanych v a) nebo b)) kdy se zapas jeSté nestal regulérnim, bude vyhlaseno jako
»nehrano" a musi byt hran znovu o zacatku.

4.- pokud je zapas ukoncen pred tim, nez se stal regulérnim, bude vyhlasen jako ,nehrano"“ a musi
byt hran znovu od zacatku (mimo situace popsané v pravidlech 4.12a) 3 nebo 4, kdy bude zapas
odloZen). Viz bod 1.

5.- regularni zapas, ktery je ukoncen pfi nerozhodném stavu musi byt hran znovu od zacatku (mimo
situace popsané v pravidle 4.12a) 5i), kdy je odlozen.) viz 3a)

6.- pokud preruseny zapas nemdiZe byt znovu zahajen a dohran do konce soutéze, bude vyhlasen
jako ,ukonceny"

8. Vyzvy a pridélovani met

> 8.01 Hra nebo pokus o hru
Nasledujici vyklad vysvétli pojmy ,hra nebo pokus o hru" dle pravidel 7.05g) o pridélovani met a
7.10 o hfe na vyzvu.

Hra nebo pokus o hru je vykladan jako legitimni snaha hrace v obrané, ktery ma mic ve své moci
a snazi se zahrat aut. Za to je povazovan pokus o teCovani béZzce, polaf s micem bézici k meté pfi
pokusu o nuceny aut nebo tecovani bézce nebo pfihoz dalSimu hraci v obrané pfi navratu bézce mezi
metami. (To, Ze bézec nebude nakonec aut, neni v tomto posuzovani relevantni.) Naznaceni nebo
mateni neni povazovano za hru nebo pokus o hru.

PRIKLADY:

Hra nebo pokus o hru:

1.- Bézec na prvni a druhé meté, odpal po zemi na spojku, kterd se snazi Svihem tecovat bézce
(swipe tag), ale mine ho a pfihoz na prvni metu jde pres ni do divaka.

Vyklad: TecCovani spojky Svihem bylo pokusem o hru; takZe pfihoz na prvni metu nem{ze byt prvni
rozehrou polare a pfi této situaci se udéluji dvé mety od okamziku, kdy spojka upustila pfihazovany
mic (nikoliv podle obsazenych met v dobé nadhozu).

2.- BéZzec na prvni meté, odpal po zemi na dvojku, ktera mic zpracuje a kratkym ptihozem pfihraje
spojce na druhé meté, ale bézec z jednicky je nakonec na druhé meté dfive nez prihravka.
Spojka poté prihrava na prvni metu, kterou prehodi do divaka.

Vyklad: Kratkd prihravka dvojky spojce je pokusem o hru, i kdyZ vyrazeni béZce bylo nelspésné.

Pfihravka na prvni metou neni prvni rozehrou obrany a mety se budou pridélovat od okamziku

prihozu spojky. Tj. bézec, ktery byl na zacatku na prvni meté, boduje a palkar obdrzi druhou metu.

Nejedna se o hru nebo pokus o hru:

1.- Finta nebo naznak pfihozu na metu neni opravdovy prihoz
2.- Nadhazovac¢ naznacuje pfihoz na metu, aby udrZel bézce blizko mety

7 Porucha zavlazovani, porucha zafizeni pro skryti plachty na hfisti, apod.
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3.- BéZec na prvni meté, odpal na spojku, ktera zahajuje kratky pfihoz dvojce na druhé meté, ale
nakonec dvojce nepfihraje, ale pfihraje na prvni metu, kterou prehodi do divakd.

Vyklad: Naznak pfihozu dvojce neni povazovano za hru nebo pokus o hru a mety se udéluji dle

postaveni bézcli v dobé nadhozu.

4.- Bézci na prvni a tfeti meté. BéZec na prvni meté krade s odpalem po zemi ke spojce. Spojka
naznaci prihoz na domaci metu, ale neprihraje a hodi mi¢ na prvni metu, kterou prehodi do
divakl; v okamziku prihozu spojky bézec z prvni mety dosahl druhé mety.

Vyklad: Naznak prihozu na domaci metu neni povazovano za hru nebo pokus o hru; pfihoz na prvni

metu je prvni rozehrou obrany po odpalu a béZclm budou pfidéleny mety ktém, které méli

v okamziku nadhozu.

> 8.02 Hra na vyzvu

Nasledujici body popisuji Hru na vyzvu:

1.- Jakakoliv vyzva podle pravidla 7.10 musi byt ucinéna pred dalSim nadhozem, hrou nebo pokusem
o hru.

2.- Nadhazovadi je vyhlasen balk pfi pokusu zahrat hru na vyzvu. Balk je povazovan za hru. Dalsi
pokus o hru na vyzvu nebude umoznén.

3.- Jestlize nadhazovac nebo jakykoliv ¢len tymu v obrané prehodi mi¢ mimo hristé, kdyz se snazi
zahrat hru na vyzvu, je tento prehoz povazovan za pokus o hru. Dalsi pokus o hru na vyzvu
nebude umoznén na jakéhokoliv béZzce na kterékoliv meté.

4.- Pokud chce obrana zahrat hru na vyzvu po rozehre, ktera ukoncila sménu (¢i pdl-sménu), musi ji
ucinit pred tim, nez tym v obrané opusti hfisté (vSichni hraci vnitfniho pole véetné nadhazovace
opusti hraci plochu, tj. prekroCi pomezni ¢ary a/nebo chytrac, ktery stoji pfi hfe, mimo pole opusti
toto postaveni smérem k lavi¢ce nahradnik{).

5.- Hra na vyzvu neni povazovana za hru nebo pokus o hru. Nadhazovaci je samoziejmé umoznéno
prihrat na neobsazenou metu, pokud se snazi zahrat hru na vyzvu.

6.- Vyzva by méla byt ucinéna zfetelné a jednoznacng, aby bylo jasné, Ze se jedna o hru na vyzvu.
Vyzva by méla byt uc¢inéna bud’ verbalné hracem, nebo vizudlné tak, aby bylo rozhodcim jasné,
Ze se jedna o hru na vyzvu. Vétsinou se tyto Cinnosti spojuji.

7.- VSichni polafi kromé chytace musi byt v poli'®, kdyZ zahajuji hru na vyzvu, ktera je ucinéna po
preruseni hry. Pokud je néjaky polaf (kromé chytace) v zamezi, rozhod¢i by nemél umoznit
zahajit hru. Jestlize rozhod¢i tuto hru povoli, neni postihu.

> 8.03 BéZec mine domaci metu

Pokud bézec, ktery boduje, mine domaci metu a pokracuje dal na svoji lavicku (neusiluje o navrat
k domaci meté), mlze byt vyfazen ze hry tim, Ze se néktery polaf s mi¢em ve své moci dotkne
domaci mety a vyzve rozhodd¢i k rozhodnuti. Tento postup lze pouZit pouze v situaci, kdy béZzec
sméruje na lavicku a neusiluje o navrat k domaci meté, kterou by mohl slapnout. Pravidla to stanovuji
proto, aby chyta¢ nemusel pronasledovat tohoto béZce. Pokud tato situace nenastane a bézec se
snazi vratit, musi byt teCovan. (V takovém pfipadé je stanovena pfima bézecka draha mezi timto
béZcem a domaci metou, na kterou se vztahuji pravidla pro béh po metach, tj. béZzec mize vybocit
jeden metr doleva a jeden metr doprava od spojnice.)

Pfi hfe na domaci meté se milize stat, Ze bézec mine domaci metu a polaf mine tohoto béZce pfi
tecovani, coz je neobvykla situace pro rozhodciho, ktery tuto situaci dle profesionalniho vykladu
nemiZe jakkoli vyhlasit. Dle predchoziho odstavce musi byt bézec teCovan pfi navratu na domaci
metu nebo musi obrana zahrat hru na vyzvu, pokud béZec pokracuje ke své lavicce.

Bézec se miZe vratit a teCovat domaci metu dokud nevstoupi do prostor lavicky.

HRA NA VYZVU: VYKLAD PRAVIDEL

1.- Bézec na prvni mete, jeden aut. Palkar odpali dvoj-metovy odpal. Bézec z prvni mety bézi po
metach a pokousi se bodovat. PFi hfe na domaci meté chytac mine béZce pfi teCovani a bézec
mine domaci metu pfi slajdovani. Kdyz chce poté chytaC teCovat tohoto béZce, béZici palkar

'8 Uvnitf pravothlé vysece ohrani¢ené pomeznimi arami
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béZi na treti metu. Chytac proto pfihraje na tfeti metu. MdZe stale obrana zahrat hru na vyzvu
na domaci meté?

Vyklad: Ano. Prihoz chytace na treti metu byl pokracovanim rozehry, ktera nasledovala po
odpaleni mice palkafem. Obrana nemlze ztratit pravo zahrat hru na vyzvu tim, Ze se v jedné
rozehie snazi vyradit bézce na domaci meté nebo béziciho palkare na treti meté a tudiz ma
stale pravo zahrat hru na vyzvu na domaci meté.

2.- BéZec na prvni meté, jeden aut. Nadhazovac se pokusi vyradit béZce pick-offem, ale jednicka
mi¢ nezpracuje a ten pokracuje do zadniho pole. BéZec béZi na treti metu, pFicemz neslapnul
druhou metu. Polaf v pravém poli hraje na tfeti metu proti bézci, ale pfihoz prijde pozdé,
nicméné trojka bézce teCuje. MiZe obrana zahrat hru na vyzvu na druhé meté?

Vyklad: Ano. Pokus trojky vyfadit béZce teCovanim na tfeti meté byl zakoncenim kontinualni
hry, ktera nasledovala po pick-offu. Obrana neztratila pravo hrat hru na vyzvu hrou na bézce
na treti meté a stale mdze zahrat hru na vyzvu.

3.- BéZci na prvni a tieti meté, dva auty. Nadhoz nadhazovace je nepresny a jde do ochranné sité.
Zatimco mic¢ pada dolll z ochranné sité, bézec ze treti mety boduje. BéZec z prvni mety mine
druhou metu a usiluje o zisk treti mety. Pfihoz chytace na tfeti metu je nepresny a leti do
zadniho pole, pficemz bézec pokraCuje dal na domaci metu. Spojka, ktera nyni pokryva treti
metu, zpracovava mic ze zadniho pole a pfihrava na domaci metu, kde se chytac snazi vyradit
béZce z prvni mety. BéZec je safe. MUZe obrana stale zahrat hru na vyzvu na druhé meté na
béZce z prvni mety?

Vyklad: Ano. Obrana usilovala o hru na bézce, plivodné z prvni a tieti mety, coz byla rozehra
pocata Spatnym nadhozem. Obrana neztratila pravo hrat hru na vyzvu hrou na béZzce na treti
meté a stale mlze zahrat hru na vyzvu na druhé meté.

4.- Bézec na prvni meté, jeden aut. Palkaf odpali jedno-metovy odpal. BéZec z prvni mety mine
druhou metu a pokracuje na treti, aniz by se na néj hralo. Mi¢ se vrati do vnitfniho pole
k nadhazovaci. Nadhazovac zaujme bocni postaveni, prejde do klidu a pak spravné odstoupi
z nadhazovaci mety a zahajuje hru na vyzvu na druhé meté. Bézec plivodné z prvni mety (nyni
na treti meté) se rozbiha na domaci metu v okamziku, kdy obrana chce hrat hru na vyzvu.
Nadhazovac aniz by dokoncil hru na vyzvu, pfihrava na domaci metu proti bézci ze treti mety.
TecCovani pfijde pozdé a béZec je safe. MliZe obrana stale zahrat hru na vyzvu na druhé meté?

Vyklad: Ne. Pokus obrany vyradit bézce ze treti mety na domaci meté nebyl pokracovanim
rozehry, ktera byla zahajena odpalenim mice. Tento pokus o vyrazeni béZzce na domaci meté
byl novou rozehrou a obrana ztratila pravo zahrat jakoukoliv hru na vyzvu na jakékoliv meté.

5.- BéZec na prvni meté, jeden aut. Bézec z prvni mety bézi na tfeti metu na jedno-metovy odpal

palkare, pricemz mine druhou metu. Tento bézec bezpecné dosahne treti mety, teCovani prijde
pozdé. Mi¢ je vracen nadhazovadi, ktery zaujme boCni postaveni na nadhazovaci meté. Obrana
se pokusi o hru na vyzvu, ale nahazovaC udéla balk pfi odstupovani z mety. MdZe obrana
zahrat hru na vyzvu na druhé meté, poté co je udélen postih za balk?
Vyklad: Ne. Obrana ztratila pravo zahrat hru na vyzvu na béZce plivodné z prvni mety; tato hra
byla sice prvni Cinnosti po rozehfe, pfi které doSlo k minuti druhé mety, nicméné balk je
povazovan za hru a dle pravidel obrana ztraci moznost zahrat hru na vyzvu. POZNAMKA: po
nadhazovaci neni vyzadovano, aby pred pfihozem na metu pfi hfe na vyzvu odstupoval
z nadhazovaci mety (viz. pravidlo 8.01).

6.- BéZec na druhé meté, jeden aut. BéZec z druhé mety se pokousi bodovat na jednometrovy
odpal palkare, ale opomene Slapnout treti metu. Tento bézec dosdhne bezpecné domaci mety,
kdyZ se ho obrana snaZi vyradit teCovanim pfi slajdovani na domaci meté. S pfihozem na
domaci metu se snaZi bézici palkar ziskat druhou metu, na kterou se pomoci slajdu dostane
dfive nez prihozeny mi¢ od chytace. Je vyhlasen ,Time". Poté nadhazovaC zaujme bocni
postaveni a bude chtit hrat hru na vyzvu na treti meté na bézce, ktery byl plivodné na druhé
meté. Nadhazovac spravné odstoupi z nadhazovaci mety, zkontroluje bézce na druhé meté a
prihraje na treti metu. Pfihoz nadhazovace na treti metu je nepresny a jde mimo hristé. Bézci
na druhé meté je pridélena domaci meta. M{ze obrana, po vraceni mi¢e do hry, stale zahrat
hru na vyzvu na treti meté?

Vyklad: Ne. Pokus o vyrazeni bézce, plivodné z druhé mety, na domaci meté a nasledny pokus
o vyrazeni béziciho palkafe na druhé meté je povazovano za pokracovani rozehry, kterd byla
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zapocCata odpalenim miCe a tudiz obrana prozatim neztratila pravo zahrat hru na vyzvu.
Nicméné chyba obrany (pfehozeni mice mimo hraci plochu) je povazovano o pokus o hru a tim
obrana pfisla o moznost zahrat hru na vyzvu.

7.- Prazdné mety. Palkaf odpali dvoj-metovy odpal, ale mine prvni metu. Hra je prerusena
vyhlasenim ,Time". Poté nadhazovac zaujme bocni postaveni na nadhazovacim kopci, spravné
odstoupi a zkontroluje béZce na druhé meté. Pfihoz nadhazovace na prvni metu neni zpracovan
polafem a mi¢ prochazi do zadniho pole, ale je stale ve hre. Bézec pokraCuje na treti metu
v okamziku, kdy je mi€ zpracovavan. Mlze obrana stale zahrat hru na vyzvu na prvni meté?

Vyklad: Ano. Protoze miC zlstal ve hfe a je pfihravan nejprve na prvni metu (tj. bez zahajeni
dalsi rozehry, napf. hra na bézce, ktery bézi na treti metu), hra na vyzvu je povolena.

8.- BéZzec na prvni meté, jeden aut. PalkaF odpali jedno-metovy odpal. Bézec z prvni mety dosahne
slajdovanim treti mety, kdy se ho snazi obrana vyradit teCovanim, ale opomene Slapnout
druhou metu. Hra je prerusena. Poté nadhazovac zaujme bocni postaveni a bude hrat hru na
vyzvu na druhé meté. Nadhazovac spravné odstoupi a vidi, Zze bézec na treti meté (plivodné z
prvni) blafuje, kdyz naznacCuje rozbéh k domaci meté. Nadhazovac, ktery je nyni mimo
nadhazovaci metu vykroCi ke tfeti meté a naznadi pfihoz na tuto metu, ale nehodi. MdZe
obrana i po této situaci zahrat hru na vyzvu na druhé meté?

Vyklad: Ano. Pokus vyfazeni béZce na treti meté po odpalu bylo pokracovanim rozehry po
odpaleni mice a nic nezrusilo pravo obrany zahrat hru na vyzvu. Naznaceni pfihozu (vykroceni a
pohyb rukou) na vystraSeni bézce neni povazovano o hru nebo pokus o hru. TakZe obrana
mUze pokracCovat ve hfe na vyzvu na druhé meté.

9.- BéZec na prvni meté, jeden aut. Palkar odpali mi¢ za hraci plochu — homerun. BéZzec z prvni
mety mine druhou metu a bézici palkai mine prvni metu. Poté co oba bézci dosahli bodu,
rozhod¢i da do hry novy miC. Nadhazovac zaujme postaveni na nadhazovaci meté, odstoupi a
prihraje na prvni metu, kde chce obrana hrat hru na vyzvu na béziciho palkare. Nicméné pFihoz
nadhazovace je nepresny a jde do divakl. Rozhod¢i da do hry novy mi¢ a nadhazovac opét
zaujme postaveni na kopci a odstoupi. Tentokrat nadhazovac prihraje na druhou metu, aby
obrana zahrala hru na vyzvu na druhé meté na béZce, ktery byl plvodné na prvni meté. Mlze
rozhodci povolit hru na vyzvu?

Vyklad: Ne. Pokud nadhazovac prehodil mi¢ mimo hraci plochu, je tato Cinnost povaZzovana za
pokus o hru. Zadna dalsi hra na vyzvu nem{ze byt povolena na kterékoliv z met.

10.- Bézci na prvni a treti meté, jeden aut. Bézec z prvni mety krade metu spolecné s nadhozem.
Palkaf odpali mi¢ do pravého pole, kde je odpal chycen ze vzduchu jako druhy aut. BéZec ze
tfeti mety spravné vybéhne z mety a boduje po chyceni mice. BéZec z prvni mety se po chyceni
odpalu snazi vratit na prvni metu, ale pfihoz ze zadniho pole je rychlejsi a tento bézec je
vyhlasen tretim autem, ktery ukonci sménu. BéZec ze treti mety tecoval domaci metu dfive, nez
byl zahran aut na prvni meté.

Vyklad: Bod se pocita. Toto je ¢asova hra, NIKOLIV nuceny postup.
11.- Mlze se béZzec, ktery minul nékterou metu, vratit a spravné Slapnout tuto metu poté, co
vstoupil na lavicku?
Odpovéd”: Ne.
Dalsi situace popisujici herni situace a naslednou hru na vyzvu naleznete v Oficialnich pravidlech u
pravidla 4.09. Tyto situace prevazné popisuiji tfi nasledujici body:

1.- Zadny bod nemf{ze byt zapocitan béhem rozehry, ve které je zahran treti aut dfive, nez béZici
palkaf dosahne prvni mety.

2.- zadny bod nemf{Ze byt zapocitan béhem rozehry, ve které je zahran treti aut jako nuceny postup.

3.- nasledujici béZec nem{ze byt postizen Cinnosti predchazejiciho bézce, dokud nejsou dva auty.

> 8.04 Pridéleni met pfi prehozu
Pravidlo 7.05g) popisuje postup pfi pridélovani met po pfihozu, ktery jde mimo hraci plochu.
Jestlize takova situace nastane, méjte na paméti nasleduijici body:
1.- Jestlize je prihoz prvni hrou vnitfnich polafd a bézici palkar jesté nedosahl prvni mety, kdyz
doslo k prihozu, budou mety pridélovany k tém, které méli bézci v dobé nadhozu.
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2.- Jestlize je prihoz prvni hrou vnitfnich polafd a vSichni béZci vcetné béziciho palkare postoupili
o jednu metu pred pfihozem, budou mety pfidéleny k metam, které béZci dosahli pred
pfihozem.

3.- Jestlize pfihoz neni prvni hrou vnitfnich polafll nebo pfihazuje néktery z vnéjsich polafd, jsou
mety udélovany k metam, kterych bézci dosahli pred pfihozem.

Terminem ,pred pfihozem" je minéna doba pred opusténim mice ruky polare, ktery mic
pfihazuje, nikoliv odraz od zemé takto pfihozeného mice, projiti polafem nebo moment, kdy mic
opusti hraci plochu.

V nékterych pripadech mize dojit ke slozité situaci pro pozorovani, a proto by se méli rozhodci
pred pridélenim met poradit.

> 8.05 Cas nadhozu
Cas nadhozu je definovan momentem pohybu nadhazovace, kterym se zavaze k nadhozu palkafi.

- pfi Celném postaveni je tento Cas definovdn momentem, kdy pfirozeny pohyb zavaze
nadhazovace k nadhozeni mice k palkafi

- pfi bocnim postaveni je tento cas definovan momentem, kdy pfirozeny pohyb zavaze
nadhazovace k nadhozeni mice k palkafi poté, co presel do klidu se spojenyma rukama pred
télem

> 8.06 Opousténi spojnice met
Podle pravidla 7.08a) jakykoliv bézec, ktery poté, co dosahl prvni mety, opusti spojnici met a jde
smérem Kk lavi¢ce nebo na pozici v obrané, protoze se domniva, Ze rozehra jiz nepokracuje, mize byt
vyhlasen aut, pokud rozhodci posoudi ¢in béZzce jako uvazeny nezajem o béh po metach. I kdyby byl
vyhlasen aut, mic¢ zlistava ve vztahu k ostatnim béZzclim ve hre.

Toto pravidlo zahrnuje nasledujici a podobné rozehry:

1.- Méné jak dva auty, bézec na prvni meté, nerozhodny bodovy stav v dohravce devaté smény.
Palkar odpali homerun a vyhrava tak utkani. Nicméné bézec z prvni mety Slapne druhou metu a
v domnéni, ze homerun automaticky vyhral utkani, tak bézi primo ke své lavicce, pricemz bézici
palkar obihd vSechny mety.

Vyklad: V tomto pfipadé bude tento bézec vyhlasen aut za ,opusténi spojnice met a nezajem
postupovat po metach" a bézicimu palkafi bude dovoleno pokracovat v béhu po metach pro
ziskani bodu. Pokud by ale byly dva auty, homerun by se nepocital (viz. pravidlo 7.12). V této
situaci se nejedna o hru na vyzvu.

2.- BéZec véri, Zze byl vyhlasen aut teCovanim na prvni nebo treti meté a odchazi smérem k lavicce.
Jeho chovani stale naznacuje, ze si mysli, ze je aut.

Vyklad: Tento bézec bude vyhlasen aut za opusténi mety.

Pokud nastane situace, ktera neni popsana ve vySe uvedenych bodech a tyka se opousténi
spojnice met pfi hie, kdy ma palkar dva strike a treti strike neni chycen, tak:

Palkar, ktery Spatné vyhodnoti svoji situaci po tretim nechyceném strike a evidentné neusiluje o
b&h na prvni metu, bude vyhlasen aut, kdyz opusti antukovy kruh okolo domaci mety®.

Toto pravidlo Ize také uplatnit na palkare, kterému nebyl chycen tfeti strike a dle posouzeni
rozhodciho nema snahu postupovat na prvni metu v pfimérené dobé. Napriklad, palkar “zdrzuje" hru
u domaci mety sundavanim chrani¢e nohy a evidentné odklada postup na prvni metu. V takovych
pripadech miize byt palkaf vyhlasen aut.

Antukovy kruh okolo domaci mety mize byt na jednotlivych hfistich odliSny a zalezi na
posouzeni rozhodc¢iho, kdyz po tretim nechyceném striku béZici palkaf nejevi snahu postoupit na
prvni metu, tak mize byt vyhlasen aut. Palkaf bude vyhlasen aut také v situacich, kdy opusti
antukovy kruh a poté teprve postupuje na prvni metu®.

' Na hristich, kde tento kruh neni evidentni, posuzuje opusténi imaginarniho kruhu o poloméru 3,96m
rozhod¢i
 Napfiklad palkaf odchazi smérem k laviéce a pak si uvédomi, Ze méze postupovat na prvni metu
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Rozhod¢i musi byt pfipraveni na moznou ¢asovou hru, kdy se bézec vzda postupu na dalSi mety,
jako nasledek nasledujiciho prikladu:

Hra: VSechny mety obsazeny, dva auty, nerozhodny bodovy stav v dohravce devaté smény. Palkar
odpali homerun. BéZec z prvni mety si mysli, ze homerun automaticky vyhral utkani, tak opusti
spojnici met a bézi smérem k lavicce. Bézec z prvni mety je vyhlasen aut dfive, nez bézec ze treti
mety dosahne domaci mety. Ostatni béZci pokracuji v obihani met.

Vyklad: Zadny bod se nepocita; treti aut byl zahran dfive, neZ se bézec ze treti mety stihnul dotknout
domaci mety. Hra pokracuje desatou sménou pfi nerozhodném bodovém stavu. POZNAMKA: Pokud
by bylo méné jak dva auty, hra bude koncit dosazenim vitézného bodu. Viz. Pravidla 4.09b) a 4.11c).

9. Branéni a prekazeni

> 9.01 Utoéné branéni
Utocné branéni je ¢innost tymu na palce, kterd brani prekazenim, zdrzovanim, clonénim nebo
matenim polare, ktery se pokousi o hru. Pokud se bézec nevyhne polafi, ktery se pokousi zpracovat
odpaleny mi¢ nebo bézec brani nebo stini polafi, ktery se snazi zpracovat odpaleny mic, musi byt
tento bézec vyhlasen aut za branéni.

Podle pravidel je polaf chranén, pokud zpracovava odpaleny mic. Dale je polar chranén, kdyz se
snaZzi o rozehru ihned poté, co zpracoval odpaleny mic. Pokud bude polafi, poté co zpracoval
odpaleny mic¢, béZzcem stinéno nebo branéno v prihrdvce, musi byt tento bézec vyhlasen aut za
branéni. Nicméné pokud je rozhodnuto, ze bézec branil polafi, ktery se pokousel o hru na odpaleny
mic, bude vyhlasen aut za branéni, at’ uz branéni bylo imysiné nebo neimysiné.

Kontakt mezi polafem a béZcem mdZe byt povolen béhem pokusu o vyfazeni béZzce teCovanim,
ale bézci je zakazano pouziti rukou nebo pazi Ci jiné Casti rukou pro zakerné, nesportovni a imysiné
vyrazeni, zduchnuti, placnuti polafe ¢i micCe, aby zabranil v dalSi rozehfe. Pokud dle posouzeni
rozhodciho dojde k této situaci pfed moznym zahranim dvoj-autu, mlize dle pravidel rozhodd¢i vyhlasit
béziciho palkare aut (viz priklad 4 u Zdmérného a Umysiného branéni). V zavislosti na mire krutosti Ci
zakernosti je mozné takovéhoto béZce i vyloucit.

Podle pravidel, pokud se béZec nebo bézici palkar srazi s jednim nebo vice polafi, ktefi se snazi
zpracovat odpaleny mi¢, tak rozhodc¢i musi urcit, ktery z polafl je opravnén zpracovavat mic
a tim i ziskat vyhodu tohoto pravidla. Rozhod¢i nemfiize vyhlasit béZzce aut, pokud pfi takové situaci
bézec kontaktuje jiného polafe nez toho, kterého rozhodéi vybral za opravnéného zpracovavat
opaleny mic. Vice v pravidle 7.09L).

Pokud rozhodci vyhlasi palkare, béziciho palkafe nebo bézce aut za branéni, tak se vsichni ostatni
béZci musi vratit na mety, kterych se dle posouzeni rozhodcich naposledy spravné dotknuli pred
vyhlasenim branéni.

PRIKLADY:

Hra: Pfi honicce?® mezi tieti a domaci metou se béZec z druhé mety dostane na tieti metu a poté je
bézec v honicce vyhlasen aut za Gtocné branéni.

Vyklad: Rozhodci vrati béZce ze tfeti mety zpét na druhou metu, protoZe treti meta béhem honicky
stale patfila béZci v honicce (nedosahl nasledujici mety). Nasledujici bézec tedy nemohl legalné
dosahnout v dobé branéni treti mety a musi se vratit na metu druhou, které se naposled spravné
dotkl.

Hra: Pfi honicce mezi treti a domaci metou se bézec z prvni mety posune na druhou metu a je s ni
v kontaktu, pravé kdyz je bézec v honicce vyhlasen aut za Utocné branéni.

Vyklad: Rozhod¢i umozni bézci zlistat na druhé meté. Postup se sice uskutecnil v rozehie, pfi které
doslo k Utoénému branéni, ale dle pravidel se musi vSichni bézci vratit na mety, které spravné ziskali
pred vyhlasenim branéni.

I Obranny trojuhelnik neboli rundown
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> 9.02 Zamérné a umysiné branéni
Pravidla 7.09g) a 7.09h) byly do pravidel pridany dodatecné jako postih pro béZzce nebo béziciho
palkare, ktery védomé a UmysIné brani odpalenému mici nebo polafi, ktery se snazi zpracovat
odpaleny mi¢, aby zabranil obrané zahrat mozny dvoj-aut. Méjte na mysli, ze pravidlo zahrnuje béZzce
nebo béziciho palkare, ktery musi branit se zamérem zmarit zahrani dvoj-autu.

Pravidlo 6.05m) bylo do pravidel pfidano jako ,postih tymu v Gtoku za Gmysiny, neopravnény a
nesportovni Cin béZce, ktery opusti spojnici met s jasnym zamérem srazit se s polafem, ktery se
v rozehre pokousi zahrat nebo pfihrat na dvoj-aut."

Jestlize, dle posouzeni rozhodciho, bézec zamérné a Umysiné brani polafi v chyceni prihozeného
mice nebo pri pokusu pFihradt mic s jasnym zamérem zmafrit obrané zahrat dvoj-aut, rozhod¢i vyhlasi
tohoto bézce aut za branéni a také musi vyhlasit aut béziciho palkare za branéni jeho spoluhracem.

POKYNY:

Pfi slajdovani na metu musi byt béZec schopen dosahnout na metu svou rukou nebo nohou.
BéZec, ktery dle posouzeni rozhodciho, kontaktuje nebo se pokusi kontaktovat polare slajdem di
vybéhnutim ze spojnice met ¢i jinak a neusiluje se dotknout mety nebo zlistat na meté, by mél byt
vyhlasen aut za branéni a pokud by byl mozny dvoj-aut (nezalezi, zda by mohl byt zahran, ale zda by
jej za normalnich okolnosti obrana hrala), tak by mél byt vyhlasen.

Jakakoliv nepfirozena ¢i nahla zména sméru pfi béhu béZce ve snaze kontaktovat polare by méla
byt povaZovana za branéni.

PRIKLADY:

1.- VSechny mety obsazeny, zadny aut, odpal po zemi na spojku. Je pfedpoklad, Ze obrana bude hrat
dvoj-aut, ale béZec z dvojky UmysIné narazi do spojky a pfidrzenim mu znemozni pfihravku na
druhou metu.

Vyklad: Bézec z druhé mety se jednoznacné provinil proti pravidlim, protoZze zamérné a umysiné
branil polafi v jasné snaze zahrat dvoj-aut. Bézec z druhé mety je vyhlasen aut, stejné jako bézici
palkar. Bézci se vrati na prvni a treti metu.

2.- BéZec na prvni a treti met€, Zadny aut. BéZec z prvni mety krade s odpalem palkare po zemi na
spojku. Je predpoklad, Ze obrana bude hrat dvoj-aut, ale bézec z prvni mety jednoznacné a
UmyslIné srazi dvojku na druhé meté, ktera ceka na prihravku od spojky.

Vyklad: BéZec z prvni mety zamérné a UmysIné branil polafi ve snaze zahrat dvoj-aut. Bézec
z prvni mety i béZici palkar je vyhlasen aut. Bézec se vrati na treti metu.

3.- VSechny mety jsou obsazené, zadny aut, odpal po zemi na spojku. Spojka prihrava na druhou

metu, kde je vyfazen bézec z prvni mety. Rozehra pokracuje a je predpoklad, Ze obrana bude
hrat dvoj-aut, ale béZec z prvni mety Umysiné slajduje mimo spojnici met a srazi dvojku
v okamziku, kdy se snazi prihrat na prvni metu. BéZec neni schopen dosahnout na druhou metu
svou rukou nebo nohou.
Vyklad: BéZec zamérné a umysIné branil polafi zahrat dvoj-aut. BéZici palkaf je vyhlasen aut za
branéni béZzcem a bézci se vrati na druhou a treti metu. Pokud pfi podobné situaci nebude bézec
vyhlasen aut na druhé meté (polaf bude mimo druhou metu a bézec bude slajdovat pfimo na
metu), ale béZec bude stejné umysIné branit polafi v rozehfe, budou oba, béZec i bézici palkar
vyhlaseni aut.

4.- Bézec na prvni meté, zadny aut. Palkar odpali mi¢ po zemi na dvojku, ktera se pokousi teCovat
béZce. Tento béZec se dle posouzeni rozhodciho pokousel vyrazit polafi mi¢ z rukavice nebo
polafe zdrzet tak, aby nemohl pokraCovat v dalsi rozehre.

Vyklad: Bézec imysIné a zamérné branil polafi pfi pokusu zahrat dvoj-aut. Bézec je vyhlasen aut,
stejné jako béZici palkar.

Je prirozené, ze se rozhodCi pri branéni fidi zamérem bézce. Pokud dle posouzeni rozhodciho
bézec brani umysiné a zamérné pri moznosti zahrat dvoj-aut, musi rozhodci vyhlasit aut bézce i
béZiciho palkare. To neplati v situacich, kdy rozhod¢i vyhlasi béZce aut za teCovani mety nebo jeho
(posoudi, ze nedoslo k branéni). Nicméné dle pravidla 7.09f), pokud je bézec jiz vyhlasen aut a brani
obrané v rozehre, musi byt vyhlasen aut i ten hrac v Utoku, na kterého by smérovala rozehra.
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> 9.03 Odpaleny mic zasahne bézce
Vyklad se vztahuje na situace, kdy je béZec nechranén (mimo metu) a mi¢ poté co projde
polarem, zasahne tohoto bézce v situaci, kdy je jesté jiny polaf schopen zahrat hru na tento odpal za
podminky, Ze mi¢ POUZE PROJDE prvnim polafem, ktery se pokousi zpracovat odpaleny mi¢, aniz by
se ho mi¢ dotkl nebo se od néj odrazil. Tento vyklad nelze aplikovat v situacich, kdy se mic dotkne
nebo odrazi od polare, ktery se pokousel zpracovat tento odpal.

Jinymi slovy, poté co byl mi¢ tecovan jakymkoliv polafem (vCetné nadhazovace) a nasledné mic
zasahne bézce (bez Umysiného zapficinéni bézce), mic zlstava ve hre, i kdyz byl jiny polaf v pozici,
ze které by mohl zpracovat tento odpaleny mic (Pravidla 5.09f) a 7.09m).)

Argumentem mze byt, Ze od béZce nelze v béhu ocekavat vyhnuti se zasazeni micem v situaci,
kdy projede nebo se odrazi od né&jakého polare. Nicméné situace miZze byt posouzena jako Umysiné
branéni i poté co se mi¢ odrazil od polafe, pokud bézec védomé a Umysiné zasahne odpaleny mic
nebo dovoli, aby ho odpaleny mi¢ zasahl, aniz by se mu snazil vyhnout. Fakt, Ze byl mi¢ teCovan
polafrem, nedava bézci pravo Umysiné branit. (Pravidla 7.09g) a h).)

Poté co odpaleny mic zasahne polafe (odrazi se od néj) a dale zasahne bézce (bez imysiného
zapricinéni bézce), zlistava mic ve hte i za predpokladu, Ze jiny polaf je schopen zpracovat tento mic.
Nevztahuje se na situace, kdy mi¢ zpracovava pouze jeden polaf. Ve vétsiné pripadl odpalené mice
do vnitfniho pole zpracovava jeden polaf a druhy se ho pokousi zabihat, a bézec se musi vyhnout
témto polafim. Pokud béZec brani polafi pfi zpracovani mice Ci v rozehfe — za predpokladu, ze mic
nebyl tecovan jinym polafem — bude bézec vyhlasen aut. Dle pravidel ma polaf zpracovavajici
odpaleny mi¢ prednost pred bézcem.

V ostatnich pripadech, kdy odpéleny mic¢ projde skrz nebo kolem polafe (mimo nadhazovace) bez
toho, aby se mic dotkl polare, a zasahne bézce, ktery je ihned za polafem, musi rozhod¢i rozhodnout,
zda jiny polaif nemél moZnost zahrat tento mi¢. Pokud rozhodCi dospéje k zavéru, zZe jiny polaf nemél
moznost zahrat tento mic, hra pokracuje a mic je ve hre.

Situaci mlzeme interpretovat frazi ,kdyZ spravny odpal projde okolo ¢i skrz polafe a zasahne
béZce ihned za nim" (pravidla 7.09m) a 5.09 f)). Vyrazem projde skrz ¢i okolo je minéno, ze mic
projde pod nohama ¢i okolo v tésné blizkosti a zasahne bézce pfimo za timto polarem.

PRIKLADY:

1.- Bézec na druhé meté, jeden aut. PalkaF odpali mi¢ po zemi do mezery ve vnitfnim poli. Trojka
se pokousi zpracovat mi¢ na hranici travy vnitiniho pole a spojka se pokousi tuto rozehru
zabihat, pricemzZ bézec ze dvojky bézi na treti metu. Mi¢ projde pod trojkou, aniz by se mice
dotkla a zasahne bézce na spojnici met. Spojka mohla mi¢ zpracovat.

Vyklad: BéZec z druhé mety je aut a bézicimu palkari je pfidélena prvni meta. Mic sice prosel
polafem (mimo nadhazovace), ale nebyl nikym teCovan, neZ zasahl béZce a jiny polaf mél
moznost zpracovat tento mic.

2.- BéZec na druhé meté, jeden aut. Palkar odpali mi¢ po zemi do mezery ve vnitinim poli. Trojka
se pokousi zpracovat mi¢ na hranici travy vnitiniho pole a spojka se pokousi tuto rozehru
zabihat, pricemz béZec ze dvojky béZi na tfeti metu. MiC se odrazi od trojky smérem ke spojce.
Spojka méla stale Sanci zahrat tento mi¢, kdyby odrazeny mic¢ nezasahl bézce; nenasleduje
Zadna rozehra.

Vyklad: Bézec ze druhé mety neni aut a mic zlistava ve hre (za predpokladu, Ze bézec z druhé
meté Umysiné nebranil.) Fakt, Ze spojka mohla stale tento odrazeny mic zpracovat je v této
situaci irelevantni, protoze mic byl teCovan polarem.

3.- Bézec na prvni meté, jeden aut. Bézec krade soucasné s nadhozem. Palkar odpali mi¢ po zemi
zpét k nadhazovaci. Nadhazovac tecuje odpaleny mic smérem k dvojce a je pravdépodobné, ze
mize mi¢ zpracovat. Nicméné mi¢ zasahne béZce z prvni mety dfive, nez dosahne druhé mety.
Vyklad: BéZec z prvni mety neni aut; mi¢ zlstava ve hie (pokud béZec nebranil umysiné).
Porovnej tento pripad s nasleduijici situaci.
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4.- BéZzec na prvni meté, jeden aut. BéZec krade soucasné s nadhozem. Palkar odpali mi¢ po zemi
zpét k nadhazovaci. Nadhazovac teCuje odpaleny mi¢ smérem k dvojce. Jak bézec bézi pfimo
ke druhé meté, neimysiné zasahne dvojku, ktera se snazi zpracovat odrazeny mic.

Vyklad: Bude vyhlaseno branéni a béZec z prvni mety bude vyhldsen aut. I kdyz byl mic
odrazen, byl stale odpalenym mitem a béZec se musi vyhnout polafi, ktery zpracovava mic.
Bézicimu palkari bude prfidélena prvni meta.

5.-  BéZec na prvni a druhé meté, oba béZci budou krast. Palkaf naznaci ulejvku a jednicka a trojka
se pohnou smérem k domaci meté a spojka se pohne smérem ke tieti meté. Palkaf Svihne na
posledni chvili a odpali mi¢ po zemi smérem k plivodnimu postaveni spojky. Jelikoz se spojka
presouvala pokryt tfeti metu, neni nikdo schopen zpracovat tento mi¢. Odpaleny mic¢ po zemi
zasahne bézce z druhé mety.

Vyklad: Bézec z druhé mety bude vyhlasen aut za zasazeni odpalenym micem. Bézicimu palkafri
je pridélena prvni meta. V této situaci neni mi¢ posuzovan, zZe by prosel skrz nebo okolo polare.

6.- BéZec na prvni a druhé meté, jednicka a trojka jsou pfipraveni na ulejvku, oba bézci kradou.
Palkar naznaci ulejvku, ale nakonec na posledni chvili Svihne a odpali oblouk nad hlavou trojky,
ktera se posouvala vpred smérem k domaci meté. Mic zasahne bézce z druhé mety. Nastanou
dvé situace: a) predpokladame, ze spojka byla v pozici, ze které by mohla zpracovat mic; b)
predpokladame, Ze spojka byla v pozici, ze které by nemohla zahrat tento mic.

Vyklad: a) béZec ze dvojky je vyhlasen aut. Mi¢ byl posouzen, Ze prosel polafrem a jiny polaf byl
v pozici, ze které mohl zahrat mi¢. b) mic zlistava ve hre. Mi¢ byl posouzen, Ze prosel polafem,
ale Zadny jiny vniténi polaf nemél Sanci tento mic zahrat.

7.- BéZec na prvni meté, hit-and-run. Palkar odpali mi¢ po zemi smérem k pozici dvojky (ktera byla
prazdnd, protoze dvojka béZela pokryt druhou metu). Odpaleny mic¢ zasahne bézce pfi béhu na
druhou metu.

Vyklad: Bézec z prvni mety bude vyhlasen aut za zasazeni spravnym odpalem. Bézicimu palkafi
je pridélena prvni meta. V této rozehre odpaleny mi¢ neprosel skrz nebo okolo polare.

8.- BéZec na prvni meté, jeden aut. BéZzec béZi spolecné s nadhozem. Palkaf odpali mi¢ po zemi
zpét k nadhazovaci. Nadhazovac odpaleny mi¢ pouze teCuje smérem ke dvojce, ktera ma sanci
zpracovat tento odpal. Nicméné odrazeny mic zasahne bézce pred tim, nez dosahne druhé
mety. Tento mi¢ se odrazi od béZce do rukavice spojky, ktera pfihraje na prvni metu, kde je aut
béZici palkar.

Vyklad: Mic¢ zlistava ve hie (pokud béZec pdvodné z prvni mety nebranil Umysiné). BéZici palkar
je aut a bézec plivodné z prvni mety zlstane na druhé meté.

9.- Bézec na prvni meté, jednicka v postaveni pred bézcem na prvni meté. Palkar odpali mi¢ po
zemi o trosku dal nez je dosah jednicky a proto jednicka skace po odpalu na pravou stranu. Mic
zasahne bézce.

Vyklad: Tato situace je posouzena, Ze mi¢ proSel polafem. Rozhod¢i musi rozhodnout, zda jiny
polar byl schopen zahrat tento mi¢ a pokud rozhodne, Ze ano, tak je bézec vyhlasen aut. Pokud
ne, mic zlstava ve hre a hra pokracuje.

10.- VSechny mety obsazeny, Zadny aut. Vnitfni pole je stazené, hraje IN. Palkaf odpali prudky
odpal po zemi smérem k trojce, od které se miC odrazi ke spojce. Bézec z druhé mety vidi, ze
spojka ma velkou Sanci tento mi¢ zpracovat a necha se timto micem zasahnout. Mi¢ se odrazi
do levého pole.

Vyklad: Bézec z druhé mety Umysiné branil odpalenému mici a prekazil tak mozny dvoj-aut.
BéZec z druhé mety je aut stejné jako bézici palkar. Bézci se vrati na prvni a treti metu. Bézec
z druhé mety je vyhlasen aut dle pravidla 7.09g).

11.- BézZec na treti meté, zadny aut. Palkar odpali prudky odpal po zemi smérem ke treti meté, kde
zasahne béZce ze treti mety v poli, ale bézec je stale v kontaktu se treti metou. BéZzec nemél
v Umyslu Umyslné branit, pfi¢emz trojka hrala vzadu za béZcem.

Vyklad: BéZec je vyhlaSen aut. Mi¢ je mrtvy a bézicimu palkafi je pridélena prvni meta. To ze
byl bézec v kontaktu s metou v okamziku zasazeni odpalem, nema na feSeni situace vliv
(kromé pripadu, kdy je vyhlasen vnitfni chyceny.)

12.- Bézec na druhé meté, zadny aut. Palkar odpali ulejvku podél pomezni Cary u treti mety.

Nadhazovac a trojka stoji nad micem a nechavaji ho kutalet ke treti meté v domnéni, ze to
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bude chybny odpal. Mi¢ se stale kutali podél pomezni ¢ary v poli, pficemz ho nadhazovac a
trojka nasleduji. Mi¢ se odrazi od treti mety do bézce z druhé mety, ktery stoji na tfeti meté a
zastavi se.

Vyklad: Technicky mi¢ neproSel polafem, a proto mi¢ zlstava ve hie, protoze polafi méli
moznost mi¢ zpracovat, ale rozhodli se poCkat. BéZec v této situaci neni aut.

REKAPITULACE:

BéZec neni aut, pokud je zasazen odpalenym micem (za predpokladu, Ze bézec imysIné nebrani)
kdyz:

a) je mic teCovan polafem; nebo
b) mic projde skrz nebo okolo polare (mic projde pod nebo okolo polafovych nohou, pficemz je
mic v dosahu polare) a zadny jiny polaf nema Sanci zpracovat tento mic.

Bézec musi uvolnit prostor polafi, ktery se pokousi zpracovat odpaleny mi¢ za podminky, Ze se
mic¢ neodrazil od jiného polare.

> 9.04 Bézec brani, kdyZ je v kontaktu s metou
Pokud je bézec v kontaktu s metou, na kterou ma pravo a stini ¢i brani polafi, ktery se pokousi
zpracovat odpaleny mi¢, nemize byt vyhlasen aut, pokud rozhod¢i neshleda, ze stinéni ¢i branéni
v poli ¢i zamezi je umysiné. Pokud rozhod¢i dospéje k zavéru, Ze aktivita bézce na meté je imysina,
udéli postih: Pokud je méné jak dva auty, vyhlasi rozhodd¢i aut tohoto bézce a palkare. Pokud jsou jiz
dva auty, rozhoddi vyhlasi aut palkare. Viz. pravidlo 7.08b).

> 9.05 Vnitini chyceny zasahne bézce na meté
Pokud je bézec na meté zasazen odpalem, ktery je vyhlasen jako vnitfni chyceny, nebude
vyhlasen aut, protoze aut bude vyhlasen palkaf (jako nasledek vnitfniho chyceného). Stejné tak i pfi
situaci, kdy je bézec zasazen v poli, pficemz odpal, ktery byl vyhlasen jako vnitfni chyceny, prosel
polafem nebo se dotkl polare. Mi¢ je mrtvy a Zadny bézec nem(ize postoupit. Aut je pouze palkar za
vnitfni chyceni, viz. pravidlo 7.08f).

> 9.06 VnitFni chyceny zasahne bézce mimo metu
Jestlize je béZec mimo metu zasazen odpalem, ktery je vyhlasen jako vnitfni chyceny, pficemz se
mic nedotkl polafe nebo neprosel polafem, tak je tento bézec i palkaf vyhlasen aut a mic je mrtvy.

Hra: Je vyhlaSen vnitfni chyceny. BéZec z prvni mety neimysiné brani dvojce, kterd se pokousi chytit
odpaleny mic.

Vyklad: Pfi vnitfnim chyceném je mic stale ve hfe. Proto je bézec vyhlasen aut za branéni a bézici
palkaf je aut podle pravidla o vnitfnim chyceném. Ostatni béZci se vrati na mety, kterych dosahli
v okamziku branéni.

> 9.07 Palkar brani chytaci

Podle pravidla 6.06c), pokud palkaf vystoupenim z Uzemi palkafe (kontaktem s chytacem,
mavnutim/Svihnutim palky ¢i jakymkoliv jinym cinem omezi rozehru chytace) brani chytaci
v prihravce, kterou by mohl vyfadit utociciho hrace, hlavni rozhodci musi vyhlasit branéni. Palkaf je
aut a mi¢ je mrtvy (pokud pfihoz chytace uUtoCiciho béZce nevyautuje). Zadnému bézci nesmi byt
povoleno v postupu po metach pfi branéni (itocném branéni) a vsichni bézci se musi vratit na mety,
kterych dle posouzeni rozhodcich spravné dosahli pred vyhlasenim branéni. Vyjimka: Palkar neni aut,
pokud pfihoz chytace vyradi bézce, nebo kdyz je béZec pokousejici se bodovat vyhlasen aut za
branéni palkarem.

V situaci, kdy chytaclv prihoz vyradi Gtociciho béZce pfi tomto branéni, hra pokracuje bez ohledu
na vyhlaseni branéni, protoze v podstaté k Zadnému branéni nedoslo a aut je bézec — nikoliv palkafr.
V tomto pripadé mohou i vSichni bézci postupovat po metach, protoze k zadnému branéni nedoslo.
Hra pokracuje, jakoby k zadnému poruseni pravidel nedoslo.
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Pokud dojde k branéni poté, co je palkaf vyhlasen aut na treti strike, musi byt vyhlasen aut i
béZec za branéni palkarem.

Rozhodci by méli pfi posuzovani pfihlédnout k chovani palkare, ktery se vétSinou svym chovanim
snazi pomoci béZci v postupu, coz by mélo byt nekompromisné postihovano (vystoupeni z boxu,
opozdény i pomaly Svih, apod.). Kontakt palkare s chytacem neni pfi posuzovani branéni podstatny,
ddlezité je posoudit, zda se chytac snazi o rozehru a palkar se snazi chytaci v tom jakkoli zabranit.

> 9.08 Zpétny Svih zasahne chytace

Pokud palkar Svihne po nadhozeném mici, mine jej a dle posouzeni rozhodciho neumysiné
zasahne chytace nebo mi¢ za sebou (jako nasledek kontinudlniho Svihu) a pritom je v palkarském
Uzemi, bude situace vyhlasena pouze jako strike (ne branéni). Mi¢ bude mrtvy a Zadny bézec na tuto
akci nesmi postoupit. Pokud za téchto okolnosti nastane situace, kdy pres zasazeni palkou se chytac
pokusi vyradit nékterého z bézcli, hra pokraCuje, jako kdyby k Zadnému poruseni pravidel nedoslo.
Pokud dojde k takovémuto poruseni pravidel v situaci, kdy se palkaf stane béZzcem na tfeti nechyceny
strike, mic¢ bude mrtvy a palkar bude vyhlasen aut.

> 9.09 Palkar brani chytaci prihrat mi¢ nadhazovaci

Pokud palkar brani vystoupenim z Uzemi palkare (nezahrnuje bézce pokousejiciho se bodovat)
chytadi v pfihozu mice zpét svému nadhazovaci, nem{ze byt situace posouzena dle pravidla 6.06c)
jako branéni. V takovych situacich rozhod¢i prerusi hru vyhlasenim ,Time". Mi¢ je mrtvy a zadny
béZec nemiize na tuto aktivitu postupovat.

Vyklad samoziejmé nedava palkafi pravo umysiné branit chytaci v pfihozu zpét nadhazovadi, a
pokud by to bylo imyslIné, bude palkaF vyhlasen aut. Jestlize se palkar stane bézcem na Ctvrty ball a
pfihoz chytace ho zasahne nebo jeho palku, mi¢ zlistava ve hre (za predpokladu, Ze se nejednalo o
Umysiné branéni). Pokud palkar brani vystoupenim z boxu chytaci v pfihozu, kterym se pokousi
vyradit béZce, situace bude posuzovana dle pravidla 6.06c) jako branéni.

Pokud ale palkar zlstane v Uzemi péalkafe a je zasazen on nebo jeho palka pfihozem chytace
nadhazovaci (nebo pfi pokusu vyradit bézce) a dle posouzeni rozhodciho zde nedoslo k branéni, mic
zOstava ve hre.

> 9.10 Palkar brani po nechyceném tretim striku
Pravidlo 7.09a) fika, Zze bézici palkaf musi byt vyhlasen aut za branéni, pokud po tfetim striku
brani chytaci ve zpracovani mice.

Hra: Prvni meta neni obsazena nebo dva auty. Treti strike neni chycen. Bézici palkaf neumysiné
kopne, dotkne se nebo jinak zasdhne nadhozeny mic poté, co nebyl chytacem zpracovan. Chyta¢ neni
schopen zahrat hru.

Vyklad: Pokud se tato situace stane v tésné blizkosti domaci mety, mi¢ je ve hfe a hra pokracuje.
Pokud se ale tato situace stane nékde podél prvo-metové pomezni ¢ary (kdy mél bézici palkar Cas i
moznost se tomuto mici vyhnout), bude situace posouzena jako branéni a bézici palkar bude vyhlasen
aut, pfiemz se vsichni bézci musi vratit na mety, které méli v dobé nadhozu.

> 9.11 Branéni chytacem
Pokud podle pravidla 6.08c) dojde k branéni chytacem a bude nasledovat rozehra, rozhodci
necha hru pokraCovat, protoze si manaZer bude moci vybrat — pokud palkaf dosahne prvni mety a
vSichni ostatni béZci postoupi o jednu metu, hra bude pokracovat, jako kdyby k branéni nedoslo, a
manazer si v této situaci nemize vybrat.

Manazer si mlze vybrat ze dvou moznosti, podle toho, kterad je pro né&j a jeho tym vyhodnéjsi.
Bud' si vybere postih za branéni chytacem, nebo vysledek rozehry. Volba musi byt ucinéna ze strany
manazera okamzité po ukonceni rozehry, bez vyzvy od rozhodcich. Jednou vybrana mozZnost nemize
byt zménéna.

Pokud béZici palkaf mine prvni metu nebo bézec mine nasledujici metu, bude pro Ucel tohoto
pravidla povazovan, Ze této mety dosahl, jak popisuji pravidla 7.04d) a vyklad v pravidle 8.05:
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Bézec, ktery mine prvni metu pfi snaze ziskat dalsi metu, a je vyhlasen aut pfi hfe na vyzvu, bude
povazovan pro Ucel tohoto pravidla, Ze postoupil o jednu metu.

Pokud bézec krade v rozehre, kdy chytac brani palkafi, bude bézci pridélena meta, o kterou
usiloval. Jestlize se béZec nesnazi krast nebo neni nucen k postupu, zlstane na meté, kterou mél
ziskanou v dobé branéni dle pravidla 7.07. Pokud se podle pravidla 7.07 béZec pokousi natlakovou
hrou®? ziskat domaci metu a pfitom chyta¢ brani palkafi, bude obrana postizena navic balkem, ktery
umozni véem bézclim postup o jednu metu. Viz. Pravidlo 7.05.

Podivej se taka do pravidel na 6.08c), 7.04d) a 7.07.

> 9.12 Odpaleny mic zasahne helmu nebo palku
Pokud odpaleny mi¢ zasahne nahodné pohozenou helmu (ne helmu, ktera je po mic¢i hozena,
jako branéni utociciho hrace) v poli, mic zlistava ve hre, jakoby mic¢ helmu viibec nezasahl.

Pokud odpaleny mi¢ zasahne nahodné pohozenou helmu (ne helmu, ktera je po mici hozena,
jako branéni Gtociciho hrace) v zamezi, je to chybny odpal.

Pokud odpaleny mic zasahne nahodné pohozenou palku (ne palku, kterad je po mici hozena, jako
branéni utociciho hrace) v zamezi, je to chybny odpal.

Pokud bézici palkar upusti palku a mi¢ se na tuto palku nakutali v poli a dle posouzeni rozhodciho
se nejedna o branéni, mi¢ zdstava ve hre, jakoby mi¢ palku viibec nezasahl.

Jestlize odpaleny nebo ulity spravny odpal zasahne palkarovu palku podruhé v poli (palka je
UmysIné/nelimysiné po odpaleném mici hozena), bude palkaf vyhlasen aut a mic je mrtvy (pravidlo
6.05h).

Pokud dle posouzeni rozhodciho je bézcem branéno odpalenému mici (dobry nebo chybny odpal)
upusténim helmy nebo palky pripadné jejim hozenim po mici, bude tento bézec vyhlasen aut, mic je
mrtvy a bézci se musi vratit na mety, kterych dosahli pred branénim.

> 9.13 Hozeny mic zasahne helmu nebo palku
Pokud hozeny mic¢ nahodné zasahne helmu nebo palku (nezahrnuje situace, kdy se bézec snazi
branit) v poli nebo zamezi, mic¢ zlistava ve hre, jako kdyby palku nebo helmu viibec nezasahl.

Jestlize dle posouzeni rozhodciho bézec brani prihozu upusténim helmy nebo palky nebo jejich
hozenim po prihravaném mici, bude tento bézec vyhlasen aut a vsichni bézci se musi vratit na mety,
kterych se naposled spravné dotkli.

> 9.14 Mic zasahne ptaka nebo zvire
Pokud odpaleny nebo hozeny mi¢ zasahne ptaka v letu nebo jakékoliv zvife na hraci plose, mic je
povazovan za mic ve hre a hra pokracuje, jakoby zadného ptaka nebo zvife nezasahl.
Pokud nadhozeny mic¢ zasahne ptaka v letu nebo jakékoliv zvife na hraci plose, nadhoz je
anulovan a hra se vrati k pfedchozimu stavu.
V pfipadé jiného branéni ptakem nebo zvifetem (napf. pes odnese mic¢), musi rozhodci
postupovat tak, aby toto branéni anuloval.

> 9.15 Branéni osobou, které je povoleno byt na hraci plose

Kterakoliv osoba, které je dle pravidla 3.15 povolen pobyt na hfisti a imysIné se dotkne mice ve
hfe, bude povaZovana za to, Ze branila imysIné. Mi¢ je mrtvy v okamziku dotyku s touto osobou a
postih musi anulovat toto branéni. Pokud dle posouzeni rozhodcich mi¢ zasahne takovouto osobu,
které je povolen pobyt na hfisti dle pravidla 3.15 nahodné, bude tedy rozhodnuto, Ze branila
neumysiné a mic zlstava ve hre.

Jestlize osoba, které je povolen pobyt na hfisti neimysiné brani polafi pfi pokusu zahrat hru, mic
zlistava ve hre.

Otazka umysiného a neimysiného branéni by se méla posuzovat dle chovani osoby, ktera brani.
Napfiklad: SbéraC palek, sbéra¢ micl, c¢len ochranky apod., ktery se snazi vyhnout mici, je i presto
zasazen pfihranym nebo odpalenym micem, bude povaZovan za osobu, kterd branila nedmysiné.
Pokud ale do mice kopne, zvedne jej nebo postrci, bude povazovan za osobu ktera brani umysiné.

2 Squeez play
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Rozhod¢i musi posoudit jakych met by béZci dosahli, kdyby k branéni nedoslo a takové mety musi
pridélit.
Hra: Hrac v prostoru pro pripravu nadhazovacd (ve hfisti, vné pomeznich Car) zvedne mic, ktery je
spravné odpalen.
Vyklad: Hrac v obrané: Branéni osobou, které je povolen pobyt na hfisti. Hrac v Gtoku: Pokud
rozhodCi posoudi branéni osobou, které je povoleno byt na hfisti za zamérné znemoznéni rozehry
obrany, musi byt bézici palkaF vyhlasen aut. VSichni béZci se budou muset vratit na mety, kterych se
naposled spravné dotkli pred vyhlaSenim branéni. Pokud se polaf snazi vyradit néjakého bézce,
pficemz mu je branéno hracem v Utoku, tak rozhodci vyhlasi aut bézce, na kterého bylo hrano, a
ostatni bézci se vrati na mety, kterych dosahli pred branénim (pravidlo 3.15 a 7.11).

> 9.16 Branéni divaky
Kdyz divak brani mici, ktery je ve hre, jedno zda je mi¢ odpalen nebo pfihravan, rozhodc¢i musi
aplikovat takovy postih, ktery by dle jeho minéni anuloval toto branéni. To dava rozhod¢im pravo
vyhlasit palkare aut, kdyz dle posouzeni rozhodcich divak zabranil polafi v chyceni mice ze vzduchu a
také jim dava pravo umistit palkare a bézce na mety, kterych by dle posouzeni rozhodcich dosahli,
kdyby k branéni nedoslo.

Je rozdil mezi hozenym a odpalenym micem na tribunu, kde zasahne divaka a je tedy mimo hru, i
kdyzZ se odrazi zpét do hfisté; a divakem, ktery vstoupi na hraci plochu, nahne se nad hraci plochu ci
se protahne pod nebo skrz bariéru ¢i plot a dotkne se mice, ktery je ve hie nebo jinak brani polafi. V
druhém pripadé se jednoznacné jednda o branéni divdkem a bude to posuzovano za ,Umysiné"
branéni dle pravidla 3.15. Palkar a vsichni bézci budou umisténi na mety, kterych by dle posouzeni
rozhodcich dosahli, kdyby k branéni nedoslo.

Polaf je omezen rozméry hfisté, ale mlze se nahnout ¢i natahnout nad plot, zabradli nebo ¢aru
oznacujici hranici hfisté a mize se pokusit chytit mic. Polar se také mize pokusit vyskoCit na vrchni
hranu zabradli ohraniCujici hranici hfiSté a pokusit se o hru.

Zadné branéni neméZe byt vyhladeno, pokud se polaf nahne nad/pres plot, zabradli, provaz do
divakl a pokusi se chytit mi€. Polar to déla na vlastni riziko. Pokud se ale divak nahne nad/pres plot,
zabradli nebo provaz smérem do pole a jakkoli zabrani polafi v chyceni mice, bude palkar vyhlasen
aut za branéni divakem.

Rozhod¢i by mél branéni divakem nejprve signalizovat jako , Time", aby zastavil hru a poté nad

rrrrr

Pokud dojde k umysInému zasahu mice ve hre jakymkoliv divakem nebo osobou, které je povolen
pohyb na hfisti, mi¢ je mrtvy v okamziku branéni. Rozhoddi, ktery vyhlasil branéni (mdze vyhlasit
kterykoliv rozhodci) by se mél poradit s ostatnimi rozhodcimi, aby mohl udélit takovy postih, ktery by
eliminoval branéni divakem.

Branéni divakem Ize vyhlasit i na nadhozeny mic¢ nadhazovacem palkari. Pokud nepresny nadhoz
neprojde do divakd a zlstava ve hre, ale je mu branéno divakem, mlze se aplikovat postih za

rrrrr

Je velice tézké rozhodnout, co se mohlo stat, kdyby k branéni nedoslo a pridélit mety. Rozhodci
musi presto rozhodnout a vzit v potaz rozméry hfisté, rychlost bézcl apod. a pfidélit takové mety,
kterych by dle jeho uvazeni dosahli, kdyby k branéni nedoslo.

> 9.17 UmysIné zménéni sméru chybného odpalu
Pravidlo 7.09¢c) fika, ze palkaf nebo bézec bude vyhlasen aut za branéni, pokud Umysiné zméni
jakymkoliv zplisobem smér chybného odpalu. Samotny fyzicky kontakt s miCem neni pfi posuzovani
podstatny, zalezi na posouzeni rozhodCich, zda cinnost hrace mohla ovlivnit smér mice a podle toho
musi rozhodnout v jejich neprospéch.
V situacich, kdy se odpaleny mic kutali z pole (fair territory) do zamezi mezi domaci a prvni nebo
treti metou a polar se nad timto micem sehne a zacne do néj foukat Ci jinak ovliviiovat jeho drahu a
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dle posouzeni rozhodciho by se mi¢ mohl vykutalet do zamezi, rozhod¢i musi takovyto mic¢ vyhlasit
jako spravny a mic je ve hre.

> 9.18 Prekazeni
Za prekazeni je povazovana cinnost polare, ktery nema v drzeni mi¢ nebo se nepokousi mic
zpracovat a pfitom brani béZci v postupu.

Pokud polaf chyta ptihrany mic, ktery jiz leti pfimo k nému nebo do jeho blizkosti, tak nemusi
opustit své postaveni, aby uvolnil cestu béZci. V takovéto situaci je polaf povazovan za
zpracovavajiciho mi¢. Konecné rozhodnuti ma rozhodci, ktery musi posoudit, zda polaf zpracovaval
mic.

Poté co se polaf pokousel zpracovat mi¢c a minul ho, nemize byt jiz povazovan za
zpracovavajiciho mic. Priklad: Vnitfni polaf skoci po odpalu, ktery jde po zemi a mine ho, pficemz
zOstane lezet na zemi a zpomali béZce pfi postupu po metach. Zde by situace méla byt posouzena
jako prekazeni.

Ve vSech pripadech prekazeni musi rozhod¢i prekazeni vyhlasit tak, aby byli ze situaci
obeznameni vsichni rozhod¢i, a necha hru pokracovat. DllezZité je hlasité a razantni vyhlaseni, aby
ostatni rozhodci byli informovani, protoZze pro jednoho rozhodciho bude velmi obtizné sledovat a
vyhlasit prekdZeni a postaveni vSech ostatnich bézcli na metach. Pokud dospéje hra do faze, kdy
musi byt pferusena, rozhod¢i vyhlasi , Time" a pokud je na metach vice bézcli, mél by se rozhodné
poradit s kolegou ¢i kolegy na umisténi bézcd.

> 9.19 Mechanika rozhodcich pri prekazeni
Existuji dva typy prekazeni a u kazdé se musi pouzit jind mechanika.

Prvnim typem piekazeni (dle pravidla 7.06a)) jsou situace, kdy je bézci prekazeno, pricemz
obrana se tohoto béZce snazi vyautovat. Priklady tohoto prekazeni:
1.- béZci je prekadzeno béhem honicky mezi metami
2.- béZci je prekazeno polafem, kdyzZ polaf pravé prihrava na metu pfi pokusu vyradit tohoto bézce
3.- bézicimu palkari je prekazeno pred tim, nez dosahne prvni mety na odpal po zemi do vnitfniho
pole
4.- dalsi situace, kde se bude hrat pfimo na bézce v okamziku, kdy je mu prekazeno

Tento typ prekazeni je rozhodcim vyhlasen okamzité , Time" (obé ruce nad hlavou) a ukazanim
na misto prekazeni a hlasitym a jasnym vyhlasenim , That's obstruction." Mi¢ je okamzité mrtvy dle
pravidla o prekazeni a vSem béZclm budou udéleny mety, kterych by dosahli, kdyby k prekazeni
nedoslo. Mimo to, prekazenému béZci bude pridélena nejméné jedna meta k té, které se naposledy
pred prekazenim spravné dotknul.

Pamatuijte si, Ze tento typ prekazeni midze vzniknout za predpokladu, Ze je béZci prekazeno a
soucasné je na néj prihravan mic. V téchto pfipadech bude rozhodci pridélovat mety od okamziku,
kdy je mic prihravan. Priklad: mic je prihravan na bézce, kterému je prekazeno, ale prihravka je
nepfesna a mi¢ preleti mimo hfisté. VSem béZclim budou udéleny dvé mety (pouze pokud bylo
prekazeni vyhlaseno pred tim, nez mi¢ opustil hfisté). V téchto pfipadech je pouze na rozhodcich a
jejich pozorovani a posouzeni, zda byl pfihoz proveden pred nebo po branéni. Pokud rozhodci
rozhodne, Ze pfihoz byl ucinén az po prekazeni, pfekazenému béZci bude pridélena pouze jedna meta
k té, které se naposled dotknul pred prekazenim.

Druhym typem prekazeni (dle pravidla 7.06b)) jsou situace, kdy je bézci prekazeno, ale hra

obrany neni sméfrovana na tohoto bézce. Priklady tohoto prekazeni:

1.- bézicimu palkari je prekazeno, kdyZ bézi pres prvni metu, pficemz je mi¢ odpalen do vnéjsiho
pole

2.- bé&Zicimu palkari je prekazeno pred tim, neZ dosahne prvni mety, pficemz je mi¢ odpalen do
vnéjsiho pole
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3.- béZec z prvni mety krade druhou metu; pfihoz chytace je nepfesny a jde az do vnéjsiho pole;
béZci je prekazeno pfi pokusu o ziskani tfeti mety. V okamZiku prekazeni neni mic¢ jesté
Zpracovan.

4.- béZci z druhé mety je prekazeno, kdyZ bézi pres treti metu na odpal do vnéjsiho pole

5.- dalsi situace, kdy neni hrano na bézce, kterému bylo prekazeno

V téchto situacich bude rozhodci signalizovat prekazeni ukazanim na misto prekazeni a jasné a
zfetelné vyhlasi ,That's obstruction." Mi¢ neni mrtvy a hra pokrauje do té doby, dokud rozehra
neskonci a neni mozna dalsi hra (viz pozndmka 1 nize). Poté rozhodci vyhlasi ,Time" a udéli takové
postihy, které by dle posouzeni rozhodCich anulovaly prekazeni. Je velice dilezité v téchto situacich
(druhy typ prekazeni), ze rozhod¢i nesmi vyhlasit , Time" dokud se rozhehra neskonci a neni mozna
dalsi hra.

POZNAMKA 1: Pokud je béZci prekazeno podle druhého typu prekazeni, rozehra bude pokracovat,
i kdyZ bude pozdéji hrano na bézce, kterému bylo prekazeno. Nicméné pokud v takové rozehre bude
béZec, kterému bylo prekazeno vyautovan teCovanim pred tim, nez dosahl mety, ktera by mu byla
udélena za prekazeni, rozhodci musi vyhlasit , Time" v okamziku, kdy je bézec teCovan. Rozhoddci ulozi
takovy postih, aby anuloval prekazeni tim, Ze pridéli bézci, kterému bylo prekazeno takovou metu,
ktera by mu byla udélena za prekazeni.

POZNAMKA 2: Béci je prekazeno, pri¢em? rozehra neni na néj smérovana. Pfi rozhodovani jaka
meta bude bézci pfidélena dle druhého typu prekazeni je rozhodcim povoleno vzit v Gvahu pozici
béZce, rychlost béZzce, pozici miCe a polafli v okamZiku, kdy dojde k prekazeni. Nicméné finalni
rozhodnuti o umisténi bézcd nelze ucinit, dokud nebude rozehra ukoncena a mélo by byt zalozeno na
posouzeni rozhodcich, jaké mety by bézec dosahl, kdyby nedoslo k prekazeni.

Hra: Bézici palkar odpali spravny odpal do pravého pole k pomezni Care a je mu prekazeno pfi
béhu pres prvni metu. V okamziku branéni jesté nema vnéjsi polar zpracovany mic a je evidentni, ze
by bézec normalné dosahl druhé mety. Nicméné hra pokracuje, mic je zpracovan vnéjsim polarem a
bézici palkaf pokracuje v béhu na treti metu. Bézici palkar je vyhlasen aut pfi tésné hre na treti meté.

Vyklad: Protoze je v téchto situacich zohlednéno posouzeni rozhodcich ohledné postaveni bézce,
miCe a polafd v okamziku prekazeni, rozhod¢i mize nejprve ,chranit® béziciho palkare, nez dosahne
druhé mety. Nicméné hra pokracuje a je zirejmé, ze bézicimu palkafi nebylo u prvni mety prekazeno
natolik, Ze by mohl, pokud pomineme prekazeni, bezpecné dosahnout treti mety. Zde je ale bézici
palkaf vyautovan a proto rozhod¢i vyhlasi , Time" a bézicimu palkari udéli treti metu za prekazeni.
Toto rozhodnuti je ucinéno na zakladé posouzeni rozhodciho, ktery usoudi, ze by bézici palkar treti
mety dosahl v navaznosti na priibéh rozehry, pokud by mu nebylo prekazeno. Pridélenim treti mety je
anulovano prekazeni. Pokud by ale rozhodcCi usoudil, Ze by bézici palkar tfeti mety bez prekazeni
nedosahl, bude zahrany aut platit. Bézec byl rozhodcim ,chranén" jen do druhé mety.

> 9.20 Bézicimu palkari je prekazeno pred dosazenim prvni mety

Pokud je bézicimu palkari prekazeno pred dosaZzenim prvni mety, neznamena to, ze bézicimu
palkafi bude vzdy pridélena prvni meta za prekazeni. Naptiklad, pokud je bézicimu palkafi prekazeno
pred dosaZzenim prvni mety pfi leticim mici nebo prudkém odpalu, ktery je chycen — béZici palkar je
aut. V této situaci nema prekazeni vliv na odpal béziciho palkare, protoze odpaleny mic je chycen
pfimo ze vzduchu. Podobné dostane prednost pravidlo o chybném odpalu, kdyz je prekazeno
béZicimu palkafi pred dosaZzenim prvni mety pfi nechyceném chybném odpalu. Opét prekazeni nema
vliv na odpal béZiciho palkare, protoze palkar odpalil chybny odpal.

Situace, kdy je bézicimu palkafi prekazeno pred dosazenim prvni mety, mlze byt v zakladu
rozdéleno na tfi pfipady. PFi tomto typu prekazeni bude vétSinou vyhlasen ,Time" a bézicimu palkafi
bude pridélena prvni meta.

Priklad 1: BéZicimu palkari je prekazeno pred dosazenim prvni mety pfi odpalu po zemi k vnitfnimu
polafi. Je predpokladano, Ze polaf jednoduse zpracuje odpaleny mic.

Vyklad: Jedna se o prekazeni dle pravidla 7.06a). RozhodCi vyhlasi ,Time" a bézicimu palkafi je
pridélena prvni meta.

Priklad 2: Bézicimu palkafi je prekazeno pred dosazenim prvni mety pfi vysokém nebo prudkém
odpalu do vnitfniho pole
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Vyklad: Bude signalizovano prekazeni ukazanim na misto prekazeni a vyhlaseni ,That’s obstruction."
MiC bude ponechan ve hre. Pokud je vysoky nebo prudky odpal chycen ze vzduchu, je béZici palkar
aut. Jestlize vysoky nebo prudky odpal neni chycen (a je to spravny odpal) a béZici palkar nedosahne
prvni metu v okamziku, kdy odpaleny mic¢ nebyl chycen, bude vyhlasen ,Time" a bézicimu palkafi
bude ptidélena prvni meta podle pravidla 7.06a). Ostatnim bézcim budou pfidéleny mety, které by
dosahli, kdyby k branéni nedoslo. (V tomto pfipadé se hra vraci do Prikladu 1.) V ostatnich pfipadech,
kdy béZici palkaf dosahne prvni mety (nebo bézi pres prvni metu), kdyz neni letici mi¢ chycen nebo je
upustén, hra bude pokracovat, dokud rozehra neskonci a rozhodci pridéli mety tak, aby anuloval
prekazeni. (V tomto pripadé se bude postupovat podle druhého typu prekazeni — viz vyse.)

Priklad 3: Bézicimu palkafi je prekazeno pred dosazenim prvni mety pfi odpalu do vnéjsiho pole.
Vyklad: Bude signalizovano prekazeni ukazanim na misto prekdzeni a bude vyhldseno ,That's
obstruction"; mic¢ bude ponechan ve hre, dokud neskonci rozehra. Poté bude vyhlasen , Time" a bude
udélen postih, ktery by anuloval prekazeni. Jestlize je ale odpaleny mi¢ chycen, bude bézici palkar
aut. Pokud bude odpaleny mic¢ spravnym odpalem, ktery neni chycen, bude béZici palkar ,chranén*
do dosazeni prvni mety.

Priklady situaci s branénim a prekazenim: vyklad pravidel

1.- BéZec na prvni meté; bézici palkar se dostane do honicky mezi domaci a prvni metou. Mlze byt
vyhlaseno prekazeni pfi béhu smérem k domaci meté?
Vyklad: Ne, pokud prekazeni neni UmysIné.
POZNAMKA: V situacich, kdy se bé&Zici palkar dostane do honicky mezi doméaci a prvni metou a
bézici palkar se dotkne/dosahne domaci mety, musi byt vyhlasen aut.

2.- Bézicimu palkafi je prekdzeno pred dosazenim prvni mety, pficemZz rozehra na né&j neni
smérovana (napriklad odpal do vnéjsiho pole).
Vyklad: Bude signalizovano prekazeni ukdzanim do mista prekazeni a bude vyhlaseno ,That's
obstruction"; hra pokracuje, dokud neni rozehra ukoncena. Poté bude udélen postih, ktery
anuluje prekazeni. Pokud je letici mi¢ v této situaci chycen, bézici palkar je aut. Pokud ale
spravné odpaleny mic neni chycen, bude bézici palkar ,chranén" dokud nedosahne prvni mety.

3.- Bézec na druhé meté, bézicimu palkari je branéno po dosaZzeni prvni mety. Bézicimu palkari
rozhodci pfizna druhou metu za branéni. Co se stane s bézcem na druhé meté?
Vyklad: BéZci z druhé mety je pridélena treti meta.

4.-  VSechny mety jsou obsazeny, palkafr odpali prudky odpal po zemi, ktery se odrazi od spojky a
pokracuje pryC od ni. Spojka bézi za micem a bézec z druhé mety se s ni srazi.
Vyklad: Kdyz se mi¢ odrazil od spojky a polar se témér okamzité snazi zpracovat mi¢, musi se
béZec vyhnout tomuto polafi a pokud béZec tohoto polafe kontaktuje, jedna se o branéni a
bézec musi byt vyhlasen aut. (V této situaci je spojka povazovana za zpracovavajici odpaleny
mic a ,odraz ¢i minuti® mice nespliuje podminky prekazeni dle pravidla 2.00 Prekazeni.) Pokud
polaf, poté co se mi¢ od néj odrazi, okamzité nesnazi mi¢ zpracovat (tj. polaf musi ihned bézet
za micem), tak se polai musi vyhnout béZci a pokud dojde ke kontaktu jakymkoliv zplisobem,
musi byt vyhlaseno prekazeni dle pravidla 7.06b).

5.- BéZec na prvni meté, palkaf odpali prudky odpal zpét na nadhazovace, ktery se odrazi od
nadhazovacovi rukavice smérem ke druhé meté. Kdyz se dvojka snaZzi zpracovat mic, srazi se
s bézcem z prvni mety.
Vyklad: Dle posouzeni rozhodciho, pokud dvojka ma pravo hrat tento mi¢, bude béZec z prvni
mety vyhlaSen aut za branéni. Mi¢ je mrtvy v okamziku branéni a bézici palkar je umistén na
prvni metu (za predpokladu, Zze branéni nebylo imysIné; pokud by branéni bylo imysIné, bude
aut vyhlasen bézec i bézici palkar.) Pokud ale rozhodci usoudi, ze dvojka nema pravo hrat tento
mi¢ (tj. dvojka se pouze pohnula ve sméru odrazeného mice), bude vyhlaseno prekazeni dle
pravidla 7.06b).

6.- Bézec na prvni meté, zadny aut. Pfi signalu hit-and-run palkaf odpali spravny odpal podél prvo-
metové pomezni ¢ary do vnéjSiho pole. Pfi probihani druhé mety smérem ke treti se bézec
z prvni mety srazi se spojkou a upadne na zem. Protoze po kolizi neni béZzec schopen
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dosahnout treti mety, vrati se na druhou metu v okamziku, kdy je miC pfihravan zpét do
vnitfniho pole. Pokud by nedoslo ke stfetu se spojkou, bézec by bezpecné dosahl tieti mety.

Vyklad: Prekazeni bude vyhlaseno v okamziku kolize, ale mi¢ zlistane ve hre, protoze rozehra
neni ihned sméfovana na béZce, kterému bylo prekazeno. ,Time" bude vyhlasen v okamziku
skonceni rozehry a branénému bézci bude pfidélena treti meta, protoze by ji dosahl, kdyby
k prekazeni nedoslo. Bézicimu palkafi bude po preruseni udélena takova meta, které by dle
posouzeni rozhodcich dosahl, kdyby k prekazeni nedoslo (dle posouzeni by dostal prvni nebo
druhou metu.)

POZNAMKA: Pokud by pfi této situaci byl vyautovan béZec z prvni mety pfi navratu na druhou
metu, rozhodci musi vyhlasit ,Time" v okamziku, kdy je tento bézec teCovan. Bézci, kterému
bylo pfekazeno, bude pridélena treti meta (tfeti meta proto, jelikoz by ji tento béZec bez
prekazeni bezproblémové ziskal) a bézicimu palkafi je pfiznana takova meta, kterou by dosahl
dle posouzeni rozhodcich, kdyby k prekazeni nedoslo.

7.- Palkar odpali mi¢ po zemi nebo vysoky odpal mezi domaci a prvni metu, kde se mi¢ pokousi

zpracovat jednicka a nadhazovac. Bézici palkar se pfi béhu k prvni meté srazi s jednim z téchto
polard.
Vyklad: Podle pravidla 7.09L), pokud se dva a vice polafli pokousi zpracovat odpaleny mic a
srazi se s nimi (s jednim nebo vice polafi) béZici palkar, musi rozhodCi rozhodnout ktery
z polafl méa pravo zpracovavat mi¢, a tedy NEMUZE vyhlasit béZiciho palkare aut, pokud se
srazi jen s polafrem/polafi, ktery/fi neni/nejsou rozhodéim povazovan/i za zpracovavajici
odpaleny mic. Dale se mize stat, ze rozhodci mlze vyhlasit branéni, kdyz se béZici palkar srazi
s polafrem, kterého rozhodci urcil jako zpracovavajici mi¢ nebo prekazeni pokud se srazi
s polarem, ktery nema, dle posouzeni rozhodciho, pravo zpracovavat odpaleny mic.

8.- BéZec na druhé meté, zadny aut. Nadhazovac se pokousi o pick-off na druhou metu, pFicemz

se bézec dostane do honicky mezi druhou a tfeti metou. Béhem honicky je tomuto bézci
prekazeno trojkou v okamziku, kdy trojce prihrava spojka. Prihravka spojky je nepresna a leti
na lavicku.
Vyklad: BéZci bude udélena domaci meta (budou pfidéleny dvé mety k té meté, které dosahl
v okamziku prihozu). BéZci je prekazeno a soucasné bylo na néj obranou hrano, proto rozhodci
vyhlasi , Time" ihned, kdy je bézci prekazeno. Nicméné pri aplikaci pravidla 7.06a) je jiz pfihoz
v letu, kdyz je bézci branéno a tento pfihoz je prehozem a tedy pravidlo o prehozu dostane
prednost pred prekazenim (a ne tedy jednu metu k té, kterou naposled spravné dosahl pred
prekazenim.).

9.- BéZec na prvni meté, zadny aut. Odpal po zemi podél prvo-metové pomezni Cary. Jednicka
zpracuje miC a prihrdva na dvojku pro nuceny aut. Poté co je zahran aut na druhé meté, je
bézicimu palkafi prekazeno.

Vyklad: Je vyhldSen ,Time" a bézicimu palkafi je pridélena prvni meta. Aut na druhé meté
zhstava v platnosti.

10.- Bézec na prvni meté, dva auty. Palkar odpali spravny odpal do rohu pravého pole. Polar

v pravém poli pfihrava na druhou metu proti postupujicimu béZicimu palkafi. Pfihoz je nepresny
a leti az do levého pole. Bézici palkar se pokusi o dalsi postup po metach. Spojka chce bézet za
micem v levém poli a srazi se s bézicim palkarem. Bézici palkar i presto pokracuje v postupu po
metach a je vyhlasen aut pfihozem na domaci meté.
Vyklad: Je vyhlaseno prekazeni v okamziku kontaktu béziciho palkafe a spojky a hre je
umoznéno pokracovat, protoze neni pfimo hrano na bézce, kterému bylo prekazeno. Poté co je
béZec aut na domaci meté vyhlasi rozhodci , Time" pokud se domniva, Ze by bézec bodoval,
kdyby mu nebylo prekazeno, a pfidéli mu domaci metu. (Pokud by rozhodd¢i dospél k zavéru, ze
by bézec domaci mety nedosahl, bude zahrany aut platit.)

11.- BéZec na treti meté, jeden aut. Palkar odpali mi¢ vzduchem mezi pravé a stfedni pole, pficemz
béZec z tfeti mety se vraci na tfeti metu, aby mohl spravné vybéhnout. Trojka jde k tomuto
bézci a umysIiné mu brani ve vyhledu, aby nemohl vidét chyceni mice ve vnéjsim poli.

Vyklad: Jedna se o prekazeni dle pravidla 7.06b). Rozhodci vyhlasi poruseni pravidel a udéli
mety, které uznd za vhodné dle herni situace.
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12.- Bézec na prvni meté, jednicka drZi bézce u mety tradi¢nim zplsobem, pficemz stoji pred timto
béZcem nékolik krokli smérem k druhé meté. Dle posouzeni rozhodciho to déla jednicka
umyslIné, aby bézec nevidél na nadhazovace.

Vyklad: Podle pravidla 4.03c) se mlze polaf postavit v poli na jakékoliv misto. Jestlize ale
rozhod¢i usoudi, Ze pohyby jednicky jsou Umysiné, aby zabranily bézci vyhled na nadhazovace,
jedna se o situaci v rozporu s pravidly a duchem pravidel. Jednicka bude upozornéna, aby
s touto aktivitou prestala a pokud pokracuje, bude vyloucena.

13.- BéZec na prvni meté bude krast druhou metu, Zadny aut, stav palkafe 0 — 0. Nadhazovac
nadhazuje pitch-out. Palkar sleduje tento nadhoz a Umysiné hodi palku pfi predstirani svihu na
chytace, ktery chytil nadhoz a pokousel se o pfihoz na druhou metu. Palkar pfi této situaci
zlstal v uzemi pélkare.

Vyklad: Branéni. Palkar je vyhlasen aut a bézec se vrati na prvni metu v pfipade, ze chytac
nevyradi béZce z prvni mety prihozem.

10. Omezeni pro nadhazovace

> 10.01 Celni postaveni (Windup position)
Nadhazovac¢ mize zaujmout Celni postaveni jednim ze tii nasledujicich zplisobd:

1) Celem k pélkati, spojené ruce, stojna noha v kontaktu s nadhazovaci metou, druha noha
je volna. Toto je popis “tradicniho" Celniho postaveni. Z tohoto postaveni (spojené ruce)
jakykoliv pfirozeny pohyb pfipominajici nadhoz palkafi musi byt proveden plynule bez
jakéhokoliv preruseni.

2) Celem k palkafi, rozpojené ruce (vétinou podél téla), stojnd noha v kontaktu
s nadhazovaci metou, druha noha je volna. Z takovéhoto postaveni mize nadhazovac
zahajit nadhazovaci pohyby. Jestlize nadhazovaC pouZiva toto postaveni (ruce podél téla),
tak jakykoliv prvni pohyb rukou, pazi nebo nohou znamena zahajeni nadhazovaciho pohybu.

3) Celem k pélkafi, rozpojené ruce, stojna noha v kontaktu s nadhazovaci metou, druhd noha
je volna. V takovém postaveni (ruce podél téla) mlze nadhazovac pfijmout signaly od
chytace, poté spojit ruce a prejit do klidového postaveni (,nehybné postaveni') a
nasledné zahdjit nadhoz. Jakmile jsou nadhazovacovi ruce spojené, zaujal nadhazovac
“tradi¢ni* Celni postaveni. Pokud nadhazova¢ pouzije tento druh Celniho postaveni, tak
zvednuti rukou do postaveni, kdy ma ruce pred télem, nebude povazovano za zahajeni
nadhazovaciho pohybu, POKUD by jiny pohyb jinou casti téla nenaznacoval zahajeni
nadhozu.

Jakékoliv ze tfi postaveni popsané vyse je spravnym celnim postavenim nadhazovace a z Celniho
postaveni (bez ohledu na to, zda ma ruce podél téla nebo spojené pred télem) mize nadhazovac:

1.- nadhodit mi¢ palkafi; nebo

2.- vykrocit k meté a prihrat na metu ve snaze vyautovat bézce (pick-off); nebo

3.- odstoupit z nadhazovaci mety smérem vzad nejprve stojnou nohou. (Pokud jsou bézci na
metach a nadhazovacC bez ohledu na to, zda ma ruce podél téla nebo spojené pred télem a
odstoupi z nadhazovaci mety smérem vzad nejprve volnou nohou, tak mu musi byt vyhlasen
balk.)

Z jakékoliv ze tii spravnych celnich postaveni, které jsou popsané vySe, mize nadhazovac
vykrocit k meté a prihrat na ni ve snaze vyautovat bézce na meté (po nadhazovaci neni pozadovano
nejprve odstoupit z nadhazovaci mety). I kdyz toto neni Casto k vidéni, je to spravna cinnost
nadhazovace za predpokladu, Ze neudéld pred vykroCenim k meté jakykoliv pohyb, ktery by jej
zavazoval k nadhozeni mice palkari.

PRIKLAD: VSechny mety obsazeny, nadhazova¢ v elnim postaveni. Pred tim, nez jej jakykoliv
pohyb zavdaze k nadhozeni mi¢ palkafi, tak se otoci, vykroci a pfihraje na druhou metu v plynulém a
nepreruseném pohybu, jako pokus o vyrazeni béZce na druhé meté.

RESENI: Spravna ¢innost.
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VYKLAD:

1) Pokud je nadhazovac¢ pred nadhozenim mice palkafi v klidovém postaveni se spojenyma
rukama pred télem, tak prechod rukou z podél téla do spojeni pred télem, neni vykladano
jako zahajeni samotného nadhazovaciho pohybu. Jestlize je ale prechod rukou doprovazen
jakymkoliv pfirozenym pohybem, ktery je spojen se samotnym nadhozem, tak je
nadhazova¢ nucen nadhodit mi¢ palkafi bez zmény nebo preruseni celého nadhazovaciho
pohybu.

2) Pokud nadhazovac nezaujme pred samotnym zahdjenim nadhozu klidové postaven/ nebo
postaveni s rukama pred télem, tak jakykoliv pfirozeny pohyb prFipominajici zahajeni
nadhozu zavazuje nadhazovace v tomto pohybu pokracovat a nadhodit palkafi.

Z Celniho postaveni nadhazova¢ nem{ze prejit do bocniho postaveni nebo se protahnout —
pokud to udéla a jsou-li bézci na metach, tak je to balk.
V Celnim postaveni musi mit nadhazovac obé nohy na zemi.

V roce 2006 provedla Komise hernich pravidel nékolik zmén v pravidlech tykajicich se Celniho
postaveni. Tyto zmény byly adoptovany pro soutéze CBA od roku 2008.

Tyto zmény nové umoznuji nadhazovaci byt v kontaktu s nadhazovaci metou pouze Casti své
stojné nohy. Dale je nadhazovaci umoznéno v celnim postaveni mit svou volnou nohu kdekoliv okolo
nadhazovaci mety, jako je pfed metou, na meté, za metou a na jeden krok na jakékoliv strané
nadhazovaci mety. Predesla pravidla toto zakazovala.

Podle novych pravidel,

a) Pouze Cast stojné nohy mize byt v kontaktu s nadhazovaci metou. Toto je aplikovano pro
Celni i bocni postaveni nadhazovace. Podle novych pravidel je nadhazovaci umoznéno
nadhazovat “mimo" nadhazovaci metu, pokud je alespon néjaka ¢ast nadhazovacovi stojné
nohy v kontaktu s nadhazovaci metou.

b) V Celnim postaveni je nadhazovaci umoznéno mit svou volnou nohu na meté, pred metou,
stranou od mety nebo za metou.

c) Pfi nadhazovacim pohybu z ¢elniho postaveni je nadhazovaci povoleno ukrocit stranou (dfive
zakdazano).

> 10.02 Zahrivaci nadhozy
Nadhazova¢ domacich se nemiZze zahfivat pripravnymi nadhozy na kopci pred zahdjenim hry.
Nadhazovadi je povoleno pouze osm zahfivacich nadhozl. Toto pravidlo je stanoveno proto, aby oba
nadhazovaci méli stejné podminky a pokud by byly tyto nadhozy umoznény, domaci nadhazovac by
ziskal vyhodu.
Nahazovac, ktery je ve hie, se mize mezi sménami vratit do bullpenu, kde se mlze prfipravovat,
ale nesmi zdrzovat hru.

Kazdému novému nadhazovaci bude povoleno pti vstupu do hry osm zahfivacich nadhozl. Ve
vyjimecnych pripadech, kdy nadhazova¢ musi vstoupit do hry bez fadného rozcviceni (jako je zranéni
¢i vylouceni predchoziho nadhazovace), bude tomuto novému nadhazova¢i umoZnéno tolik
pripravnych nadhoz{, kolik rozhodc¢i uzna za vhodné. Mezi jednotlivymi sménami bude nadhazovaciim
umoznéno pouze pét pripravnych nadhozd, které nesméji trvat déle nez jednu minutu.

V situacich, kdy je povoldn do hry novy nadhazovac, aby zaujal misto na nadhazovaci meté a
vyzvu rozhodCich ignoruje dalSimi pfipravnymi nadhozy v bullpenu, mdZze mu byt kraceno osm
pfipravnych nadhozd.

> 10.03 Nadhazovac vystridan do pole
Podle poznamky pravidla 3.03 mlze byt nadhazovac vystfidan na jiné postaveni v obrané pouze
jednou za sménu. Jinymi slovy, nadhazova miZe byt vystfidan na jiné postaveni v obrané a
nasledné se mlize ve stejné sméné vratit zpét na kopec v jedné sméné za predpokladu, ze na palce
neni plvodni palkaf. NadhazovaC poté nemilze byt znovu vystfidan vtéze sméné do pole
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(samoziejmé mize byt vystfidan jinym nadhazovaem, ale musi opustit hru). Pokud se nadhazovac
bude vracet béhem jedné smény zpét na kopec, bude mu povoleno osm zahfivacich nadhozd.

> 10.04 UmysIny nadhoz do palkare
Pravidlo 8.02d) zakazuje nadhazovaci Umysiné nadhazovat do palkare. Jestlize rozhodci nabude
dojmu, Ze se tak déje, mlze aplikovat jedno z nasledujicich feSeni: 1) napomene nadhazovace; 2)
okamzité vylouci nadhazovace; 3) vylouci okamzité nadhazovale a jeho manazera. Jestlize byl
nadhazovac varovan a dojde k opakovanému poruseni tohoto pravidla, musi byt nadhazovac i jeho
manazer okamzité vyloucen.
Jestlize je pfi prvnim poruseni tohoto pravidla nadhazovac vyloucen, rozhodéi by mél poté
varovat manazery obou tymd, ze dalSi takovéto poruseni tohoto pravidla bude znamenat okamzité
vylouceni nadhazovace a manazera.

Varovani by mélo byt ucinéno dlirazné a bez ostychu, aby nékdo o tomto varovani nepochyboval.
Rozhod¢i by mél vystoupit zpoza domaci mety a dlirazné ukazat na nadhazovace. Podobné rozhodci
mize ukazat smérem do kazdé lavicky, jako varovani manazerd.

Pravidlo 8.02d) mize vznést pochybnosti pfi hledani odpovédi na otazku, zda nadhoz do palkare
byl Umyslny. Pravidlo neobsahuje vyklad detekovani umyslu. Zda byl nadhoz Umysiny nebo ne, je
Cisté na posouzeni a rozhodnuti rozhodcich. Rozhod¢i musi nejprve vzit v Gvahu Groven a kvalitu
soutéZe a poté se rozhodnout. (V MLB nadhoz na palkarovu hlavu by mél byt vzdy povazovan jako
umyslny, vzhledem k Grovni soutéze a jejich nadhazovacd).

Jednou je pravidlo 8.02d) napsano a rozhod¢i ho musi pouzivat (musi dle svého uvazeni
rozhodnout, zda byl nadhoz do ¢i na palkafe umysiny) a musi aplikovat jeden ze dvou postihd:

1.- Vyloucit nadhazovace nebo nadhazovace a jeho manazera ze hry; nebo
2.- Napomenout nadhazovaCe a manazery obou tymd, Ze dalSi imysiny nadhoz na palkare bude
znamenat automatické vylouceni tohoto nadhazovace a manazera.

Zjednodusené Ize fici, Ze pokud rozhodci dospéje k zavéru, ze nadhoz na palkare byl imysiny, tak
musi napomenout (pouze jednou) nebo vyloucit. Pravidlo 8.02d) nedava rozhod¢im moZnost
rozhodnout, zda bude nebo nebude varovat nadhazovace soupere, ale pokud se rozhodne varovat
jeden tym, automaticky musi varovat i druhy tym, ktery se nijak zatim neprovinil.

Pokud je zfejmé, Ze nadhoz byl Umysiny a byl hozen na hlavu palkare, mél by byt nadhazovac
vyloucen bez napomenuti. Nadhoz na hlavu ¢i do hlavy palkare je velice nebezpecny a proto by mél
byt co nejpfisnéji trestan.

» 10.05 Balk
Balk musi byt vyhlasen verbalné (,Balk!™ nebo ,That's a balk!) a visualné ukdzanim na
nadhazovace. Po vyhlaseni balku neni mi¢ automaticky mrtvy. Mi¢ se stane mrtvy, az rozhod¢i vyhlasi
»Time" a to vyhlasi, aZz je rozehra ukoncena (pokud vsichni bézci vCetné béZiciho palkafe nepostoupi
nejméné o jednu metu).

I\\

PRAVIDLA PRO NADHAZOVACE:

a) Nadhazovaci midze byt vyhlasen balk, kdyz je v kontaktu s nadhazovaci metou a pfihraje polafi u
prvni mety, ktery je pred nebo za prvni metou a evidentné je zaskocen nebo se nesnazi vyradit
béZce na prvni meté. Neni zadného postihu, pokud v této situaci nadhazovac prihraje pfimo na
prvni metu (i kdyz tam neni polar). Taktéz neni zadny postih, pokud nadhazovac prihraje na
druhou nebo tieti metu polafi, ktery je pred nebo za nékterou z téchto met (omezeni se vztahuje
pouze na pFihravku na prvni metu).

b) Neni zadny postih, pokud se nadhazova¢ pokusi o pfihravku na druhou metu, pficemz nevidi
zadného polare v blizkosti mety a tedy prihraje spojce nebo dvojce na svych obvyklych pozicich,
pricemz se tito polafi nesnazi o hru na béZce.

c) Jestlize nadhazovac preSvihne svou celou volnou nohu za zadni hranu nadhazovaci mety, je to
balk, pokud nenadhodi palkafi nebo nepfihraje (pfipadné nenaznadi prihoz) na druhou metu jako
pokus o pick-off. (V tomto pravidle se za celou volnou nohu povazuje nadhazovacovo chodidlo.
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Pokud presvihne zadni hranu nadhazovaci mety kolenem nebo jen Casti chodidla, mlze stale
prihrat na prvni nebo treti metu, aniz by porusil pravidla).

d) Pravidlo 8.05c) pozaduje po nadhazovaci, aby nejprve vykroCil k meté, na kterou chce prihrat,
zatimco je v kontaktu s nadhazovaci metou. Pokud se nadhazovac jen natoci nebo vytodi svou
volnou nohu bez viastniho vykroceni nebo se jen natoCi a pfihraje, a poté vykrodi, je to balk.
POZNAMKA: Po nadhazovaci je pozadovano, aby pfi naznaceni pfihozu (na druhou nebo treti
metu) vykroCil k pozadované meteé.

Rozhodci by méli po vyhlaseni tohoto balku tlesknout rukou na bocni stranu nohy, coz by vsem
meélo indikovat, Ze balk byl vyhlasen za Spatny vykrok k meté.

e) ManazZer, kou¢ nebo hra¢ nemdZe vstoupit na hfisté nebo opustit své postaveni v poli, aby
protestoval proti vyhlaseni balku, ktery byl vyhlaSen dle pravidla 8.05c) (chybné vykroceni
smérem k meté pred pfihravkou). Pokud to budou nadale cinit, mohou byt vylouceni ze hry.

f) Manazer mize pfijit k rozhod¢imu a dotdzat se ho, jaky byl dlivod vyhlaseni balku (kromé
pfipadu, kdy byl balk vyhlasen za Spatny vykrok) a nemél by byt vyloucen. K vylouceni by mélo
dojit az poté kdyZ protestuje po vysvétleni dlivodu rozhodc¢im.

g) Kdyz nadhazovac, zatimco se dotykd nadhazovaci mety, vyskoci do vzduchu obéma nohama
soucasné a svou nestojnou nohou dopadne na zem ve vykroku smérem k prvni meté pred tim,
nez na ni prihraje, je to spravny pohyb.

h) Nadhazovac¢ musi vykrocit pfimo k meté, na kterou chce pfihrat nebo naznacit prihoz, ale neni po
ném pozadovan piihoz nebo naznak pfihozu (kromé prihravky na prvni metu), protoZze k meté
vykroCil. V situaci, kdy je obsazend treti a prvni meta mlize nadhazovac vykrocit ke treti meté,
neprihrat, aby jen zastrasil bézce, aby se vratil zpét na treti metu; a pokud vidi, Ze bézec z prvni
mety se rozbiha na druhou metu, mlze se otocit, vykrocit k prvni meté a pfihrat na prvni metu.
Tak je to spravné. Pokud jsou béZci na prvni a tfeti meté a nadhazovaC je v kontaktu
s nadhazovaci metou, nemdZe nadhazovaC vykroCit ke tfeti meté a i hned poté, jakoby ve
stejném pohybu se otoCit a vykrocit k prvni meté a prihrat. Pokud to nadhazovac udéla je to balk.
Samoziejmé pokud nadhazovac pred timto pokusem nejprve odstoupi z nadhazovaci mety, neni
to balk.

POZNAMKA: Kdy? jsou béZci na prvni a tfeti meté a nadhazovac chce naznadit prihravku na treti
metu, tak po ném neni poZadovan pohyb rukou, ale spravny vykrok je vyzadovan. Ddle pfri
naznacovani prihravky na treti metu je dllezité, aby nadhazovac ztratil kontakt s nadhazovaci
metou pred tim, nez bude pfihrdvat na prvni metu. Pokud je mi¢ pfehozen mimo hru pri
prihravce na prvni metu v této situaci, bude nadhazovac povazovan za vnitfniho polare a dle toho
budou i udéleny pfislusné mety.

i) Za spravné se povazuje u pravorukého nadhazovace, aby pfi pick-offu na prvni metu zacal svdj
pohyb nejprve stojnou nohou smérem ke treti meté a poté vykroCil svou volnou nohou k prvni
meté a poté prihral, pficemz cely pohyb musi byt plynuly a bez preruseni. Pfi takovémto pohybu
je nadhazovac povaZzovan za dotykajiciho se nadhazovaci mety.

j) Pokud nadhazovac zaujima bocni postaveni, je po ném pozadovano kompletni prechod do klidu
(zména sméru neni povaZovana za zastaveni pohybu) s tim, aby se jeho predni noha dotykala
zemeé.

k) Balk je vyhlasen nadhazovaci, kdyz nahodné nebo UmysIné upusti mi¢ na zem. Pokud
nadhazovaci vyklouzne mi¢ pfi nadhazovacim pohybu a prejde pres pomezni ¢aru, bude vyhlasen
jako ball; v opacném pfipadé je vyhlaseno nenadhozeno. Pokud mi¢ neprojde pres pomezni Cary
pfi obsazené Ci obsazenych metach, bude vyhlasen balk.

I) Pokud nadhazovaC odstoupi nejprve svou volnou nohou z nadhazovaci mety pfi Celném
postaveni, aniz by zahajil nadhoz, bude mu vyhlasen balk.

m) Pokud nadhazovac umisti vak s kalafunou do rukavice a dle rozhodcich to déla s iumyslem klamat
bézce, musi mu byt vyhlasen balk (mj. nadhazovac smi kalafunu nanaset pouze na holou ruku,
nikoliv na mic¢ nebo pres rukavici na mi¢ — nanaseni cizi hmoty).

n) Pred zaujmutim spravného nadhazovaciho postoje (Celné nebo bocni) je nadhazovaci chvilkové
dovoleno uzpdsobit si mi¢ v rukavici. Pokud je to umoznéno, pohyb musi byt chvilkovy a
prirozeny. Pokud nadhazovac spoji ruce na dlouhou dobu a dle posouzeni rozhodCich jiz zaujal
jedno ze spravnych postojd, pfi kterych ma spojené ruce, miize mu byt vyhlasen balk.
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> 10.

> 10

> 10

o) Jestlize nadhazovac zaujal spravny postoj (Celny nebo bocni) a spusti jednu ruku z mice, aniz by
zacal nadhazovaci pohyb nebo pfihoz na metu, je to balk.

p) Podle pravidla 7.07 pri situaci, kdy béZec krade domaci metu a chytac brani palkari, je pridavnym
postihem vyhlaseni balku, ktery umozni vSem bézclim postoupit o jednu metu (jedno, zda kradli
metu nebo ne).

06 Vykracovani k meté

Nadhazovac, ktery chce pfihrat na metu, zatimco je v kontaktu s nadhazovaci metou (pick-off),
musi k této meté primo vykrocit. Pokud nadhazovac volnou (nestojnou) nohu pouze natoci Ci
nasmeéruje k meté bez samotného vykroceni, je to balk.

Vykrocenim k meté se ma na mysli, ze nadhazova¢ musi zvednout ze zemé svou nestojnou nohu
a prenést ji smérem k meté na kterou chce prihrat s tim, ze ji nesmi polozit do stopy, kterou nestojna
noha méla pred timto vykrokem. Plocha plivodni stopy se nesmi protinat s plochou vykrocené nohy.
Celd nestojnd noha se musi pohnout smérem a pohybem k prihazované meté. Tento akt je
povazovan za vykrok. Pokud to takto nevykroci, je to balk.

.07 Prihoz na neobsazenou metu

Nadhazovac bude postihnut balkem dle pravidla 8.05d), kdyZ je v kontaktu s nadhazovaci metou
a prihraje na neobsazenou metu, kromé pfipadu, kdy vytvafi hru.

PRIKLADY:
1.- Bézci na prvni a druhé meté, nadhazovac v bocnim postaveni. Bézec usiluje o treti metu a
nadhazovac prihraje na treti metu.

Vyklad: Legalni hra.

2.- BéZci na prvni a druhé meté, nadhazovac v bocnim postaveni. BéZec pouze naznadi béh ke treti
meté a nadhazovac pfihraje na treti metu, ale bézec zlstal u druhé mety.

Vyklad: Balk, musi byt prosazeno pravidlo 8.05d).

Klicem k pochopeni téchto dvou vySe uvedenych situaci je spravné posoudit zamér béZce, zda
chtél postupovat na treti metu nebo pouze rozhodit nadhazovace naznacenim béhu na treti metu.
Tyto situace se velice Casto stavaji pri stavu 3-2 a dvou autech.

Jinadi interpretace této situace se tyka pravidla 8.05d) a her na vyzvu:

. Pokud je nadhazovaC v kontaktu s nadhazovaci metou a pfihraje na neobsazenou metu ZA
PREDPOKLADU, ze chce nadhazovac hrat hru na vyzvu, tak v tomto pfipadé nadhazova¢ NEBUDE
postihnut balkem. (Uvédomte si, Ze nadhazovac pfi hfe na vyzvu nemusi odstoupit za nadhazovaci
metu.)

.08 Postih za balk

Podle pravidla 8.05 je postihem za balk: miC je mrtvy (aZ je rozehra ukoncena) a kazdy béZzec
postoupi 0 jednu metu bez moznosti byt vyautovan. Pokud ale palkar dosahne prvni mety na odpal,
chybu, metu zdarma, zasaZzenim nadhozem di jinak a vSichni ostatni bézci postoupi alespon o jednu
metu, hra bude pokracovat bez ohledu na balk.

Pokud palkar dosahne prvni mety na odpal, chybu, metu zdarma nebo jinak po nadhozu, pfi
kterém byl vyhlasen balk, bude palkafi tato prvni meta uznana jen v pripadé, Zze vSichni ostatni
béZci na rozehru tohoto palkare postoupili alespon o jednu metu a pokud se tak stalo, hra
bude pokracovat bez ohledu na balk. Pokud ale bézici palkar prvni mety nedosahne nebo néktery
z bézcl nepostoupi o jednu metu, postih za balk dostane prednost, palkar se musi vratit zpét na
palku se stavem, ktery mél pred nadhozem, a vSichni bézci postoupi o jednu metu.

Bézici palkar, ktery v situaci, pri vyhlaseném balku, pfi postupu po metach mine prvni metu a je
vyhlasen aut pfi hfe na vyzvu, bude pro UGcel tohoto pravidla povazovan za bézce, ktery postoupil o
jednu metu.

Jestlize je balk vyhlasen pri nadhozu, ktery je posouzen jako Ctvrty ball, vztahuji se na hru stejna
pravidla, jakoby palkaf odpalil tento nadhoz a dosahl by mety na odpal nebo chybu, pficemz vsichni
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béZci by museli postoupit alespon o jednu metu, jako nasledek rozehry palkare. Tj. pokud by byl
béZec na prvni, prvni a druhé nebo prvni druhé a treti meté a balk by byl vyhlasen pfi nadhozu, ktery
bude posouzen jako ctvrty ball, tak palkar dostane prvni metu a vsichni bézci postoupi o jednu metu.
Pokud néktery z béZcll chce postoupit za metu, ktera by mu byla udélena, déla to na vlastni riziko, Ze
mUze byt vyautovan.

Pokud ale prvni meta neni obsazend (pfipadné béZzec na jedna a tfi) a tedy vsichni béZci
nemohou postoupit na palkafovu metu zdarma o jednu metu, postih za balk dostava prednost. Mic je
mrtvy; palkar se vrati na palku se stavem, ktery mél pred nadhozem; a vsichni béZci se posunou o
jednu metu.

> 10.09 Vyhlaseni ,,Time" po balku
Postih za balk umoznuje pokracovani ve hre bez ohledu na vyhlaseni balku, pokud palkar a
vSichni bézci postoupi alespon o jednu metu (postup vSech bézcl musi byt zavisly na akci ¢i rozehre
vyvolané palkarem). Rozhod¢i nemilize vyhlasit , Time" dokud rozehra po balku neni ukoncena. Nyni
vznika otazka, kdy rozhodci mohou po balku vyhlasit , Time" a tim prerusit hru. Nasledujici pfipady
pomohou vysvétlit, kdy rozhod¢i mlize po vyhlaseni balku prerusit hru:

1.- KdyzZ je nadhazovaci vyhlaSen balk a nedokonéi nadhoz; vyhlaste ,That’s a balk; Time!" a udélte
postih.

2.- Kdyz po vyhlaseni balku nasleduje odpal, pficemz mic zlistava ve hre a je zfejmé, Ze palkar a
vSichni béZci nepostoupi alespon o jednu metu. V tento moment vyhlaste , Time" a udélte postih.

Pokud ale palkar dosahne prvni mety a vsichni béZci postoupi nejméné o jednu metu, tak hra
pokracuje bez ohledu na balk a Zadny postih nebude udélen.

PRIKLADY:

a) Po vyhlaseni balku je mi¢ odpélen a tento mic je chycen pfimo ze vzduchu, vyhlaste ,Time"
v momentu, kdy je mi¢ chycen a udélte postih za balk.

b) Po vyhlaseni balku je mi¢ odpalen po zemi a obrana zahraje aut na bézce, ktery byl pred
nadhozem na meté. V okamziku, kdy byl zahran aut, vyhlaste ,Time" a udélte postih za balk.

3.- Kdyz je vyhlasen balk a nadhoz je chycen chytatem, vyhlaste ,Time" v momentu, kdy je mic
chytacem chycen. Udélte postih za balk. (Pozor na situaci, kterou popisuje bod 5, ktery
nasleduje).

4.- Kdyz je vyhlasen balk a pfihoz na metu (pick-off) je chycen polafem, vyhlaste , Time" v okamZiku,
kdy je mi¢ chycen polafem a udélte postih za balk.

5.- Kdyz je vyhlasen balk a nadhozeny mic je posouzen jako Ctvrty ball, pficemz je nadhoz chytacem
chycen. Vyhlaste ,Time" a udélte postih za balk. Pokud ale nasledkem ctvrtého ballu palkaf svym
postupem na prvni metu posune vSechny bézce alespon o jednu metu, hra pokraCuje bez ohledu
na balk a hra neni prerusena (nevyhlasuje se , Time").

6.- Kdyz je vyhlasen balk a nadhoz zasahne palkare. Vyhlaste ,Time" v okamziku zasazeni palkare
nadhozem. Udélte postih za balk, ale pokud nasledkem zasaZzeni palkafe nadhozem a jeho
postupem na prvni metu vsichni béZci postoupi alespon o jednu metu, hra pokracuje bez ohledu
na balk a hra neni prerusena. (Pokud zasazeny palkaf svym postupem na prvni metu neposune
vSechny béZce alespon o jednu metu, tak se musi vratit zpét na palku a vSem bézcim je
pridélena jedna meta).

7.- Kdyz je vyhlasen balk a pfihoz na metu (pick-off) neni prfesny a neni polafem chycen, bézci
mohou postupovat i za mety, které by jim byly udéleny, ale jiz na vlastni riziko. V situaci, kdy
dojde k balku, vyhlasi rozhod¢i balk obvyklym zplisobem, ale nevyhlasi , Time" dokud rozehra
neskonci. V pripadé, kdy vsichni béZci nepostoupi alespon o jednu metu, musi se hra prerusit a
udélit postih za balk. Pokud, ale vsichni bézci o jednu metu postoupi, hra pokracuje bez ohledu
na balk.

8.- Kdyz je vyhlasen balk a nadhazovac divoce (nepfesné) nadhodi, pficemz mic¢ neni chytacem
zpracovan, mohou vsichni béZci postupovat i za metu, kterd by jim byla udélena, ale na vlastni
riziko. V situaci, kdy dojde k balku, vyhlasi rozhodCi balk obvyklym zpdsobem, ale nevyhlasi
»Time" dokud rozehra neskondci. V pfipadé, kdy vsichni béZci nepostoupi alespoi o jednu metu,
musi se hra prerusit a udélit postih za balk. Pokud, ale vsichni béZci o jednu metu postoupi, hra
pokracuje bez ohledu na balk.

WWW.UMPIRES.CZ 47 Komise Rozhodcich Ceské Baseballové Asociace



INFORMACE PRO ROZHODCI CBA 2012

> 10.

> 10.

> 10.

Zapamatuijte si, i kdyZ béZci postoupi o metu nebo za metu, kterd by jim byla pfi postihu balku
pridélena, tak balk stale zlstava v platnosti. To znamena, Ze je palkafi nadhoz anulovan a palkar se
musi vratit na palku se stavem, ktery mél pred vyhlasenim balku, pokud:

a) Divoky nadhoz byl ¢tvrtym ballem a vSichni béZci postoupi o jednu metu; nebo
b) Divoky nadhoz byl trfetim strikem (prosvihnuty nadhoz) na ktery palkar a vsichni béZzci
postoupi o jednu metu
V obou situacich a) i b) hra pokracuje bez ohledu na balk, protoZe vSichni béZci (vCetné béZiciho
palkare) postoupili o jednu metu pfi nadhozu, u kterého byl vyhlasen balk.

10 Cizi hmota na mici nebo u nadhazovace

Pravidla 8.02a) 2 — 6) hovori o zakdzanych cCinnostech nadhazovace ve spojeni s nanasenim cizi
hmoty na mic, pfipadné o poskozovani mice. Podle téchto pravidel, pokud rozhoddi zjisti, Ze byla na
mi¢ nanesena cizi hmota nebo Ze byl mi¢ poskozen, musi byt nadhazova¢ okamzité vyloucen.

Pravidlo 8.02b) také zakazuje nadhazovaci mit u sebe (u své osoby nebo ve svém drzeni)
jakoukoliv cizi hmotu. Pokud dojde k takovému zjisténi, nadhazovac¢ musi byt okamzité vyloucen a to
bez varovani.

Rozhoddi jsou zodpovédni za kontrolu a pripadné zjisténi aplikace cizi hmoty nebo poskozeni mice
pred nebo po nadhozu. Pokud rozhoddi zjisti nebo ma podezieni, Ze cizi hmota byla nanesena na mic
nebo zjisti ¢i ma podezieni, Ze mi¢ byl poskozen jakymkoliv zplisobem, tak vyzve nadhazovace (nebo
chytace), aby dany mic¢ predlozili ke kontrole. Pokud rozhodc¢i nabude presvédceni, Zze nadhazovac
nanesl na mi¢ cizi hmotu jako je jakékoliv mazivo (tuk, lubrikant, kolomaz), apod. nebo je mic
poplivany ¢i slinami navlhéeny, pfipadné Ze nadhazova¢ mi¢ poskodil jakymkoliv zplisobem, musi
rozhodci nadhazovace vyloucit z utkani a zapsat situaci do Zpravy o utkani.

Pokud rozhod¢i maiji dlivodné podezieni, Ze doSlo k poSkozeni mi¢e nebo naneseni cizi hmoty,
maji opravnéni prekontrolovat jakoukoliv ¢ast vybaveni nebo vystroje. Pokud hrac¢ odmitne predlozit
pozadovanou Cast vybaveni nebo vystroje rozhodcim k inspekci, musi byt tento hrac varovan, ze
mlZe byt vylou¢en ze hry. Pokud hrac¢ i po varovani stdle odmitd predlozit poZadované véci
k inspekci, musi byt vyloucen. V zadném pfipadé rozhodc¢i nepoklada ruku na hrace nebo nepouziva
nasili pro ziskani pozadované véci.

Rozhod¢i nemusi brat v potaz vyzvy manaZzera, aby proved! kontrolu u nadhazovace.

Pokud dle téchto pravidel je nadhazovac vyloucen, tak novy nadhazovac dostane tolik Casu na
pfipravu, jako je to pfi situaci, kdy dojde ke zranéni nadhazovace a naslednému stridani.

POZNAMKA: Nadhazovac si nemize pfipevnit na Zadnou ruku, prst nebo zapésti cokoliv jej napadne
(napf. ortézu, naplast, stahovaci obinadlo, apod.). Pouze rozhod¢i mize urcit, zda pouzitd véc neni
Vv rozporu s pouzitim cizi hmoty dle pravidla 8.02b), ale v Zadném pripadé nemize byt povoleno
nadhazovaci nadhazovat s ¢imkoliv pfipevnénym na jeho rukach, prstech nebo zapésti.

11 Nafizeni nadhazovaci nadhazovat

Postih v pravidle 6.02c) popisoval, Ze rozhod¢i nafidi nadhazovaci nadhazovat a kazdy takovy
nadhoz vyhlasi jako strike, pokud palkaf odmitl zaujmout svou pozici v palkarském Uzemi. Toto
pravidlo bylo zménéno. Podle v soucasnosti platného pravidla, rozhod¢i vyhlasi pélkari strike
automaticky (mic je mrtvy). Viz. Palkaf odmita zaujmout postaveni v Gzemi palkare.

12 Nadhazovac nemusi v bo¢nim postaveni zastavit pohyb pfi neobsazenych metach

Dle pravidla 8.01b) neni po nadhazovaci pozadovano prejit do uplného klidu, kdyz je v bocnim
postaveni a neni obsazena zadna meta. Nicméné pokud se dle posouzeni rozhodciho nadhazovac
snazi nadhazovat tak, aby zastihl palkare nepfipraveného, tak bude takové pocinani posouzeno jako
rychle opakovany nadhoz, za ktery je postih vyhlaseni ballu. Podrobnosti také v pravidle 8.05¢).

Toto pravidlo také konstatuje, Ze ,rychle opakovany nadhoz je nebezpecny a nemél byt
povoleny."
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> 10.13 12-sekundové pravidlo pro nadhazovace
Podle pravidla 8.04 musi nadhazovaC pfi neobsazenych metach nadhodit mi¢ palkafi do 12
sekund, co obdrzel mic. Postih za poruseni tohoto pravidla je ball.

Obvykle dodrzovani tohoto pravidla sleduje metovy rozhodci.

12 sekund zaCina bezet v okamziku, kdy nadhazovaC ma mic ve své moci a palkar je pfipraven
v Uzemi palkare. Cas se zastavi v okamZiku, kdy nadhazovac vypusti mic.

Pokud nadhazovac porusi 12 sekundové pravidlo, mél by byt rozhodcimi nejprve varovan.

Jestlize nadhazovac i po varovani pokracuje v porusovani tohoto pravidla, tak rozhodci vyhlasi
“Time" a signalizuje postih hlavnimu rozhod¢imu (leva ruka natazenda nad hlavou s natazenym
ukazovackem — signalizace jednoho bdlu).

> 10.14 Slinéni prstt
Podle pravidla 8.02a)1) musi byt nadhazovac¢ postizen, pokud ma mic ve své moci a ruku Ci prsty
vloZi do Ust nebo se dotkne rtli, kdyZ je v kruhu (549mm) okolo nadhazovaci mety?. Pravidlo téZ
umoznuje rozhodcim pfi zapasech hranych za chladného pocasi povolit nadhazovacim obou tymd
kontaktovat Usta rukou s tim, Ze si na ni budou pouze foukat. Tato Cinnost neni automaticky povolena
a musi byt rozhodcimi schvélena. Pokud si nadhazovac bude foukat do ruky bez povoleni rozhodcich,
je to stejné jako by si slinil prsty. Foukani do ruky midZe byt povoleno pouze za chladného pocasi.

Nicméné od roku 2011 nadhazovac se mize dotknout Ust Ci naslinit prsty pokud neni v kontaktu
s nadhazovaci metou, ale nachazi se v kruhu okolo nadhazovaci mety za predpokladu, Ze si tuto ruku
otfe pred tim nez se dotkne mice, jinak se jedna o poruseni pravidla 8.02a)2) — nanaseni cizi hmoty
na mic.

> 10.15 Navstévy kopce
Druha navstéva stejného nadhazovace ve stejné sméné manazerem nebo koucem znamena
automatické vystridani tohoto nadhazovace ze hry.

ManaZerlm a kouclim je zakazano podruhé navstivit svého nadhazovace na kopci, pokud je na
palce stale stejny palkaf, ledaze by byl tento palkaF vystfidan nahradnikem, tak druha navstéva mize
byt povolena, ale nadhazovac musi byt vystridan ze hry.

Pro upfesnéni, palkarliv ¢as na palce zacina okamzikem, kdy se predchazejici palkaf stal bézcem
nebo byl vyautovan.

Navstéva kopce je zapocata v okamziku, kdy manazer nebo kouc prekro¢i pomezni caru.
Navstéva nadhazovace konéi tehdy, kdyZ manazer nebo kou¢ opusti kruh (549mm) okolo
nadhazovaci mety®.

Podstatou pravidla omezujici pocet navstév nadhazovace manazerem nebo koucem béhem
smény je, ze nadhazovaC musi dokoncit nadhazovani palkari, ktery je na palce, dokud tento palkaf
neni vystfidan nebo nenastane jedna z nasledujicich situaci:

1.- Pokud je hra prerusena a preloZzena béhem navstévy nadhazovace manazerem nebo koucem
(nebo po ukonceni navstévy kopce je na palce stejny palkar), mlze byt nadhazovac vystfidan
novym nadhazovacem, kdyZ je preloZzena hra zahajena.

2.- Pokud je hra prerusena béhem ndavstévy nadhazovace manazerem nebo koucem v dlsledku
nepfizné pocasi (nebo po navstévé nadhazovace je na palce stale stejny palkar), mize byt
nadhazovac vystfidan novym nadhazovacem, kdyz hra bude pokracCovat po preruseni kvdli
desti.

V pfipadé kdy manazer nebo kouc¢ jde za chytatem nebo polafem a ten poté navstivi
nadhazovace, aniz by mezitim probéhla néjaka hra (nadhoz nebo jind hra), bude tato navstéva

 Coz odpovida rozmérlim nadhazovaciho kopec
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nadhazovace polafem povaZzovana, jako kdyby nadhazovace navstivil manazer nebo kouc. To stejné
plati, kdy chyta nebo polaf dojde ke stfidacce nebo k manazerovi Ci kouci a poté jde ihned
k nadhazovaci.

Pokud je nadhazovaC vystfiddn a manazer nebo kouc zlstdvéa u kopce bé&hem pfipravnych
nadhoz{, nebude to povaZovano za navstévu nového nadhazovace.

Pokud kouc jde na kopec k nadhazovadi, kterého vystfida a poté pfijde manazer (jedno zda kouc
jiz odeSel nebo zlstal) k novému nadhazovadi, bude tento ¢in povazovan za prvni navstévu nového
nadhazovace v této sméne.

Pokud se manazer nebo kou¢ sejde s nahazovatem na travé mimo nadhazovaci kopec, je to
povazovano za navstévu nadhazovace. Jestlize manazer nebo kouc diskutuje s nadhazovacem na
travé (nebo se béhem navstévy presunou z kopce na travu), tak porada bude ukoncena, kdyz
manazer nebo kouc ,opusti* tuto diskusi. Odchod z navstévy musi byt plynuly a nesmi se vracet zpét
k nadhazovaci. Proto je dobré udrzovat navstévu nadhazovace na nadhazovacim kopci, kde je
jednoznacné dana hranice (kruh okolo nadhazovaci mety; rozhrani kopce a travy), kdy bude koncit
porada s nadhazovacem.

V situacich, kdy manazer nebo kou¢ ucinili prvni poradu s nadhazovacem a chtéji se k nému
vratit, pfipadné ucinit druhou navstévu ve stejné sméné pri stejném palkafi, musi byt rozhodcimi
varovani, Ze tak nesmi ucinit. Pokud manaZer nebo kouc ignoruje toto varovani, musi byt manazer
nebo kouc vyloucen ze hry a po nadhazovaci bude pozadovano, aby pokracoval v nadhazovani,
dokud palkaf neukondi sv{j start na palce. Poté co palkar ukonCil sviij start na palce (byl vyautovan
nebo se stal bézcem), bude tento nadhazovac vyloucen ze hry. Manazer by mél byt upozornén, ze
jeho nadhazovac bude vyloucen po ukonceni startu palkafe na palce, aby si mohl pfipravit nového
nadhazovace. Novému nadhazovaci bude povoleno standardnich osm pfipravnych nadhozll, pokud
rozhod¢i nerozhodne jinak.

POZNAMKA: 1 presto kdy rozhod& opomene nebo prehlédne varovat manaZzera nebo koude a
z nedbalosti rozhodcich se uskutecni druha navstéva nadhazovace manazerem nebo koucem a na
palce je stale stejny palkar, tak po nadhazovaci bude poZadovano, aby tomuto palkafi nadhazoval,
dokud se nestane béZcem nebo neni vyautovan. Poté co se palkaf stal béZcem nebo byl vyautovan,
musi byt tento nadhazovac vystfidan ze hry. Jelikoz manazer nebo kouc nebyl pred druhou poradou
varovan rozhodcim, Ze druhou navstévu pri stejném palkafi na palce nemize ucinit, tak manazer
nebo kou¢ nemdZe byt pfi této situaci vyloucen. Pouze pokud manaZer nebo kouc ignoruje varovani
rozhodciho pfi druhé navstévé kopce, mlze byt manazer nebo kouc vyloucen.

Pouze pfi zranéni nebo onemocnéni nadhazovate miZe manazer nebo kouC se svolenim
rozhodciho navstivit podruhé kopec a tato navstéva nebude zapocitana. V téchto situacich musi hlavni
rozhodci doprovodit manaZera nebo kouce na nadhazovaci kopec, kde zlistava pobliz a sleduje, zda
tato ,povolend" navstéva neni zneuzita. Manazer soupefe musi byt informovan, Ze tato navstéva
nadhazovace neni zapoctena.

V pfipadech, kdy je v obrané hrajici manazer, tak dle posouzeni rozhod¢iho mlze byt zapoctena
jakakoliv navstéva nadhazovace timto hrajicim manazerem. O zapocteni navstévy by mél byt
informovan manazer soupere.

V pripadech, kdy je v obrané hrajici kou¢, tak hrajici kou¢ se musi chovat jako normalni hrac a
nezneuzivat funkce kouce pfi navstévach nadhazovace. Pokud dle minéni rozhodcich je tato funkce
zneuzita, bude jeho navstéva nadhazovace zapolitdna a manazefi obou tyml budou o zapoditani
navstévy informovani.

V Extralize se pouZivd a v ostatnich soutéZich pfimo Fizenych CBA miZe byt pouZito pravidlo
omezujici pocty porad s nadhazovacem. Manazer nebo kou¢ ma za zapas (9 smén) povoleny tfi
navstévy nadhazovace na kopci. Pokud je zapas prodluzovan, ma manazer nebo kouc k dispozici
jednu navstévu na tfi extra-smény. Tyto navstévy mize, ale nemusi manaZer nebo kouc vyuZit
kdykoliv béhem zapasu s dodrZenim pravidel tykajicich se poc¢tu porad béhem jedné smény. Pokud pfi
této navstévé je nadhazovac vystfidan, neni tato navstéva zapodcitavana. V situacich, kdy si tym své
navstévy vybral, tak kazda navstéva kopce znamena vystridani tohoto nadhazovace ze hry. Rozhodci
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by méli béhem porady s manazery na domaci meté pred zacatkem utkani na toto pravidlo upozornit,
aby nemohlo zpétné dochazet k vytkdm, Ze na toto pravidlo nebyli upozornéni.

Pokud dojde k poradé s nadhazovacem, mohou se porady Ucastnit maximalné ctyfi osoby (napfr.
nadhazova¢, manazer, chyta¢ a jeden vnitfni polaf nebo nadhazova¢, manazer, kouc a chytac).
Ostatni spoluhraci musi byt rozhod¢imi ,drzeni® mimo nadhazovaci kruh, nejlépe na svych postech.
Jedna se o poradu s nadhazovacem, nikoliv o poradu s hraci v poli.

11. Vyjasnéni situaci

> 11.01 Spravné chyceni
Nasledujici vyklad by se mél aplikovat pfi posuzovani, zda byl nebo nebyl mi¢ chycen:

1.- poté co polar chyti mi¢ a narazi do oploceni hfiste, pficemz mu upadne mic — neni to spravné
chyceni mice

2.- poté co polar chytil mi¢ se srazi s jinym polafem a pfitom upusti mi¢ nebo poté co polaf chytil
mic do né&j vrazi jiny polar a mic je upustén — neni to spravné chyceni mice

3.- pokud polaf zachyti mi¢ rukou nebo rukama a upadne pfi pokusu zachytit tento mic, musi pfi
vstavani udrzet tento mi¢, aby to mohlo byt povazovano za spravné chyceni mice

Odpaleny mi¢ bude povazovan za spravné chyceny, pokud ma polaf mi¢ ve svém drzeni a plné
pod kontrolou, pficemz pFipadné upusténi mi¢e musi byt umysiné.

Pri situacich, kdy polaf chyti mi¢ ze vzduchu a okamzité prihrava a pfitom mu mic upadne, je
velice dllezité, aby rozhodci spravné posoudili, zda mi¢ vypadl pfi snaze prfihrat (vypadnuti mice
smérem ven z rukavice ve sméru pohybu ruky) — je to chyceni miCe, nebo pfi snaze uchopit mic
v rukavici (mi¢ vypadne z rukavice pfimo dol@) - neni to spravné chyceni mice.

Polaf nemdize preskocit oploceni, zabradli nebo provaz, které ohraniCuje hristé, aby chytil
odpaleny mic. Polaf se mize (1) natahnout ¢i nahnout pres oploceni, zabradli nebo provaz a chytit
odpaleny mi¢; (2) pfepadnout pres oploceni, zabradli nebo provaz poté co chytil mic; (3) vyskocit na
horni hranu zabradli nebo oploceni ohranicuijici hfisté a chytit mic; nebo (4) vylézt na oploceni a chytit
odpaleny mic. Pokud miC pfi téchto situacich polaf udrzi, jedna se o spravné chyceni mice.

Stejna pravidla plati i pfi chytani micd, které jsou odpaleny do zamezi na rozmezi hristé a tribuny.
Chyta¢ nebo polai nemdZe skocit na tribunu a chytit tam odpaleny mic. Mlze se pouze nahnout Ci
natahnout nad tribunu a pokusit se zachytit odpaleny mic.

Hra: VSechny mety obsazeny, jeden aut. Polaf chyti letici mi¢ a téméF soucasné s nim vbéhne na
tribunu do divakd. Polaf neupadl a stoji na tribuné. MiZe polaf pfihrat z tribuny zpét do hry?

Vyklad: Ne. Musi byt vyhlasen , Time" a vSichni bézci postoupi o jednu metu.

Nové pravidla neumoZziuji polafi vkrocit nebo vstoupit na lavicku ndhradnikli a chytit zde
odpaleny mic. Pokud ale polaf chyti mi¢ nad hraci plochou a poté vstoupi na lavicku nebo upadne na
lavicku nahradniku, stfidacku nebo tribunu a udrzi chyceny mic, tak se mi¢ stane mrtvym a bézclim
bude pfidélena jedna meta. (viz. Polaf vstoupi na lavicku nebo tribunu.)

> 11.02 PolaF vstoupi na lavicku nebo tribunu
Poznamka u pravidla 6.05a) v oficialnich pravidlech baseballu stanovuje, Ze zadny polaf nesmi
vkroCit nebo vstoupit na lavicku a zde chytat mi¢. Pokud ale polaf spadne na lavicku nebo upadne az
na lavicce, stfidacce nebo tribuné, poté co spravné chytil letici mic ze vzduchu nad hraci plochou, tak
mi¢ bude mrtvy a vSichni béZci postoupi o jednu metu.

Aby bylo chyceni mice ze vzduchu povazovano za spravné, musi mit polar v dobé chyceni mice
jednu nebo obé nohy na nebo nad hraci plochou (zahrnuje i hranu lavicky) a zadna nesmi byt na
zemi v prostoru lavicky ¢i prostoru mimo hraci plochu.

Polar je povaZzovan za vstoupivsiho na lavicku a tim nem{ze spravné chytit mi¢, kdyZ se jednou
nebo obéma nohama dotykd povrchu uvnitf lavicky (napfiklad, schod nebo podlaha uvnitf lavicky)
nebo kdyz skace do prostoru lavicky a ani jednu nohu nema na nebo nad hraci plochou. Pro Gcel
tohoto pravidla je hrana lavicky (tj. horni hrana prvniho schodu na lavicku je ve stejné Urovni s hraci
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plochovu, i kdyz je z odliSného materialu nez ze kterého je hraci plocha) povarovana za prostor mimo
Uzemi lavicky.

Napriklad, hrac, ktery chyta vysoky odpal s jednou nohou na hrané lavicky a s druhou nohou na
dalSim schodu uvnitf lavicky, bude povazovan za stojiciho uvnitf lavicky a chyceni mice nebude
umoznéno. Naproti tomu hrac, ktery chyta vysoky odpal s jednou nohou na hrané lavicky a s druhou
nohou ve vzduchu nad schodem uvnitf lavicky ¢i jen nad prostorem uvnitf lavicky nebude
povazovan za stojiciho uvnitf lavicky, protoZe v tomto pripadé je jedna noha polafe na hraci plose a
zadna noha se nedotyka zemé i prostoru uvnitf lavicky.

POZNAMKA: Mi¢, ktery zasdhne vybaveni leZici na hrané lavicky, bude vyhlasen jako mrtvy.
Tymy by mély s maximalnim Usilim udrZovat hranu lavicky Cistou bez odlozeného vybaveni.

PRIKLADY:
1.- Chytac chytd chybny vysoky odpal nad hraci plochou, ale po chyceni setrvacnosti vbéhne na
lavicku. Na lavicce chytaci mic vypadne pfi snaze o prihravku.

Vyklad: Spravné chyceni. Je vyhlasen “Time" a vSéem bézcdm jsou udéleny dvé mety k metam,
které méli spravné obsazené v okamziku upusténi mice (v okamziku pfihozu).

2.- Chyta¢ chytd chybny vysoky odpal nad hraci plochou, ale po chyceni setrvacnosti vbéhne na
lavicku. KdyZ je na lavicce, tak chyta¢ upadne na zem.

Vyklad: Spravné chyceni. Je vyhlasen “Time" a vsem béZclim je pridélena jedna meta k meté,
kterou méli spravné obsazenou v dobé nadhozu.

3.- Chytac chyta chybny vysoky odpal nad hraci plochou, ale po chyceni setrvacnosti vbéhne na
lavicku. KdyZ je na lavicce, tak chytaC upadne na zem a upusti mic.

Vyklad: Chybny odpal.

4.- Chytac chyta odpal ve skoku a po chyceni miCe doslajduje do prostor lavicky. Chytac skonci na
lavi¢ce na zemi oblicejem doll, ale mic udrzi.
Vyklad: Spravné chyceni. Je vyhlasen “Time" a vSem béZclim je pridélena jedna meta k meté,

kterou méli spravné obsazenou v dobé nadhozu.

5.- Jeden aut, vSechny mety obsazeny. Polaf chyti mi¢ ze vzduchu a setrvacnosti vbéhne na
tribunu. MdZe polar prihrat zpét do hry?

Vyklad: Ne nem{Ze. Je vyhlasen “Time" a vSichni béZci postoupi o jednu metu.

.03 Vnitini polaF imysiné upusti letici mic¢

Podle pravidla 6.05L) je palkaf aut, mi¢ je mrtvy a béZci se vrati na své plvodni mety, kdyz
vnitfni polaf imysIné upusti spravny letici odpal, kdyz je bézec na prvni, prvni a druhé, prvni a treti
nebo prvni, druhé a treti meté (pfi méné jak dvou autech).

Méjte na paméti, ze palkaf nemtize byt vyhlasen aut v situaci, kdy necha polaf mi¢ spadnout na
zem, aniz by se jej dotknul, kromé prFipadu, kdy je vyhlasen vnitini chyceny.

Pfi této situaci nelze postupovat po metach. Rozhod¢i musi okamzité vyhlasit , Time" pokud je dle
jeho posouzeni mi¢ imysIné upustén na zem.

04 Dva béZci v kontaktu s jednou metou

Podle pravidla 7.03, pokud se ve stejnou dobu dva bézci dotykaji stejné mety, je vyhlasen po
teCovani nasledujici bézec (pokud se nejedna o nuceny postup). Pokud dojde k teCovani obou bézcd,
rozhodc¢i musi jednoznacné oznacit prisluSného bézce a vyhlasit ho aut.
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12. Kontakty

> 12.01 Sekretariat CBA > 12.02 Komise rozhod¢ich CBA
Ceskéa Baseballova Asociace Komise rozhodcich Ceské Baseballové Asociace
Zatopkova 100/2 Zatopkova 100/2
160 17 Praha 6 160 17 Praha 6
Tel., fax: +420 242 429 211
baseball@cstv.cz «www.baseball.cz» baseball@umpires.cz  «www.umpires.cz»

> 12.03 Kontakty na ¢leny Komise rozhodcich

Predseda KR
Ing. Pavel Brychta Ing. Tomas Adamec David Kulhanek FrantiSek Pribyl
Tel.: +420 602 217 224 Tel.: +420 602 284 788 Tel.: +420 603 411 132 Tel.: +420 603 212 928
pavel.j.brychta@gmail.com adamec@hakov.cz kulhanek@umpires.cz pribyl@baseball.cz

> 12.04 Zmény v nominacich
Veskeré Zadosti o uvolnéni z nominaci ¢i poZadavky na zménu v nominacich a omluvy sméfujte
na Koordinatora rozhodcich nejlépe telefonicky

KOORDINATOR ROZHODCICH 2012

FrantiSek Pribyl
Tel.: +420 603 212 928
pribyl@baseball.cz

> 12.05 Prilohy a poznamky
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Kilometrovnik CBA

(platny od 2.2.2012)
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130 | 220 | 247 | 220 | 190 | 290 | 400 | 150 | 350 [ 260 | 130
310 | 270 | 200 | 220 | 440 | 540 | 160 | 400 | 270 | 330
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Blansko
Brno
Frydek-Mistek
Hluboka n./V.
Domatzlice
Chocen
Jablonec
Louny
Nymburk
Olomouc
Ostrava
Praha
Sumperk
Liberec



