,SQUTIVEZNiRAD, o
CELOSTATNICH SOUTEZi MLADEZE

Kapitola 1 - Zakladni pojmy

§ 1.1 — Celostatni soutéze mladeze

Celostatnimi soutéZemi mladeze jsou jednak Mistrovstvi republiky (dale jen MR) jednotlivych kategorii (viz § 1.3), jednak
Cesky pohar (dale jen CBP) v jednotlivych kategoriich. Tyto soutéZe jsou organizovany formou jednorazového turnaje. Déli
se na soutéZe postupové (MR kadett, MR mladsich kadeti a MR Zaku) a otevfené (MR mlad$ich zakd, MR minizak(, CBP
véech kategorii). Jednotlivé sout&Ze se konaji v terminu uréeném STK CBA, piitom postupové soutéZe vzdy na zavér sezony
po skonceni oblastnich pfebord (viz § 2.2.1).

§ 1.2 - Pofadatel, poradajici oddil a fidici organy

Pofadatelem soutéze je Ceska baseballova asociace. Poradajici oddil vybira VW CBA na zakladé vyb&rového fizeni a
pravomoci v fizeni soutéze deleguje na jmenovaného technického komisare. Technicky komisaf je povinen byt v dosahu
béhem celého soutéZe, pfipadné po dobu své nepfitomnosti urcit svého zastupce. Technicky komisaf je povinen do ffi
pracovnich dnéi dorudit na sekretariat CBA Zpravu technického komisare.

§ 1.3 - Kategorie soutézi
Celostatni soutéZze mladeze se poradaji kazdoroéné v kategorii kadetli (do 16 let), mladSich kadettl (do 14 let), Zakd (do 12
let), mladSich Zaka (do 10 let) a minizaka (do 8 let).

Kapitola 2 - Systém soutézi
§ 2.1 - Oteviené soutéze

§§ 2.1.1 - Uastnici soutéze

SoutéZe se pofadaji jako oteviené pro pfihladend druzstva. Druzstva musi zaslat vyplnénou pfihladku (viz Pfiloha 1) na
Sekretariat CBA do data zvefejnéného ve Zpravodaji. VV CBA mé pravo omezit podet U¢astnikil soutéZe usporadanim
kvalifikace.

Jako soucast pfihlasky mize Fidici organ soutéZe stanovit povinnost uhrazeni vratné garance, ktera propada ve prospéch
CBA pii neti¢asti piihla$eného druzstva v soutdzi.

Druzstvo pfijaté do soutéZe je povinno nastoupit ke véem zapastim podle daného rozpisu. V pfipadé nesplnéni této
povinnosti mu méze STK CBA udélit pokutu a7 do vy$e 20000,-K&.

8§ 2.1.2 - Zakladni ¢ast aktualizovano
Zakladni Cast soutéze se hraje ve skupinach systémem kazdy s kazdym jedenkrat. Pocet skupin a druzstev v nich stanovi
VW CBA na z&kladé poctu pfihlaSenych druZstev. Rozdéleni do skupin pak provadi nasazenim na zékladé predlofskych

Po skonceni zakladni &asti stanovi technicky komisaf pofadi ve skupinach podle kritérii uvedenych v §§ 2.2.5.



§§ 2.1.3 - Play-off

Druzstva podle svého umisténi ve skupinach postupuiji do play-off, které ur€i celkové pofadi soutéze. Postupovy kli¢ do play-
off a jeho systém ur&i VV CBA na zakladé poctu pfihlagenych druzstev. Vitéz soutéze ziskava pro piislusny rok titul “Mistr
Ceské republiky v baseballu mladsich zak( / minizakd”, jde-li o MR, nebo ,Vitéz Ceského baseballového poharu kadetd /
mladSich kadet(i / zak( / mladSich Zaka / minizakd®, jde-li o CBP.

§§ 2.1.4 - Rozpis soutéze }
Konkrétni rozpis soutéZe vypracuje Sekretariat CBA alespon tyden pred jeho zagatkem. Technicky komisaf ma pravo na
zékladé aktualnich podminek ménit systém i rozpis soutéze i v jejim pribéhu tak, aby byl pfedevsim uréen vitéz soutéZe.

§ 2.2 - Postupové soutéze (MR kadetli, mladSich kadetd, zaku)

§§ 2.2.1 - Oblastni prebor

Oblastnim preborem (OP) se rozumi dlouhodoba soutéz v dané kategorii 0 nejméné Etyfech Ucastnicich, z nichz kazdy musi
odehrat v zakladni &asti alespofi 10 utkani. PoFadatelem oblastniho pfeboru je prislu$né oblastni pracovité CBA, které miize
pravomoci v jeho fizeni delegovat na jmenovanou komisi & osobu. STK CBA miize v odiivodnénych pFipadech uznat jako
oblastni pfebor i soutéZ o pouze 3 druzstvech.

Oblastni pfebor se fidi vlastnim soutéznim fadem vydanym pfisluSnym oblastnim pracovi§tém, pro ktery jsou zavazna
ustanoveni § 4.1 (Zakladni predpis), § 4.13 (Antidopingova kontrola), § 5.1 (Omezeni pro hrace), § 5.2 (Registrace) a § 5.3
(Cizi statni pfisludnici) tohoto SoutéZniho fadu.

§§ 2.2.2 - Cesky pohar
Zavére¢né poradi CBP dané kategorie je urCujici pro doplnéni G¢astniki mistrovstvi republiky (viz §§ 2.2.4) a pro jejich
nasazeni do skupin (viz §§ 2.2.5).

§§ 2.2.3 — Pocet castnikl soutéze
Postupové soutéze se poradaji pro 8 druzstev. V pfipadé, ze je pocet druzstev z néjakého ddvodu snizen, rozhodne STK
CBA nebo technicky komisal 0 zméné systému turnaje.

8§ 2.2.4 — Postup do soutéZe aktualizovano
Ugastnikem soutéZe se stavaji (v priorité od [a] do [c], aZ do napInéni po&tu Ggastnikd (viz §§ 2.2.3)):

[a] druzstvo pofadajiciho oddilu;

[b] vitézové oblastnich prebord dané kategorie;

[c] dal$i druzstva zavére&né tabulky CBP dané kategorie, v priorit& dané jejich pofadim v tomto CBP.

Poradi oblastniho preboru musi prislusné oblastni pracovisté oznamit na Sekretariatu CBA alespofi 5 dnii pred zadatkem
pfislusné postupové soutéze. Soutéze se mlize v dané kategorii z(¢astnit vzdy nejvySe jedno druzstvo daného oddilu.

§§ 2.2.5 - Zakladni ¢ast

Zakladni Cast soutéZe se hraje ve dvou skupinach (po 4 druzstvech) systémem kazdy s kaZzdym jedenkrat. Rozdéleni do
skupin provadi VV CBA na zakladé poradi CBP prislu$né kategorie tak, e stfidavé (1x sk.A, 2x sk.B, 2x sk.A atd.) nasazuje
druzstva do obou skupin. V jedné skupiné pfitom (pokud mozno) nesméji byt 3 druZstva z téhoz oblastniho pfeboru.

Po skon¢eni zakladni &asti stanovi technicky komisaf pofadi ve skupinach podle nésledujicich kritérii:

1) vy&3i bilance *) celkem

2) vys8i bilance *) ze vzajemnych utkani ***)

3) niz8i poCet skreci celkem

4) niz8i pocet skreci ve vzajemnych utkanich ***)

5) vy$8i skore **) ze vzajemnych utkani ***)

6) vysSi celkové skére **)

7) los

*) bilance = pocet vitézstvi / (pocet vitézstvi + poCet poraZek)

**) skére = (pocet dosaZenych bodli / pocet smén na pélce) - (pocet obdrZenych bodu / pocet smén v poli)

***) vzéjemnymi utkanimi se rozumi utkani sehrana mezi sebou druzstvy, ktera maji navzéjem stejnou celkovou bilanci

§§ 2.2.6 - Play-off

Druzstva umisténa na prvnich dvou mistech ve skupinach hraji kfizem semifinale (domacim je vzdy vitéz skupiny), vitézové
téchto semifinale hraji finale a poraZzeni zapas o tfeti misto (domaci druzstvo se ur€uje losem). Vitéz findle ziskava pro
prislusny rok titul “Mistr Ceské republiky v baseballu kadett / mladSich kadetd / zak".

DruZstva umisténa na tfetich mistech ve skupinach hraji utkani o paté misto, druzstva umisténa na ctvrtych mistech hraji
utkani o sedmé misto (domaci druzstvo se vzdy urCuje losem).



§§ 2.2.7 - Rozpis soutéze 5
Konkrétni rozpis soutéze vypracuje Sekretariat CBA alespod tfi dny pred jeho zacatkem. Technicky komisaf mé prévo na
zakladé aktualnich podminek ménit systém i rozpis soutéZe i v jejim priibéhu tak, aby pfedevsim byl uréen vitéz soutéze.

Kapitola 3 - Priibéh soutéze

§ 3.1 - Nahrazeni druzstva v postupovych soutézich

Odmitne-li nékteré druzstvo Ugast v postupové soutéZi, je nahrazeno dal$im druzstvem v pofadi CBP pfislu$né kategorie.
Pokud jiz z ¢asovych divodu nelze nahrazeni odstoupiv§iho druzstva provést, snizuje se pocet U¢astniki soutéze o jednoho
a technicky komisaf rozhodne o systému soutéZe.

§ 3.2 - Odlozené utkani
Je-li utkani celé odlozeno z dlvodu vy$8i moci, technicky komisaF ihned rozhodne o jeho nahradnim terminu a ¢asovém
limitu, pfipadné o zméné termin{ dalSich utkani.

§ 3.3 - Vylouceni a odstoupeni druzstva ze soutéze

Technicky komisaf mdze v odivodnénych pfipadech vyloucit druzstvo ze soutéze. Odstoupi-li (je-li vylou¢eno) druzstvo
béhem zakladni ¢asti, jim dosazené vysledky se anuluji. Odstoupi-li (je-li vylou¢eno) druzstvo ze soutéze ve fazi play-off,
povazuje se za porazeného v pravé rozehraném nebo nadchazejicim utkani. Odstoupivsi ani vyloucené druzstvo neni
klasifikovano v zavérecné tabulce soutéze.

Kapitola 4 - Priibéh utkani

§ 4.1 - Zakladni predpis 5
Priprava, podminky a pribéh utkani se fidi Pravidly baseballu vydanymi CBA v roce 2011 (dale jen “Pravidla”) s vyjimkami
danymi timto SoutéZnim fadem a s nasledujicimi odliSnostmi pro mladeznické kategorie:

§§ 4.1.1 - OdliSnosti pravidel pro Zaky, mladsi Zaky a minizaky 5
Soutéze zaku, mladsich zaku a minizaku se hraji podle pfislusné tpravy pravidel schvalené pro danou kategorii VV CBA.
Upravy pravidel tvofi pfilohu tohoto Soutézniho fadu.

§8§ 4.1.2 - HFisté pro mladsi kadety
Metova vzdalenost hfisté je 75 stop (22.86m), nadhazovaci vzdalenost je 53 stop (16.15m), vzdalenost pro pfiznani
homerunu je alespori 250 stop (74m).

§§ 4.1.3 - Suplujici palkar
Pouzivani suplujiciho palkafe neni v Zadné kategorii dovoleno.

§§ 4.1.4 - Omezeni pro nadhazovace
Pravidla omezuijici plsobeni hraée na pozici nadhazovade (poCet nadhozd, délka odpoCinku apod.) jsou uvedena
v samostatné pfiloze tohoto Soutézniho fadu.

§ 4.2 - Bezpecnost

Poradajici oddil je povinen zajistit pro utkani zdravotnickou sluZbu, tedy osobu znalou prvni pomoci, Iékarnicku alespor v
rozsahu Iékarni¢ky pro automobilisty a moZnost odvozu do zdravotnického zafizeni.

Osoby Ucastnici se pfimo utkani (hragi, trenéfi, rozhod¢i) nesméji v jeho prubéhu pouzivat Zadné navykové latky (alkohol,
tabak apod.) ani nesméji mit v Gstech béhem svého plsobeni na hristi (v Gtoku i v obrané) zadné uvolnéné pfedméty.

§ 4.3 - Zacatek utkani
Doba za¢atku utkani je stanovena rozpisem utkani. Neni-li druZstvo v okamziku za¢atku zapasu vlastni vinou pfipraveno ke
hfe, mize byt utkani skre¢ovano.

§ 4.4 - Zplsobilost podminek ke hie
0 zplsobilosti podminek ke hfe rozhoduje hlavni rozhod€i po poradé s technickym komisafem. Hlavni rozhod¢i také urcuje,
odlozi-li se utkani v pfipadé nepfiznivych podminek ihned nebo Ceka-li se na pfipadné zlep3eni.



§ 4.5 - Hristé pred zacatkem utkani

Narok na hraci plochu pfed utkanim je rozdélen rovnomérné mezi obé druzstva, nejprve maji polovinu vyuzitelné doby hfisté
k dispozici hosté, pak polovinu doby domaci. Pfed prvnim utkdnim dne na daném hfisti je narok rozdélen takto:

50 min. az 30 min. pfed utkanim - hosté

30 min. az 10 min. pfed utkanim - domaci

10 min. pfed utkanim az za¢atek utkani - Gprava hfisté a rozhod¢i

§ 4.6 - Sestava hracu
Nejpozdéji 5 minut pfed zaCatkem utkani pfedlozi vedouci obou druzstev hlavnimu rozhod€imu potvrzenou soupisku
druzstva (viz § 5.4), zahajovaci pofadi palkafi (ve dvou kopiich, obsahujici jméno, pfijmeni, pozici, &islo dresu).

§ 4.7 - Protesty

Proti rozhodnutim rozhod¢iho Ize v pfipadech stanovenych Pravidly podat protest technickému komisafi. Protest musi byt
podan bezprostfedné po protestované situaci, pisemné do rukou hlavniho rozhod€iho, s popisem situace, pfesného stavu
utkani pied protestovanou situaci (skére, sména, obsazeni met, pocet autll a nadhozll) a s manipulaénim poplatkem ve vysi
300,-K&. Technicky komisaf (nebo jim uréeny zastupce) ihned rozhodne o opravnénosti protestu. Jeho rozhodnuti je
konec¢né. Manipulaéni poplatek se vraci jen v pfipadé, Ze protest byl opravnény.

§ 4.8 - PoCet smén

V soutéZich kadetl, mladSich kadetd, zak(, mlad$ich zak( a minizakd se hraje na sedm smén. Pokud vede v utkani kadet,
mladSich kadetl a zak( nékteré druZzstvo o deset a vice bodu po ukondené paté a dalSi sméné, utkani konci. U mladsich
zaku a minizak( utkani konéi v okamziku, kdy je vzhledem k omezeni poctu bod(i ve sméné (viz OdliSnosti pravidel) o vitézi
utkani rozhodnuto.

Zacina-li (v kategorii zaku, mladSich kadet a kadetd) kvili nerozhodnému stavu sména po uplynuti asového limitu (viz §
4.9), hraje se podle pravidel IBAF pro tie-break, tedy s nasazenim bézcl na 1. a 2. metu a s moznosti volby prvniho palkare
v prvni takto hrané sméné.

§ 4.9 - Casovy limit
Soucasti rozpisu soutéze muze byt ¢asovy limit pro jednotliva utkani. Po uplynuti tohoto limitu se jiz nezahajuje dal$i sména,
pokud neni stav utkani nerozhodny.

§ 4.10 - Preruseni utkani

Je-li utkani z dGvod( vy3Si moci pferuSeno, rozhod¢i zaznamena presny stav (skére, sména, obsazeni met, pocet autli a
nadhozd) v okamziku pferuSeni a technicky komisaf rozhodne o terminu dohravky (Ize dohravat i dal$i den). Sestava
druzstva na zaCatku dohravky musi byt stejna jako v okamziku pferuseni nebo mize byt zménéna regulérnim stfidanim.

§ 4.11 - Vysledek utkani
Pro uznani vysledku utkani za platny je nutné, aby byly odehrany alespor tfi smény (dvé a pll smény, pokud jsou doméci ve
vedeni) nebo aby utkani trvalo alespor 45 minut do okamziku, ze kterého se stanovuje zavérecné skore.

§ 4.12 - Zapis a zprava o utkani

Poradajici oddil musi vést oficiélni zépisy o utkani. Tyto z&pisy musi byt vedeny podle pravidel o zapisovani a uchovany na
Sekretariatu CBA alespofi do 31.12. pfisluiného roku.

Bezprostfedné po utkani podepisi rozhodgi a vedouci druZstev zpravu o utkéni, ve které je uveden dosaZzeny vysledek,
pfesny pocet odehranych smén a pocet nadhozl jednotlivych nadhazovaci, pfipadné dalsi dllezité okolnosti utkani.

§ 4.13 - Antidopingova kontrola

Hradi jsou povinni podrobit se na vyzvani organ( antidopingové kontroly této kontrole. Kontrola probiha podle Smérnice pro
kontrolu a postih dopingu ve sportu Antidopingového vyboru CR. V pfipadé pozitivniho nalezu je s hragem, oddilem a
pfisluSnymi funkcionafi zavedeno disciplinarni fizeni v souladu s touto Smémici. PfisluSné druzstvo je vylouceno ze
zavére€ného poradi soutéze.

Kapitola 5 - Ziéastnéné osoby

§ 5.1 - Omezeni pro hrace

SoutéZi kadetl se jako hra¢i mohou zl&astnit pouze chlapci, ktefi v daném kalendafnim roce dosahnou alespon 13 let a
nejvyse 16 let véku. Soutézi mladSich kadetd se jako hraci mohou zd€astnit pouze osoby, které v daném roce doséhnou
alespofi 11 let a nejvySe 14 let véku. SoutéZi Zaki se jako hraci mohou zu€astnit osoby, které v daném roce dosahnou
alespori 8 let a nejvySe 12 let véku. Soutézi mladSich zaku se jako hra¢i mohou zlcastnit osoby, které v daném roce



dosahnou alespori 6 let a nejvySe 10 let véku. SoutéZi minizakd se jako hragi mohou zucastnit osoby, které v daném roce
dosahnou alespori 5 let a nejvySe 8 let véku.
Za zpUsobilost hrace k Udasti v soutéZi odpovida vedouci pfislusného druzstva.

§ 5.2 — Registrace

Registrace v CBA a pfislunost k oddilu se prokazuje registradnim seznamem &lendi. Hragi, kougové, vedouci druzstev i
rozhod&i musi byt registrovanymi ¢leny CBA (viz Stanovy a Registraéni fad). Hra&i musi byt registrovani v oddilu, v jehoz
druzstvu hraji, nebo musi mit pro hru v tomto druzstvu schvaleno hostovani (viz Pfestupni fad). Otevienych soutézi se
mohou Ugastnit i druZstva slozena z hragd vice riiznych oddilli, ovéem bez moznosti ziskat titul Mistra Ceské republiky nebo
Vitéze CBP a bez moznosti postoupit do postupové soutée. Hradi jednoho oddilu nesméji v jedné soutézi hrat za vice
riznych druzstev, pokud je k tomu neopravnuje schvalené hostovani.

§ 5.3 - Cizi statni pfislusnici

V postupové soutézi mize nastoupit ne-obéan Evropské unie pouze v pfipadé, Ze nastoupil v oblastnim preboru v alespor
jednom utkani nejpozdéji 15.6. piislusného roku. Toto musi byt prokazano pfislusnym druzstvem pomoci zapisG z utkani, o
prokazatelnosti rozhoduije technicky komisar.

§ 5.4 - Soupiska hraca

Za druzstvo mohou v soutézi nastoupit pouze hraci uvedeni na jeho soupisce. Soupisku hract (viz Pfiloha 2) musi predlozit
kazdé druzstvo ve dvou vytiscich technickému komisafi pfed zaCatkem soutéZe spolu s registranim seznamem
zinformaéniho systému ze stranek CBA. Na soupisce druzstva musi byt uvedeno nejméné 12 a nejvyse 20 hragd.
PredloZené soupiska je konecna, dalSi hrace nelze v pribéhu soutéZe doplfiovat.

Kapitola 6 — Rozhod¢i, dalSi zu¢astnéné osoby

§ 6.1 - Nominace rozhodg¢ich
Nominaci rozhod¢ich na soutéz provadi Komise rozhodgich, nominaci na jednotliva utkani technicky komisaf.

§ 6.2 - Povinnosti rozhodgéich

Rozhodg&i jsou povinni se dostavit k utkani 10 minut pfed jeho za¢atkem Fadné oble&eni v pfedepsané ustroji. Hlavni rozhodCi
musi mit viastni masku, chrani¢ hrudi a chréniCe holeni. Rozhod¢&i musi fidit utkani v souladu s Pravidly a timto SoutéZnim
fadem.

§ 6.3 - Odména pro rozhod¢i .
Odménu stanovuje VV CBA samostatnym pfedpisem. Vyplatu rozhod€ich provadi Sekretariat CBA po skonéeni soutéze.

§ 6.4 — DalSi zi¢astnéné osoby

DalSi osoby z(¢astnéné na prabéhu utkani (zapisovatel, sbéraci micu a palek, udrzba hristé, komentatofi apod.) jsou povinni
se pfi vykonu své funkce fidit pokyny rozhodg€ich a technického komisafe, ktefi maji pravo v oddvodnéném pfipadé je jejich
funkce zbavit.

Kapitola 7 - Odvolani proti rozhodnuti technického komisare

§ 7.1 - Nalezitosti odvolani

Odvolani proti rozhodnuti technického komisafe maze k VV CBA podat oddil nebo Uastnik soutéZe, jehoz se rozhodnuti
tyka, a to do 10 dnu od pfislusného rozhodnuti. Odvolani nelze podat proti rozhodnuti technického komisare o protestu ve
h¥e (viz § 4.7). Rozhodnuti VV CBA je kone&né.

§ 7.2- Manipulaéni poplatek za odvolani
Vy$e manipulacniho poplatku za odvolani je 1000,-KE. Manipulacni poplatek musi byt pred projednavanim odvolani uhrazen
ve prospéch CBA. Manipulaéni poplatek se vraci pouze v pfipadé, ze VV CBA zméni rozhodnuti technického komisare.

Kapitola 8 - Zavére¢na ustanoveni
§ 8.1 - Uginnost Soutézniho fadu celostatnich soutézi mladeze

Tento SoutéZni fad celostatnich soutézi mladeze nabyva ucéinnosti dnem 1.3.2012 a rusi se jim vSechny pfedchozi soutézni
fady mladeze i se svymi dodatky.



Prehled rocniki

2012

Kategorie vék od vékdo divky roéniky
muzi 16 - ne 1996 a starsi
juniofi 15 1921 ne 1991/93 - 1997
kadeti 13 16 ne 1996 - 1999
mladsi kadeti 1" 14 ano 1998 - 2001
Zaci 8 12 ano 2000 — 2004
mladsi Z&ci 6 10 ano 2002 - 2006
minizaci 5 8 ano 2004 — 2007

aktualizovano



Odlisnosti Zakovskych pravidel (do 12 let) od oficidlnich baseballovych pravidel

(pro soutéze zaku, priloha Soutézniho fadu celostatnich soutézi mladeze)

1. Rozméry hristé

vnitfni pole je Ctverec o strané 60 stop (18.29m)

vzdalenost pro pfiznani home-runu je alespon 200 stop (60.96m)

nadhazovaci meta je 46 stop (14.03m) od vrcholu domaci mety a doporu¢ené 6 palcd (15.2cm) nad Grovni pole

prdmér nadhazovaciho kruhu je 10 stop (3.05m)

doporucena Sitka zamezi (domaci meta - backstop, pomezni ¢ara - plot) je alespor 25 stop (7.62m)

Uzemi palkare ma rozmér 6x3 stopy (1.82x0.91m), je 4 palce (10.2cm) od mety a od jejiho stfedu je dopfedu i dozadu o 3
stopy (0.91cm)

Uzemi chytace je dano prodlouzenim postrannich ¢ar izemi palkafe do vzdalenosti 9 stop (2.74m) za vrchol mety

2. Vybaveni aktualizovéno

palky nesméji byt del$i nez 33 palcl (83.8cm) a nesméji mit barel o priméru vétsim nez 2.25 palce (5.72cm)

na botach nesmi byt pfipevnéno nic nez chrani¢ Spicky, spajky a boty s kovovymi koliky jsou zakézany, boty s oplasténymi
koliky jsou povoleny

helma je povinné pro pélkafe, palkafe v pfipravném kruhu a bézce, musi mit dvojity chranic usi

vSichni hragi (chlapci) musi mit suspenzor

zadak musi mit plastron, chrani€ krku, zadackou masku s helmou, suspenzor a betony, plati to i b&hem rozcvicovani a v
bullpenu

3. Nadhozy
- rychle opakovany nadhoz s bézci na metach je ball (neni balk), kou¢ palkafi miZze ihned po rozehfe vysledek rozehry

pfijmout nebo odmitnout

4., Stridani
- hra¢ zakladni sestavy se smi jednou vréatit do hry, pokud nahradnik ukondil alespori jeden start na palce nebo hral v poli

alespor 6 po sobé jdoucich autl

5. Délka utkani

utkani se hraje na sedm smén, pfi remize Ize pfidavat dalSi smény
poradatel soutéZe muze stanovit asové omezeni a pravidlo pro rozdil

6. Aut palkare

pfi tfetim strike je palkaf vzdy aut

7. Béh po metach

béZec musi byt na meté, pokud je nadhazova¢ s mi¢em v kontaktu s nadhazovaci metou a zadék je pfipraven chytat

nadhoz; tuto metu miZe opustit poté, co palkar odpalil nebo nadhoz minul palkafe

pokud béZec opusti metu pfed¢asné, hra pokracuje

pokud pélkaf neodpali a na b&Zce, ktery vybéhl pfedéasné, je zahréan aut, rozehra plati

pokud palkai neodpali a béZec, ktery vybéhl pfedCasné, ziska metu, musi se vratit na plvodni metu; toto neplati pro

nucené bézce v pfipadé mety zdarma pélkafi, jejich postup plati

pokud pélkaf odpali, néktery béZec vybéhne pfedtasné a je na ného zahran aut, rozehra plati

pokud pélkaf odpali, néktery béZec vybéhne pfedtasné a neni na ného zahran aut, postupuje se dale takto:

- pfi metovém odpalu postupy vSech bézci i dosazené body plati, rozhod¢i ale m0Zze vratit pfed€asné vybéhnuvsiho bézce
o metu, aby tim eliminoval disledky pfedasného vybéhnuti

- nejde-li o metovy odpal a palkaF pfesto obsadi 1. metu, béZci se musi vratit na metu, kterou drzeli pfed nadhozem nebo
nezbude volna meta, je vyfazen ze hry bez vyhladeni bodu nebo autu

- je-li palkaf po odpal aut, béZci se musi vratit na metu, kterou drzeli pfed nadhozem



Odlisnosti pravidel tee-ballu pro mladsi zaky (do 10 let) a minizaky (do 8 let) od oficidlnich baseballovych pravidel
(pro soutéze mladsich zakd a minizakd, pfiloha Soutézniho fadu celostatnich soutézi mladeze)

1. Odpalovani

- hraje se bez nadhozu, palkar odpaluje mi€ ze stativu

- vy$ku stativu si m0ze kazdy hrac nastavit podle potreby

- palkar musi zaujmout pevné postaveni ve svém Gzemi, které pak jiz nesmi ménit (kromé bé&zného nakroku)
- mi€ na stativ nasledné poklada rozhod¢i, palit se smi az po jeho pokynu “hra”

2. Hristé

vnitfni pole je Ctverec o strané 60 stop (18.29m)

vzdalenost pro pfiznani home-runu je alespori 50 m (TBall do 8 let) a 60 m (TBall do 10 let) od vrcholu doméaci mety

na hfisti nemusi byt nadhazovaci meta ani nadhazovaci kopec

nadhazovacédv kruh ma primér 10 stop (3.05m) a stfed v ose hfisté 46 stop (14.03m) od vrcholu doméaci mety

doporugena Sitka zamezi (doméaci meta - backstop, pomezni ¢ara - plot) je alespori 25 stop (7.62m)

stativ je umistén v ose hfisté svym stfedem 4 stopy (1.22m) od vrcholu domaci mety smérem k backstopu

Uzemi palkafe ma rozmér 6x3 stopy (1.82x0.91m), je 4 palce (10.2cm) od hrany stativu a od jeho stfedu je dopfedu i
dozadu o 3 stopy (0.91cm)

3. Pribéh hry

- odpal, pfi kterém palkaF porazil stativ, je foul-ball, pokud nebyl chycen ze vzduchu

- odpal, pfi kterém pélkaF nepalil pinym Svihem (ulejvka, slap apod.) je foul-ball

- - pokud je takovy odpal chycen ze vzduchu, palkar je aut a mi€ je ve hie

- odpal, ktery se zastavi nebo je teCovan/chycen ve vyznacené kruhové vyseci 25 stop (7.6m) od stfedu stativu, je foul-ball
- - odpal chyceny v této vysedi ze vzduchu je aut a mi€ je ve hie

- kazdy foul-ball i kazdy pokus odpalit se pocita jako strajk

- po tfech strajcich je palkar aut

- nadhazova¢ musi byt pfed odpalem v kruhu

- zadak musi byt pfed odpalem v zamezi v misté, kde nebrani &innosti palkafe a kde nem{iZe byt zasazen odpalem

- rozehra kondi, jakmile se mi¢ vréti nadhazovadi do jeho kruhu; nésledna pfihravka zadékovi ke stativu jiz neni sou¢ast hry
- sména kon¢i bud dosazenim tfetiho autu nebo dosazenim patého bodu

4. Vybaveni

- palky nesméji byt del$i nez 33 palctl (83.8cm) a nesméji mit barel o priméru vétsim nez 2.25 palce (5.72cm)

- na botach nesmi byt pfipevnéno nic nez chranic Spicky, spajky a boty s kovovymi koliky jsou zakazany, boty s oplasténymi
koliky jsou povoleny

- helma je povinna pro zadaka, palkafe, palkare v pfipravném kruhu a b&zce; musi mit dvojity chrani¢ usi

- v8ichni hraci (chlapci) musi mit suspenzor

- zadak nemusi mit specialni zadackou vybavu, ale musi pouzivat alespon palkarskou helmu

5. Stridani
- hr&& z&kladni sestavy se smi jednou vrétit do hry, pokud nahradnik ukondil alespori jeden start na palce nebo hral v poli
alespon 6 po sobé jdoucich autl

6. Délka utkani
- utkani se hraje na sedm smén, pfi remize |ze pfidavat dalsi smény
- poradatel soutéZe mize stanovit Casové omezeni a pravidlo pro rozdil

7. Béh po metach

- b&Zec musi byt na met&, dokud neni mi¢ odpalen ze stativu

- pokud bézec opusti metu pfed&asné, hra pokraduje

- pokud palkaf neodpali, béZec se musi vratit na metu, kterou pred¢asné opustil

- pokud palkaf odpali, néktery bé&Zec vybéhne pfedasné a je na ného zahran aut, rozehra plati

- pokud palkar odpali, néktery béZec vybéhne pfed¢asné a neni na ného zahran aut, pfidéli po rozehfe rozhod¢i bézclim
mety a vyhlasi auty tak, aby situace respektovala priibéh rozehry a byl eliminovan vliv pfedéasného vybéhnuti



Odlisnosti pravidel coach-ballu pro mladsi Zaky (do 10 let) od oficialnich baseballovych pravidel
(pro soutéze mladsich zaku, pfiloha Soutézniho fadu celostatnich soutézi mladeze)

1. Odpalovani
- hrac¢i nadhazuje kou¢/trenér druzstva v Utoku nebo jim uréend osoba

2. Hristé

- vnitfni pole je Ctverec o strané 60 stop (18.29m)

- nadhazovaci vzdalonost je 10-14m nadhazovaci kopec (Zakovskych rozmérd) neni povinny

- vzdalenost pro pfiznani home-runu je alesponi 50 m od vrcholu doméaci mety

- nadhazovaclv kruh ma primér 10 stop (3.05m) a stfed v ose hfisté 46 stop (14.03m) od vrcholu domaci mety

- doporucena Sitka z&mezi (doméaci meta - backstop, pomezni ¢éra - plot) je alespof 25 stop (7.62m)

- Uzemi palkafe ma rozmér 6x3 stopy (1.82x0.91m), je 4 palce (10.2cm) od hrany domaci mety a od jejiho stfedu je dopfedu i dozadu o 3
stopy (0.91cm)

- Uzemi chytaCe je dano prodlouzenim postrannich ¢ar Gzemi palkafe do vzdalenosti 9 stop (2.74m) za vrchol domaci mety

3. Prabéh hry

- strajky a bally se neposuzuji

- hra¢ musi odpalit nejpozdéji pfi svém Sestém nadhozu, jinak je aut

- pfi stavu ,pét nadhozd“ se foul-ball nepocita jako nadhoz

- odpal, pfi kterém palkaF nepalil plnym Svihem (ulejvka, slap apod.) je foul-ball

- - pokud je takovy odpal chycen ze vzduchu, palkar je aut a mi¢ je ve hie

- odpal, ktery se zastavi nebo je teCovan/chycen v kruhové vyseci 25 stop (7.6m) od vrcholu doméaci mety, je foul-ball
- - odpal chyceny v této vysedi ze vzduchu je aut a mic je ve hie

- nadhazova¢ (hrag) musi byt pfed odpalem v kruhu

- chyta¢ musi byt v klasickém posedu a usilovat o chyceni nadhozu

- rozehra kon€i, jakmile se mi¢ vrati nadhazovaci (hraci) do jeho kruhu; nasledna pfihravka nadhazujici osobg jiz neni soucast hry
- sména konci bud' dosaZenim tfetiho autu nebo dosazenim patého bodu

4. Nadhazujici osoba

- nadhazuje se horem (ze stoje nebo z kleku)

- nadhazujici osoba musi stat nebo klecet obéma nohama ve vymezené vzdalenosti (10-14m)

- zasahne-li nadhazujici osoba UimysIné do hry (odpalu nebo piihravky), mi¢ je mrtvy a rozhod¢i pfidéli bézcim mety a vyhlasi auty tak,
aby situace respektovala prabéh rozehry a byl eliminovan vliv prekazeni

- odpal nelimyslIné te¢ovany nadhazujici osobou (pfipadné zabranou) je foul-ball

- nadhazujici osoba se musi vzdy chovat a pohybovat tak, aby umoznila plynulou hru obrany

- - pfi ovlivnéni hry nedodrZenim tohoto pravidla vyhlasi rozhod&i auty, body a postupy tak, aby eliminoval vliv pfekazeni

- zasahne-li pfihravany mi¢ nadhazujici osobu, aniz ta tomu mohla zabranit, zlistava ve hie

- nadhazujici osoba nesmi béhem rozehry koucovat hru utoku, muze ale komunikovat s palkafem pfed nadhozem

- nadhazujici osoba mlze byt v odlivodnénych piipadech rozhodéim zbavena své funkce

- nadhazujici osobu Ize béhem utkani stfidat, rozhod¢i ale mize tato stfidani omezit, pokud naruduji plynulost hry

5. Vybaveni

- palky nesméji byt delSi nez 33 palcli (83.8cm) a nesméji mit barel o priméru vétsim nez 2.25 palce (5.72cm)

- na botach nesmi byt pripevnéno nic nez chrani¢ Spicky, spajky a boty s kovovymi koliky jsou zakazany, boty s oplasténymi koliky jsou
povoleny

- helma je povinna pro palkare, palkare v pfipravném kruhu a bézce; musi mit dvojity chranic usi

- v8ichni hragi (chlapci) musi mit suspenzor

- chyta musi byt obleCen v pIné vystroji

6. Stridani
- hra¢ zakladni sestavy se smi jednou vratit do hry, pokud nahradnik ukoncil alespon jeden start na palce nebo hral v poli alespori 6 po
sobé jdoucich autu

7. Délka utkani
- utkani se hraje na sedm smén, pfi remize Ize pfidavat dal$i smény
- poradatel soutéze muze stanovit Easové omezeni a pravidlo pro rozdil

8. Béh po metach

- béZec musi byt na meté, dokud neni mi¢ odpalen

- pokud bézec opusti metu pfedCasné, hra pokraduje

- pokud palkaf neodpali, bézec se musi vratit na metu, kterou prfed¢asné opustil

- pokud palkaf odpali, néktery bézec vybéhne pfed€asné a je na ného zahran aut, rozehra plati

- pokud palkar odpali, néktery béZzec vybéhne pfed¢asné a neni na ného zahran aut, pfidéli po rozehfe rozhod¢i bézcim mety tak, aby
situace respektovala pribéh rozehry a byl eliminovan vliv pfedéasného vybéhnuti



