Pravidla: Zlaty FirstCup (coach-pitch) / Stfibrny FirstCup 2025

Platnost Aktualné platnd jsou pravidla uvedena v tomto dokumentu.
ZakladniGprava Dle soutéZniho fadu CBA / karty soutéZe pro U8 s Gipravami dale v textu nize
Herni systém — pro zlaty FirstCup 2025 plati:

5 skupin po 4 tymech. Poradi ve skupiné bude urceno podle nasledujiciho klice:

1. vyssipocet bodu celkem (vitézstvi 3 body, remiza 1 bod, prohra 0 bod(),
2. vysSi pocet vitézstvi ze vzajemnych utkani ve skuping,

3. lepsi skére ze vzajemnych utkani (viz nize),

4. lepsi skére (viz nize),

5. los (1 hod minci, pod dohledem rozhod¢iho/technického komisare)

Remiza je mozna pouze v zakladni &asti turnaje ve skupindach.

Nejlepsi ze ¢tvrtych tyma (,,Lucky Loser”) bude urcen podle nasledujiciho klice:
1. vy3si pocet bodU celkem,

2. lepsi skore,

3. los (1 hod minci, pod dohledem rozhodéiho/technického komisare)

V pfipadé, Ze v zapase po zakladni skupiné nastane situace rovnosti bodl po skonceni
hraci doby, dojde k jednomu extra inningu — sména zacne s bézcem (hracem, ktery by mél
jit dle poradi v lineupu palit) na 2. meté a stavem 1 aut. Pokud by i tak byl stav zapasu
stale nerozhodny i po skonceni extra inningu, rozhoduje lepsi umisténi v zakladni skupinég,
pocet bodl v zakladni skupiné, nasledné lepsi skére ze zapasl v zakladni skupiné, event.
los 1x.

Skére = (pocet dosazenych bod( / po¢et smén na palce) - (pocet obdrzenych bodu / pocet
smén v poli)

40 minut na zapas + dohravka smény. Max. 5 bodd na sménu, plati ve vSech zdpasech a
sménach (vyjma finale, viz dale). Max. 5 smén/zapas. Pokud bude do konce hraci doby méné
nez 3 minuty, dalsi sména jiz nezacina.

Pouze finale turnaje se hraje bez casového omezeni na 5 smén a posledni (5.) sména bez
bodového omezeni.

V zdpasech o umisténi (v zakladni verzi rozpisu celd nedéle) se o domaci a hosty pred
zacatkem zapasu losuje.

Pripadné dotazy tykajici se herniho systému zodpovi technicky komisaf turnaje.

Rozméry htisté Vnitfni pole je Ctverec o strané 60 stop (18,29m). Vzdalenost pro pfiznani homerunu je
alespon 40 metr(. HFisté je u homerunu zakonéeno plotem. Primér nadhazovaciho kruhu je
10 stop (3,05m) a stfed v ose hristé 46 stop (14,03m) od vrcholu domaci mety. Doporucena
Sitka zamezi (domaci meta — backstop, pomezni ¢ara — plot) je nejméné 25 stop (7,62m) a
nejvyse 35 stop (10,67m). Uzemi palkafe ma rozmér 6x3 stopy (1,82x0,91m), je 4 palce
(10,2cm) od mety a od jejiho stfedu je dopiedu i dozadu o 3 stopy (0,91cm). Uzemi chytacée
je dano prodlouzenim postrannich ¢ar Uzemi palkare do vzdalenosti 9 stop (2,74m) za vrchol
mety. Ve vnitinim poli je vyznacena kruhova vysec foulballu s polomérem 5m od vrcholu
domaci mety.



Nadhazovani a paleni Nadhazuje se bez nadhazovaciho kopce, nicméné nadhazovaci kopec se na hristi
vyskytovat mize. Nadhazujici osoba musi byt v ose hfisté. Coach-pitch (nadhoz vrchem ze
stoje nebo z kleku) nebo Coach-toss (nadhoz spodem ze stoje) minimalné z 5 metr (max.
10 m) systémem 5 nadhozl. Palkafi se nepocitaji Svihy, je omezen pouze pocet nadhozl.
Odpal, pfi kterém palkar nepalil plnym Svihem (ulejvka, slap apod.) je foulball; pokud je
ovsem takovy odpal chycen ze vzduchu, palkaf je aut a mic je ve hie. Promachnuty nebo
prostaty posledni nadhoz znamena pro palkare out. Foulball z posledniho nadhozu =
palkar dostane dalSi nadhoz. Z odpalu zpracovaného v 5metrové foulball zoné nelze hrat
out na metach (chyceni odpalu ze vzduchu ve foulball z6né znamena pro palkafe out).
Groundball, ktery se zastavi nebo je te€ovan &i zpracovan polafem ve vyznacené kruhové
vyseci, je foulball. Nadhazujici osoba se musi vZdy chovat a pohybovat tak, aby umoznila
plynulou hru obrany. Pfi ovlivnéni hry nedodrZzenim tohoto pravidla je mi¢ mrtvy a
rozhodci vyhlasi auty, body a postupy tak, aby eliminoval vliv prekazeni. Odpal nedmysiné
teCovany nadhazujici osobou (pfipadné zdbranou nebo podloZkou) je foulball a rozehra se
zopakuje (strike se palkafi nepocitd). Zasahne-li ptrihravany mi¢ nadhazujici osobu, aniz ta
tomu mohla zabranit, zGstavda mi¢ ve hre. Nadhazujici osoba nesmi béhem rozehry
koucovat hru atoku, mize ale komunikovat s palkarem pred nadhozem. Nadhazujici osoba
muze byt v odGvodnénych pfipadech rozhod¢im zbavena své funkce. Nadhazujici osobu Ize
béhem utkani stfidat, rozhod¢i ale mize tato stfidani omezit, pokud narusuji plynulost hry
s ohledem predevsim na ¢asovy limit zapasu.

Priibéh hry a postup po metach Hrac-Nadhazovac (pozicni post ¢. 1) musi stat pred odpalem v
nadhazovacim kruhu obéma nohama. Chyta¢ musi byt v klasickém posedu a usilovat o
chyceni nadhozu. Rozehra konéi hodem sméfujicim k nadhazovaci (do nadhazovaciho
kruhu); i kdyZz nadhazova¢ mic¢ nechyti, béZci mohou pouze dokoncit postup na metu, na
kterou sméruji, ale nesmi jiz postupovat na dalsi metu. Rozehru mize ukoncit i rozhod¢i
vyhlasenim ,time“; tento ,time” ovSem nebrani béZcidm dokoncit postup na metu, na
kterou sméruji. BéZzec musi byt na meté, dokud neni mic¢ odpalen. V pfipadé predc¢asného
vybéhnuti — pokud béZzec opusti metu predcasné, hra pokracuje. Pokud palkai odpali, néktery
bézec vybéhne predcasné a je na ného zahran aut, rozehra plati. Pokud palkar odpali, néktery
béZec vybéhne predcasné a neni na ného zahran aut, pridéli po rozehie rozhodci bézclim
mety a vyhlasi auty tak, aby situace respektovala prlibéh rozehry a byl eliminovan vliv
predc¢asného vybéhnuti.

Ukonceni smény Sména kond¢i bud zahranim tretiho autu, nebo dosazenim patého bodu (kromé posledni

smény findle, kterd neni bodové omezena)

Ostatni pravidla Pravidlo o vnitfnim chyceném (infield fly) se neuplatriuje. Pouziti suplujiciho palkafe neni
dovoleno. Udélovani imysiné mety zdarma nelze aplikovat (pocet balll je vidy nula).

PocCet hracli Na zacdatku kazdého zdapasu kazidy tym dodda palkarsky line-up, kde bude 9-12 palkafu.
Rozhodcdi vzdy obdrzi soupisku se vSemi hraci pred zacatkem zapasu. Tuto soupisku tymy
poté dodrzi po cely zdpas (s vyjimkou zranéni hrace). V obrané hraje vidy 9
hracl. Pripustny vék hraca je 5-8 let (vék je uréen rocnikem, nikoli presnym datem
narozeni, jinymi slovy dovrseni max. 8 let véku v roce konani turnaje).

Stridani hracd v obrané muze probihat libovolné, musi vsak zlstat zachovano stejné misto
v poradi palkara v line-upu. Z line-upu lze odebrat zranéného hrace.

Turnaje se ucastni hraci, jejichz fyzicky a zdravotni stav jim umoznuje hrat baseball bez
zvy$eného rizika pro sebe ¢i pro soupere (v turnaji/v soutézi Masters neni povolena napf¥.
sadra ¢i jiné vaznéjsi zpevnéni téla po/pfi zranéni).



Hostovani Je povoleno hostovani hracl z tym0, které se nekvalifikovaly ze Stfibrného FirstCupu do
hlavni soutéZe, do tym{, které se do hlavni soutéze kvalifikovaly, ale mohou nardzet na
nedostatek déti pro ucely hlavni soutéze v¢. soutéZze Masters (na rozdil od turnaje
SuperCup). Hostovani je povoleno na zakladé splnéni podminek legislativy CBA pro
adekvatni vékovou kategorii a hostovat mohou hraci, pokud se vramci Stfibrného
FirstCupu ucastnily oba tymy kvalifikace ve stejném regionu.

Palky Podle SR platného pro aktualni rok - § 5.10 Palky
Soutéz Barel 2% Barel 2-2% | Barel 2-2% Barel 2% Kompozit Drevo Max. délka
BPF max 1.15 | BPF max 1.15 | USA baseball BBCOR (-3) Viz Seznam
N7 ANO - ANO - ANO ANO 26"
Us ANO - ANO - ANO ANO 28"
ug ANO - ANO 2 ANO ANO 30°
u10 3 : ANO 2 ANO ANO 3t
Ut . . ANO . ANO ANO 32
u13 - = ANO = ANO ANO 3
u1s ANO ANO ANO ANO ANO ANO 33
u18 = 2 : 2 ANO ANO E
——— B
Mice dodava CBA (napf. typ Rawlings TVB850 nebo podobny)

Ochranné prvky Palkar a béZci na metach nosi povolenou ochrannou helmu (obé usi) pro palkare vzdy
po celou dobu svého startu. Ochranna mfizka na helmé neni povinna. Chyta¢ ma
nasazenou helmu s ochrannou mfizkou a chrani¢ hrudi (plastron). Chrani¢e nohou nejsou
pro chytace povinné. Upozoriiujeme vsak, Ze v zapalu boje ob¢as dochazi nap¥. ke kontaktu
odhozené pdlky s chytacem v oblasti pravé jeho nohou.

Masters Soucasti Zlatého FirstCup turnaje jsou 3 dovednostni discipliny soutéZze Masters, které
budou vyhodnoceny oddélené a vysledek turnaje tak neni kombinaci herni ¢3sti a soutéze
Masters (na rozdil od turnaje SuperCup). Vedouci tymu nahlasi pred turnajem 4 hrace (pfti
nizSim poctu hracd v tymu i méné) na kazdou ze tfi disciplin (hod do dalky, odpal ze
stativu, béh po metach). Kazdy hra¢ mlze soutézit pouze v jedné discipliné.
V soutéZi Masters nastupuji pouze hraci, ktefi nastoupili alespon v jednom zapase na

turnaji. Za pfipadné chybéjici hrace dostane tym nula bod( a tym je takto znevyhodnén.
Soutéz Masters se fidi separdtnimi pravidly.

Sporné situace O jakychkoli spornych otazkach tykajicich se herniho systému nebo mistnich pravidel
rozhoduje s konecnou platnosti technicky komisar turnaje nebo technickym komisafem
urceny zastupce.



