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Zmény v manuadlu rozhodcich pro rok 2020

Vsechny kapitoly zaznamenaly kompletni precislovani, i kdyz na to neni pfimo upozornéno, pfricemz
vyklady pravidel zlstaly beze zmény, pokud na to neni upozornéno v tomto vyctu zmén.

Al..... aktualizace soutéZi, které budou v kompetenci KR CBA

B.1.... aktualizovany nazvy soutézi v sazebniku odmén 2020, vySe odmén jsou bez zmény

B.5....... stravné bylo navyseno a aktualizovano pro rok 2020

B.7 ....... upiesnéno, kdo NEMUZE odvoldvat nominované rozhod¢f ze zapasu

C7.... aktualizovana podminka ohledné ptidéleni ¢isla rozhodciho ve vazbé na systém licenci a pouziti Cepice s logem

D.1-D.6. celd ¢ast aktualizovana na preferenci elektronické ZoU a ZR. Doslo k preskladani kapitol a jejich pfejmenovani
D.8.... ptidan novy vyklad ohledné méfeni asu v pribéhu zapasu v soutéZich EXL

3.06...... zaménéna definice Sperkd za ozdoby, coZ rozsifuje rozsah moznych pfedmétd

4.02...... aktualizovan seznam vyrobcl mica, které budou pouZity v sezoné 2020

5.01...... doplnén odkaz na pravidlo a vyklad situace, kdy je mi¢ UmysIné umistén do uniformy za Ucelem mateni bézce
5.20...... zlepsena definice pro lepsi posouzeni uviznutého mice

5.35...... pridan vyklad situace k objasnéni situace, kdy mi¢ zasadhne palku v okamziku, kdyz je palka v ulejvce stahovana
zpét
5.47...... upraven vyklad doplnénim definice, kdyZ je béZec zasazen micem, ktery je vnitfnim chycenim, zatimco je na meté

5.48...... upraven vyklad doplnénim definice, kdyzZ je béZzec zasazen micem, ktery je vnitfnim chycenim, zatimco je mimo
metu

5.53...... pridan vyklad ohledné poctu palkar(, kterym musi nadhazovac povinné Celit, pokud by soutéz toto pravidlo
pouzivala

5.57...... uvedena podminka Celit minimalné tfem palkarlm v situaci, kdy bude nadhazovac vystridan, pokud by soutéz toto
pravidlo pouzivala

5.62...... uzplsoben vyklad pravidla ohledné ndvstév nadhazovace pfi aplikaci pravidla, pokud bude soutéZi pouZito,
kdy nadhazovac¢ musi ¢elit minimalné tfem palkarim

5.64...... upraven vyklad ohledné prekladatele, ktery miZze navstivit nadhazovace bez doprovodu manaZera nebo kouce
pouze béhem stfidani nadhazovace v dobé mezi sménami

5.65...... upraven vyklad pravidla vzhledem k omezeni pro nadhazovace, ktery bude vystfidan do pole a je pfijato pravidlo
ohledné minima trech palkard, kterym musi Celit pred vystridanim

6.06...... pridany tfi kritéria, kterd musi byt posouzena pfi urceni, zda doslo k poruseni pravidla bézcem ohledné slajdu

6.16...... doplnéna situace pfi prekazeni bézicimu palkafi pred dosazenim prvni mety, kdy je odpaleny mi¢ po zemi ve finale
vyhlasen jako chybny

6.18...... pridan vyklad pro celkovy prehled a stanoveni spravného postupu jak spravné maji rozhod¢i postupovat
pfi posuzovani kolize na domaci meté

6.26...... vloZena nova interpretace ohledné referencnich karticek, které mohou mit hraci u sebe béhem hry

6.28...... pozménéna interpretace pfi posouzeni branéni palkafrem béhem pfihozu chytace poté, kdy je palkar aut
za tfi strajky

7.04...... pridan vyklad pravidla ohledné volitelného pravidla pro odlozena utkani CBA, ktera aplikuje CBA prostiednictvim
soutézniho Fadu v rliznych soutézich

7.06...... doplnén vyklad pravidla, ktery se tyka preruseného/odlozeného utkani a vazbé na minimalni pocet palkard,
kterym musi nadhazovac Celit, pokud bude toto pravidlo vyuzivano

9.02...... upravena definice postoje rozhodcich pfi interpretaci statni hymny

10.01.... pridana specifikace ozdob, které nosi hrac na sobé a které nejsou povazovany za soucast téla
10.06.... pridana specifikace ozdob, které nosi hrac na sobé a které nejsou povazovany za soucast téla
XA4........ zménéno jméno predsedy STK CBA a jeho kontakt(

) S S uvedeno jméno nového koordinatora rozhoddich véetné jeho kontakt(

L____________________________________________________________________________________________________| 9
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UvoD

Do rukou se Vam dostava aktudlni vydani ,,Manualu rozhodéiho baseballu Ceské Baseballové Asociace” a to bud’
v tisténé, nebo elektronické formé. Toto vydani doznalo zasadni zmény a to v organizaci jednotlivych vykladd,
které by mélo byt prehlednéjsi a mélo by korespondovat s fazenim jednotlivych kapitol v oficialnich pravidlech
baseballu. Je nutné upozornit, ze tento manual nenahrazuje pravidla baseballu, soutézni fady a metodické
pokyny jednotlivych soutézi, které jsou nadrazeny tomuto manualu, a tento manual by nemél byt s nimi
v rozporu. Snahou tohoto manudlu je pfinést detailnéjsi pohled na stroze popsana pravidla baseballu a pfidat
vice pohled( na jednotliva pravidla pro jejich lepsi pochopeni a tedy i spravnou aplikaci v samotné hre. Z toho
vyplyva, Ze nejcastéjSimi ¢tenari budou rozhod¢i baseballu, ale véfime, Ze si uvedené radky vykladl pravidel
prectou i dalsi ucastnici této pro nas oblibené hry zvané baseball, jako jsou manazefi, kouci, hraci, divaci nebo
fanousci.

Vzhledem k leto$ni celosvétové pandemii COVID-19 bude letosni sezona odliSna oproti zazitému. Snazili jsme
se maximalné zohlednit vSechny situace a vyjimky ohledné této situace pfimo do manualu, nicméné omezeni
a uvolnovani restrikci se méni ze dne na den, takze je velice obtizné udrzet manual plné v souladu se situaci,
ktera bude presné v okamZziku, kdy si budete tento manudl Cist. Vyklady v tomto manudlu neobsahuji zasadni
zmény oproti zaZzitym poradkim, pokud na to neni vyslovné upozornéno, pfipadné se nejedna o planované
zmény uvedené v prehledu zmén. Proto si radéji fadné nastudujte aktualni a platné soutézni fady s nafizenimi
a metodickymi pokyny ze strany STK CBA, ktera jsou nadfazena tomuto manualu a jeho vyklad@im. Podobné
to mlze byt napfiklad ohledné vyplatniho terminu, kde je uveden postup za normalni situace a nezohlednuje
letosni pozdni start sezony, pripadné pred uzavérkou nebyly jesté znamé findlni postupy, a obdobné vyklady
manualu v pfipadech, kdy je manudl pfimo uzplsoben soutéZi hrané v plném rozsahu, oproti upravenému
a zkrdcenému letoSnimu rocniku. Vérime, Ze letosni sezonu vsichni Uspésné a hlavné ve zdravi zvladneme.
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A. SYSTEM ROZHODCIiCH

Nominace

Nominace na zapasy pfimo ftizené Ceskou Baseballovou Asociaci (ddle jen CBA) provadi Komise
rozhodcich (dale jen KR) ve spolupréci s koordinatorem rozhodcich dle predem daného rozpisu soutézi,
ktery vydava Sportovné Technicka Komise (dale jen STK) pro jednotlivé soutéZe. Mezi zapasy pfimo
Fizené CBA pro sezonu 2020 patii — Extraliga (zkladni ¢ast, TOP6, nadstavba o Extraligu, Play-off Semi
Final, Czech series), 1. Liga (zakladni ¢ast, nadstavba 1. ligy, pfipadné play-off), All-Star Game, Juniorska
Extraliga U21, Extraliga U18, Pohary U18, U15, U13, U11, U10, U9 a U8, Mistrovstvi Ceské republiky
mladeZe a zapasy o postup Ci sestup do téchto soutézi *). KR dale mize nominovat v pfipadé zajmu
a dohody dalsi ligy ¢i turnaje, které nemusi byt pfimo Fizené CBA.

Nominace rozhodcich je rozdélena do vice ¢asti dle pribéhu Extraligy (dale také EXL), pficemz nasledné
nominace budou zdvislé na hodnoceni rozhodéich. Komise rozhodcich se bude snazit provadét
nominace na dva mésice dopredu s moznosti lepsiho planovani volného ¢asu pro rozhod¢i a s ohledem
na rozpis soutézi *). Zapasy play-off EXL a s nim soubézné soutéZe mohou byt nominovany operativné
v tydennich intervalech. Nominace jsou davany na védomi STK CBA.

Prvni oficidlni nominace je rozesildna e-mailem pred sezonou, dalSi nominace véetné zmén jsou
aktualné zverejriovany na webu rozhodéich «www.baseball.cz/umpires». Rozhod¢i by méli provadét
kontrolu aktudlnich nominaci na webu rozhodcich ve 12 hod. pred hracim dnem. Ptipadné zmény, které
probéhnou od této doby do predepsaného zacatku zdpasu, budou provadény telefonicky
se zainteresovanymi osobami.

V akutnich situacich, pfi nedostatku rozhodcich v daném terminu, muze dojit k odvolani rozhodcich
ze z4apasU, které jsou rozhodovany tfemi nebo ¢tyfmi rozhodcéimi tak, aby byl zachovan minimalné
systém dvou rozhodcich, a zbyly rozhod¢i bude presunut na jinaci zapas v dany den. V principu
se jednd o zndmy status nahradniho rozhodc¢iho pro zdpasy rozhodované ve vice jak dvou rozhodcich.
KR CBA ve spolupraci s koordinadtorem rozhod¢ich se bude snaZit tyto pripady eliminovat, ale v pfipadé
potreby nebo v dlsledku vypadnuti nékterého z rozhodcich, je pfenominace rozhodc¢iho nevyhnutelna.

Zpusobilost k nominovani

Na zapasy piimo Fizené CBA mohou byt nominovani rozhoddi, ktefi jsou drziteli licence rozhodéiho
baseballu CBA, které jsou udélovany po skoleni rozhodéich, pfipadné jsou schvaleni KR CBA
pro nominovani na dané zapasy. Na zapasy Extraligy jsou nominovani rozhodci, ktefi ziskali prisluSnou
licenci rozhodc¢iho baseballu (Chief a vyssi, viz dale). Rozhodci, ktefi budou nominovani na zapasy
Play-off Extraligy musi splfiovat urcita kritéria, jako jsou: odpiskané vSechny nominované zdpasy a/nebo
odpiskano alesponi 15 zapast Extraligy ve stejné sezoné a/nebo mit mezinarodni licenci, pfipadné jednu
z nejvyssich licenci, minimum omluv ze zdpasu, apod.

Samoziejmé pokud néktery rozhodci dle minéni KR ma schopnosti a predpoklady pro rozhodovani
téchto zapast, mlzZe dostat vyjimku z vySe uvedenych poZzadavku.

Systém rozhodovani zapast

SoutéZe fizené CBA se rozhoduji systémem dvou rozhodé&ich, tfi rozhod&ich a &tyfech rozhodgich.
V pfipadé persondlni nouze, miZe rozhodovat zdpas pouze jeden rozhoddi. V situaci, kdy zapas
rozhoduje jeden rozhodci, bude tento rozhod¢i oble¢en do vystroje hlavniho rozhod¢iho a bude
rozhodovat zapas z postaveni za domaci metou (mimo zapasy mladeze, kde se neposuzuji strajky a bdly
zpoza nadhazovace). Zapasy EXL a zapasy play-off, pfipadné dalsi vybrané zapasy se mohou rozhodovat
systémem tii (EtyF) rozhodéich. O nasazeni rozhod¢ich na jednotlivé zépasy rozhoduje KR CBA
a ji povéreny Koordinator rozhodcich.

Rozhod¢i uveden na prvnim misté v nominacni listiné je hlavnim rozhod¢im (UIC/HP), ostatni jsou
metovi rozhod¢i v poradi 1. meta (U1); 1.-3. meta (U1, U3); 1.-2.-3. meta (U1, U2, U3). U dvojzapasl
je na prvnim misté uveden hlavni rozhod¢i na prvni zapas a na dalSim misté je uveden rozhoddi u prvni
mety, poté pfipadné rozhodc¢i u druhé mety a poté pfipadné rozhoddi u treti mety tak, aby vznikl néjaky
systém rozhodcich. U druhého zapasu dvojzapasu se pozice vétSinou posouvaji po sméru hodinovych

*) - Vlivem restrikci ze strany VIady CR v sezoné 2020 mUZe dojit ke zménam v zaZitych zvyklostech
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rucicek, nicméné rotace maze byt stanovena individualné dle nominace uvedené v nominacéni listiné.
Prosim prekontrolujte si nominace na dané zapasy. Pokud je pouzit systém dvou rozhodcich (ptevazné
v soutézich 1. ligy), tak si rozhod¢i pouze vyméni své pozice. Rozhodc¢i z domaci mety se presune
na prvni metu a rozhodci z prvni mety se pfesune na domaci metu a stava se hlavnim rozhod¢im.

Nominace a poradi rozhodc¢ich na jednotlivé zapasy i dvojzapasy jsou pevné stanoveny a nemohu byt,
bez zavaznych dlvod( ze strany samotnych rozhod¢ich ménény. Zmény mohou byt provedeny POUZE
se souhlasem Koordinatora rozhodcich. Samovolné zmény ze strany rozhodc¢ich mohou byt pokutovany.

A.4 Licence rozhodcich

-
m
®
0]
-
>
-
<
>

Od roku 2017 jsou v platnosti licence rozhodcich. Snahou je pfriblizit systém licencovani rozhodcich
sytému trenérl a zahdjit systém celoZivotniho vzdélavani rozhoddich. Pfidélené licence nejsou
,dozivotni,” kromé zakladni licence ,rookie.”

evvs

k dvéma nejvyssim licencim (,,chief” a ,,master”) maze byt pfidélena licence ,instructor.” Kazda droven
licence bude mit stanoveny pocet ,kreditu” a podminky, za ktery je moziné licenci ziskat, ale také
za jakych podminek muZe byt licence snizena. Jejich ziskani bude zavislé na snaze kazdého
individualniho rozhod¢iho, od jeho snahy vzdélavat se a rozhodovat stanoveny pocet zapasu. S tim bude
spojena i vyse odmény (viz dale Kapitola B.1 Odména rozhoddich za zapas).

Podminky pro ziskani jednotlivych licenci budou stanoveny samostatnym predpisem, stejné jako
za jakych podminek bude licence sniZena v pfipadé neaktivity rozhodciho. Pfidélovani nebo sniZzovani
licenci bude provadét Komise rozhodcéich v mimo sezonnim obdobi na zakladé ne/splnénych podminek
kazdym z rozhodcich.

A.5 Mezinarodni licence

Mezinarodni licenci CEB mUze ziskat pouze rozhoddi s licenci Chief nebo Mater na navrh KR a CBA
u Evropské konfederace baseballu (CEB). KR si stanovila, Ze pocet rozhoddich s licenci CEB nepfesahne
pocet 8 rozhodcich (KR se snaZi stav stabilizovat na tomto poctu). KR schvdlila progresivni nominaci
na listinu CEB. Listina CEB se bude kazdorocné aktualizovat, tudiz se na tuto listinu mlZe dostat kazdy
rozhoddi, ktery splni kritéria pro CEB nominaci a bude doporucen KR. Nominace na turnaje jiz provadi
samotnd CEB.

Licenci WBSC miiZze rozhodéi ziskat jako drzitel licence CEB, musi byt vybran KR a CBA, a dédle musi byt
nominovan Svétovou asociaci WBSC na turnaj, ktery je v jeji kompetenci.

A.6 Skoleni rozhodéich

KR ve spolupraci s CBA (a ji podFizenych region() vypisuje $koleni po jednotlivé Grovné licenci. Terminy
Skoleni nejsou zavazné a skoleni mlze probéhnout podle zdjmu o dané Skoleni v pfislusném roku.
Zakladni skoleni na nejnizsi Uroven ,rookie” by méla byt organizovéna kazdorocné. V pripadé velkého
zajmu mUze byt stejné Skoleni provedeno na vice mistech v jedné sezoné. KR bude o konani jednotlivych
$kolenich informovat na webovych strankach CBA a jejich socidlnich medii.

KR mozZe, dle domluvy s poradateli, vyslat $kolitele na rGzna koleni mimo oficidlni $koleni CBA,
jako jsou Regionalni 8koleni rozhodé&ich, Skoleni rozhod¢ich lig mimo soutéze CBA, apod.

A.7 Hodnoceni rozhodcich

V sezoné bude probihat hodnoceni rozhodéich v zdpasech EXL, jejich nadstaveb, v 1. lize a jeji
nadstaveb, CBP a U21, které budou provadét zastupci druistva, jeni zapas odehrala. Hodnoceni
rozhodéich ze strany druistev bude provadéno elektronicky pres webovy portdl CBA pfi vyplfiovani
vysledku zapasu. Kazdé vyplnéni elektronického dotazniku bude pro druzstva povinné.

Pfedmétem hodnoceni rozhoddéich je posuzovani strajk zény, jednoznacnost a srozumitelnost jejich
rozhodnuti, a v neposledni fadé celkovy pfistup a chovani rozhodéich k rozhodovanému utkani. Komise
rozhodcich bude zdznamy vyhodnocovat a pracovat s nimi pfi tvorbé naslednych nominaci v pribéhu
sezony a finalové ¢asti sezony.

16—
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Dale muZe byt provadéno hodnoceni rozhodcich s prihlédnutim na nasledujici kritéria:

Pristup a usili Technické dovednosti

= Profesionalita na htisti a mimo néj = Postoj na domaci meté
»  Soustifedéni = Casovani
= Rychlost = Soudnost
= Prateleni se = Komunikace s kolegy
= Koucovatelnost” = Reakce / Postaveni pro rozehru
= Vztahy k ostatnim =  Znalost mechaniky
= Administrativni povinnosti = VyuZiti hlasu
=  Styl a forma vyhlasovani

Predvadény vykon na hraci plose
= Sebejisty / zodpovédny postoj
* Vzhled v uniformé Chovani v situacich

=  Mobilita =  Komunika¢ni dovednosti

= Vyrovhanost

Znalost pravidel = Ziskani kontroly

= Aplikace pravidel na hfisti

=  Pisemny test

Pro kazdé kritérium se pouziva jedno z nasledujicich hodnoceni:

SUPERIOR (Vynikajici): Pfedvadi vyjimecné vysoky stupen schopnosti a znalosti
v celé kategorii
ABOVE STANDARD (Nadstandardni): Pfedvadi nadstandardni a lepsi vykon neZ vétsina rozhodcich

MEET STANDARD (Standardni): Pfedvadi standardni vykon vétSiny rozhodcich; funkéni
a kvalifikovany
MARGINAL (Hranicni): Vykon  hranicné  prijatelny;  vyzadovany  korekce

pro odstranéni nepfijatelného vykonu
BELOW STANDARD (Pod standardem): Vykon je jednoznacné nepfrijatelny

KRITERIA A STANDARDY VYKONOSTI

PRISTUP A USILI

Profesionalita na hfisti a mimo néj: S maximalnim Usilim vystupuje vyjimeénym zpUsobem,
kdy projevuje poctivost, spolehlivost a odpovédnost. Projevuje a prosazuje ¢estnost rozhodcovské
profese. Kazdé rozhodnuti ohledné kterékoliv situace je tvoreno bez ohledu na jakoukoliv historii
s urcitym hraéem nebo oddilem.

Soustiedéni: Predstavuje konzistentni koncentraci a pozornost v béznych i rozhodujicich okamZicich
zapasu bez ohledu na faktory, kterymi je bodovy stav, sména, pocasi nebo postaveni zi¢astnénych
druzstev.

Rychlost: Prokazuje energicky a pfesvédcivy (,,za danym ucelem”) pohyb po hristi.

Prateleni se: Vyhyba se nadmérné a zbytecné konverzaci s osobami v dresu nebo s divaky v pribéhu
hry. Navstévuje klubové kancelafe pouze tehdy, pokud to vyzaduje vykon jeho funkce a snazi se
vyhnout zbytecnému prateleni se se zaméstnanci oddilu, aby nevznikl dojem nestrannosti.

»,Koucovatelnost”: Posloucha a pfijima konstruktivni kritiku, nafizeni a/nebo doporuceni; Pfedvadi
dychtivost po zlepseni se pomoci kritiky ke svému profesionalnimu rastu.

Vztahy k ostatnim: Pfedvadi respekt a zajem o své vrstevniky a kolegy, jede prikladem, motivuje,
vzbuzuje davéru a vzajemny respekt. Oznamuje a komunikuje jako tym a podporuje vZidy své kolegy
na hraci plose. Vyhyba se kontaktu se zaméstnanci oddilu nebo fanousky, ktery by mohl vytvaret
nesoulad nebo tfeni mezi svymi kolegy.

Administrativni povinnosti: Spravné, vcas, presné, jasné a kompletné odesild vSechny reporty
(tj. Zprava o utkani, Zprava rozhodciho). Efektivné komunikuje a okamZité reaguje na Zadosti
o informace od Komise rozhod¢ich, Sekretariatu CBA nebo predstaviteld oddilu.

——— s
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PREDVADENY VYKON NA HRACi PLOSE

Sebejisty / zodpovédny postoj: Vykonava své povinnosti na hraci plose demonstraci spravné drovné
sebejistoty a asertivity; tomu odpovida predvadéné chovani a rec téla.

Vzhled v uniformé: Predvadi dobrou fyzickou kondici a drZzeni téla. V uniformé vystupuje
profesionalné a s pychou ji udrzuje v prvotfridnim stavu.
Mobilita: Vyuziva své fyzické a atletické schopnosti k ziskani sprdvného postaveni pro jednotlivé
rozehry, véetné plynulého béhu, koordinace a hbitosti.

TECHNICKE DOVEDNOSTI

Postoj na domaci meté: Predvadi znalost postoje na domdaci meté; pozice nohou pata/spicka,
predklon trupu, natoceni ramen, vyska hlavy, zaujeti postoje ve spravny cas, stabilitu, praci se slotem
a prizpGsobovani postoje ve vazbé na pohyb chytace.

Casovani: Neustale predvadi spravné ¢asovani pfi posuzovani nadhoz(l, zadrzené svihy a rozehry.

Soudnost: Pfedvadi objektivni, presné a konzistentni posuzovani nadhozu (véetné zadrzeného Svihu)
a béznych/obtiznych situaci (véetné porusovani pravidel), pficemz zUstava nestranny.

Komunikace skolegy: Efektivné pouziva vizudlni a verbdlni komunikaci vcéetné signald
pred rozehrou, signaly pomoci rukou a Ustni ptikazy béhem hry.

Reakce / Postaveni pro rozehru: Ukazuje spravné ¢teni rozehry a jeji vyvoj, kdyz spravné predvida
pribéh rozehry a snaZi se zaujmout efektivni postaveni, kdy si vytvofi spravny uhel a vzdalenost
k rozvijejici se herni situaci.

Znalost mechaniky: DodrZuje zavedenou mechaniku tak, jak je uvedeno v mechanice dvou
nebo tfi rozhodcich.

Vyuziti hlasu: Pouziva efektivné svého hlasu se spravnou hlasitosti, autoritou, asertivitou a tdnem.

Styl a forma vyhlasovani: Provadi jednoznacné, viditelné, razné a jasné signaly smérem ke koleglim,
druzstvlim, fanouskim a zaméstnanclm hristé. Asertivita ve vyhlaseni vzrlista spolecné s tésnéjsi
a napinavéjsi rozehrou.

ZNALOST PRAVIDEL

Aplikace pravidel na h¥isti: Spravné prosazuje vSechny vyklady oficidlnich pravidel baseballu, reguli
a soutéZnich radd, véetné téch, které jsou uvedeny v manuélu rozhodéiho CBA, a to bez ohledu
na osobni preference.

Pisemny test: Potvrzuje Uplnou znalost a zbéhlost v oficidlnich pravidlech baseballu, véetné jejich
vykladu podle manudlu rozhodéiho baseballu CBA b&hem absolvovani pisemnych testd.

CHOVANI V SITUACICH

Komunikacni dovednosti: Prokazuje schopnost aktivné naslouchat a predvadi vybornou komunikaci
s pouzitim vhodné hlasitosti, autority, asertivity a tédnu pfi plném zachovani profesionality. Nikdy
nepouziva vulgarismy.

Vyrovnanost: Predvadi dobrou sebekontrolu tim, Ze zUstava vyrovnany, klidny a nad véci
ve vypjatych situacich jako jsou argumenty, udéleni varovani, vylouceni a neocekdvané nebo
neobvyklé situace.

Ziskani kontroly: Iniciativné se snazi kontrolovat hru s odpovidajici Urovni autority a nevaha délat
nepopularni rozhodnuti. Nikdy netoleruje osobni nadavky.

Komisar

Osoba komisafe muze zastdvat dvé funkce. Prvni z nich je komisaf pro ligové zapasy. Komisaf
je zastupce asociace a vykonava dohled nad zdpasem (dodrzovani predzapasovych aktivit, pfiprava
hristé, prabéh utkani, apod.) a hodnoti vykon rozhoddich. Ze strany komisare se jedna o vykon ¢innosti,
kterd nijak nezasahuje do pribéhu utkani nebo Cinnosti rozhodcich. Komisar se miZe s rozhod¢imi sejit
pred a/nebo po zadpase a sdélit své postrehy, ale jak bylo uvedeno, nemuze jakkoliv ovlivnit pribéh
zapasu nebo fesit vzniklé situace.
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Druhou funkci je turnajovy komisar. Opét je zastupcem asociace, ale v tomto pfipadé vykonava funkce
spojené s fizenim turnaje, prekladanim zapasl turnaje, nominovani rozhodcich, feSeni protestl
a situaci tykajicich se celého turnaje. Turnajovy komisaf ma vétsi pravomoc nez ligovy komisaf
a v pripadé turnaje se musi rozhoddi fidit jeho nafizenimi.

S komisafem se rozhod¢i setkaji na viech turnajich pod vedenim Ceské baseballové asociace,
u ligovych zapasl se s komisafem rozhod¢i mohou setkat pouze vyjimecné.

Oficialni zapisovatel

Kazdy baseballovy zapas by mél mit oficidlniho zapisovatele, ktery provadi zaznam o utkani. Ve vétsiné
pripadl je oficidlnim zapisovatelem vybrany c¢len domaciho druzstva, kterého naleznete na laviéce
domadcich, nebo v pfipadé turnajd, jsou zapisovateli zvoleni ¢lenové poradajiciho oddilu. Nicméné
na zdapasy Extraligy (a dalsi soutéZe stanovené soutéinim fadem) jsou nominovani nezavisli
zapisovatelé, ktefi vykonavaji funkci Oficidlniho zapisovatele na uréeném misté, vétSinou za domaci
metou ¢i misté uréeném pro média (pressbox).

Hlavni rozhod¢i by mél Uzce spolupracovat s oficidlnim zapisovatelem pfi ohlasovani stfidani nebo
pfi vysvétlovani neobvyklych nebo zvlastnich situaci. Bézné by se mél hlavni rozhod¢i po ukonéeni
neobvyklé rozehry otocit smérem k zapisovateli a pomoci signal( naznadit, co se udalo. Pfevainé
se to tyka branéni chytacem, branéni palkafem, balk po kterém nasleduje odpal, ktery anuluje vyhlaseni
balku, branéni divaky, apod. V extrémné slozZitych situacich nebo pfi stfidani velkého mnozstvi hracu
je nutné komunikovat s oficidlnim zapisovatelem napfimo, napriklad pomoci interkomu
nebo pfi slozitéjSim stridani odeslat zadstupce stfidajicitho druzstva pfimo k zapisovateli, aby stfidani
objasnil.

Nahradni rozhod¢i

V sezoné mZe byt poZita funkce nahradniho rozhod¢iho, ktery bude nominovan KR CBA, pfipadné
Koordinatorem rozhodcich. Tento nahradni rozhod¢i bude o své nominaci na tento post informovan
emailem nebo telefonicky (jeho nominace nebude zvefejnéna na webu rozhodcich). Pripadné
je za nahradniho rozhodciho povazovan ten rozhoddi, ktery rozhoduje na treti nebo druhé meté,
pripadné dle rozhodnuti koordinatora rozhoddich, jenZ mize byt bez predeslého upozornéni prelozen
na jiny zapas.

Jeho funkce bude spocivat v drzeni tzv. ,pohotovosti,” za coZz mu bude naleZet odména stanovena
zvlastnim prepisem. Dany rozhoddi se pfi drZeni pohotovosti nemusi Ucastnit Zadného utkani,
dokud jej Koordinator rozhodcéich nenominuje na zdapas, ze kterého nenadale nevypadli dfive
nominovani rozhodci. V takovém ptipadé je tento nahradni rozhodci povinen odfidit stanoveny zédpas,
za coz mu bude pfisluset standardni odména dle sazebniku odmén (odména za pohotovost bude
vyplacena jen v situaci, kdy nebude ndhradni rozhod¢i Koordindtorem CBA nominovén na zadny zépas).

Je pfedpokladem nominovat dva nahradni rozhod¢i na hraci vikend a to jednoho za Cechy a druhého
za Moravu. Nominace muze, ale také nemusi byt provedena a bude se fidit samostatnym predpisem.

LEGISLATIVA
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B. FINANCE

B.1 Odmeéna rozhodcich za zapas

Za kazdy radné odfizeny zapas Ceské baseballové asociace néleZi rozhod¢imu odména, dle stanoveného
sazebniku odmén. Odména je vyplacena formou prevodu z G¢tu CBA, vidy dle pfedem stanovenych
termind, minimalné vsak dvakrat za sezonu (obvykle v ¢ervnu a po ukonceni sezony) X). Vyplata odmén
je zavislad na obdrzenych Zpravdach o utkadni a na dodani potvrzeni o vysi pfijmu, které je vidy rozhod¢im
elektronicky rozesilano ve vyplatnim terminu spolu s rozpisem celkovych odmén. Tento zplsob vyplat
je zvolen pro vSechny celostatni soutéze, pokud nebude stanoveno jinak.

<
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V ostatnich ptipadech rozhodd¢i vyplaci vidy domdci druzstvo v hotovosti do 30 minut po skonceni
utkani. U turnajd poradanych CBA vyplaci odménu osoba ktomu povéfend, vétsinou se jednd
o komisare turnaje (pokud nebude uvedenou jinak). Vyplaty odmén za regionalni soutéze se fidi
predpisy pfislu§ného regionalniho pracoviité, odmény za turnaje poradané mimo soutéze/turnaje CBA
jsou stanoveny jejim poradatelem. Vidy si nastudujte prislusné informace k danym zapasiim nebo
turnajim!

Vyde stanovené odmény nélei rozhod&im, ktefi maji platnou licenci rozhodéiho Ceské baseballové
asociace. V pripadé, Ze je zapas odfizen rozhod¢im bez platné licence, bude mu ndlezet 50% z uvedené
odmény.

Konkrétni vySe odmény kazdého rozhodciho je zavisla na ziskaném kreditu. Kredit se rovnda procentudlni
hodnoté celkové odmény uvedené v ndsledujici tabulce. Vyse kreditu je ovlivnéna dosaZzenou licenci,
za kterou je vétsinovy podil kredit(. Dalsi kredit je moZné ziskat za splnéni dalSich podminek
(napf. absolvovani skoleni nebo testl, ucast na mladeznickych turnajich, regionalnich soutézich
mladeZe, apod.) Maximalni vySe kreditu mlzZe dosdhnout 100%. Komise rozhodcich pred kazdou
sezonou vyda soupis akci a ¢innosti, za které bude moZzné dohromady ziskat minimalné 20 kredit(.
Detailni popis kreditniho systému a vypsané akce za kredity pro rok 2020 budou ve zvlastnim
dokumentu, ktery Ize nalézt na strankach asociace v sekci Rozhod(di.

Sazebnik odmén pro zapasy pod Ceskou baseballovou asociaci 2020:

(Odmény stanovené pro mlddeznické pohdry a MCR jsou maximdini a mohou byt pfipadné ponizeny
z rozhodnuti STK vzhledem k délce zdpasu. Pokud dojde k upravé nebo zméné odmén, bude k tomu
vystaven zvldastni predpis. Nastuduj si vZdy predpis k jednotlivym turnajam.)

2020 1 rozhodci 2 rozhodci 3 rozhodci 4 rozhodci
uUIC uic/ U1l uic/uU1/u3 uic/ui1/u2/u3

Czech Series / Semi Finals 4000,- 2200,- / 1800,- | 2000,- / 1000,- / 1000,- | 1600,- / 800,- / 800,- / 800,-
Extraliga TOP6 2600,- 1400,- / 1200,- 1200,- / 700,- / 700,- | 1100,- / 500,- / 500,- / 500,-
Extraliga 2100,- 1100,- / 1000,- 1100,- / 500,- / 500,- 900,- / 400,- / 400,- / 400,-
Extraliga NoU 2100,- 1100,- / 1000,- 1100,- / 500,- / 500,-

1.liga 1600,- 900,- / 700,- 800,- / 400,- / 400,- -

N1L, soutés o 1.ligu 1600,- 900,- / 700,- 800,- / 400,- / 400,- -

Extraliga U21 1600,- 900,- / 700,- 800,- / 400,- / 400,- -

Extraliga U18* 1200,- 700,- / 500,- 600,- / 300,- / 300,- -

Pohar U18* 1600,- 900,- / 700,- 800,- / 400,-/ 400,- -

Pohar U15* 1000,- 600,- / 400,- - -

Pohar U13* 700,- 400,- / 300,- - -

Pohar U11* 700,- 400,- / 300,- - -

Pohar U10, U9, U8, U7* 200,- - - -

MCR U18* 1600,- 900,- / 700,- 800,- / 400,- / 400,- -

MCR U15* 1000,- 600,- / 400,- - -

MCR U13* 700,- 400,- / 300,- - -

MCR U11* 700,- 400,- / 300,- - -

MCR U9* 200,- - - -

1) - Vlivem restrikci ze strany VIady CR v sezoné 2020 mUze dojit ke zmé&nam v zaZitych zvyklostech
*) - Na odménu v soutéZi se nevztahuje kreditni systém rozhodcich

——— s 2
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B.2

B.3

B.4

B.5

B.6

B.7

Odmeéna rozhodcich p¥i Spatném pocasi

V pfipadé, Ze je zapas ukoncéen pro dést, pfipadné neni pro dést ¢i nezpulsobilou hraci plochu zépas
zahdjen a rozhod¢i nebyli predem odvolani, bude odména proplacena posléze pfevodem v pfislusné
vysi. U turnajil poradanych CBA Fidi vyplatu odmény osoba k tomu povéiend, vétsinou komisar turnaje
a fidi se prislusnym predpisem, kdy nezahajeny zapas nemusi byt proplacen.

U dvojzapasu v dlouhodobé soutézi, ktery je ukonéen pro dést, pfipadné neni pro dést ¢i nezpUsobilou
hraci plochu zahdjen, maji rozhod¢i narok na vyplaceni odmény za oba zdpasy jen v pfipadé, Ze se stal
prvni zapas dvojzapasu regulérni. V opaéném pripadé je vypldcena odména pouze za prvni zdpas.

Odména rozhodcich pti odlozeném zapase

Pokud dojde k situaci, kdy se zapas musi odloZit a bude se dohravat, tak odména bude pomérové
rozpocitdna mezi zGéastnéné rozhoddi za predpokladu, Ze plvodné nominovani rozhod¢i nebudou
rozhodovat i tuto dohrdvanou ¢ast zapasu (za predpokladu, Ze nebude rozhodnuto jinak).

Cestovni vylohy

CBA propléci jizdné ve vysi doloZenych nédkladd hromadné dopravy nebo pfi poutziti libovolného
automobilu proplaci ¢astku ve vysi 4,- KE/km. Hromadnou dopravu se rozumi tramvaj, autobus,
trolejbus, metro nebo vlak. Déle je nutné fidit se kilometrovnikem CBA s platnosti danou pro piislusny
rok. CBA si vyhrazuje pravo cestovni ndhradu kratit, pokud dojde ke zbyteénému paralelnimu pouziti
vice vozidel. Nadhrady se proplaceji mésicné na zakladé doslych formulafl cestovnich vykaz(.
Ve formuldfi musi byt jednoznacné specifikovano utkani, kterého se cestovni nahrady tykaji
(datum, soutéy, &islo utkani). Cestovni vykazy musi byt zasldny na Sekretariat CBA nejpozdéji do 20.11.
prislusného roku. CBA si vyhrazuje pravo nepropldcet cestovni vylohy za sezonu vykdzané po tomto
datu.

Pouziti jinych dopravnich prostfedkl neni vyslovné zakazano, ale musi se tato forma dopravy
konzultovat se Sekretaridtem CBA. V pfipadé, Ze se zapas ¢i turnaj kona v misté bydlité rozhodéiho,
tak mu nevznika narok na proplaceni jakychkoliv cestovnich nakladt.

Stravné

bydlisté a mista utkani:
= 100,- K¢ pti cesté v délce 5 - 12 hodin
= 150,- K¢ pri cesté v délce 12 - 18 hodin
= 220,- KE pri cesté v délce nad 18 hodin

V ptipadé, Ze se zapas Ci turnaj kona v misté bydlisté rozhodciho, tak mu nevznika ndrok na proplaceni
jakychkoliv stravovacich naklad.

Ubytovani rozhod¢ich

Ubytovani proplaci CBA ve vy3i doloZenych nakladil. Veskeré ubytovani je nutno konzultovat predem
se Sekretaridtem CBA. V pfipadé turnaji porddanych CBA je ubytovaci misto pfedem uréeno,
Sekretariat CBA vam poskytne veskeré informace. V piipadé, Ze se zapas ¢&i turnaj kona v misté bydlisté
rozhodciho, tak mu nevznika narok na proplaceni jakychkoliv ubytovacich nakladd.

Pokuty rozhodcich

Dojde-li ke zméné mista ¢i terminu konani zapasu z divodu vyssi moci nebo z podnétu zucastnénych
druistev, tj. zména na posledni chvili, informuje o tom Koordinator rozhodcich, Sekretariat CBA nebo
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Pokud rozhod¢i nebude moci ze zdvaznych dlvodU fidit svéfeny zapas, ma moznost zajistit za sebe
vlastnimi silami ndhradu z fad rozhod¢ich CBA s potiebnou kvalifikaci. O této nahradé MUSi informovat
Koordinatora rozhodéich €BA. Pokud nahradu nezajisti, musi se omluvit u Koordinatora rozhodg¢ich,
a bude mu udélena pokuta v nasledujici vysi (pokuta se odecita prlibézné v zi¢tovacim obdobi z celkové
odmény rozhodc¢iho):

0,- K¢ pokud se rozhodci omluvil z dlivodu doloZené pracovni neschopnosti
0,- K& pokud sam zajistil na utkani jiného schvaleného rozhodéiho CBA

0,- K¢ pokud se omluvil 14 a vice dn(i pfed utkanim

1000,- K¢ aZ do uvedené vyse pokud se omluvil 8-13 dn( pfed utkanim
1500,- K¢ aZ do uvedené vyse pokud se omluvil 4-7 dni pred utkdnim

2000,- K¢ az do uvedené vySe pokud se omluvil pozdéji nebo se k utkani nedostavil
bez pfedchozi omluvy

500,- K¢ aZ do uvedené vyse za nepodepsani elektronické Zpravy o utkani (eZoU) a neodeslani
line-upl nebo neodeslani podepsané papirové Zpravy o utkani a line-upU do tfi pracovnich dnl
na Sekretariat CBA. Pokud neni papirova Zprava o utkani vyplnéna a podepsana, bude pokuta
udélena vSem rozhod¢im nominovanym na dany zapas. V pfipadé, kdy je Zprava o utkani
vypliiovana elektronicky, budou pokutovani pouze nepodepsani rozhod¢i zdpasu, pripadné
pouze hlavni rozhod¢i za neodeslani skenu line-upU. Viz Kapitola D.6.

500,- K¢ az do uvedené vyse za opusténi Satny rozhodcich a prostor htisté dfive nez 30 minut
po ukonéeni zapasu aniz by papirovou Zpravu o utkani podepsali zastupci obou druzstev CBA
(pokuta je udélena vSem rozhodéim nominovanym na dany zdpas) za predpokladu, Ze je
vyplfiovana papirova Zprdva o utkani. Viz Kapitola D.3.

250,- K€ az do uvedené vyse za to, Ze nepfipravili mice pro hru (setfeni lesku), i kdyz byly mice
pfipraveny v Satné rozhodcich vcas.

3000,- K¢ az do uvedené vyse mlzZe KR po svém rozhodnuti pokutovat rozhod¢i na zakladé
podnétu, z dlivodu poruseni pravomoci rozhodciho ¢i Spatného vykonu v rozporu s pravidly.

Dale mize rozhoddi obdriet trest/postih od Disciplinarni komise CBA
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C. CHOVANi A ZODPOVEDNOST ROZHODCIiCH

C.1 PFistup rozhodcich

Nasleduijici principy (v Kapitolach C.1 Pfistup rozhoddich a C.2 Reseni situaci) jsou Uspé$né pouzivany
fadu let. Proto je zaclen do svého rozhodovani:

Udrzuj pribéh hry v pohybu. Samotné hre casto pomlzZe energicky a seridzni pfristup
rozhodgich.

Bud' soustfedény na kazdy nadhoz v kterémkoliv zapase, bez ohledu na bodovy stav, sménu,
pocasi nebo umisténi druzstva v tabulce.

Pfedved na hfisti rychlost, koncentraci, pozornost, sebevédomi a profesionalni ptistup.

Zastan na hfisti aktivni po celou dobu.

Bud' zdvofily, nestranny a vyZzaduj od vSech respekt.

Uvédom si, Ze jsi oficidlnim zastupcem asociace jak na hfisti, tak i mimo néj, a podle toho jedne;.
Vzdy udrzuj svou uniformu v perfektni kondici.

Vzdy bud vhodné oblecen cestou na/z hfisté a na vefejnych mistech.

Nezapomen, Ze i kdyz jsi mimo hristé, tak stale reprezentujes baseball a svou asociaci. Nikdy
nedélej nic, co by mohlo poskodit tebe nebo baseball. Vzdy jednej, oblikej se, a pracuj takovym
zpUsobem, ktery odpovida tvé funkci rozhod¢iho.

c.2 Reseni situaci

Redeni situaci na hfisti je naroénym Ukolem kaZdého rozhod¢iho. Rozhodé&i musi mit utkani
pod kontrolou a nezhorsSovat vzniklé situace. Za timto Ucelem asociace chape, Ze kazda situace muze
byt jedinecna a spravny usudek rozhodcich je podstatnym elementem jejich prace. Pro asociaci
a samotny baseball by bylo nejlepsi, kdyby feseni situaci na htisti bylo vidy jednotné. Kazdy rozhodci
by mél provést nezavislé rozhodnuti v souladu s ndsledujicimi pokyny:

Spolupracujte se svymi kolegy. Pomahejte si navzdjem. Nebojte se pozadat o asistenci,
pokud jste méli zablokovany vyhled na hru. Hlavnim cilem je mit ve vysledku vSechna
rozhodnuti spravna.

VSechny osobni ¢i osobnostni problémy udrzujte mimo rozhodovani baseballu. Musite byt
schopni odpustit a zapomenout. Kazdy zapas je novym zdpasem.

Zastan vidy klidny, sebevédomy a nekonfrontacni, aby vysledek mohl plsobit spravedlivé
a nestranné.

Nezahajuj argumentaci; vyhni se vulgarnim vyraziim a sarkastickym komentaflim; netrvej
na “poslednim slové” nebo nechod za hracem ¢i manazerem, ktery jiz odchazi. Pokud odchazi
pry¢ — nechej ho jit!

Velmi dobfe si natrénuj, které komentare na hftisti vyZaduji tvoji pozornost a které bys mél
ignorovat.

Neprehlizejte situace na hristi, které dle tvého usudku vyzaduji tvoji pozornost pro udrzeni
kontroly a poradku.

Meéj nestranny vliv na hru. Musite byt schopni vybrat pouze dllezité situace a neostychat se
provést nepopuldrni rozhodnuti.

Pokud nastanou obtizné situace, tak je dulezité, aby rozhoddéi zlstal “nad véci” a nesniZil se
na emocionalni Uroven konkrétniho hrace nebo manazera. Kazdé rozhodnuti musi byt u¢inéno
na zakladé zdravého rozumu a znalosti pravidel baseballu.

Verbalné nenapadej nebo nendsleduj hrace, ktery od tebe odchazi; neukazuj prstem
nebo nepouzivej nevhodna gesta béhem argumentace.

Nevyvolavej fyzicky kontakt s hraci, kouci nebo manazery.

—————————— 5
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= UdrZuj sviij temperament pod kontrolou. Rozhodnuti nebo akce provadéné v zutivosti nejsou
Zadany.
=  PfizpUsob Uroven své intenzity stavu situace. Vyvaruj se stupfujici se argumentaci.

= DaAvej si pozor na to, co fikas! Nikdy nepouZivej stejny slovnik smérem k hraclim, kouc¢dm nebo
manazerlm, ktery oni pouZivaji smérem k rozhod¢im a jsou za néj nasledné potrestani.

= Pokud ma manazer podle pravidel opravnéni vzniklou situaci argumentovat, je povinnosti
rozhod¢iho vyslechnout jeho argumenty za pfedpokladu, Ze jsou jeho namitky a chovani
prijatelné. Toto muzZe rozhodci udélat ve vsi dlstojnosti a bez ztraty respektu. Uvédomte si,
Ze hrdcdi jsou v zapalu hry, proto méjte porozuméni. Jste nestranni soudci zadpasu a vasi autoritu
ziskate klidnym a profesionalnim vystupovanim. Budte trpélivym posluchacem.
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= Budte obezietni vtom, kde stojite mezi sménami v situaci, kdy lze olekavat komplikace
od jednoho druZstva (tj. urcité nestlijte u pomezni ¢ary pred lavickou, ze které Ize ocekavat
potize).

= UdrzZujte hru pod kontrolou a pokuste se vzdy uklidnit jakékoliv potencidlni konfrontace mezi
hradi, kouci nebo manazery soupere. Pokud ale situace dospéje do situace, kdy jsou vsichni
hraci na hristi v hromadné bitce, rozhod¢i ustoupi stranou a nechaji kouce, manazery a ostatni
hrace k ukonceni soubojd. Rozhodci se vidy pokusi identifikovat podnécovace a nejvétsi rvace,
a nasledné po konzultaci se vSemi rozhod¢imi zapasu provedou takové akce, které povazuji
za nezbytné.

C.3 Tymova prace

Zapasy jsou rozhodovany skupinou rozhodcich nikoliv jednotlivci. Rozhodci, kdyZ jsou na hfisti, by méli
vzdy rozhodovat a komunikovat jako tym a méli by se navzajem podporovat. Kazdy rozhod¢i by se mél
pokusit pfedvidat ¢innost svych kolegu a tim predejit pfipadnym problémdm. Je dobré se pred zdpasem
domluvit na postupech, signalech ¢i mechanikach, které budou pouzivany béhem zdpasu. Rozhodci by
se méli vyvarovat jakéhokoliv chovani, které by se mohlo dotknout koucl, hracd nebo fanouskd,
pfipadné ke vzniku nesrovnalosti uvnitt skupiny rozhodcich

C.4 Znalost pravidel a jejich interpretace

Dobré rozhodovani rozhod¢iho znamena kompletni znalost a zbéhlost v oficidlnich pravidlech baseballu,
jejich spravny vyklad, znalost politiky soutézi, znalost prislusnych soutéznich radud a soutéznich omezeni,
a znalost tohoto manualu. Rozhod¢i by mél vynucovat pravidla, jejich vyklady, omezeni a postihy
bez ohledu na osobni preference nebo osobni nazory. Rozhodci by mél projevit zdravy rozum béhem
aplikovani pravidel. Precist si ¢ast pravidel kazdy den neni nikdy na Skodu.

Veskeré soutéZe a turnaje poradané CBA se fidi ,Oficidlnimi pravidly baseballu” vydanymi Ceskou
Baseballovou Asociaci pro dany rok a pfisluSnym Soutéznim radem vydanym pro danou soutéz a dany
rok, pfipadné aktudlnimi nafizenimi vydanymi STK CBA. Soutézni fad a nafizeni STK CBA je nadfazeno
pravidlim baseballu a pfipadnym vykladiim v tomto manualu, pokud by byly v rozporu.

C.5 Tisk, TV kamery, fotografové a spoluprace s médii

Zastupci médii nemaji povolen vstup na hraci plochu v pribéhu hry, kromé pfipadd popsanych
v pravidlech, kdy dostanou povoleni od domaciho druZstva. Jejich pohyb na hraci ploSe je omezen
na vymezena mista a nesmi jakkoli zasahovat do hry. Pokud se vam zda, Ze je jejich pozice Spatn3,
upozornéte je na tuto skutecnost a pfipadné jim vymezte plochu plsobnosti. Pokud neuposlechnou,
pfipadné umysiné ¢i nedmysiné brani ve hfe, musi byt po takovémto cinu vykazani ze hristé
(samoziejmé je rozdil mezi fotografem na hraci plose a kameramanem pfi Zivém prenosu).

Pokud je jiz pfed zapasem znamo, Ze budou ptitomny na hfisti média, je dobré o tom informovat oba
manazery na poradé pred zdpasem a urcit pravidla pro pripadné situace, jakoZzto soucast tzemnich
pravidel.

Rozhod¢i by méli vidy s médii spolupracovat, pokud je to moZné, specialné pokud je zapas Zivé
prendsen. Rozhodd¢i musi byt pripraveni zodpovidat pfipadné dotazy v rdmci interview po ukonceni
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zapasu. Podavat komentare nebo rozhovory v pribéhu zapasu je zakazano. V situacich, kdy dojde
béhem zapasu k vylouceni manazera, kouce nebo hrace, mohou rozhod¢i toto vylouceni komentovat
pouze vSeobecné ve stylu: ,,..hrac¢ byl vylouen za nesportovni chovani (gesta, apod.).” V pfipadé
objasnovani nestandardnich situaci musi rozhod¢i zachovat profesionalitu a nestrannost.

Prehravani hudby, vysledkova tabule; video a audio

Oddil musi instruovat své zaméstnance, ktefi se staraji o reprodukci hudby na hfisti, Ze nesmi poustét
hudbu nebo zvuky v okamziku, kdy je mi¢ vlozen do hry. Hudba musi prestat hrat v okamziku, jakmile
palkatr vstoupi do uzemi palkafe a nadhazovac je v kontaktu s nadhazovaci metou. Reprodukovana
hudba nebo zvuky nesmi jakymkoliv zplisobem negativné reagovat na rozhodnuti rozhod¢ich.

Toto pravidlo se vztahuje na jakoukoliv ostatni reprodukci hudby nebo zvukd na hfisti, na hlasatele
a na operatora vysledkové tabule.

Pokud dojde k poruseni vseobecnych pokyn( ohledné videa nebo audia ze strany oddilu, tak rozhodci
nebudou prerusovat hru kvuli sjednani napravy. Ndpravu sjednd hlavni rozhodd¢i kontaktovanim
manazera domdciho druzstva mezi sménami, po zdpase nebo béhem zapasu v okamziku, kdy nedojde
zdrZzeni prabéhu hry. Rozhodci budou informovat vedeni soutéZe o detailech poruseni tohoto pravidla
pomoci Zpravy o utkani.

V situaci, kdy bude manazer, kou¢ nebo hra¢ argumentovat formou odkazu na zvefejnény opakovany
zabér nebo na video projekci htisté v zavislosti na rozhodnuti rozhodc¢iho, tak musi byt varovan, Ze takto
nesmi Cinit a pokud neprestane, tak bude vyloucen.

Vybaveni a uniforma rozhodcich

Stejné jak je nedilnou soucasti uniforma hrace, tak i rozhodc¢i ma svou uniformu, kterd je definovana
Komisi rozhod¢ich CBA. Prioritou rozhod¢ich by méla byt barevna a Ustrojova kazeri na hraci ploge. Nové
je stanovena majoritni barvou rozhod¢ich CBA &erna barva, ktera je primarné stanovena na soutéze
Extraligy (stanoveno Manudlem k obleceni rozhodcich v¢. stanovenych soutézi). V ostatnich soutéZich
mUZe byt zachovana plvodni tmavé modra barva. (Dalsi varianty barevnosti uniformy jsou mozné, pfi
zachovani jednotnosti). Uniforma baseballového rozhodéiho CBA se skldda:

» TRICKO: skratkym rukdvem a lime¢kem tzv. polo. Zékladni barva je ¢&ernd stim,
Ze rukavy slimcem mohou byt doplnény o bilé lemovani. Tricko sdlouhym rukdvem
je povoleno nosit pouze u rozhod¢iho na domaci meté.

= KALHOTY: Sedé az tmaveé Sedé barvy v pIné délce. Zkracené kalhoty, Sortky nebo tepldky nejsou
pfipustné.

= PASEK: do kalhot vidy patii plny cerny péasek (pletené a designové pasky a prezky jsou
zakazané).

= CEPICE: erné barvy, baseballového typu bez jakéhokoliv loga nebo se schvalenym logem “EXL“

=  OBUV: sportovni tmavé barvy, nejlépe cerné (tkanicky bilé nebo vyrazné barvy jsou zakdzany).
=  BUNDA: Cerné barvy s pfipadnymi bilymi ndrameniky.

= OBLECENi POD UNIFORMOU: jsou mysleny jakékoliv ¢asti spodniho obleceni, které jsou
viditelné pfes uniformu. Za né se povazuje podvlékaci tricko, které mize mit jakoukoliv tmavou
barvu, standardné se pouzivaji cerné, tmavé modré nebo ¢ervené. Dale ponozky, které by mély
mit tmavou barvu (bilé jsou vyslovné zakazany) a musi mit minimalné standardni délku
(kotnickové ¢i designové ponozky jsou zakazany).

=  DOPLNKY: veskeré dopliiky, které bude rozhod¢i viditelné nosit na hfisti, by méli mit tmavou
barvu a nemély by budit pozornost svou barvou nebo vzhledem. Designové mddni vykfiky jsou
zakdzané, vse by mélo odpovidat vykonu funkce rozhod¢iho baseballu.
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JEDNOTNOST UNIFORMY:

Jak bylo vySe uvedené, rozhod¢i nosi cernou uniformu stim, Ze druhou obvyklou barvou
je svétle modra (light/powder blue), kterd se tykd pouze barvy tricka. DlleZita je jednotnost obledeni
rozhodcich na hfisti. Pokud se skupina rozhoddich, ktera rozhoduje stejny zapas, domluvi na jinaci barvé
uniformy (vyjma Extraligy a jejich soutézi), kterou budou mit vSichni rozhod¢i stejnou, je tato varianta
povolena.

Stejné tak, jak je vySe uvedeno, tricko s dlouhym rukavem, je povoleno POUZE pro rozhodciho
na domaci meté. Pokud je zima, tj. na dlouhy rukdv, tak metovy rozhod¢i bude mit oble¢enou bundu.
Pokud je na hfisti vice metovych rozhodcich, mohou se spolec¢né domluvit, zda budou rozhodovat pouze
v tricku nebo budou mit oble¢ené bundy. Za Zadnych okolnosti nemUze byt obleceni (bunda nebo
tricko) u metovych rozhoddich rozdilna. Stejné tak i pro metové rozhodd¢i plati délka rukavi
podvlékaciho tricka, které by neméla byt pod uniformou vidét, tedy neni pfipustné nosit podvlékaci
tricko s dlouhym rukdvem pod svrchnim trickem (uniformou), aniz by mél rozhod¢i oble¢enou bundu.
Vyjimku tvofi pouze hlavni rozhoddi, ktery nemusi tyto podminky metovych rozhoddich splriovat, mlze
byt odlisny za predpokladu, Ze dodrzi stejnou barevnost uniformy.
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VZHLED ROZHODCIiCH:

Rozhod&i musi vidy vystupovat profesionalné a s tim je spojena dobra kondice jejich uniformy. Cisté
kalhoty, tricko (bunda), cepice, nalesténé boty, naZehlené kalhoty jsou automatickou povinnosti
kazdého rozhodciho. Stejny pfistup je k seprané Ci sluncem vybledlé Cepici, tricku nebo kalhotam,
které nejsou ptipustné. Uvédomte si, Ze jste zastupci asociace a vas vzhled a vystupovani musi byt pfimo
umeérné vasi funkci. Jiz pouhy pohled na vas udéld kazdému predstavu, jaky budete mit ptistup k utkani.

Rozhodé&i CBA nosi uniformu pouze pfi vykonu své €innosti na hfisti. Nosit uniformu mimo vykon své
funkce neni povoleno. (Rozhoddi, ktefi nevykonavaji svou funkci, tj. nejsou na hraci plose nebo se
na/z ni nepfemistuji z/do $atny rozhodcich, nesmi nosit vrchni ¢ast uniformy (tricko nebo bunda),
kterou mohou nahradit civilnim oblecenim).

ROZHODCi NA DOMACI METE:
Rozhod¢i na domaci meté musi byt dale vybaven:

=  MASKA: nejlépe lehcenad, uréena pro rozhoddi s chrani¢em krku a usi

= CHRANIC HRUDI: uréeny specialné pro rozhod¢i baseballu s chrani¢em ramen a pfipadnym
dalsim vyztuzenim

= CHRANICE NOHOU: nejlépe uréené pro rozhod¢i baseballu

= BOTY NA DOMACI METU: nejsou povinné, jsou pouze doporucené, ale jakékoliv boty
s vyztuzenou Spici by mély byt nezbytné

=  BALL BAG (vak na mice): jeden nebo dva ¢erné, tmavé modré nebo Sedé barvy pro zasobu
hracich mica

= SUSPENZOR: by mél byt nezbytnou soucasti vybaveni rozhodc¢iho na domaci meté

= POCITADLO: je povinnosti rozhodéiho na doméaci meté mit u sebe a pouzivat pocitadlo, jelikoz
jako jediny rozhoduje o stavu nadhozl palkare na palce (metovi rozhod¢i nemaji povinnost mit
pocitadlo).

= SMETACEK: povinnou soudasti vybaveni rozhod¢iho na doméaci meté je mit smetacek na ocisténi
domaci mety

NASIVKA ROZHODCiHO, €isLO ROZHODCIHO

Pokud rozhod¢i obdrzel nasivku rozhodéiho €BA, ptipadné mu bylo pridéleno KR CBA ¢islo rozhod¢iho,

uniformu (tricko a bundu). Nasivka se umistuje na levou naprsni kapsu tri¢ka, pfipadné na stejné misto
na bundé rozhod¢iho. Cislo rozhoddiho o velikosti 3“ — 4“ (v palcich) se nasiva na stied pravého rukavu
pod rameno, aby bylo viditelné z boku. Cislo musi byt bilé barvy s bilo-¢ernym podkladem na ¢erné
uniformé.
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PORIZENi UNIFORMY ROZHODCIHO

Veskeré vybaveni ¢ obleceni rozhodéiho si kaidy rozhodé¢i hradi sam. PFispévek CBA na oSaceni
&i vybaveni je zahrnut v cené odmény za zapas. Vyjime¢né CBA dodava
kosile, Cepice, kalhoty a to pouze rozhodcim, ktefi spinili urcitd kritéria.
PouZivani urcitého druhu uniformy pro rozhod¢i je stanoveno
predpisem ,Manual k obleceni rozhodcich v baseballové Extralize.” Jako
vhodnym prodejcem rozhodcovského vybaveni doporudujeme
spole¢nost HONIG’S — EUROPE «www.honigs-europe.com» s pobockou
v Praze na htisti Eagles.

Slunecni bryle

Rozhodé¢i Ceské baseballové asociace nemaji zakdzano nosit sluneéni bryle pfi vykonu svych povinnosti
na hfisti. Zvolené slunecni bryle by mély mit profesionalni vzhled, ktery odpovidd vykonu funkce
rozhodciho baseballu. V pfipadé, Ze slunecni bryle nejsou pouzivany, nemély by byt noSeny na vrcholu
hlavy.

Osobni vzhled

| kdy? rozhoddi CBA nepatii mezi profesionaly, tak to neznamend, Ze by se takto rozhod¢i nemohli
chovat a vystupovat. Tento mimo zapasovy pfistup, zahrnujici pfijezd a odjezd na/z hristé (stadionu)
je nepsanym pravidlem pro mezinarodni soutéze fizené CEB nebo IBAF/WBSC. Kodex oblékani: civilni
obleceni rozhod¢iho by mélo odpovidat jeho funkci. Dlouhé kalhoty od obleku, tricko s limeckem
a spolecenska uzaviena obuv je nezbytnosti. Rifle, kratasy a tenisky nejsou povazovany za odpovidajici
civilni obleceni rozhod¢iho. Sestfih: vSichni rozhod¢i by méli byt Fadné ostfihani a oholeni. Délka
a strih vlasi musi byt v souladu s vykondvanou funkci rozhodéiho. Tomu by mél odpovidat i styl
a fadné upraveni vousUl. Tetovani: tetovani neni zakazano, ale pokud je na viditeIném misté, musi byt
povinné zakryto odévem nebo uniformou. Tetovani s obscénni, sexualni, rasistickou nebo nabozenskou
nesnasenlivosti véetné jakéhokoliv viditelného piercingu a nausnic jsou pro rozhodci pfisné zakazany.

Prateleni se

Rozhod¢i by se mél vyhnout bezdlvodnym ¢i soukromym kontaktlm s hraci, kouci, manazery pred
a v prlibéhu zapasu, kromé pripadd, kdy je to nezbytné. V nasich podminkach je to velmi tézké,
ale myslete na to, Ze vas souper ¢i divaci sleduji a pfilisSna ¢i bezdlvodna konverzace s jednim nebo
obéma druzstvy u vas nevzbudi pocit nestrannosti, coz je pro rozhod¢iho kontraproduktivni.
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D. ADMINISTRATIVNI POVINNOSTI

Zprava o utkani
Zprava o utkani je oficidlni dokument vydavany Ceskou baseballovou asociaci, za jejiz vyplnéni
je zodpovédny kazdy rozhodci zapasu.

Zprdvu o utkdni se aktudlné vyplfiuje elektronickou formou pfes odkaz na strankdch CBA
«www.baseball.cz» V pripadé nenadalych situaci a v pfipadé nouze je mozné pouZit papirovou variantu.

Elektronicka Zprava o utkani (eZoU). V dnesni moderni dobé je predpokladano, Zze minimalné kazdy
rozhod¢i ma pfristup kinternetu doma nebo v zaméstnani, v nejlepSim pripadé ma internet pfimo

v mobilu, a je tedy schopen po bézném zapase
eZoU ihned vyplnit a podepsat, coZ zabere
maximalné 2 — 3 minuty.

eZoU nalezneme na webovych strankach
A A A «www.baseball.cz» v Informacnim systému
(IS), ktery je dostupny pres odkaz IS
A B c D vrozeviracim menu vyvolany ikonou &
A A E v pravém hornim rohu uvodni stranky (nova
F verze), nebo pres odkaz tlacitkem IS v hlavnim
menu na uvodni strance (stara varianta),
A kde si pfes odkaz SOUTEZE v hlavnim menu
starych stranek vybereme pfislusSnou soutéz
a pres rozpis jednotlivych soutéii se
G dostaneme azZ na odkaz , ktery je pfistupny
pouze spravné prihlasenym uZivateliim pres
menu & v pravém hornim rohu dvodni stanky.
(Pfistup keZoU NENi zrozpisu nominaci
na webu rozhodcich, ale pfimo zrozpisu
zapast v Informaénim systému na webu CBA).
Odkaz se zobrazi pouze u zapasd, na které
je pfihlaseny rozhodéi nominovan.
Podepsat eZoU je povinnosti kazdého
rozhodciho zapasu a to nejpozdéji do tfi (3)
pracovnich dnu. Tato povinnost bude striktné
hliddna a pokutovana dle sazebniku pokut
(viz Kapitola B.7). Dany rozhod¢i zpravu
podepiSe tak, Ze ji pod svym loginem ulozi.
H Doporucujeme po uloZeni prekontrolovat,
zda k podpisu doslo, opétovnym otevienim.

I Prvni rozhoddi, ktery eZoU podepisuje, musi
vyplnit poZadované Uudaje ohledné utkani,

J pricemz nékteré udaje jsou jiz predvyplnény:
A — Soutéz, cislo utkani, hristé, datum,
domdci, hosté a jména rozhod¢ich jsou
naimportovana z terminové listiny a nominaci.

Nelze je zménit.

B — Zacatek utkani. Casovy Udaj (ve formatu HH:MM) je naimportovan z terminové listiny. Pokud dojde
k vyrazné zméné zacatku utkani (napf. nepripravené hristé pred utkanim, posunuti zac¢atku utkani
zdlvodu pocasi, predzapasovym aktivitdm apod.) zménime na skutecny c¢as zahajeni utkani.
O dlivodech zdrzZeni zacatku utkani jsou rozhodci povinni informovat detailnéji ve svém vyjadreni.

C - Konec utkani. Casovy udaj (ve formatu HH:MM) skute¢ného konce utkani (dejte pozor
na sprdvné zadany cas, je pouzivan 24h format a je tedy rozdil mezi 3 hodinou a 15 hodinou.)
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D - Délka preruseni. Casovy udaj (ve formatu HH:MM) kam se zapisuje CELKOVY SOUCET viech
PRERUSENI utkani, ktera nastanou po jeho zahajeni. Pokud je napiiklad utkani v jeho prabéhu dvakrat
preruseno, jednou na 10 minut a podruhé na 15 minut, bude zde uvedeno 00:25. Zd(razriujeme, Ze zde
neuvadime, v kolik hodin bylo utkani preruseno, ale celkovy soucet doby, na kterou bylo utkdni
preruseno. Odectenim tohoto ¢asu od celkové doby trvani utkani ziskame cistou dobu trvani zapasu.

E - Vysledek. Zde rozhod¢i uvedou vysledek utkani, ktery byl v dobé ukonceni zapasu dle platnych
pravidel nebo v dobé jeho preruseni s tim, Ze se bude jednat o odloZené utkani (tma, dést, vypadek
osvétleni pri nerozhodném vysledku, apod.). V ptipadé neregulérniho utkani, neni treba vysledek
vyplnovat (pokud nebude jeho vyplnéni povinnosti).
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F — Odehrano smén. Uvadime éiselny udaje (celé Cislo) ve které sméné doslo k ukonceni/preruseni
utkani, resp. k jaké sméné se vztahuje uvedeny bodovy vysledek.

G — Pfipominky pred utkdnim. Zde se mohou zapisovat skutecnosti, které jsou znamé pred zahajenim
utkani, jako je napf. doplnéni hrace na soupisku, utkdni budou rozhodovat jinaci rozhod¢i nez ti,
ktefi byli na utkani nominovani, pfipadné dalsi situace, které jsou v rozporu s pravidly a jsou znamy pred
zahajenim utkani, apod.

H — Pfipominky rozhodcich. Toto pole bude obsahovat veskeré situace, které nastanou oproti béznému
pribéhu zapasu. Tj. ve zkratce uvedené situace, které jsou v rozporu s platnymi pravidly, jako jsou
napomenuti, vylouceni, zranéni, pocty, doba a dlvody preruseni, pripadné divody, pro¢ bylo utkani
predcasné ukonceno, odlozeno, podani protestu, jména rozhoddcich, pokud rozhoduiji jini rozhoddi,
neZ byli nominovani a nebylo to uvedeno v pfipominkach pred utkdnim apod. V situacich, kdy dojde
k vylouceni, uvede se zde kdo, kdy a z jakého divodu byl vylou¢en, napomenut. Detailni popis situace
ohledné prestupku, podnétu, varovani nebo vylouceni bude popsan rozhodc¢imi v elektronické zpravé
rozhodciho.

| — Pocet divakl, hymna, obcerstveni, mice. Jednd se o statistické (Udaje pro potfeby soutéze.
Ne ve vSech soutéZich Ize tyto udaje vyplnit. Odhad poctu pfitomnych divak( provadéjte v druhé
poloviné zdpasu v okamziku, kdy je predpoklad nejpocetnéjsi pritomnosti divaka. Zbylé Gdaje vyplnite
dle skutec€nosti tak, jak nastaly.

J —2Zprava rozhodciho. Je-li potifeba vyplnit elektronicka zprava rozhodciho, uvede se pocet potfebnych
zprav. Co prohtesek a osoba, to jedna eZR. Pokud neni eZR potfeba, ponechte Cislo 0.

Nasledné eZoU podepisete ULOZENIM. (Nezapomeiite sviij podpis prekontrolovat!) Souéasti eZoU
je i povinnost odeslat spravné vedené line-upy (viz Kapitola D.6).

Zprava o utkani se podepisuje VZDY, kdy? rozhod¢i dorazi na nominovany zapas, a to i v pfipadé,
Ze utkani neni zahdjeno!

D.2 Zprava rozhodcich

Zprava rozhodcCich je oficidlni dokument pro komunikaci rozhodcich svedenim soutéze.
Zprava rozhodcich je nové dostupna v elektronické formé, podobné jako je tomu u eZoU. Jedna se
o dokument, ktery je uréen k detailnimu reportovani nestandardnich situaci, které se staly na hfristi,
pfi kterych byl napfiklad nékdo napomenut ¢i vylouéen. Do elektronické Zprdvy o utkani je zapsana
pouze struénd informace o tom, Ze byl nékdo napomenut ¢i vyloucen a v elektronické Zpravé rozhodcich
se celd situace detailné popise, vcetné akci, které situaci pfedchazely a nasledovaly. Zprava rozhodcich
obsahuje:

K — soutéz, ¢islo utkani, misto konani zapasu, datum a jména soupefi jsou predvypinéna.

L — jsou rozvinovaci nabidky s vybérem hlavniho divodu prohfesku, kvili kterému byla eZR sepsana.
Tento seznam se mUzZe prlibézné aktualizovat tak, aby dokazal pokryt vétsinu znamych prohreska.

M - Pfedmét bude obsahovat stru¢ny popis divodu sepsani eZR, tj. mize byt totoZné s popisem situace
ve vyjadieni rozhodc¢iho v eZoU.

N - Varovani a vylouceni. Rozhod¢i vyplni, zda reportované osobé nebo druzstvu udélil varovani,
pfipadné zda doslo k vylouceni.

Y e ——
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O - Uréeni umisténi / funkce reportované osob. Vybereme z nabizeného umisténi nebo funkci osoby,

ktera byla napomenuta nebo vylouéena.

P - Zaznamenani pfesného stavu tésné pred rozehrou, ve které nasledné doslo k reportovanému
prohtesku. Napr. pokud byl pdlkar vyloucen za komentare po vyhlaseném strike outu, tak je nutné uvést
stav pred vyhlasenim strike-outu, ktery byl pravdépodobné dlavodem kreakci palkare,
ktera nasledné vedla k jeho vylouceni. V pfipadech, kdy neni stav nutné uvadét, napiseme ,,0.“

A

O ©voz22

Pfehled zapasti » eZoU » 1. eZR » 2. eZR » 3.

Q - Rozhodci, ktery udélil napomenuti nebo
provedl vylouceni, popiSe detailné a presné
situaci, ktera se udala od okamziku uvedeného
v pfedchozim bodu az po udéleni napomenuti
a/nebo vylouceni. Zde se uvadi vse, jak se
stalo, véetné uvedeni doslovného popisu
slovnich vypad( a komentara, které zaznély.

R - Dalsi pole bude obsahovat popis situace
neboli chovani provinilce poté, co byl
napomenut a/nebo vyloucen, pfipadné reakce
zucastnénych stran a to opét vietné
doslovného uvedeni jakychkoliv nevhodnych
poznamek a komentara.

S - Situaci, kterou popsal rozhoddi,
ktery provedl napomenuti a/nebo vyloudil,
popiSe ze svého pohledu i druhy rozhodéi -
ucini tak po uloZeni eZR kolegou pfihlasenim
do systému. V pripadé vice, jak dvou
rozhodgich, bude popisovat situaci
nejzkusenéjsi rozhod¢i nebo ten, ktery mél
vétsi prehled o reportované situaci.

T - Uvedeme datum a cas, kdy bylo
napomenuti a/nebo  vylouceni poprvé
reportovano. Reportovanim se nemysli pfimo
tato eZR. Je také moiné o provinéni
informovat napf. emailem, sms, telefonem
zastupce STK, DK nebo Sekretariat CBA.
V takovém pripadé uvedeme cas, kdy
ktomuto reportu dosSlo a nasledné eZR
uloZzime. V pfipadé, Ze je tato eZR prvnim
reportem situace, bude zde uveden casovy
udaj ulozZeni této eZR.

ULOZIT - Nésledné eZR rozhod¢i podepise
stejné jako eZoU, tedy stisknutim “ulozit.”

UloZzenim se vratime na uplny zacatek do
prehledu zépasl, nebo v pfipadé uvedeni
vétsiho poctu eZR (tj. vice jak 1) se pfepneme
na dalsi eZR, kterou je nutné také vyplnit, atd.
Pfistup mezi vétSim poctem eZR je zajiStén
postupnym ukladanim dokumentd, tedy:

eZR »»» X-ta. eZR » Prehled zapasu

Nebo se lze prepinat mezi jednotlivymi eZR pfimo v eZoU, kde budou odkazy na jednotlivé eZR,
dle jejich poctu. Pfi jakékoliv Gpravé eZR (pfip. eZoU) je nutné zmény ULOZIT.

<
=
l_
<
-
0p]
O
L
-




MANUAL ROZHODCIiCH BASEBALLU CBA 2020

D.3

D.4

34

Elektronickd Zprava rozhodciho je pfimo svazana s eZoU daného zapasu. Pokud je nutné eZR vyplnit,
vytvofime ji veZoU uvedenim poctu potfebnych eZR viz bod J v pfedchozi Kapitole D.1. Kazda
napomenuta, vyloucend osoba nebo druistvo a prohifesek znamena jedna eZR. Zpravy lze vytvaret
i zpétné, tedy po uloZeni eZoU, pripadné jejich pocet navysit po jiz ulozeném poctu vytvorenych eZR.

Je dulezité provést prvotni informaci ohledné vylouceni telefondtem/sms ihned po skoncéeni zapasu
na Sekretariat CBA nebo povéFené osobé a Zpravu rozhodcich vyplnit nasledné v klidu, klidné i doma,
ale vyplnéni a reportovani eZR na Sekretariat CBA by mélo prob&hnout co nejdfive, dle pozadavku zde
uvedenych. Jeden rozhodd¢i, pfedpoklada se, ze ten, ktery napomenul/vyloudil, eZR vyplni a druhy
rozhoddi popise situaci ze svého pohledu a podepiSe. V pripadé vétsiho poctu kolegl, situaci popise
nejzkusenéjsi kolega nebo ten kolega, ktery byl situaci nejblize.

Zprava rozhodcich je v prvnim stadiu internim dokumentem mezi rozhod¢imi a asociaci, tudiz neni
dovoleno tento dokument davat k nahlédnuti ¢i komentarim manazerdm nebo zastupctim oddilu.
Jak bylo uvedeno vyse, tento dokument slouzi k detailnimu popisu situace (jelikoz ve Zpravé o utkani
neni tolik prostoru) a usetfi naslednou komunikaci mezi rozhod¢im a vedenim soutéze, které by zcela
jisté potfebovalo znat podrobnosti k heslovité informaci ve Zpravé o utkani. Sprdvné vyplnéna eZR
je takova, ktera je detailni, pfesnd, pravdiva a vedeni soutéze jiz nebude pozadovat dalsi detaily.

Papirova Zprava o utkani a papirova Zprava rozhodciho

Jako zaloZni zpUsob vyplriovani poZzadovanych dokumenttd Zprdvy o utkani a Zpravy rozhodciho je jejich
papirova varianta. Tyto dokumenty Ize stahnout na strankach asociace «www.baseball.cz» ve formatu
PDF. Papirovou variantu volime pouze v zdvaznych pfipadech, kdy je predem znamé, ze elektronicka
forma neni funkcni a na nutnost pouzit tuto variantu budete upozornéni.

Vzdy je na domluvé rozhodcich zdpasu, ktery z nich papirovou Zprdvu o utkani vyplni a nasledné odesle
na Sekretariat CBA, zbyli rozhod¢i zpravu podepisi. Zvoleny rozhod¢i MUSI vyplnénou Zpravu o utkani
odeslat (emailem, postou nebo faxem) nejlépe elektronickou formou na «ZOU@BASEBALL.CZ» vietné
fadné vedenych line-upt (viz Kapitola D.6) na «LINEUP@BASEBALL.CZ» nejpozdéji treti (3) pracovni
den po odehraném utkani.

V pfipadé, Ze v zapase vznikl podnét pro Disciplinarni komisi ¢i zdsadni prohiesek proti pravidlim
(napt. pouziti nedovolené palky, protest, vylouceni, apod.), jsou rozhodc¢i povinni odeslat Zpravu
o utkani POUZE elektronicky (v dnesni moderni dobé preferovan email) a to nejlépe obratem,
a to nejpozdéji prvni (1) pracovni den po odehraném utkdni na Sekretariat CBA (podepsani
a reportovani se vztahuje i na eZoU) se vSemi relevantnimi prilohami na «ZOU@BASEBALL.CZ».
Neni od véci informovat telefonicky Sekretariat CBA nebo predstavitele STK telefonicky ¢i SMS ihned
po skonceni utkani.

V pripadé prohresk(, udéleni napomenuti nebo vylouceni, je nutné vyplnit Zpravu rozhodciho. Neni-li
mozné vyplnit preferovanou eZR, je nutné vyplnit jeji papirovou formu. Je dllezité, aby rozhod¢i méli
pfipraveny tyto dokumenty na kazdy zapas. Papirova ZR se zasila stejné jako papirova ZoU ve formatu
PDF na email «ZOU@BASEBALL.CZ» nejpozdéji prvni (1) pracovni den po odehraném utkani. Oba
papirové dokumenty ZoU a ZR jsou témér shodnou kopii elektronické verze, kdy se vypliuji stejnd pole.
Popis jednotlivych poli je v Kapitolach D.1 a D.2.

Pfi nesplnéni téchto povinnosti (neodeslani papirové Zpravy o utkani nebo jeji nekompletnost
tj. bez line-upl, pfipadné Zpravy rozhodciho pfi nefunkcnosti elektronické verze), budou rozhodci
zapasu pokutovani dle sazebniku pokut (viz Kapitola B.7).

Podepsani papirové Zpravy o utkani

O poutiti papirové Zpravy o utkani musi byt informovani zastupci druzstev pfed zahajenim utkani
ze strany rozhodcich. Nedohodnou-li se s rozhod¢imi pred zacatkem utkani, Ze k podpisu papirové
Zpravy o utkani dojde bezprostiedné po ukonceni utkdni na zvoleném misté na hraci plose,
tak automaticky dochazi k podpisu Zpravy o utkani v Satné rozhodcich a to nejpozdéji do 30 minut
po ukonéeni utkani. (Informace ze strany rozhodcich nebo druZstev ohledné podpisu Zpravy o utkani
ihned po ukonéeni zapasu, MUSI byt déna jesté pred zahajenim utkani, aby byli rozhod¢i schopni
se na tuto skutec¢nost pfipravit. V pfipadé, Ze je tento poZzadavek vznesen v prlibéhu utkani, tak nemusi
byt akceptovdan. Stejné tak musi byt druzstva informovana, pokud je vypliiovana papirova ZoU a bude
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po nich pozadovan podpis do 30 minut po skonceni zapasu.) Snaha o podpis Zpravy o utkani je vidy
ze strany druistev, jejiz zastupci pfijdou za rozhodc¢imi. Rozhod¢i druzstva se Zprdvou o utkani
neobchazi.

Rozhodé&i vyplni jako PRVNI informace o utkani, ¢as konce utkani, spravny vysledek (pokud bylo utkani
zahdjeno) a pripadné komentare do pripominek rozhodcich. Jakmile maji rozhod¢i svou ¢ast vypinénou,
méli by se u papirové verze jako DRUZI vyjadFit hosté a jako TRETI doméci. Takovy by mél byt spravny
postup, nicméné poradi vyjadieni druzstev nemusi byt zachovdno (kromé toho, Ze se rozhod¢i musi
vyjadrit jako prvni.) Jakmile je kazdym zucastnénym jeho cast papirové Zpravy o utkdni vyplnéna,
do zpravy se jiz zpétné NIC NEDOPISUJE (reakce na soupere apod.)

Papirova ZoU musi byt pfipravena a vyplnéna ze strany rozhodcich okamzité po jejich pfichodu
do Satny (bezprostiedné po ukonceni utkani) a to po dobu nejméné 30 minut po skonceni zadpasu.
Minimalné jeden rozhod&i musi byt VZDY s papirovou ZoU pFitomen v $atné po celou &ekaci dobu.

V pfipadé predéasného odchodu viech rozhodéich pred uplynutim éekaci doby, budou VSICHNI
rozhodci zapasu pokutovani dle sazebniku pokut, na zakladé prosetfeni a stiznosti ze strany druzstev.

V situacich, kdy ze strany rozhodlich a druistev nebude nutné vyuZit papirovou Zpravu
o utkdni, je nutné vyplnit elektronickou Zprdvu o utkani, s kterou odpada i c¢ekaci doba na podpisy
zastupcul ze strany druZstev.

D.5 Odeslani papirové Zpravy o utkani a papirové Zpravy rozhodciho

Zprava o utkani (papirova forma) se odesild elektronicky pomoci emailu na adresu Sekretariatu CBA
«ZOU@BASEBALL.CZ» v poZzadovaném formatu PDF. Cely obsah Zpravy o utkdni, tedy vyplnéna predni
strana a pfipadné prilohy budou v JEDNOM souboru pojmenovaném dle nasledujiciho klice:

ZKRATKA SOUTEZE_CISLO UTKANI.PDF

(Napf. EXL_001.PDF, 1LG_301.PDF, CBP_701.PDF, U21_501.PDF, apod.), aby ze samotného nézvu
souboru bylo zfejmé, o ktery zapas se konkrétné jednd. Pfipadné nesplnéni jednoduché povinnosti
maze byt ze strany Sekretariatu CBA pokutovano.

Vyplnénd a podepsana papirovd Zprava rozhodcich se odesila ve formatu PDF (tvorba souboru PDF
popsana nize) na Sekretariat CBA emailem na adresu «ZOU@BASEBALL.CZ». Zprava rozhod¢ich bude
v samostatném souboru (NESMi BYT SOUCASTIi SOUBORU SEZPRAVOU O UTKANI) a bude
pojmenovavana ZR_zkratka soutéZe_cislo utkani.PDF (napf. ZR_EXL_001.PDF, atd.)

Pro vytvoreni PDF je nejlépe pouzit scanner, ktery umi skenovat ptimo do PDF. Pokud takovy scanner
nevlastnite nebo nemdte mozinost vyuZit, Ize pouZit naskenovany obrazek nebo fotografie z mobilu
v takovém rozliseni, aby vysledny PDF dokument byl ¢itelny. Pro vytvoreni PDF z mobilu mlZete pouzit
napfr. aplikaci “Cam Scanner” stazitelnou na Google Play pro Android nebo na iTunes pro Apple.
Pro vytvoreni PDF vPC zobrazku i fotografie pouzZijeme volné stazitelnou PDF tiskarnu,
kterou si nainstalujte do PC. Pro PC mohu doporucit program “doPDF“, ktery Ize zdarma stdhnout
na strance «http://www.dopdf.com/cs/», ktery vdm do poditace pfida pozadovanou PDF tiskarnu.
(Samozrejmeé si lze vybrat spoustu obdobnych programi zdarma na vsechny dostupné platformy nebo
pfimo on-line pfevadéce nainternetu.) Nasledné staci postupné oznacit obrazky/fotografie jednotlivych
stranek v prohliZzeci soubori a pres kontextovou nabidku zvolit tisk pfes nainstalovanou PDF tiskarnu.
Tiskarna vytvori pozadovany PDF dokument i s vice strdnkami, ktery si pojmenujete dle vySe uvedeného
pozZadavku.

D.6 Vedeni line-upi

Vedeni line-upll a zapisovani stfidani do line-up( patfi neodmyslitelné k baseballu a praci rozhod¢iho.
Tyto line-upy budou zasldny samostatné na Sekretariat CBA, pfipadné budou uploadovany pfimo z eZoU
s tim, Ze nesplnéni téchto pokyn( budou mit za nasledek udéleni pokuty hlavnimu rozhodéimu, ktery
tuto ¢innost vykondva. Odeslani bude provedeno elektronicky emailem ve formatu PDF. Tato ¢innost je
pro hlavniho rozhodéiho bézna, ale v nasich soutézich nebyla v minulosti vyZzadovéna a proto z tohoto
d@ivodu dochazelo v minulosti k chybam ve stiidani a situacim proti pravidldm. Proto KR a STK CBA tuto
¢innost zavadi povinné na vSechny zdpasy celorepublikovych soutézi. Pro hlavniho rozhodciho bude
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dobré vést si line-upy i v ostatnich zapasech, kde to nemusi byt vyZzadovano, a to kvili prehledu
0 zapase.

Pro spravné vedeni stfidani musi byt splnéno nékolik podminek, aby vSe mohlo probihat bez problému:
1. rozhodd¢i musi pozadovat po manazerech nahldseni jakéhokoliv stfidani

2. mit na paméti a upozornit manazery, Ze Cisla drest hracl jsou unikatni a nepfenosna béhem
zapasu

3. musi obdrZet a poZadovat takové line-upy, kde je dostatek prostoru na zapisovani stridani
4. hlavni rozhod¢i musi mit u sebe psaci potreby, kterymi bude stfidani zapisovat

Pfesnd metodika vedeni stfidani v line-upu neexistuje, ale musi byt stanovena pravidla, podle kterych
se kazidy dokaze ve stridani zapsaném v line-upu orientovat. Systém zapisovani stfidani musi byt
jednoduchy, aby rozhod¢i nezdrzoval hru, ale pfitom mél zapsand vSechna stfidani.

V ligach i turnajich, kde je pevna soupiska s pevné pfidélenym cislem dresu (turnaje CEB, WBSC, MLB,
cizi ligy,...) je zapisovani jednoduché, protoze si zapisujete pouze ¢isla dresli a jména jsou dohledatelna
dle soupisky. Tato podminka je jiZz zavedena pro soutéze EXL a 1. ligy, kdy by méla byt Cisla dres( pevné
svazana se jmény hracl a soupiskou druzstva. Pokud tak neni v soutéZi stanoveno a Cisla dresd a k nim
pfifazend jména hraéd nejsou uvedena v line-upu, tak jako rozhodéi musite napsat vedle/pod jména/o
hrace, ktery je stfidan.

Dale je potfeba za jménem zapsat dobu, kdy byl hrac stfidan. K tomuto se pouZzivaji pismena T a B
(T — top inning, zacatek smény; B — bottom inning, dohravka smény), Cisla smén a fimska | a Il
pro zaznamendani poc¢tu autd (tj. za ¢islem dresu v krouzku a/nebo jménem hrace by méla nasledovat
zkratka napfr. B6ll, coZ znamen3, Ze uvedeny hrac byl stfidan v dohravce 6. smény pfi 2 autech, apod.)

DalSim typem stfidani je zména postu v obrané. To provedete tak, Ze preskrtnete Cislo pozice,
na které hrac hrdl, a vedle toho zapiSete Cislo nové pozice s Cislem smény, které bude v krouzku.

NEZAPOMENTE:

Hrac, ktery byl jiz jednou vystridan ze hry, se jiz nemuze do hry vratit (kromé specifickych mladeznickych
pravidel). Se jmény, kterd jsou jiZ v line-upu zapsana, se nemUze manipulovat tak, aby doslo ke zméné
poradi palkafl na palce.

ODESLANI LINE-UPG:
Spravné vedené poradi palkatl je NUTNE odeslat nejpozdéji do t¥i (3) pracovnich dnii v elektronické
formé ve formatu PDF pripadné JPG emailem na adresu

«LINEUP@BASEBALL.CZ»

ze vSech zapasu, u kterych je to vyZzadovano a to v obou pripadech, kdy je vyplfiovana elektronicka nebo
papirova Zprava o utkani. Alternativné Ize line-upy uploadovat pres eZoU, kde je k tomu nové tladitko.
Podminkou je mit obé poradi palkafl vjednom souboru. Jak vytvorit soubor PDF je popsano
v Kapitole D.5 Odeslani papirové Zpravy o utkani a papirové Zpravy rozhodciho. Soubor pojmenujte
&islem utkani (nap¥. 101.PDF, 1328.PDF, atd.). Do pfedmétu zasilaného emailu se MUSI napsat POUZE
CiSLO UTKANI, jina¢i text se do pfedmétu nesmi psat. Télo emailu miZe zlstat prazdné, text neni
podstatny. Co odesilany line-up, to jeden email. V jednom souboru budou line-upy domdcich i hostd.
V situaci, kdy posildme email, mdZzeme odesilat line-upy i ve dvou souborech (jeden za domaci a jeden
za hosty) z jednoho zdpasu. Spravné doruceni line-upl bude automatem vyhodnoceno a potvrzeno
zobrazenim ikony Vv rozpisu zapastl jednotlivych souté?i v novém designu webovych stanek CBA,
pripadné pii uploadovaném skenu bude veZoU viditelny odkaz souboru s line-upy ke stazeni.
Za pripadné neodeslani line-upl bude pokutovan hlavni rozhodéi zdpasu dle sazebniku pokut
(viz Kapitola B.7).

Oficialni casomira

Pokud je utkani hrano na casovy limit, pfipadné je utkani pferuseno kvali pocasi, tak by mél mit vidy
jeden rozhod¢i na hristi u sebe hodinky/stopky (ale nikoliv na ruce) a ¢as na téchto hodinkach bude
povazovan za oficidlni.
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E. PRED ZAHAJENIM HRY

E.1 Pfijezd na hristé

Soutézni rfad stanovuje rozhod¢im, aby se dostavili do prostor htisté/stadionu nejpozdéji 30 minut
pred rozepsanym zacatkem utkani. Doporucujeme vsak, aby rozhodc¢i dorazili na htisté nejpozdéji jednu
hodinu pred rozepsanym zacdtkem utkdni. V pfipadé, Ze na hfisti rozhodujete poprvé nebo
po delsi prestavce, doporucuje se na htisté pfijet jesté ve vétsim predstihu, abyste si spolecné s kolegy
mohli v klidu projit celou hraci plochu a seznamit se s uzemnimi pravidly a neobvyklostmi,
které by mohly mit vliv na hru. Pfipadné nedostatky se mohou zapsat do Zpravy o utkani.
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Po pfijezdu na hristé je dobré dat o sobé védét manazerovi domacich, Zze na zdpas dorazili nominovani
rozhod¢i. Nicméné rozhoddi zUstavaji mimo kancelafe domaciho druzstva, pokud to jejich povinnosti
nepozaduji. Stejné tak by se rozhod¢i méli vyvarovat zbyteénému prateleni se se zaméstnanci klubu.
Kazdy rozhod¢i po pfijezdu na hristé ma své povinnosti a prateleni se se zastupci druistev mezi
né rozhodné nepatfi.

VSichni rozhod¢i by méli dodriovat a prosazovat ,ZAKAZ VSTUPU“ do prostor $atny rozhodcich.

Rozhodc¢i by méli byt patndct minut pred rozepsanym zacatkem utkani kompletné ustrojeni
a pripraveni na odchod z Satny na hraci plochu pro pfipad nenadalé udalosti (napf. pro napravu
roztrzené tkanicky u bot, vyvliknutého popruhu chranice, apod.)

E.2 Satny rozhod¢éich — Zakaz navstév

Kazdy klub hrajici soutéze pod CBA musi mit dle pfislusného soutézniho fadu k dispozici oddélenou
atnu pro rozhoddi. Satna musi byt uzamykatelnd a tim se rozumi mistnost, kterou lze zamknout
dodanym klicem, ktery si lze vzit s sebou na htisté, pfipadné zajistit tak, Ze po dobu zdpasu bude
do Satny zamezen vstup. V pripadé zjiSténi, Ze se v Satné rozhodcich pohybuji nebo pohybovali cizi
osoby, stejné tak, kdyz vam neni poskytnuta zamykatelnd ¢i oddélena Satna, vse napiste
do Zprdvy o utkani. Stejné tak postupujte pfi zjiSténi, Ze Satna neni opatfena potfebnym vybavenim
v minimalnim rozsahu Zidle a vésaku na obleceni pro kazdého rozhodcéiho. MoZnost sprchovani se
v oddélené sprse s teplou tekouci vodou je samoziejmost.

V 8atndch rozhoddich jsou zakazany navstévy po celou dobu, kdy delegovani rozhod¢i dorazi na hristé
pred utkanim az po okamzik, kdy po zdpase Satnu opusti. Navstévou se rozumi zaméstnanci
a predstavitelé klubu, novinafi, zastupci médii, fotografové, pratelé a pribuzni. Vyjimku tvofi pouze
rozhodci, komisafi soutéze, zastupci asociace a osoba povérena domacim druzstvem, ktera se stara
o rozhodci, kterym je povolen vstup pred, béhem a po utkani. Vyjimku tvori také manaZefi nebo zastupci
druzstev, ktefi jdou po zapase podepsat Zpravu o utkadni. Hlavni rozhod¢i zapasu
je zodpovédny za duUsledné dodriovani tohoto zdkazu a pfipadnda poruseni bude reportovat
prostfednictvim Zpravy o utkani. DodrZovani tohoto pravidla ze strany nominovanych rozhoddcich
je v jejich zajmu, pripadné nasledky vzniklé jejich benevolenci jsou neprotestovatelné.

E.3 PFiprava mict

Po domacim druZstvu nebo poradateli je pozadovano, aby nejpozdéji 30 minut pfed zacatkem utkani
donesl do Satny rozhodcich predpokladanou zdsobu novych mi¢d pro dané utkani. | kdyZ pravidla
pozaduji, aby se o pripravu micl postaralo domdaci druZstvo a rozhodd¢i je pouze prekontroloval,
tak je zazity postup, Ze pokud jsou mi¢e dodany rozhod¢im ve stanovenou dobu pred utkdnim, prechazi
jejich Uprava na rozhod¢i zapasu.

Upravou mici je mysleno vybaleni jednotlivych mi¢d z ochrannych obalil a setfenti jejich lesku a to bud’
specialnim ,,blatem” «www.baseballrubbingmud.com» nebo vlhkou antukou/hlinou z histé. Lesk musi
byt dostatecné setfen tak, aby barva mice byla stdle vice svétla nez tmava.

Pokud budou mice ve stanovenou dobu v $atné rozhod¢ich, je POVINNOSTI rozhod¢ich tyto mice
na hru pfipravit. Pokud nedojde ze strany rozhodcich k jejich pfipravé a druzstva si budou stézovat,
mohou byt rozhod¢i pokutovani. V opacném pripadé, kdy mi¢e nejsou ve stanovenou dobu v Satné
rozhodgich, jejich pfiprava spada na doméci druzstvo & poradatele a NENI povinnosti rozhodéiho mice
jakkoliv pfipravovat pfed nebo v prabéhu utkani.

———— 3
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Povinnosti rozhodcich je prekontrolovat mice vkladané do hry a predzapasovou kontrolou a pfipravou
mUze vyradit ty, které nespliuji podminky pro vloZeni do hry. Setfeni lesku rozhod¢imi zpUsobi zlepseni
uchopu mice, navic, kdyzZ je na micich setfen lesk pred zapasem, predchazi se pripadnym problémuim,
kdy nadhazovac obdrzi novy ,,Cisty” mic a snazi se jej zbavit lesku za vas nebo za domaci druzstvo. Navic
toto nesmi cinit dle pravidla 6.02c)4), za coz mlzZe byt vyloucen. Dalsi poZzadavky na mice jsou
v Kapitole 4.02 tohoto manualu.

E.4 Mice po ukonceni utkani

Pokud hlavni rozhod¢i nemlze po ukonceni utkani predat svou zdsobu nepozitych micd osobé,
kterd se o mice stara, ponechd je pfimo na lavi¢ce domdciho tymu. Rozhod¢i by nikdy nemél zbylé mice
hazet pres hristé na lavicku nebo osobé, ktera se o mice stara.
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POSTUPY A VYKLADY
PRAVIDEL
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2.00 HRACI PLOCHA

2.01 Bezpecnost na lavicce a v prostorach pro rozcvicovani nadhazovaci
Pravidlo 2.05

Z dlivodu zajisténi bezpecnosti vSech zucastnénych je nezbytné, aby rozhodci usilovali o zajisténi,
ze veskeré vybaveni, které zahrnuje, ale neni omezeno na palky, mice, rukavice, apod. bude umisténo
v prostordach lavicky, pokud se nebudou aktudlné pouzivat.

Zadné vybaveni nem(iZe byt ponechdno na prvnim schodu (hrané) lavicky. Mi¢ bude mrtvy,
pokud zasahne vybaveni ponechané na tomto prvnim schodu.

Zadné Zidle nemohou byt ponechany na hraci plode, pokud jim to neumoZfuje specidlni Uzemni
pravidlo.

Rozhod¢i nemohou ponechat Zidle nebo lavice na hraci ploSe na hfistich, kde je prostor
pro rozcvicovani nadhazovacl soucdsti hraci plochy kromé pripadd, kdy jsou prisunuté k oploceni hristé
a nejsou natocené smérem k vnitfnimu poli. Jejich pfitomnost mlZe byt seriéznim problémem ohledné
Uzemnich pravidel a mozného branéni.

Rozhod¢i budou instruovat hrace, aby udrzovali Zidle a lavice u oploceni hfisté. Pokud jsou v tomto
ohledu hraci vzdorni a neuposlechnou, bude informovan manazer druzstva, Ze pokud bude problém
pretrvavat, budou hraci vylouceni.
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2.02  Elektronické vybaveni
Pravidlo 2.05

Pouzivani elektronického vybaveni v priibéhu zdpasu je omezeno. Zadny oddil nemiize pouzivat
elektronické vybaveni — vietné, ale ne vyhradné vysilacky, mobilni telefony nebo notebooky
— ke komunikaci s jakoukoliv osobou, které je povolen pobyt na hraci ploSe, véetné lavicek, prostor
pro rozcvicovani nadhazovacli, hfisté a Satny. Nicméné pokud lavicka neni vybavena telefonem
pro spojeni s bullpenem, je pouze pro tento ucel pouziti vysilacky nebo mobilu povoleno.

Zadné takové vybaveni nemUze byt pouZivdno za G€elem kradeni signdld nebo pteddvani informaci,
které by druzstvu ddvalo vyhodu. PouZiti notebookl je zakazano na lavickach nebo stiidackach.

Je-li v prabéhu hry zjisténo poruseni téchto pravidel, je provinivsi druzstvo informovadno hlavnim
rozhodcéim, Ze bude tato skute¢nost reportovdna vedeni soutéze.

Rozhod¢i musi byt pred zahdjenim zdpasu informovdni o zaméstnancich oddilu, kterym bude povolen
pobyt na hraci plose, a budou pouZivat mikrofony.

Zadny rozhod¢i nesmi pouzivat mikrofon nebo kameru béhem prabéhu hry, pokud to neni schvaleno
fidicim organem soutéze.

Instruktazni nahravani ¢lenl druZstva je povoleno pouze z lavicek nebo z tribuny. Za Zadnych okolnosti
nemlZe byt takovyto zaznam pouZzit k argumentaci nebo ovlivnéni rozhodnuti rozhodciho.

2.03 Chovani hraca v prtibéhu hry
Pravidlo 2.05, 4.06

Nikdo kromé manazera, kouce, hrac a nahradnikl v dresu, sbéracl palek a mica v dresu, trenér(, clena
kondi¢niho tymu, ochranky a osoby starajici se o vybaveni druZstva nesmi byt na lavicce nebo
v prostorach pro rozcvicovani nadhazovacl (bullpen) v pribéhu utkani. VSichni ostatni musi opustit
lavicku a prostory pro rozcvicovani nadhazovaci pred zahdjenim utkani.

Navstévy na lavickach druzstev nebo na hristi nejsou povoleny po celou dobu pribéhu utkani.

Hraclm z lavicky je zakdzano se pohybovat nebo sedat béhem hry v prostorach pro fotografy, které se
nachazi v blizkosti (nebo jsou soucasti) lavicek druZstev.

V prlbéhu hry musi byt vsichni ¢lenové druistva na palce v prostorach lavicky kromé pripada,
kdy vykonavaji urcité funkce, jako jsou napt. kouci na metach, bézci, palkaf nebo ptipravujici se palkar
v pfipravném kruhu. Hraclm, ktefi jsou na palce, je zakadzano pratelit se shradi v prostorach
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pro pfipravu nadhazovacl bez ohledu, at uz se jedna o jejich spoluhrace nebo hracée soupere. Tito hraci
se musi vratit na svou lavicku, kromé pripadl, kdy je pravdépodobné, Ze plijdou ve stejnou sménu
na palku. BéZci, ktefi jsou vyautovani pred dosazenim prvni mety nebo jsou vyautovani na metach,
se musi vratit na svou lavicku pfed ukoncenim smény.

Pouze nadhazovaclim, chytaclm a hraélim vykonavajici ¢innost chytace je povoleno zUstat v prostorach
pro rozcvi¢ovani nadhazovaci v pribéhu hry.

Nahradnik(im, ktefi vstoupi do hry na konci nebo v poloviné smény, pfipadné suplujicimu palkafi,
ktery vstoupi do obrany vlivem stfidani, bude povoleno se rozcvicit v prostorach pro rozcvi¢ovani
nadhazovacu.

Ostatnim polaram, kromé jiz vystfidanych dle pravidla 5.10d) bude povoleno se rozcvicit pfihravkami
POUZE béhem delSiho preruseni hry (tj. mezi sménami; kdyZ je vyloucen nadhazovac; je stfidan
nadhazovac; nebo doslo ke zranéni hrace,) kdy nemuiZe dojit z jejich strany k zdrzovani prabéhu hry
v disledku jejich pobytu na hraci plose.

Hradi, ktefi jsou vystridani ze hry (kromé vyloucenych rozhodc¢imi) mohou pomahat s rozcvicovanim
nadhazovacl nebo vykonavat funkci kouce na metach.
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3.00 VYBAVENI A UNIFORMA

Palky
Pravidlo 3.02

Rozhodd¢i by mél byt seznamen s aktudlnim seznamem schvalenych kompozitovych palek pro jednotlivé
soutéze CBA.

V soutézich CBA je moZno pouzivat pouze palky vyhovujici svymi vlastnostmi pravidlu 3.02 nebo pélky
kompozitové, které pochazeji prokazatelné od vyrobcl uvedenych vseznamu schvélenych
kompozitovych palek. Tento seznam mulzZe byt dale na Zadost klubl dopliovan o dalsi typy
kompozitovych palek. Aktudlni seznam je k dispozici na CBA. Nastuduj si i jednotlivé soutéini iady,
prevainé v mladeznickych soutézich, kde mohou byt definovany dalsi povinnosti tykajici se baseballové
palky, predevsim v jeji velikosti ¢i vaze (odlehceni).

V ptipadé pouziti nebo pfi pokusu o pouziti kompozitové pdlky, kterd neni uvedena na aktudlnim
seznamu povolenych palek, se postupuje dle pravidla 6.03a)4).

Palka, ktera nesplnuje specifika uvedena v pravidle 3.02 a) az c), kterou pouZije nebo se pokusi pouzit
palkat, bude vyjmuta ze hry. V pfipadé, kdy dle posouzeni rozhodcich, bude takova palka upravena nebo
zménéna takovym zplisobem, aby se prodlouZila délka odpalu nebo vznikla po odpalu nezvykla rotace
mice dle pravidla 6.03a)4), pfipadné se jednd o kompozitovou pdlku mimo schvaleny seznam, tak bude
palkat vyhlasen aut, vyloucen a palka zabavena a pfeddna vedeni soutéze.

Smola ¢i lepidlo na palce
Pravidlo 3.02c) pozndmka

Drzadlo palky miZe byt upraveno nebo pokryto jakymkoliv materidlem nebo jakoukoliv latkou
pro zlepseni uchopeni palky, které nesmi byt delsi jak 457mm (18 palct) od uzsiho konce palky.
Prekroceni této délky jakymkoliv materidlem nebo latkou bude mit za nasledek vyrazeni takové palky
ze hry (pokud dojde k napravé, mize byt palka po prekontrolovani vracena zpét do hry.)

POZNAMKA: Pokud rozhod¢i zjisti, 7e palka nespliuje uvedené rozméry driadla b&hem nebo poté,
co byla pouzita, tak palkar nebude vyhlasen aut, ani nebude vylou€en. Zahrana hra touto palkou
je platnd a po skonceni rozehry je pouze pdlka vyrazena ze hry.

Pravidlo 6.03a)4) zakazuje pouZiti ,upravené” palky. PouzZiti materidlu nebo latky pro lepsi uchopeni
palky nad stanoveny rozmér se nepovaZuje za nedovolenou Upravu palky.

(Podivej se dale na Kapitolu “6.31 Upravend ¢i pozménéna palka.”)

Dresy
Pravidlo 3.03

Uniformu hrac resi pravidlo 3.03, které fika, Ze vSichni hraci musi pouzivat stejny dres. Stejnym dresem
se mysli kalhoty, vrchni ¢ast dresu, viditelna ¢ast podvlékaciho trika a Cepice, které musi mit vSichni
hradi stejného strihu i barev. Pokud se dres nékterého z hracu lisi, nesmi byt pfipustén do hry. Prosim
dbejte na dodrzovani tohoto pravidla ve viech soutéZich. Nezapomerite, Ze i kouci na metach musi byt
v dresu.

Soutézni rad dale stanovi, Ze druzstva Extraligy a 1. Ligy musi mit dvé sady dres( rdznych barev,
opatfené unikatnimi ¢&isly a jmény hracd. Cisla dresti jsou nepfenosna a nelze je jakkoliv provizorné
upravit ¢i modifikovat, aby mohly byt pfipustény do hry.

Bunda
Pravidlo 3.03c)

Pouze nadhazovadi je dovoleno nosit bundu, pokud je béZzcem na metach. Nadhazova¢ nemlze mit
oblec¢enou bundu, pokud jde na palku. Jestlize je mu noseni dovoleno, musi byt jeho bunda fadné
zapnuta, pficemz je zakdzano pouzivani kapuce. Ostatnim aktivnim hraédm at jiz v itoku ¢i obrané
je noSeni bundy zakazano.

<
<
~
2
>
O




MANUAL ROZHODCIiCH BASEBALLU CBA 2020

POZNAMKA: Dle natizeni jednotlivych soutd?i je moiné, aby kou¢i na metach nosili bundy. Pro hrace,
ktefi se aktivné Ucastni hry, je noSeni bundy zakazano, ale Ize vyuZit vyjimky, kdy si Ize za chladného
pocasi vzit bundu pod dres. U¢elem tohoto zakazu je jednoznaénd identifikace hrace podle &isla dresu
a nezvétSovat objem téla pokud je hrac na palce.

3.05 Palkarské rukavicky
Pravidlo 3.03c)

Nadhazovadi je zakdzano nosit palkarskou rukavicku pod svou rukavici, kdyZz nadhazuje. Ostatni
defensivni hrac¢i mohou pod hracskou rukavici tyto rukavicky nosit, nikoliv vSak na ruce, kterou hazi.

3.06 Ozdoby

(ndusnice, retizky, naramky, prsteny, aj.). Tento zakaz se vztahuje také na odznaky a dalsi obdobné véci,
které jsou pripevnény na vystroj nebo na dres (véetné Cepice).

2

Dlavodem tohoto zakazu je bezpecnost samotného hrace, ale i soupere. Pfipadné prohresky Ize napravit
napfiklad skrytim pod podvlékaci tricko (napf. u Fetizku), pokud nelze takto postupovat, je nutné takové
ozdoby odstranit. Specialné u nadhazovace se mlzZe jednat o rozptylujici predmét, ktery musi byt
eliminovan.
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Postup pFi méreni rukavice polare
Pravidlo 3.04, 3.05, 3.06

Oficialni pravidla 3.04, 3.05 a 3.06 popisuji spravné rozméry rukavic, které by mély byt splnény ve vSech
soutézich porddanych Ceskou basebalovou asociaci. Kli¢ovymi rozméry jsou vzdalenosti “)” a “A”
(viz obrazek str. 49). Rozmér “J” je méren od vrcholu ukazovacku (prvniho prstu) k spodni hrané rukavice
a nesmi byt delsi jak 33 cm (13 palcd).

Sitka dlané, tedy rozmér “A”, méteny od vnitfniho $vu kofene ukazovacku &i prvniho prstu na rukavici
k vnéjsi hrané prstu malicku, ktery nesmi byt delsi jak 19,69cm (7% palce). Rukavice nebo lapacka polare
u prvni mety nesmi byt delsi jak 33 cm (13 palctl) na vysku, pficemz lapacka chytace nemuize mit
na vysku vice jak 39,37cm (15% palce) a po obvodu vice jak 96,52cm (38 palct).

Méreni se provadi z vnitfni strany resp. ze strany, kterou se chytd mi¢ a méfi se nejlépe krejcovskym
metrem, ktery umoznuje kontakt s mérenou rukavici po celé jeji délce.

Rozhod¢i mohou provést méreni z vlastni iniciativy nebo na vyzvu manazera soupere. Kazdy manazer je
omezen na dvé rukavice za zapas. VeSkeré méreni bude provadéno rozhod¢imi pouze mezi sménami.
Pokud rukavice nebude vyhovovat pravidliim, bude rozhod¢imi docasné zabavena. Hrac, ktery odmitne
predat své vybaveni k preméreni, bude vylouéen ze hry. VSechny hry provedené pred samotnym
mérenim z(stdvaji v platnosti. V pfipadé zjiSténi nesrovnalosti, rozhod¢i musi vyplnit a zaslat
Zpravu rozhodciho.

3.08 Lapacka chytace
Pravidlo 3.04

Chytac si nemuUZe vyménit svou chytaéskou lapacku za polarskou rukavici nebo lapacku polafe u prvni
mety v pribéhu hry nebo kvili jakékoliv individudIni rozehfe. Lapacka polafe na prvni meté (bezprstd)
mlzZe byt chytatem pouZita za predpokladu, Ze splni rozmérové pozadavky pravidel rukavice
pro chytace a bude pouZita od zac¢atku zapasu. Chyta¢ mlze pouzivat lapacku s pfipevnénou vinylovou
fluorescencéni ¢asti.

3.09 Lapacka polafFe u prvni mety
Pravidlo 3.05

Polafi u prvni mety nebude povoleno pouZivat lapacku pro polafe u prvni mety, pokud dle posouzeni
rozhodcich nebude v postaveni u prvni mety. Jestlize rozhoddi z vlastni iniciativy nebo po upozornéni

4'8—
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ze strany manaZera soupefe usoudi, Ze polaf z prvni mety neni v béZném postaveni u prvni mety,
nafidi polafi vyménu lapacky pro polafe u prvni mety za rukavici béZného polare.
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OBRAZEK RUKAVICE

(A) Sitka dlané - 19,7cm (7%") (G) Délka obvodu palce - 14,0cm (5%*)
(B) Sitka dlané - 20,3cm (8%) (H) Délka celého obvodu - 34,9cm (13%")
(€) Sitka na vrcholu kosiku - 11,4cm (4%*) (1) Velikost palce od spodni hrany - 19,7cm (7%")
(kosik nesmi byt Sirsi nez 11,4cm (4%“) v zadném bodé) (J) Velikost ukazovaku od spodni hrany - 33cm (13“)
(D) Sitka na spodu kogiku - 8,9cm (3%“) (K) Velikost prostfedniku od spodni hrany - 29,9cm (11%")
(E) Vyska kosiku - 14,6cm (5%°) (L) Velikost prsteniku od spodni hrany - 27,3cm (10%")
(F) Délka obvodu ukazovaku - 14,0cm (5%") (M) Velikost maliku od spodni hrany - 22,9cm (9%)

3.10 Rukavice polaie
Pravidlo 3.06

Pravidlo 3.06 tikd, Ze koZené tkanice, které jsou vytahané nebo uvolnéné z polarské rukavice, musi byt
upraveny. Tkanice na rukavici, které presahuji vice nez 5 cm (2 palce) musi byt zastfizeny nebo opétovné
upevnény tak, aby nepfesahovaly o vice jak 5 cm (2 palce). Odmitnuti upravit rukavici dle uvedenych
pozadavku muZe mit za nasledek shledani takovéto rukavice jako ilegalni dle pravidel baseballu.

3.11 Rukavice nadhazovace
Pravidlo 3.07

Rukavice nadhazovace podléha pravidlu 3.07a), které zakazuje, aby rukavice byla bila, Seda anebo dle
posouzeni rozhodciho jakymkoliv zplsobem rozptylujici. Lemovani rukavice nadhazovace mize byt bilé
jen do té miry, kdy se stane dle posouzeni rozhod¢iho rozptylujici. Zadny polat¥, bez ohledu na postaveni
v poli nesmi pouZivat rukavici, ktera je ve svém odstinu svétlejsi nez definovana série barev spolecnosti
PANTONE® série 14.

Jestlize rozhod¢i usoudi, Ze rukavice nadhazovace je rozptylujici, tak naftidi jeji vyjmuti ze hry
(pokud je moZné rozptylujici ¢ast odstranit pfi zachovani rozmérd rukavice, je tato naprava povolena).
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Pokud dojde k vyzvé od manaZera soupere, Ze rukavice nadhazovace je rozptylujici a hlavni rozhodci
usoudi, Ze ndmitky manazera jsou opodstatnéné, tak nechat takovou rukavici vyradit ze hry.

Rukavice nadhazovace, kterd ma dlouhé presahujici Snérovani nebo vyplet, miZe byt povazovana
za rozptylujici pro palkafe. Pokud je rozhodc¢i toho nazoru, Ze to palkafe rozptyluje, tak mlze rozhodci
naridit nadhazovaci, aby tyto C¢asti odstranil nebo odfizl. Toto se tykda jakéhokoliv rozptylujiciho
materialu.

Dlavodem aplikovani tohoto pravidla je omezit nadhazovaci rozptylovat ¢i klamat péalkafe svym dresem,
rukavici nebo cizim materialem, ktery si upevnil na svou uniformu ¢i vystroj.

Helmy a ochranné pomticky
Pravidlo 3.08

Vsichni hraci, ktefi budou na palce (nebo v pfipravném kruhu) nebo jako béZzci na metach, budou nosit
ochrannou helmu s krytim obou usi.

Vsichni sbéradi palek nebo micd budou nosit béhem vykonavani svych povinnosti ochrannou helmu.
Toto pravidlo musi byt striktné vynucovano rozhod¢imi a zastupci druzstev.

Vsichni chyta¢i musi nosit ochrannou helmu a masku, jakmile vykondvaji svou funkci na hristi
(tj. chytaji nadhozy.) Tato povinnost je platna i pro zastupujici hrace, ktefi pomahaji s chytanim nadhoz(
pfi rozcvicovani nadhazovace mezi sménami. V pfipadé poruseni této povinnosti musi byt tato osoba
varovdna s tim, Ze je o tomto varovani informovan i jeho manazer. Pokud nedojde k napravé nebo dojde
k opétovnému poruseni stejnou osobou, musi rozhod¢i tuto osobu vyloucit spole¢né s manazerem
druZstva.

Zadnému hraci nemGze byt povoleno, dle posouzeni rozhod¢ich, pouziti jakéhokoliv materidlu nebo
vybaveni, které by bylo v rozporu se zamérem nebo duchovnim vyznamem pravidel 3.01 — 3.10.

Jestlize v prlibéhu hry manazZer soupere rozporuje pouzivani urcité ochranné pomacky jako je napfriklad
chranic lokte, tak hlavni rozhod¢i zapiSe tuto stiznost do Zprdvy o utkani, ktera bude nasledné predana
fidicimu organu soutéZe. Rozhodci by neméli v pribéhu zapasu zakazovat pouzivani chranica loktl
apod., pokud se jedna o béziné komercni ochranné pomucky.



MANUAL ROZHODCIiCH BASEBALLU CBA 2020

4.00 PRIPRAVA HRY

Lajnovani hristé
Pravidlo 4.01b)

Pravidlo 4.01b) poZaduje po rozhodcich, aby se presvédcili, Ze pozadované ¢ary na hraci plose jsou
vyznaceny tak, jak poZzaduji pravidla. Rozhod¢i s prihlédnutim na uUroven soutéze by méli byt
nekompromisni a poZzadovat nalajnovani pomeznich ¢ar, jednometrovky, Uzemi palkaf(, uzemi kouct
a pfipadné i pripravnych palkarskych kruh(. Tak to pozaduji pravidla. Kdykoliv béhem zapasu mUze dojit
k situaci (i s védomim, Ze se to jesté nikdy nikomu nestalo), kdy bude potifeba nalajnované cary ¢i Gzemi
vyuzit (napf. manazZer soupere si bude stéZovat, Ze kou¢ na metach nestoji ve svém Uzemi, apod.).
V situacich, kde doslo k zjevnému pochybeni (napf. pomezni ¢ara je extrémné kriva, malé uzemi palkare,
apod.), ma pravo rozhodci nechat lajnovani opravit. Nakreslena ¢éra, se kterou bude zahajeno utkani,
je platna.

Oficialni mice
Pravidlo 4.01c)

Ceska Baseballova Asociace vidy pred sezonou uréi dany model mict pro kazdou souté. Dale CBA uréi
druzstvlim pocet micl na jeden zapas. Pravidla fikaji, Ze druZstvo, které dava mic¢e do hry, musi mit
k dispozici alespori 12 ndhradnich micd, dle soutéze. Zda je mic¢ vhodny ¢i nevhodny ke hfe zaleZi pouze
na posouzeni rozhod¢iho. Pro sezonu 2020 bylo rozhodnuto pouZivat mice firmy Rawlings
a to pro Extraligu FSOLB ,seam flat“ nizké Svy a pro ostatni soutéze mice firmy SSK model GDN 200.

pred kondnim turnaje. Mice musi splfiovat pro danou soutéz vyrobce a nazev modelu. Napis ,Czech
Baseball Association” neni vyzadovan.

Rozhod¢i by méli byt zdrzenlivi pfi castych a bezdlvodnych kontrolach mici v pribéhu zdpasu,
jako muzZe byt automaticka kontrola jejich stavu po konci kazdé smény. To mizZe nasledné vést hrace
k hazeni micl rozhod¢im v situacich, kdy je mi¢ ve hie a jsou pouze dva auty.

Z dlivodu mozZného zranéni manazefi, kouci, hraci a rozhodci nebudou hazet mice na tribuny.

Mice, které jsou dodany ve stanovenou dobu pred zacatkem zapasu do Satny rozhodcich, musi byt
rozhod¢imi vybaleny z obalQ a pfipraveny na hru setfenim lesku za pouZiti specidlniho blata nebo
navlhcené antuky. Viz Kapitola E.3. Setfeni lesku rozhodcimi zpUsobi zlepseni ichopu mice, a predejde
se zbyte¢nému porusovani pravidel, kdy tuto ¢innost provadi nadhazovac nebo hrdc, ktefi to to nesmi
délat. Lesk musi byt dostatecné setren tak, aby barva mice byla stdle vice svétla nez tmava.

Baseballové mice jsou velmi nakladnym vybavenim kazdého oddilu. Je velice dileZité vidy maximalné
zvazit u jednotlivého mice, zda je opravdu jiz nepouzitelny pro dalsi hru.

KradeZe mici ze strany rozhodcich jsou diirazné zakdzdny.

Zapnuti osvétleni
Pravidlo 4.01g)

Je dulezité védét, Ze zapnuti, pfipadné vypnuti umélého osvétleni v pribéhu hry se fidi pouze pokyny
hlavniho rozhod¢iho. Hlavni rozhodci by se mél snazit udrzovat stejné podminky pro obé druzstva a tedy
dovolit zapnout umélé osvétleni po dokonéeni kompletni smény. Jelikoz pribéh hry je dopFedu
nevyzpytatelny, nechte radéji osvétleni zapnout dfive, neZ byste museli porusit toto profesionaini
pravidlo. V nékterych zapasech Ize problémim predchazet tim, Ze se umélé osvétleni zapne jiz pred
zahdjenim zapasu. Nicméné je vhodné zohlednit cenu energii za pouziti osvétleni dfive nez je nutné.

Poradi palkafa — line-up
Pravidlo 4.03

Po kazdém manaZerovi druistva je poZadovano, aby do poradi palkar( vypsal jména vsech hrach
druzstva, ktefi mohou zasahnout do hry mimo zahajujici sestavy poradi palkafd. Nafizeni soutéZze muze
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vyZadovat po manaZerovi, aby vypsal jména VSECH nahradnikd, ktefi mohou zasdhnout do utkéni
a to jesSté pred samotnym zahdajenim hry (sleduj Soutézni fad prislusné soutéze). Pokud tato skutecnost
neni soutézi vyzadovana a manazer neuvede jména vsech hracl, ktefi mohou zasdhnout do hry,
do poradi palkafu, neni tato skutecnost protestovatelnd, protoZe se jedna pouze o nezdvorilost.

Domaci manazer, kouc nebo zastupce druzstva musi jako prvni pfedat své poradi palkard véetné kopif
hlavnimu rozhod¢imu. Jakmile je poradi palkatl predané, hlavni rozhodci prebira kontrolu nad hristém
a od tohoto okamZiku jako jediny miZe rozhodnout o tom, zda utkani bude ukonceno, pferuseno
nebo znovu zahajeno poté, co bylo preruseno kvili pocasi nebo stavu hraci plochy.

Jako druhy predd hlavnimu rozhodc¢imu poradi pdlkafli manazer, kou¢ nebo zastupce hostujiciho
druzstva véetné kopii. ManaZer hostl nebo jejich zastupce nema pravo provadét kontrolu poradi
palkarl domacich pred tim, neZ preda své poradi palkafl hlavnimu rozhodéimu.

Hlavni rozhodci se musi ujistit, Ze original a kopie poradi palkard jsou shodné a Ze neobsahuji zjevné
chyby. Jakmile usoudi, Ze jsou kopie identické a bez chyb, pfeda kazdému manazZerovi kopii poradi
palkara soupere. Kopie, respektive original, ktery zlstane hlavnimu rozhodc¢imu, je oficialnim poradi
palkafa pro dané utkani.

Pokud si manaZer bude prat vyjmout nékterého z hracl poté, co obdrZel kopii palkarského poradi,
nebude moci takto vyjmuty hrac jiz zasdhnout do hry.

PFi mitinku na domaci meté pfi icasti obou manazer( je vhodné, aby si hlavni rozhodci verbalné potvrdil
jméno startujictho nadhazovace a jméno suplujiciho palkafe (DH), pokud bude v utkani pouZit. Toto
pomUze predejit pripadnym problémdam v pribéhu hry.

V Extralize jsou povinné formulafe pro poradi palkafd od CBA, které viechny Extraligové tymy
jiz obdrzely. V pfipadé nepredloZeni téchto formulafd pro poradi palkard, mlze byt predloZena jina
forma tohoto dokumentu a tuto skutec¢nost musi rozhod¢i zaznamenat do Zpravy o utkani. Rozhodci
mohou vyZadovat adekvatni ndhradu line-upu, pokud druzstvo nebude mit k dispozici oficidlni nebo
nahradni (predtistény) line-up. Adekvatni nahradou se povaZzuje papir obvyklych rozmérQ s tim,
Ze v krajni nouzi mlZe manazer improvizovat (napf.: pouZiti papiru z bloku nebo sesitu). Neprehledné,
miniaturni apod. zhotoveni ndhradniho line-upu muZe byt rozhod¢im odmitnuto a vraceno k predélani.

Hlavni rozhodci by mél zkontrolovat a vyZadovat na line-upu devét jmen hracl, u kterych musi byt
uveden hraci post a Cisla dresi. V pfipadé, Ze tym bude pouZivat DH, musi byt na line-upu uvedeno
10 jmen. Pokud je tomu poradi palkara uzptsobeno, tak by mélo obsahovat jména nahradnika s Cisly
dres(, ktefi mohou zasahnout do hry. Dale rozhod(¢i prekontroluje, zda nejsou v line-upu uvedeny stejna
jména (v ptipadé shodnosti pfijmeni u vice hracd je nutné odlisit je kfestnim jménem) Ci stejna Cisla
dresd.

V dolni ¢asti line-upu je fadek pro jméno a podpis licencovaného manazera, ktery musi line-up
podepsat. Poté prekontroluje, zda jsou original i kopie shodné a ptipadné nedostatky musi byt opraveny
pred zahajenim zapasu. Origindl line-upu bude vyuzivat hlavni rozhodc¢i k zapisovani veskerého stridani.

Postup pfi desti
Pravidlo 4.03e)

Pouze hlavni rozhodci zapasu ma jako jediny prdvo rozhodnout v zahajeném utkani, kdy bude zapas
prerusen a nasledné odloZen kvuli nevhodnému pocasi nebo nehratelnému povrchu hristé; stejnou
pravomoc ma pfi urceni, zda bude a kdy, utkani zahdjeno po takovémto preruseni; nebo, kdy bude
utkani ukonceno po takovém preruseni. Hlavni rozhod¢i nemuZe ukondit utkani dfive neZ tficet minut
po jeho preruseni. Hlavni rozhod¢i muze prodluZzovat preruseni tak dlouho, dokud bude véfit,
ze se podminky pro obnoveni hry zlepsi. Pouze hlavni rozhod¢i ma jako jediny pravo rozhodnout
o délce preruseni po vyhlaseni , Time.“

Snahou hlavniho rozhodciho musi byt vidy dokondit celé utkani. Jeho autorita k obnoveni hry mu
umoznuje prerusit hru, kolikrat uzna za vhodné, dokud zapas neukonci z dlivodu, Ze zapas nelze dohrat
do konce.

Hlavni rozhod¢i by mél spolupracovat se svymi kolegy, komisafem nebo feditelem turnaje
(pokud se jedna o turnaj) a personalem pro udrzbu hraci plochy s vyuZitim modernich technologii,
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pokud je zapas prerusen kvlli desti. Moderni technologie pro analyzu pocasi (napf. meteorologicky
radar srazek) dokazi v dnesni dobé dobte predvidat pocasi v misté konani zapasu a rozhodci by mél byt
seznamen s moZnostmi a vyvojem nepfiznivého pocasi. Jestlize je utkdni zahajeno za nepfiznivych
podminek, tak by mél hlavni rozhod¢i kontaktovat personal pro udribu hristé, respektive jejich
vedouciho (v nasich soutéZich manaZzer domaciho druistva), zda ma dostatek personalu a materialu
pro Upravu a vysuseni hfisté. Jakmile hlavni rozhod¢i prevezme poradi palkar(, stava se jedinym,
kdo rozhoduje o tom, zda bude nebo nebude utkani pokracovat. Pokud je hra prerusena kvili pocasi,
tak pravidlo 4.03e) opravnuje hlavniho rozhod¢iho k ukonceni utkani, ale ne dfive, jak tficet minut
po jeho preruseni; pokud se ale domniva, Ze by se pocasi mohlo zlepsit a hra mohla byt obnovena,
tak mlZe preruseni prodluzovat tak dlouho, jak uzna za vhodné. V pripadé desté je dobré uzce
spolupracovat s domacim oddilem, ktery ma prehled a znalosti o moZnostech opravy hraci plochy
a s tim spojenych nakladech.

Mezi zapasy béZiného nebo rozdéleného dvojutkani nebo kdykoli, kdy je hra prerusena z dlvodu
nehratelné hraci plochy, ma hlavni rozhod¢i plnou kontrolu nad vedoucim a jeho personalem pro
Upravu hraci plochy, aby byla hraci ploch uvedena do hratelného stavu.

Pokud je hra prerusena kvili desti, méjte nasledujici body na paméti:

= Béhem prerusené hry by mél hlavni rozhod¢i zlistat na jedné z lavicek druzstev, aby mohl
sledovat vyvoj pocasi a stav hraci plochy.

=  Pfi zapasech, které jsou zahdjeny za Spatného pocasi, musi mit jeden z rozhodcich na hfisti
hodinky (nikoliv vSak na ruce). Tento rozhod¢i ozndmi pfesny cas, kdy bylo utkani preruseno.

= DulezZité je udrzovat kontakt se zastupcem domaciho oddilu a/nebo osobou zodpovédnou
za Udrzbu hraci plochy v ndvaznosti na vyvoj pocasi.

=  Rozhodnuti o ukonceni preruseného utkani bude vyréeno na hraci plose, nikoliv Satné.

= Je nezbytné nutné, aby za jakychkoliv situaci tykajicich se pocasi, znali rozhodc¢i postupy,
které poZaduji jednotlivé soutéZze pomoci soutéznich radu.

Hlavni rozhod¢i by nemél ukoncit prerusené utkani bez toho, aniz by domaci druzstvo bylo pfipraveno
na zruseni utkani. Pfed vyhlasenim rozhodcich k ukonceni utkdni by méla probéhnout diskuse ohledné
této moznosti s predstavitelem domdciho oddilu. Pfed ukoncenim zapasu by meéla probéhnout
konzultace ohledné pocasi také z pohledu tribun. Tato konzultace pfida dalsi pohled na celou situaci.

Pokud béhem utkani dojde ke druhému nebo dalsimu preruseni hry kvili pocasi, tak rozhod¢i musi
pockat nejméné tricet minut po kazdém takovém preruseni, nez mohou rozhodovat o ukonceni utkani.

Chyby v pofadi palkaFu
Pravidlo 4.03e) poznamka

Evidentni a zfejmé chyby v poradi palkard, které jsou zjistény hlavnim rozhod¢im nebo je na né hlavni
rozhod¢i upozornén pred zvolanim ,Play!” pro zahajeni utkani, musi byt dany zpét manazerim,
ktefi chybovali a musi byt opraveny jesté pred zahdjenim hry. Napftiklad, manazer omylem uved|
v poradi pdlkar( pouze osm (8) hracl nebo uvedl dva palkafe se stejnym pfijmenim bez dalsiho
upresnéni. Pokud na tyto chyby pfijde hlavni rozhoddi, pripadné je na né upozornén, pred zahdjenim
utkani, tak musi byt opraveny jesté pred samotnym zahdjenim utkani. Druzstvo by nemélo byt “chyceno
do pasti“ evidentni a neimysinou chybou, kterd muze byt opravena pred zahajenim utkani.

Pravo k prelozeni
Pravidlo 4.04

Pouze vedeni domaciho druzstva ma jako jediné pravo rozhodnout zda zdpas bude, pfipadné nebude,
zahajen z ddvodu Spatnych meteorologickych podminek nebo nehratelné hraci plochy, kromé druhého
zapasu dvojutkani.

Jakmile je zapas zahdjen (hlavni rozhod¢i pfevezme poradi palkart od domaciho druzstva), stejné tak
i pfi druhém zdpasu dvojutkani, je tim tato zodpovédnost pfevedena na hlavniho rozhodciho. Ten by
mél Uzce spolupracovat se zastupcem domaciho druZstva, ktery ma na starosti Upravu hfisté (v nasich
podminkach se bude jednat o manaZera domdciho druZstva, pokud nebude stanoveno jinak). Konecné
slovo ma vidy hlavni rozhoddi. Nastuduj téz prislusné soutézni rady k dané problematice.
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Uprava / stazeni vnitfniho pole
Pravidlo 4.04

Néktera druzstva na svych hristich mohou nabizet Gpravu (stazeni) vnitfniho pole béhem pribéhu
utkani. Druzstvo musi byt instruovano, Ze pokud takto chce cinit, miZe to udélat mezi sménami
a to pouze po ukonceni celé paté smény. Hlavni rozhod¢i zapasu ma pravomoc tuto ¢innost zakazat,
pokud dle jeho uvazeni, mlze tato ¢innost ovlivnit zavér utkani.

Uzemni pravidla
Pravidlo 4.05

Uzemni pravidla nemohou byt v rozporu s Oficidlnimi pravidly baseballu (podivej se na pravidlo 4.05)
a rozhodci véetné soupere by s nimi méli byt sezndmeni jeSté pred zahdjenim zapasu.

Nejasnosti v Uzemnich pravidlech by mély byt objasnény na mitinku rozhodcich se zastupci druzstev
pfed zahajenim zapasu.

Kazdé hristé nebo stadion je jedinecny svymi specifiky, pficemz podobné situace se mohou na rznych
mistech resit jinak, ale rozhodné nemohou byt v rozporu s pravidly. Pro uréeni konkrétnich dzemnich
pravidel by se mélo vychazet z Univerzalnich izemnich pravidel.

Maskoti druzstva
Pravidlo 4.07

Maskoti druzstva nesmi jakkoli zasahovat do vykonu a povinnosti rozhodcich béhem celého zapasu.
To muUZe zahrnovat, ale neni limitovdno na pfiblizovani se k rozhod¢im v priibéhu zdpasu nebo mezi
sménami, priéemz napodobuji pohyby, které souvisi s jejich ¢innosti. To se vztahuje i na pfibliZovani se
k rozhod¢im a podnécovani nebo pokusy o podnécovani slovy nebo naznaky demonstrace divakda.

‘

Pokud chce maskot druZstva jakymkoliv zplsobem zapojit rozhod¢i do svych ,akci,’
¢innost dohodnuta se skupinou rozhodcich pred za¢atkem zadpasu.

musi byt tato

Rozhodc¢i by neméli dovolit maskotim pritomnost na hraci plose, kdyZ je mi¢ ve hre.

Mezi zapasy dvojutkani
Pravidlo 4.08

Pfed zahajenim prvniho zapasu dvojutkani by mél hlavni rozhodéi informovat manazery obou druzstev
o délce prestavky (bézné 30 minut) mezi obéma zapasy. Pokud se tak nestane pred zacatkem prvniho
utkani, musi tak byt u¢inéno bezprostfedné po ukonéeni prvniho utkani.

Druhy zapas dvojutkani (prvni nadhoz) nesmi zacit pozdéji jak (30) tFicet minut po fadném ukonceni
prvniho utkani, pokud si vedeni domdaciho druZstva nepoziada o delsi prestavku, (kterda nesmi
presahnout Ctyficet pét minut) a musi byt oznamena manaZerovi soupefe na konci prvniho utkani.
Druhy zapas dvojutkani mlzZe byt zahajen dfive nez za stanovenych limitujicich 30 minut.

Za vSech okolnosti musi byt prvni zapas bézného nebo rozdéleného dvojutkani dokonéen pred tim,
neZ je zahajen druhy zapas.

Pokud je prvni zapas dvojutkani prerusen kvali desti, musi rozhod¢i pockat adekvatni dobu pred tim,
nez zapas odloZi, protoZe jakmile je prvni zapas dvojutkani odloZen, tak se druhy zapas dvojutkani stava
také odlozenym.

Na konci prvniho zapasu bude hlavni rozhod¢i informovat oba manaZery o pfesném zacatku druhého
zapasu dvojutkani. Mitink na domaci meté bude zahdjen pét minut pred odsouhlasenym zacatkem
druhého zapasu dvojutkani.

Hlavni rozhod¢i prvniho zapasu bude také méfit ¢as mezi zdpasy a jako jediny ma prdvo rozhodnout,
zda bude nebo nebude zahajeno druhé utkani. Manazer nebo vedeni domaciho oddilu nem3 jiz v tomto
pripadé pravo rozhodovat o zahajeni druhého zapasu bézného nebo rozdéleného dvojutkani.

Mezi zapasy bézného nebo rozdéleného dvojutkani ma hlavni rozhod¢i prvniho zapasu moznost plné
ridit osoby, zodpovédné za Upravu a pfipravu hraci plochy tak, aby byla hraci plocha pfipravena ke hre.
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5.00 PRUBEH HRY

Mic vleti do uniformy hrace

Pokud odpdleny nebo pfihrany mi¢ ndhodné vleti do uniformy hrace nebo kouce, pfipadné uvizne
v masce Ci vybaveni chytace, nebo je umyslné vloZzen do uniformy hrace (napf. do kapsy u kalhot),
rozhodc¢i vyhlasi ,Time.” Nasledné rozhod¢i poufZiji zdravy rozum a fair play k umisténi vSech bézcl

které byly zahrany pred tim, nez mic vletél do uniformy hrace nebo kouce (pfipadné uviznul v masce
nebo vybaveni chytace), zlistavaji v platnosti.

Poznameneijte si, Ze tuto interpretaci nelze pouzit v situacich, kdy odpaleny nebo prihrany mic uvizne
v rukavici polare. V téchto pripadech je mic stéle ve hre. Polaf mlze legalné prihrat celou rukavici,
ve které mic uviznul. Polaf, ktery ma v drzeni rukavici s uviznutym micem, je pro ucel tohoto pravidla
povazovan, jako kdyby mi¢ drZzel. Naptiklad, polaf mize legdlné teCovat bézce nebo metu, kdyz drzi
v rukavici nebo v ruce rukavici, ve které uviznul mic.

PRIKLADY:

Situace 1: VSechny mety obsazeny, jeden aut. Palkaf odpali jednoduchy mi¢ po zemi k prvni meté. Mic
neni Cisté zpracovan a po ruce polafe se dostane do uniformy hrace. Polar se snazi mic vytrast,
ale nestane se tak okamzité. V okamziku, kdy ziska nad micem kontrolu, vSichni bézci véetné béziciho
palkare jiz postoupili o jednu metu. Jaky je spravny postup?

Vyklad 1: , Time“ je vyhlasen okamizité, jakmile mic vleti do uniformy. Vsem bézcim je pfidélena jedna
meta.

Situace 2: VSechny mety obsazeny, jeden aut. PalkaF odpali mi¢ po zemi na spojku, ktera zpracuje mic¢
a prihraje na druhou metu, kde vyradi bézce z prvni mety. Nasledny pfihoz na prvni metu se odrazi jesté
pred tim, nez bézici palkai dosdhne prvni mety, a mic vlitne do rukavu uniformy polare u prvni mety.
Polaf se snazi mi¢ vytrast, ale nestane se tak béhem okamziku. V okamziku, kdy ziska nad micem
kontrolu, vsichni zbyli béZci véetné béZiciho palkare jiz postoupili o jednu metu, na které zlstanou. Jaké
bude rozhodnuti?

IM

Vyklad 2: Je vyhlasen ,Time!“ BéZci na treti meté je pridélena domaci meta, béZci z druhé mety
je pridélena treti meta. Vyhlaseny aut na druhé meté z(stava v platnosti a béZicimu palkafi je pridélena
prvni meta.

Polaf u prvni mety hraje v zamezi
Pravidlo 5.02

Pravidlo 5.02 tikd, ze pokud je mi¢ ddvan do hry na zacatku ¢i béhem zapasu, vsSichni polafi kromé
chytace musi byt v poli (fair territory). Obzvlasté, kdyz polar u prvni mety drzi béZce na prvni meté, mél
by mit tento polar obé nohy v poli. Za poruseni tohoto pravidla neni definovany zadny postih, kromé
instruovani polare ze strany rozhodcich, Ze musi mit obé nohy v poli. Nicméné pokud bude dochazet
k opakovanému poruseni tohoto pravidla i po instruovani polafe, bude tento polaf u prvni mety
vyloucen ze hry.

Kouci na metach
Pravidlo 5.03a)

Pravidlo 5.03 poZaduje po druZstvu v Utoku umisténi dvou koucd na mety, ktefi zaujmou své postaveni
v Uzemi koucud pred zahajenim smény. Nicméné je na volbé kazdého druZstva, zda tuto moznost vyuZiji
nebo hra zacne bez nich nebo pouze s jednim koucéem.

<
<
A
2
>
O




MANUAL ROZHODCIiCH BASEBALLU CBA 2020

5.04 Postaveni koucl mimo jejich uzemi
Pravidlo 5.03b)

Je-li postaveni kouce na metdch blize k domdaci meté nez je stanoveno Uzemim kouce nebo blize
k pomezni ¢afe nez je stanoveno Uzemim kouce dfive, nez odpaleny mic prosel kolem jednoho z kouc,

budou rozhod¢i na postaveni koucl uvnitt jejich Uzemi striktné dohliZzet, pokud si bude manazer
soupere na toto postaveni stéZovat. Rozhod¢i nejprve varuji kouce a budou jej instruovat, aby se vratil
do uzemi kouce. Pokud by se kou¢ do Uzemi nevratil, tak bude vyfazen ze hry. A dale bude predan
k disciplindrnimu fizeni.

Jinak feceno, kou¢ nebude povaZovan za stojictho mimo Uzemi koucll, dokud si manaZer soupere
nebude stéZovat. Pokud se tak stane, bude striktné vyZzadovano od vSech koucl (u obou druZstev),
aby po celou dobu zlstavali uvnitf Gzemi koucu.

Je obvyklé, kdyz ma kou¢ hru u své mety, tak opusti uzemi kouce, aby signalizoval bézci skluz,
pokracovani v postupu nebo navrat na metu. To Ize povaZovat za povolené, pokud nebude kou¢ branit
hre jakymkoliv zplsobem.

2

Kou¢dm na metach je zakdzidno fyzického kontaktu sbéZci, specidlné pfi davani signald,
kromé okamziku, kdy dochazi k pfedavani vystroje.
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Palkaf vystupuje z palkarského tzemi
Pravidlo 5.04b)2)

Jakmile palkaf zaujme postaveni v Uzemi palkafe, nemlzZe jiZ vystoupit z Gzemi palkafe kvali pouZziti
pryskyfice nebo lepidla pro lepsi uchopeni palky, kromé pripadd, kdy dojde ve hie k prodlevé, nebo dle
posouzeni rozhodciho povétrnostni podminky vyZzaduji vyjimku. Toto pravidlo musi byt striktné
dodrZovano.

Pokud nadhazovac zahdjil nadhazovaci pohyb z celniho postaveni nebo pokud jsou béZci na metach,
presel do bocniho postaveni a nedokoncil nadhazovaci pohyb, protoZe palkar kompletné obéma
nohama vystoupil z Uzemi palkare, tak rozhod¢i nevyhlasi balk. Rozhod¢i pouze prerusi hru vyhlasenim
,Time“ a oba, palkat a nadhazovac zac¢nou znovu, pokud se jedna o prvni prohresek pélkare dle pravidla
5.04b)4). Pfi druhém poruseni tohoto pravidla stejnym palkafem rozhod¢i automaticky vyhlasi strajk.
Pokud bude toto pravidlo vyuZivdno, jinak v situacich, kdy palkaf vystoupi z Uzemi palkate, pfipadné
pouze jednou nohou nebo nevystoupi Uplné z Uzemi pdlkafe a nadhazova¢ nelmysiné prerusi
nadhazovaci pohyb, tak rozhod¢i prerusi hru vyhlasenim , Time“ a oba, nadhazovac a palkat za¢nou
znova.

5.06 Palkaf odmita zaujmout postaveni v Uzemi palkare
Pravidlo 5.04b)3)

Pravidlo 5.04b)3) popisuje situaci, ve které palkai odmitd zaujmout své postaveni v Uzemi palkare
v okamziku, kdyzZ pfiSel jeho Cas startu na palce. V takovém pripadé rozhodci vyhlasi palkari automaticky
strajk. Mi¢ je mrtvy a Zadny béZec nemUlZe postoupit. Sprdvna mechanika v této situaci je nejprve
vyhladseni , Time!“ a nasleduje signdl a vyhlaseni ,Strike.”

Pravidlo také hovofi, Ze rozhod¢i po automatickém vyhlaseni strajku musi dat palkari pfimérenou dobu
na zaujmuti postaveni v GUzemi palkare pred dalSim automatickym vyhlaseni strajku, jak pozaduji
pravidla.

POZNAMKA: Méjte na védomi, Ze toto pravidlo je odli$né od pravidla 5.04b)4)A), kdy rozhod¢i udéli
pfi prvnim poruseni varovani nebo vyhlasi ,Strike” a pfi kazdém dalSim poruseni pravidla, kdy pdalkar
vystoupi z Uzemi palkare, kdyZ neni splnéna zadna z vypsanych vyjimek.

5.07 Postaveni palkare v izemi palkare
Pravidlo 5.04b)5), 6.03a)1)

Za zaujmuti palkaiského postaveni se povazuje postoj palkare, ktery obéma nohama vstoupil

do pdlkafského Uuzemi a ani jedna noha neni za vnéjSim okrajem cary ohranicujici palkarské uzemi.
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Za poruseni tohoto pravidla neni definovany Zadny postih, kromé instruovani palkafe ze strany
rozhodcich, Zze musi mit obé nohy uvnitf Uzemi pdlkatre. Nicméné pokud bude dochazet k opakovanému
poruseni tohoto pravidla i po instruovani palkare, mlZe byt tento palkaf vyloucen ze hry.
(Viz pravidlo 5.04b)5).)

Palkat, ktery zasahne mic¢ (dobry odpal, chybny odpal nebo tecovany odpal) s jednou nebo obéma
nohama na zemi zcela mimo Uzemi palkare bude vyhlasen dle pravidla 6.03a)1) aut.

VYKLAD: Postaveni pélkafe v Uzemi palkate fe$i dvé rozdilnd pravidla. Pravidlo 5.04b)5) vyZaduje
po palkafi, aby mél obé nohy uvnitf Uzemi palkare, kdyZ zaujima postaveni v palkarském Uzemi (noha
nesmi byt vné ¢ary ohranicujici uzemi palkare, nicméné neni Zadny postih, kromé instrukci uvedenych
vysSe, pokud takto palkar postaveni zaujme). Pravidlo 6.03a)1) fika, Ze palkar bude aut, pokud zasahne
mic s jednou nebo obéma nohama zcela mimo Uzemi palkare. (Pokud se ale jakdkoliv ¢ast vycnivajici
nohy dotyka ¢ary ohranicujici uzemi palkare v okamziku kontaktu s micem, je povaZovan za stojiciho
uvnitf Uzemi.)

Letici mi¢ zasahne vrchni hranu oploceni vnéjsiho pole

Pravidlo 5.05a)

Pokud neni stanoveno uzemnimi pravidly jinak, tak spravné odpaleny mi¢, ktery v letu zasdhne vrchni
hranu oploceni vnéjsiho pole a odrazi se zpét na hraci plochu, bude povazovan stejné, jako spravny
odpal, ktery zasdhne oploceni hristé ve vnéjsSim poli a odrazi se zpét na hraci plochu (mic¢ je ve hre
a v pfipadé chyceni mice po odrazu nebude aut uznan).

Pokud neni stanoveno uzemnimi pravidly jinak, tak spravné odpaleny mi¢, ktery v letu zasdhne vrchni
hranu oploceni vnéjsiho pole a odrazi se za oploceni, bude vyhlasen jako ¢tyrmetovy odpal (homerun).

Pokud neni stanoveno Uzemnimi pravidly jinak, tak spravné odpaleny mi¢, ktery v letu zasahne vrchni
hranu oploceni vnéjsiho pole, kde zlstane, bude tento odpal posouzen jako mrtvy s pridélenim dvou
met (ground rule double).

Opousténi spojnice met po nechyceném tretim strajku
Pravidlo 5.05a)2) poznamka

Podle poznamky pravidla 5.05a)2), palkar, ktery je strike out na tfeti nechyceny strajk je posuzovan
odlisné nezZ situace popisujici opousténi spojnice met dle poznamky pravidla 5.09b).

Nasledujici vyklady situaci popisuji rozehry, kdy je palkar strike out a tfeti strajk neni chycen:

Palkat, ktery si neuvédomuje situaci, ve které se nachazi a neusiluje o ziskani prvni mety po tretim
strajku, ktery neni chycen, bude vyhlasen aut, jakmile palkar opusti antukovy kruh okolo domaci mety.

Vyse uvedeny vyklad bude pouzZit i vsituacich, kdy je palkaf strike out na treti nechyceny strajk
a dle posouzeni rozhodcich nejevi v pfijatelném ¢ase Zadnou snahu postoupit na prvni metu. Napfiklad
palkat, ktery ,,zdrzuje” u domaci mety nepfimérené dlouhym sundavanim chrdni¢e nohy a az nasledné
se pohne smérem k prvni meté, bude také vyhlasen aut.

Vzhledem k rozdilnym rozmérdm a realizacim antukového kruhu kolem domadci mety na rdznych
hristich, bude Cisté na posouzeni rozhoddich, zda bézici palkaf neprojevil snahu o postup na prvni metu
pfi tfetim nechyceném strajku a bude tedy vyhlasen aut. V pfipadech, kdy palkaf opusti antukovy kruh
kolem domaci mety pfed tim, neZ se rozhodne postupovat na prvni metu, bude vyhlasen aut.

Rozhod¢i musi byt pfipraveni na ¢asovou hru, kdyz se bézec vyhybd postupu na dalsi metu,
jak je demonstrovdno v nasledujici situaci:

Situace 1: VSechny mety obsazeny, dva auty, nerozhodny vysledek v dohrdvce devaté smény. Palkar
odpali ¢tyfmetovy odpal (homerun). BéZec na prvni meté si mysli, Ze homerun automaticky vyhrava
zapas a opusti spojnici met smérem ke své lavicce. BéZzec z prvni mety je vyhldsen aut pred tim,
nez bézec z treti mety dosahne domaci mety. Ostatni béZci postupuji po metach a dotknou se domaci
mety.

Vyklad 1: Zadny bod se nepocita. Treti aut byl zahran pred tim, ne? se bézec ze tieti mety dotknul
domaci mety. Zapas pokracuje za¢atkem desaté smény s nerozhodnym vysledkem. POZNAMKA: Pokud
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by byla stejna situace pfi méné jak dvou autech, zapas by byl ukoncen v okamziku dosazeni vitézného
bodu. Viz pravidlo 5.08b) a 7.01g)3).

Podle pravidla 5.09b) jakykoliv béZec, ktery poté, co dosahl prvni mety, opusti spojnici met a jde smérem
k lavicce nebo na pozici v obrané, protoze se domniva, Ze rozehra jiz nepokraduje, mize byt vyhlasen
aut, pokud rozhod¢i posoudi ¢in béZce jako uvazeny nezdjem o béh po metach. BéZec vyhldseny aut
za uvaZzeny nezdjem o ziskdni nasledujici mety nezméni zazité principy pro nuceny aut na nutnost
tecovani, nebo casovou hru vici ostatnim bézctiim. | kdyby byl vyhlasen aut, mic zlstava ve vztahu
k ostatnim bézclim ve hre.

Toto pravidlo zahrnuje nasledujici a podobné rozehry:

Situace 2: Méné jak dva auty, béZec na prvni meté, nerozhodny bodovy stav v dohrdvce devaté smény.
Palkar odpdli homerun a vyhrdva tak utkani. Nicméné béZec z prvni mety Slapne druhou metu
a vdomnéni, Ze homerun automaticky vyhrdl utkani, bézi pfimo ke své lavicce, pficemz bézici palkar
obiha vsechny mety.

Vyklad 2: Vtomto pfipadé bude tento béZec vyhlasen aut za , opusténi spojnice met a nezdjem
postupovat po metach” a bézicimu palkafi bude dovoleno pokracovat v béhu po metdch pro ziskani
bodu. Pokud by ale byly dva auty, homerun by se nepocital (viz pravidlo 5.09d)). V této situaci
se nejedna o hru na vyzvu.
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Situace 3: BéZec véri, ze byl vyhlasen aut teCovanim na prvni nebo tfeti meté a odchdazi smérem
k lavi¢ce. Jeho chovani stale naznacuje, ze si mysli, Ze je aut.

Vyklad 3: Tento béZec bude vyhladsen aut za opusténi mety.

5.10 BéZci postupuji na ctvrty bol
Pravidlo 5.05b)1)

Pravidlo 5.05b)1) opravriuje béZce k postupu na prvni metu bez moznosti byt vyautovan, pokud mu jsou
nadhozeny ctyfi chybné nadhozy nebo po signdlu od manazera druistva v obrané krozhod¢im,
po kterém bude palkafi pfidélena Umyslna meta zdarma. Nicméné po béZci je poZzadovano, aby se dotkl
vSech met ve spravném poradi.

Proto palkar, ktery je opravnén postoupit na prvnim metu v dlsledku ¢tyr chybnych nadhoz( véetné
pridéleni prvni mety palkafti po signalizaci manazera smérem k rozhod¢im, musi na prvni metu postoupit
adotknout se ji pred tim, nez jsou ostatni bézci nuceni postoupit. Tento vyklad je uplatfiovan v situacich,
kdy jsou plné mety, a do hry vstupuje stfidajici bézec.

Pravidlo 5.05b) umoizniuje palkafi (ktery se stal béicem na zakladé ¢tyf chybnych nadhozd nebo
po pridéleni prvni mety palkafi rozhod¢im na zakladé signdlu od manaZera) postoupit
na prvni metu bez moznosti byt vyautovan za predpokladu, Ze na ni postoupi a dotkne se ji. Stejna
podminka je aplikovana na bézce, ktefi jsou nuceni postoupit, protoze palkafi byly nadhozeny Ctyfi
chybné nadhozy. Jestlize se bézec pti svém postupu po metach domniva, Ze je na néj hrano a pfi skluzu
ztrati kontakt s metou, pfed tim nebo poté, co se ji dotknul, tak mizZe byt vyautovan polafem,
ktery ho tecuje prihranym micem. V situaci, kdy béZec na metu postoupi, ale nedotkne se ji,
pficemz je opravnén k dalSimu postupu nebo se pokusi ziskat dalsi metu za touto pridélenou metou,
tak muizZe byt vyautovdn tecovanim nebo tecovanim mety, kterou minul, jak popisuje poznamka
pravidla 5.06b)3)D).

POZNAMKA: Bé&Zicimu palkafi je umoZnéno preb&hnout prvni metu po EtyFech chybnych nadhozech
nebo po odpaleni mice, kdy nem(iZe byt vyautovan za predpokladu, Ze se na prvni metu okamzité vrati.
Nicméné jakmile se bézici palkal po prebéhnuti/preslajdovani prvni mety bezpeéné vrati na metu,
tak mlzZe byt nasledné vyautovan tecovanim, pokud s ni nasledné ztrati kontakt.

Viz vyjimka pravidla 5.09b)4), 5.09b)11) a 5.09¢)3).

5.11 Brdanéni chytacem
Pravidlo 5.05b)3), 6.01g)

Jakmile dojde k branéni chytacem, tak hlavni rozhodci indikuje branéni ukazanim a vyhlasenim poruseni
pravidel, ,That’s interference!” pficemz necha mic ve hie a umoZni pokracovani v rozehre.
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Dojde-li k branéni pfi divokém nadhozu, nebo kdyz nadhozeny mic projde chytacem, tak hlavni rozhod¢i
vyhlasi branéni, necha mic ve hie a umozni pokracovani v rozehte stejné, jako kdyby byl mi¢ odpalen.

Pokud podle pravidla 5.05b)3) dojde k branéni chytatem a bude nasledovat rozehra, rozhod¢i necha
hru pokracovat, protozZe si manazer bude moci vybrat. Jakmile je rozehra dokoncena, hlavni rozhodci
vyhlasi , Time,” ukdze na chytace, vyhlasi znovu branéni a pridéli palkafi prvni metu — pokud ale palkat
dosahne prvni mety a vsichni ostatni bézci postoupi o jednu metu, hra bude pokracovat, jako kdyby
k branéni nedoslo, a manazer si jiz v této situaci nebude moci vybrat postih za branéni.

Manazer si miZe vybrat ze dvou moznosti, podle toho, ktera je pro néj a jeho tym vyhodnéjsi.
Bud' si vybere postih za branéni chytatem, nebo vysledek rozehry. Volba musi byt uéinéna ze strany
manazera okamiité po ukonceni rozehry, bez vyzvy od rozhodcich. Jednou vybrana moznost nemlze
byt zménéna.

Pokud bézici palkaf mine prvni metu nebo bézec mine nasledujici metu, bude pro ucel tohoto pravidla
povazovan, Zze této mety dosahl, jak popisuje pozndmka pravidla 5.06b)3)D) a wvyklad
v pravidle 6.02a)13):

BéZec, ktery mine prvni metu a postupuje ddle, pricemZ je vyhldsen aut pfi hfe na vyzvu, bude povaZovdn
pro ucel tohoto pravidla, Ze postoupil o jednu metu.

Pokud se bézec pokousi o kradez mety v rozehre, kdy chytac brani palkafri, bude bézci pridélena meta,
o kterou usiloval. Jestlize se béZec nesnazi krast nebo neni nucen k postupu, zistane na meté, kterou
mél ziskanou v dobé branéni dle pravidla 6.01g). Pokud se podle pravidla 6.01g) béZzec pokousi
natlakovou hrou ziskat domaci metu a pfitom chytac brani palkati, bude obrana postizena navic
balkem, ktery umozni vSéem bézcim postup o jednu metu (bez ohledu na to, zda kradli nebo ne).

Podivej se také do pravidel na 5.05b)3), 5.06b)3)D) a 6.01g).

POZNAMKA: Po udéleni postihu se doporuéuje, aby rozhod¢i zopakoval vyhlageni porudeni pravidel
(zatimco je otocen Celem k oficidlnimu zapisovateli), ,That’s interference!” pficemz nékolikrat provede
stejnou signalizaci pouzivanou pti te¢ovaném nadhozu a nasledné ukaze na chytace.

Branéni chytacem pied nadhozem
Pravidlo 5.05b)3) poznamka

Pokud dojde k branéni chytace palkafi pfed nadhozenim mice, tak to nebude povazovano za branéni
dle pravidla 5.05b)3). V takovych pfipadech rozhodci vyhlasi pouze ,Time“ a nadhazovac s palkarem
za¢nou znova.

Pripravny Svih zasahne rukavici chytace
Pravidlo 5.05b)3) poznamka

PrileZitostné muZe dojit ke kontaktu palky s rukavici chytace, béhem pripravnych Svih(i palkafe
pred nadhozenim mice. V takové situaci musi rozhod¢i okamzité vyhlasit , Time.” Je vhodné nasledné
signalizovat “foul tip” s ukazanim na chytace. (Viz posledni odstavec poznamky pravidla 5.05b)3).)

BézZec vytlacen z mety
Pravidlo 5.06a)1)

Pokud je dle posouzeni rozhodéiho bézec vytladen ¢i vyhnan z mety polafem, at jiz Umyslné
nebo nedmysiné, a takovy béZec by byl jinak posouzen k drZeni této mety, rozhodci ma dle svého
uvazeni autoritu, takto vytlaceného béZce vratit zpét na tuto metu.

Pfebéhnuti mety bez jejiho kontaktovani
Pravidlo 5.06a)1)

BéZec neziska pravo na neobsazenou metu béhem situace o jeho vyautovani, dokud se mety nedotkne
pred svym teCovanim. To plati bez ohledu na necinnost rozhodciho, ktery neprovede vyhlaseni situace,
¢imz dava druzstvu v obrané najevo, Ze se bézec mety nedotknul, pro Ucel pravidla ohledné hry
na vyzvu. Viz pravidlo 5.09c)3).
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5.16

5.18

60

Situace: Bézici palkar odpali mi¢ po zemi a na prvni meté je dfive nez pfihravka, ale prvni metu neslapne
a prebéhne ji obéma nohama.

Vyklad: V takové situaci je nejlepsi mechanikou pro rozhod¢i neudélat zadné vyhlaseni, protoze
se bézici palkar prvni mety nedotknul. Pokud obrana zahraje hru na vyzvu te€ovanim bézce (nebo mety)
pred tim, nez se bézec vrati na prvni metu, tak bude béZici palkar vyhlasen aut. Viz pravidlo 5.09b)12)
poznamka.

Dva béici v kontaktu s jednou metou
Pravidlo 5.06a)2)

Podle pravidla 5.06a)2), pokud se ve stejnou dobu dva béZci dotykaji stejné mety, je vyhlasen aut
po teCovani nasledujici béZzec (pokud se nejednd o nuceny postup). Pokud dojde k teCovani obou bézcu,
rozhod¢i musi jednoznacéné oznacit ukazanim pfislusného bézce a vyhlasit ho aut. Viz pravidla 5.06a)2)
a 5.06b)2).

Pfebéhnuti mety
Pravidlo 5.06b)1)

BéZec bude posouzen, ze prebéhl metu, pokud se obé nohy dotknou zemé za zadni hranou mety
nebo za hranou mety ve sméru jeho postupu.

Smér postupu béZce stanovuji hrany mety, které bézec prebéhl pfi svém postupu.

BéZci je umoznéno bodovat poté, co je zahran tieti aut
Pravidlo 5.06b)3)B) poznamka

BéZec, ktery je nucen postoupit bez moznosti byt vyautovan, mize postoupit za pfidélenou metu pouze
na vlastni nebezpedi. Pokud je takovy béZiec nucen postoupit a postoupi za pfidélenou metu,
kde je vyautovan jako tfeti aut pfed tim, nez se bézec, ktery je také nucen postoupit, dotkne domdaci
mety, tak se bod zapocita. (Viz poznamka pravidla 5.06b)3)B).

Situace: Dva auty, vSechny mety obsazené, pdlkar dostane metu zdarma, ale béZzec z druhé mety
prebéhne treti metu smérem k domaci, kde je teCovan prihozem chytace.

Vyklad: | kdyZ jsou dva auty, tak se bod bude poditat s odlivodnénim, Ze ziskany bod byl v dlsledku

mety zdarma, ¢imz byli vSichni béZci nuceni postoupit o jednu metu, tedy byl béZec ze tfeti mety nucen
postoupit na domaci metu a bodovat.
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5.19 Vybaveni, které neni na svém misté, se dotkne nadhozeného nebo odpaleného mice
Pravidlo 5.06b)4)B) & C)

Polaf se nemizZe umysiné dotknout mi¢e pomoci jakéhokoliv vybaveni nebo casti svého dresu,
kterou nema na svém spravném misté (napf. maska chytace, ¢epice, apod.)

Pokud se jakykoliv hra¢ v obrané imysiné dotkne nadhozeného mice vybavenim, které nema na svém
spravném misté, tak to opravniuje vSechny bézce k postupu o jednu metu od okamziku, kdy byl mic¢
kontaktovan a to bez moznosti byt autovan. Mic z(stava ve hie a béZci mohou postupovat za pfidélené
mety na vlastni riziko.

Pokud se jakykoliv hrac¢ v obrané umysiné dotkne odpaleného mice nad polem (fair ball) vybavenim,
které nema na svém spravném misté, tak to opravnuje vSechny béice, véetné béziciho palkare,
k postupu o t¥i mety od okamzZiku, kdy byl mi¢ kontaktovan a to bez moZnosti byt autovan. Mic z(stava
ve hie a béZci mohou postupovat za pridélené mety na vlastni riziko.

Pokud se jakykoliv hra¢ vobrané umysiné dotkne odpaleného mice vzamezi (foul territory),
tak je na rozhodnuti rozhodcich, zda mél odpdleny mi¢ moZnost byt spravnym odpalem bez kontaktu
s vybavenim, které nebylo na svém sprdvném misté a v takovém pfipadé to opravnuje vSsechny bézce,
véetné béziciho palkare, k postupu o tfi mety od okamziku, kdy byl mi¢ kontaktovan a to bez moznosti
byt autovan. Mic zUstava ve hre a béZci mohou postupovat za pridélené mety na vlastni riziko.
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Pokud se jakykoliv hra¢ v obrané umysiné dotkne odpdleného mice v zamezi, ktery dle posouzeni
rozhod¢ich nemohl byt nikdy sprdvnym odpalem, tak se jednd o chybny odpal.
(Viz pravidlo 5.06b)4)B) & C).)

5.20 Uviznuty mic
Pravidlo 5.06b)4)F)

na zakryti vnitfniho pole nebo uvizne mezi ochrannym polstrovanim ohraniceni hraci plochy bez toho,
aniz by opustil hraci plochu. V téchto pfipadech se jedna o uviznuty mi¢ a budou pridéleny odpovidajici
mety, dle statutu mice (odpaleny, pfihrany, nadhozeny).

5.21 Hra nebo pokus o hru
Pravidlo 5.06b)4)G), 5.09¢)

Nasledujici vyklad vysvétli pojem ,hra nebo pokus o hru“ pouzity pti pridélovani met
(dle pravidla 5.06b)4)G) a her na vyzvu (dle pravidla 5.09c)).

Hra nebo pokus o hru je vykladan jako legitimni snaha hrdce v obrané, ktery md mic ve své moci
a snazi se zahrat aut. Za to je povazovan pokus o tecCovani bézZce, polar bézici s micem k meté
pfi pokusu o nuceny aut nebo tecovani béZce, nebo pfihoz dalsSimu hraci v obrané ve snaze vyradit
béice. (To, Ze béZec nebude nakonec aut, neni vtomto posuzovani relevantni.) Naznaceni nebo
predstirdni ptihozu neni povazovano za hru nebo pokus o hru.

PRIKLADY:
Hra nebo pokus o hru:

1. BéZec na prvni a druhé meté, odpal po zemi na spojku, ktera se snazi mavnutim rukavice tecovat
béZce (swipe tag), ale mine ho a nepresny pfihoz na prvni metu jde do divaka.

Vyklad: Snaha spojky o teCovani mavnutim rukavice bylo pokusem o hru; takZe pfihoz na prvni metu

nemuzZe byt prvni rozehrou polafe (i kdyZ se jedna o prvni ptihoz) a pfi této situaci se udéluji dvé mety

od okamziku, kdy spojka vypustila pfihazovany mic (nikoliv podle obsazenych met v dobé nadhozu).

2. BéZec na prvni meté, odpal po zemi na dvojku, ktera mic zpracuje a kratkym prihozem pfihraje
spojce na druhé meté¢, ale béZec z prvni mety je nakonec na druhé meté dfive nez pfihravka. Spojka
poté pfihrava na prvni metu, kterou prehodi do divakd.

————— e
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Vyklad: Kratka prihravka dvojky spojce na druhou metu je pokusem o hru, i kdyZ vyrazeni bézce bylo
neuspésné. Prihravka na prvni metu neni prvni rozehrou obrany a mety se budou pfidélovat
od okamziku prihozu spojky. Tj. bézec, ktery byl na zacatku na prvni meté, boduje a palkaf obdrzi druhou
metu.

Nejedna se o hru nebo pokus o hru:
1. Finta nebo naznak pfihozu, bez samotného pfihozu na metu neni opravdovym pfihozem.

2. Nadhazova¢ naznacuje ptihoz na metu, aby udriel nebo zkontroloval béice blizko mety
a ndasledné dokoncil hru na vyzvu na jiné meté.

3. BéZec na prvni meté, odpal na spojku, kterd zahajuje kratky ptihoz dvojce na druhé meté,
ale nakonec dvojce nepfihraje, a pfihraje na prvni metu, kterou prehodi do divaka.

Vyklad: Naznak ptihozu dvojce neni povazovdno za hru nebo pokus o hru a mety se udéluji
dle postaveni bézcl v dobé nadhozu.

4. BéZcina prvni a tfeti meté. BéZec na prvni meté krade s odpalem po zemi ke spojce. Spojka naznaci
pfihoz na domaci metu, ale nepfihraje a hodi mi¢ na prvni metu, kterou prehodi
do divaku; pred pfihozem spojky, bézec z prvni mety dosahl druhé mety.

2

Vyklad: Naznak pfihozu na domdci metu neni povaZovano za hru nebo pokus o hru; pfihoz na prvni
metu je prvni rozehrou obrany po odpalu a béZzctim budou pfidéleny mety k tém, které méli v okamziku
nadhozu.
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Pridéleni met po nepresném pfihozu
Pravidlo 5.06b)4)G)

Pravidlo 5.06b)4)G) popisuje pfidélovani met po ¢tyfech chybnych nadhozech, jenz posledni nadhoz jde
mimo hru. Pfi pridélovani met v téchto situacich méjte na mysli:

1. Pokud je pfihoz prvni rozehrou vnitfniho polafe a bézici palkaf nedosahl prvni mety, kdyz byl mic
pfihrdn, budou se mety pridélovat k metam, které méli bézci ziskany v okamziku nadhozu.

2. Pokud je pfihoz prvni rozehrou vnitiniho polare a vSichni béZci véetné béziciho palkafe postoupili
o jednu metu a nasledné byl mic pfihran, budou vSem béZclm pridéleny mety k postaveni,
které méli ziskany v okamziku p¥ihozu.

3. Pokud se nejednd o prvni rozehru vnitfniho polafe nebo se jednd o prihravku vnéjsiho polare,
budou se mety pridélovat k postaveni, které méli bézci ziskany v okamziku pfihozu.

Vyklad pravidla 5.06b)4)G) popisuje situaci, kdy vnitfni polar prihraje poté, co béici a palkar
jiz postoupili o jednu metu a béZclm jsou pridéleny dvé mety od jejich postaveni, kdyZ byl mic¢ nepresné
prihran. (Viz bod 2 vyse.) To se mlzZe stat pri vysokém odpalu, na ktery musi polaf couvat a mi¢ mu
upadne, a béhem tohoto ¢asu palkar a vSichni bézci jednoznacné postoupi o jednu metu; ve snaze jesté
vyautovat béZiciho palkare, ktery jiz prebéhl prvni metu, pfihraje polaf nepfesné do divakd. | kdyz se
jedna o prvni rozehru vnitfniho polare, tak bézici palkar a vSichni béZci postoupili o jednu metu jesté
pred Spatnou pfihravkou a proto jsou jim pridéleny dvé mety k metdm, kterych se naposledy dotkli pred
pfihozem. Pred pfidélovanim dvou met si musi byt rozhod¢i opravdu jisti, Ze vSichni bézci véetné
béziciho palkare opravdu postoupili o jednu metu pfed tim, nez byl mic¢ pfihran.

Terminem ,,mic byl pfihran” je myslen okamzik prihravky, kdy mi¢ opusti ruku polare a nikoliv okamzik,
kdy se mic dotkl zemé, prosel polafem, ktery zpracovaval mic¢ nebo kdy mic opustil hraci plochu.

Pokud jsou béZci pfidéleny mety, bez moznosti byt vyautovan, protoze mic opustil hraci plochu, tak neni
béZec osvobozen od zodpovédnosti postoupit a dotknout se pridélené mety a vSech nasledujicich.

Pti pridélovani met by méli rozhod¢i vyuzit informace svych kolegu. Pokud vznikne otazka ohledné
spravného pridéleni met, méli by se rozhod¢i vidy mezi sebou poradit.

5.23  Mic vyrazen mimo hru
Pravidlo 5.06b)4)H)

Vyklad pravidla 5.06b)4)H) popisuje situace, kdy se nadhozeny mi¢ odrazi od chytace a jde pfimo mimo
hru. Vtomto pfipadé je bézcim pridélena jedna meta od okamzZiku nadhozu. Jedna meta je také
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pridélena v situaci, kdy pfihoz nadhazovace, ktery je v kontaktu s nadhazovaci metou, se odrazi
od polate a jde pfimo mimo hru.

Nicméné vyklad pravidla také popisuje situace, kdy nadhozeny mic (nebo prihrany mi¢ nadhazovacem,
ktery je v kontaktu s nadhazovaci metou) projde skrz nebo kolem chytace (nebo polare) a zlstane
na hraci ploSe, a nasledné je odkopnut nebo vyrazen mimo hru. V tomto pfipadé budou pfidéleny dvé
mety od okamZiku nadhozu (pfihozu).

Vyse uvedena pravidla jsou uplatnéna vzdy, kdyZ je mi¢ vyrazen mimo hru neimysiné. Nicméné pokud
rozhodci dospéji k nazoru, Ze polatr nadhozeny nebo pfihrany mi¢ dmysiné vykopnul nebo vyrazil mimo
hru, budou pfidéleny dvé mety od okamziku, kdy byl mi¢ vykopnut nebo vyrazen.

Nasledujici priklady pomohou vyjasnit situace ohledné pridélovani met pti mici, ktery je vyrazen mimo
hru:

= Pokud se nadhozeny mic¢ odrazi od chytace a pokracuje pfimo do prostor mimo hru, tak bude
béZclm pridélena jedna meta od okamZiku nadhozu

=  Pokud se pfihrany mi¢ nadhazovacem, ktery je v kontaktu s nadhazovaci metou, odrazi od polare
a pokracuje pfimo do prostor mimo hru, tak bude bézcim pridélena jedna meta od okamziku
nadhozu.

= Pokud nadhozeny mi¢ (nebo mic pfihrany nadhazovacem, ktery je v kontaktu s nadhazovaci metou)
projde chytaéem (nebo polafem) nebo kolem néj a zlstane na hraci plose, a nasledné
je vykopnut nebo vyrazen mimo hru (v kazdém pfipadé nelimysiné), tak jsou pfidéleny bézclim dvé
mety od okamziku, kdy byl mi¢ nadhozen. Toto pravidlo bude aplikovdno bez ohledu na to,
zda by se mic dostal nebo nedostal mimo hru, pokud by nebyl vykopnut nebo vyraZen. (Viz vyklad
pravidla 5.06b)4)H).)

PRIKLADY:

Situace 1: BéZci na metach, nadhozeny mic se odrazi od chytace a sméfuje na lavicku, do mist mimo
hru.

Vyklad 1: Pfidélena jedna meta od okamZiku nadhozu.

Situace 2: BéZci na metdch, nepresny nadhoz projde chytatem a zasdhne backstop. Mic se odrazi
a evidentné sméruje mimo hraci plochu. Chyta¢ bézi za mi¢em a ve skoku se snazi zabranit mici,
aby opustil hraci plochu. Mic se odrazi i tak odrazi od natazené rukavice chytace mimo hru.

Vyklad 2: Pridéleny dvé mety od okamziku nadhozu.

= Pokud se pfihrany mi¢ odrazi od polare a pokracuje pfimo mimo hru, tak budou pridéleny dvé mety
od okamziku, kdy byl mi¢ nadhozen za pfedpokladu, Ze se jednd o prvni rozehru vnitfniho polafe;
v ostatnich pfipadech by byly pridéleny dvé mety od okamziku, kdy byl mi¢ pfihravan.

= JestliZze pfihrany mic projde polafem nebo kolem néj a zistane na hraci plose, pficem? je nasledné
vykopnut nebo vyrazen mimo hraci plochu (ve vsech ptipadech neimysiné), tak budou pridéleny
dvé mety od okamziku, kdy byl mi¢ prihravan.

=  Pokud je spravné odpdleny mi¢ v letu kontaktovan polafem a mic preleti oploceni hfisté nad polem,
tak se jedna o ¢tyfmetovy odpal (homerun).

= Pokud je spravné odpaleny mic v letu kontaktovan polafem a mic preleti oploceni hristé vné pole
(v zdmezi), tak budou pridéleny dvé mety od okamziku nadhozu.

=  Pokud je spravné odpaleny mic (ktery neni v letu) vyraZzen polafem a opusti hraci plochu, tak budou
pridéleny dvé mety od okamziku nadhozu.

= Jestlize md polaf odpaleny nebo pfihrany mi¢ pod plnou kontrolou a nasledné je vyrazen nebo
vykopnut mimo hru, tak budou bézclim pridéleny dvé mety k pozici, které méli v okamziku vyrazeni
nebo vykopnuti mice.

= Jestlize ma polaf odpaleny nebo pfihrany mic¢ pod plnou kontrolou a nasledné jej upusti v situaci,

kdy se nachazi mimo hru nebo polar takovy mi¢ upusti a ten nasledné opusti hru, tak budou
pridéleny bézclim dvé mety k postaveni, které méli bézci v okamziku, kdy byl mic¢ upustén.
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= Pokud rozhodci dospéji k zavéru, Ze polai umysiné vykopne nebo vyrazi odpaleny nebo pfihrany
mi¢ mimo hru, tak budou pfidéleny béZcim dvé mety od okamziku, kdy byl mi¢ vykopnut nebo
vyrazen.

Pridélovani met od ptivodni mety pfi chyceni odpalu ze vzduchu
Pravidlo 5.06b)4)I) poznamka

Pokud je béZec nucen se vratit na metu po chyceni odpalu ze vzduchu, tak se musi dotknout své ptvodni
mety, i kdyZ vlivem Gzemnich pravidel nebo jinych pravidel je opravnén k postupu na dal$i mety. Takovy
béZec se musi vratit a dotknout se plvodni mety, i kdyz je mi¢ mrtvy (za predpokladu, Ze bézec
jiz nedosahl dalsi mety, viz Kapitola 5.52 ,Znovu se dotknout mety, kdyZz je mi¢ mrtvy“),
od které se pocita pridéleni pfislusnych met.

PRIKLADY:

Situace 1: BéZzec na prvni meté, jeden aut. Signal ,hit-and-run.” Palkat odpali pfimy odpal na spojku,
ktera chytd mi¢ na druhy aut. Nasledny pfrihoz hrace spojky na prvni metu je nepfesny a vleti
az na tribuny. BéZec z prvni mety se nachazi mezi prvni a druhou metou, kdyz je mi¢ nepfesné pfihran.

Vyklad 1: BéZci z prvni mety je pfidélena treti meta. Nicméné, i kdyZz je mi¢ mrtvy, tak se musi vratit
a dotknout se prvni mety pred tim, nez se dotkne druhé mety pfi svém postupu na treti metu.

Jakmile se dotkne druhé mety, nemUze se jiZ legalné vratit na prvni metu a v pfipadé provedeni hry
na vyzvu na prvni meté, bude tento bézec vyhlasen aut.

Situace 2: BéZec na prvni meté, jeden aut. Palkar odpadli mi¢ do pravého vnéjsiho pole, kde je chycen
ze vzduchu pro druhy aut. Nicméné béZec z prvni mety si myslel, Ze jsou jiz dva auty a je mezi druhou
a tfeti metou v okamziku, kdy je mic chycen. Polaf v pravém poli Spatné prihraje na prvni metu a mic
vleti na lavicku nahradnikd. BéZec je nachazi mezi druhou a treti metou, kdyz mic opousti hraci plochu.

Vyklad 2: Béici je pfidélena domaci meta (dvé mety od postaveni, které mél v okamzZiku pfihravky).
Nicméné, i kdyz je mi¢ mrtvy, tak se musi vratit a dotknout se prvni mety. | kdyZ se nyni nachazi mezi
druhou a tfeti metou, je po ném poZadovano vratit se a dotknout se prvni mety dfive nez se dotkne
tieti mety (dalsi mety). Jakmile se dotkne tfeti mety, nemlze se jiz legalné vratit na prvni metu;
pokud obrana zahraje hru na vyzvu, bude vyhlasen aut na prvni meté. Nicméné pokud se béZec spravné
vrati a znovu se dotkne prvni mety pfed tim, nez se dotkne tfeti mety, tak bude spravné pridélena
tomuto béZci tieti meta (dvé mety od plvodni mety).

Cas nadhozu
Pravidlo 5.07a)

Cas nadhozu je definovdn momentem pohybu nadhazovace, kterym se zavaze k nadhozu mice palkafi.

= pii Celnim postaveni je tento c¢as definovan momentem, kdy pfirozeny pohyb zavaie
nadhazovace k nadhozeni mice palkafi (tj. zahaji pohyb z ¢elniho postaveni nebo zahaji nadhoz).

= pii bocnim postaveni je tento cas definovdn momentem, kdy pfirozeny pohyb zavaie
nadhazovace knadhozeni mice palkafi poté, co preSel do klidu se spojenyma rukama
pred télem.

Bézec, ktery postupuje na dalsi metu v okamziku, kdyz je nadhazovac v kontaktu s nadhazovaci metou,
je povazovan za bézce, ktery ma v drzeni metu, které se naposled dotknul v okamziku, kdy nadhazovac
zahdjil nadhoz palkafi. Nadhazovaci pohyb je definovan jako pohyb, jenz jej zavazuje nadhodit
mi¢ palkafi.

Jestlize neni nadhazovac zavazan k nadhozu, tak béZzec mlze postupovat na dalsi metu a je povazovan,
Ze ma v drZzeni metu, které se naposledy dotkne v okamziku, kdy nadhazovac zahdji nadhoz palkafri.

Ptipravny pohyb pred nadhozem, znamy jako ,stretch” (protaZeni) neni povazovan za zahajeni
nadhazovaciho pohybu.
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5.26 Celni postaveni
Pravidlo 5.07a)1)

Nadhazova¢ mlze zaujmout Celni postaveni (wind-up position) jednim ze t¥i nasledujicich zpisobu:

1. Celem k palkafi, spojené ruce, stojnd noha v kontaktu s nadhazovaci metou, druha noha je volna.
Toto je popis “tradicniho” ¢elniho postaveni. Z tohoto postaveni (spojené ruce) jakykoliv pfirozeny
pohyb pfipominajici nadhoz pdlkafi musi byt proveden plynule bez jakéhokoliv preruseni.

2. Celem k palkafi, rozpojené ruce (vétdinou podél téla), stojnd noha v kontaktu s nadhazovaci
metou, druha noha je volna. Z takovéhoto postaveni nadhazovac prechazi ptimo k nadhozeni mice
palkafi. Jestlize nadhazovac pouZiva toto postaveni (ruce podél téla), tak jakykoliv prvni pohyb
rukou, pazi nebo nohou znamena zahajeni nadhazovaciho pohybu.

3. Celem k palkati, rozpojené ruce, stojnd noha v kontaktu s nadhazovaci metou, druha noha je volna.
V takovém postaveni (ruce podél téla) mGze nadhazovac prijmout signdly od chytace, poté spojit
ruce a prejit do klidového postaveni (,,nehybné postaveni“) a nasledné zahajit nadhoz. Jakmile jsou
nadhazovacovi ruce spojené, zaujal nadhazovac “tradi¢ni” Celni postaveni. Pokud nadhazovac
pouzije tento druh Celniho postaveni, tak zvednuti rukou do postaveni, kdy ma ruce pred télem,
nebude povaZovano za zahajeni nadhazovaciho pohybu, DOKUD by jiny pohyb jinou ¢asti téla
nenaznacoval zahdjeni nadhozu.
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Jakékoliv ze tfi vySe popsanych postaveni je sprdvnym celnim postavenim nadhazovace, a z ¢elniho
postaveni (bez ohledu na to, zda ma ruce podél téla nebo spojené pred télem) nadhazovac mize:

1. nadhodit mic¢ palkafi; nebo
2. vykrodit k meté a pfihrat na metu ve snaze vyautovat béZce (pick-off); nebo
3. odstoupit z nadhazovaci mety smérem vzad nejprve stojnou nohou.

(Pokud jsou béZci na metach a nadhazovac bez ohledu na to, zda ma ruce podél téla nebo spojené
pred télem, a odstoupi z nadhazovaci mety smérem vzad nejprve volnou nohou, tak mu musi byt
vyhlasen balk.)

Z jakékoliv ze tfi spravnych Celnich postaveni, které jsou popsané vyse, mizZe nadhazovac vykrocit
k meté a prihrat na ni ve snaze vyautovat bézce na meté (po nadhazovaci neni pozadovano nejprve
odstoupit z nadhazovaci mety). | kdyZ toto neni casto k vidéni, je to spravna ¢innost nadhazovace
za predpokladu, Ze neudéla pred vykrocenim k meté jakykoliv pohyb, ktery by jej zavazoval k nadhozeni
mice palkafi.

Situace: VSechny mety obsazeny, nadhazovac v Celnim postaveni. Pfed tim, neZ jej jakykoliv pohyb
zavaze k nadhozeni mice palkafri, tak se otoci, vykroci a pfihraje na druhou metu (nebo na prvni i treti
metu) v plynulém a nepreruseném pohybu, jako pokus o vyrazeni béZce na meté.

Vyklad: Spravna ¢innost.
OBJASNENI:

1. Pokud je nadhazovac pred nadhozenim mice palkafi v klidovém postaveni se spojenyma rukama
pred télem, tak pfechod rukou z podél téla do spojeni pred télem, neni vykladano jako zahajeni
samotného nadhazovaciho pohybu. Jestlize je ale prechod rukou doprovazen jakymkoliv
pfirozenym pohybem, ktery je spojen se samotnym nadhozem, tak je nadhazovac¢ nucen nadhodit
mic palkafi bez zmény nebo preruseni celého nadhazovaciho pohybu.

2. Pokud nadhazova¢ nezaujme pred samotnym zahajenim nadhozu klidové postaveni nebo
postaveni s rukama pred télem, tak jakykoliv pfirozeny pohyb pfipominajici zahajeni nadhozu
zavazuje nadhazovace pokracovat v tomto pohybu a nadhodit palkafi.

3. Zcelniho postaveni nadhazovac¢ nemuze prejit do bo¢niho postaveni nebo se protahnout — pokud
to udéla a jsou-li bézci na metach, tak je to balk.

4. V c¢elnim postaveni musi mit nadhazovac obé nohy na zemi.

5. Pouze cast nadhazovacovi stojné nohy musi byt v kontaktu s nadhazovaci metou (nikoliv celd
nebo vétsina stojné nohy). To je aplikovano pro celni i bo¢ni postaveni nadhazovace. Nadhazovacdi
je umoznéno nadhazovat ,z kraje” nadhazovaci mety, ze predpokladu, Ze je s ni v kontaktu.
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6. V celnim postaveni mliZze mit nadhazovac stojnou nohu na nadhazovaci meté, pred nadhazovaci
metou, na strané nadhazovaci mety nebo za nadhazovaci metou.

7. Pfi Celnim postaveni je nadhazovaci povoleno ukrocit volnou nohou do strany, béhem
nadhazovaciho pohybu.

Bocni postaveni
Pravidlo 5.07a)2)

Bocni postaveni (set position) je indikovano nadhazovacem, ktery stoji celem k palkafri, se stojnou
nohou v kontaktu s nadhazovaci metou a druhou nohou pred nadhazovaci metou. Noha,
kterd je v kontaktu a paralelné s nadhazovaci metou bude povaZovana za stojnou nohu. Rozhod¢i musi
byt schopen okamzité rozeznat postaveni nadhazovace v okamziku, kdy vstoupi na nadhazovaci metu
(¢elni nebo bocni postaveni). Jedinou cestou pro rozhoddi jak toto postaveni UspéSné rozpoznat
je sledovat postaveni nohou nadhazovace a nikoliv sledovani natoceni ramen a/nebo volné nohy,
ktera je oteviena k prvni respektive tieti meté.

Jakmile nadhazovac€ chce zaujmout bocni postaveni s béZzci na metach a vstoupi na nadhazovaci metu,
tak musi mit jednu ruku podél téla; z tohoto postaveni miiZe prejit do postoje boc¢niho postaveni,
jak popisuje pravidlo 5.07a)2), bez jakéhokoliv preruseni, jednim plynulym pohybem. Nadhazovac
NEMUZE vstoupit na nadhazovaci metu se spojenyma rukama, kdyz jsou béZci na metach a chce poutzit
boc¢ni postaveni. Pokud nadhazovac vstoupi na nadhazovaci metu do bocniho postaveni se spojenyma
rukama, rozhodci okamzité vyhlasi ,, Time“ a bude instruovat nadhazovace, Zze musi mit rozpojené ruce
pfi vstupu na nadhazovaci metu.

0Od nadhazovace se predpokladd, Ze pokud je béZzec nebo jsou béZci na metdch, tak bude nadhazovat
z boéniho postaveni, pokud bude jeho stojna noha v kontaktu a paralelné s nadhazovaci metou a druhd
noha bude prfed nadhazovaci metou, dokud neozndmi rozhodéim pred startem pdlkafe na palce,
Ze bude nadhazovat z ¢elniho postaveni. Nadhazovaci bude povoleno ozndmit nadhazovani z ¢elniho
postaveni v pribéhu startu pdlkarfe, pouze pokud nastane (i) stfidani na strané utociciho druzstva;
nebo (ii) okamZzité po postupu jednoho nebo vice bézcl (tj. po postupu jednoho nebo vice bézcq,
ale pred dalsim nadhozem).

Jakmile nadhazova€ oznami hlavnimu rozhod¢imu zdmér nadhazovat z ¢elniho postaveni, tak rozhod¢i
vyhlasi , Time,” mi¢ je mrtvy a oznami vSem rozhod¢im zapasu a obéma druzstvim, Ze si nadhazovac
vybral nadhazovani z ¢elniho postaveni.

(Tento postup pti obsazenych metach je vyZzadovan pouze v situaci, kdy ¢elni postaveni nadhazovace
mUzZe pripominat boc¢ni postaveni, tj. stojnd noha je v kontaktu a paralelné s nadhazovaci metou.)

Nadhazova¢ nemusi v bo¢nim postaveni zastavit pohyb pfi neobsazenych metach
Pravidlo 5.07a)2) poznamka

Pravidla nespecifikuji postih pro nadhazovace, ktery neprejde do uplného klidu v bo¢nim postaveni
v situaci, kdy nejsou bézci na metach. Absence prechodu do Uplného klidu pfi neobsazenych metach
neni povaZzovano ani jako nespravny nadhoz, dle definice oficidlnich pravidel. Nicméné pokud
nadhazovac porusi pravidla rychle opakovanym nadhozem, pokud nejsou béZci na metdch, nadhoz bude
vyhldsen jako ,ball“ (viz pravidla 6.02b) a 6.02a)5)). Rychle opakovanym nadhozem je myslen nadhoz,
ktery je ,nadhozen pred tim, neZ je palkar dostatecné ptipraven v Gzemi palkafe” a/nebo nadhoz, ,ktery
je nadhozen zamérné, aby zachytil palkafe nepfipraveného.” Pravidla dale definuji, Zze ,rychle
opakovany nadhoz je nebezpecny a nemél by byt povolovan.”

Zahtivaci nadhozy
Pravidlo 5.07b)

Nadhazova¢ domdcich se neml(Ze zahtivat pripravnymi nadhozy na kopci pfed zahajenim zapasu.
Nadhazovadi je povoleno pouze osm zahfivacich nadhoz(. Toto pravidlo je stanoveno proto,
aby domdci nadhazovac neziskal vyhodu a proto musi byt predzapasové aktivity startujicich
nadhazovacl obou druzZstev stejné. Oba nadhazovaci se mohou zahfivat v prostorach pro né urcenych.
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Nahazovaé, ktery je ve hre, se mlZe mezi sménami vratit do bullpenu (misto pro rozcvi¢ovani
nadhazovacu), kde se mUze pfipravovat, ale nesmi tim zdrZovat hru.

Kazdému novému nadhazovadi bude povoleno pfi vstupu do hry osm zahtivacich nadhoz(. Pokud
nebude soutézi uréeno jinak napf. omezeni casovym limitem (Viz pravidlo 5.07b).)

Ve vyjimecnych ptipadech, kdy nadhazovac¢ musi vstoupit do hry bez fadného rozcviceni (jako je zranéni
¢i vylouceni predchoziho nadhazovace), bude tomuto novému nadhazovaci umoznéno tolik pfipravnych
nadhoz(, kolik rozhod¢i uzna za vhodné. (Viz pravidlo 5.07b).) Takovému nadhazovaci bude povoleno
rozcvicit se na nadhazovacim kopci, nikoliv v bullpenu.

Mezi jednotlivymi sménami bude nadhazovaclm umoZnéno pouze pét pripravnych nadhoz(,
které nesméji trvat déle neZz jednu minutu. (Jednd se o pravidlo pouZivané v Ceskych soutéZich,
dle stanoveného ,speed-up” pravidla. Kazda soutéZ mizZe mit svd omezeni napr. ¢asovd).

Pokud je nadhazovac vystfidan na jiné postaveni v obrané a nasledné se vraci zpét nadhazovat ve stejné
sméné (coZ je umoZnéno pouze jednou za sménu), bude mu povoleno opét osm pfipravnych nadhozu.

Pro nadhazovace obrany je ptipustné se rozcvicit na nadhazovacim kopci poté, co bylo utkani obnoveno
po prerudeni kvali desti. Pokud je pll-sména dokoncena, nadhazovac soupefe dostane také prfimérenou
dobu na rozcviceni na nadhazovacim kopci, pokud jej bude potifebovat. V situacich tohoto druhu musi
rozhod¢i pouZit zdravy rozum.

V situacich, kdy je povolan do hry novy nadhazovac, aby zaujal misto na nadhazovaci meté a vyzvu
rozhodcich ignoruje dalsimi pfipravnymi nadhozy v bullpenu, mize mu byt kraceno osm pripravnych
nadhozd.

Vylouceni nadhazovace
Pravidlo 5.07b)

Jestlize je nadhazova€ vylouc¢en béhem smény, ve které nadhazuje, tak novému nadhazovacdi bude
povoleno plné rozcviceni na nadhazovacim kopci, stejné jak je to umoznéno novému nadhazovadi,
ktery strida zranéného nadhazovace.

12-ti sekundové pravidlo pro nadhazovace
Pravidlo 5.07c)

Podle pravidla 5.07c) musi nadhazovac pfi neobsazenych metach nadhodit mic palkari do 12 sekund,
co obdrzel mic. Postih za poruseni tohoto pravidla je bdl.

Obvykle dodrZzovani tohoto pravidla sleduje metovy rozhoddi.

12 sekund zacina bézet v okamziku, kdy nadhazova¢ ma mic ve své moci a palkar je pfipraven v Uzemi
palkate. Cas se zastavi v okamziku, kdy nadhazovacd vypusti mic.

Pokud nadhazovac porusi 12 sekundové pravidlo, mél by byt rozhod¢imi nejprve varovan.

Jestlize nadhazovac i po varovani pokracuje v porusovani tohoto pravidla, tak rozhod¢i vyhlasi “Time”
a signalizuje postih hlavnimu rozhod¢imu (levd ruka natazend nad hlavou s natazenym
ukazovackem — signalizace jednoho bodlu).

Vitézny bod
Pravidlo 5.08b), 7.01g)3)

Pokud domaci tym ziska vitézny bod v dohravce devaté smény (pfipadné v dohravce extra smény,
pokud je bodovy stav nerozhodny nebo v dohrdavce smény kdykoliv, kdy vejde v platnost pravidlo
o rozdilu), tak zapas konci okamzité, jakmile je vitézny bod dosazen.

VYJIMKA: Jestlize posledni pélkai zapasu odpali ¢tyfmetovy odpal (homerun) mimo hraci plochuy,
tak béZicimu palkafi a vSem béZcim na metach je umoZnéno bodovat v souladu s pravidly ohledné
postupu po metach. Zapas bude ukoncéen, jakmile bézici palkaf dosahne domdci mety.
(Viz pravidlo 7.01g)3).)

Pokud palkaf odpali ¢tyfmetovy odpal (homerun), ktery v dohrdvce devaté nebo nastavené smény
vyhrdva zdpas, ale je vyhldsen aut za predbéhnuti pfedchdazejiciho bézce, tak zapas konci okamzité,
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jakmile je zaznamenan vitézny bod (za pfedpokladu, Ze je vitézny bod zaznamenan dfive, nez dojde
k predbéhnuti predchazejiciho bézce, kdyz byly dva auty).

Pravidlo 5.08b) stanovi, Ze jakmile je zaznamenan vitézny bod v posledni pll-sméné regulérniho zapasu
nebo ve druhé pllce nastavené smény (pfipadné v situaci, kdy vejde v platnost pravidlo o rozdilu) jako
disledek mety zdarma, zasaZzeni palkare nadhozem nebo jiné akce, pfi plnych metach, kdy je palkaf
nucen postoupit a vSichni ostatni béZci jsou také nuceni postoupit bez mozZnosti byt vyautovani,
tak rozhoddi nevyhlasi konec zapasu, dokud se béZzec donuceny k postupu ze treti mety nedotkne
doméci mety a béZici palkat se nedotkne prvni mety. VYJIMKA: Pokud divéci vniknou na hfiété a fyzicky
zabrani béZci dotknout se domdaci mety nebo bézicimu palkafi dotknout se prvni mety, rozhod¢i pridéli
metu bézci kvili prekazeni divaka.

Pokud je vitézny bod zaznamenan v posledni pll-sméné regulérniho zapasu nebo ve druhé pllce
nastavené smény, kdy jsou vsechny mety obsazeny jako vysledek jakékoliv rozehry, kromé pfipadl
stanovenych v pravidle 5.08b), mi¢ zlstava ve hie a bézci mohou byt vyautovani. JestliZe je treti aut
nucenym autem, nemuZe byt zaznamenan zadny bod.

Obrana musi zahrat hru na vyzvu na ptivodni meté po chyceni mice ze vzduchu
Pravidlo 5.08 poznamka

Pokud béZec pfi svém postupu po metach mine metu a polaf drzi mic, pricemz je v kontaktu s metou,
kterou bézec minul nebo je v kontaktu s piivodni metou, kterou bézec predcasné opustil pfi chyceni
odpaleného mice pfimo ze vzduchu, a tim vyzve rozhodciho ke hie na vyzvu, tak bude bézec vyhlasen
aut, jestlize bude hra na vyzvu opravnéna. (Viz predpoledni odstavec pozndmky pravidla 5.08).

Situace: BéZec na prvni meté, mi¢ odpdlen hluboko do vnéjsiho pole, kdy béZec bézi az na tfeti metu.
Mi¢ je nakonec chycen pfimo ze vzduchu a vnéjsi polar ptihraje spojce, ktera Slapne druhou metu
ve snaze zahrat hru na vyzvu.

Vyklad: Jedna se o Spatnou hru na vyzvu hraéem spojky, béZzec mize byt vyautovan, pouze pokud
je teCovan on nebo je teCovana prvni meta pred tim, nez se stihne vratit zpét na prvni metu.

Polaf upadne do prostor mimo hraci plochu
Pravidlo 5.09a)1) poznamka

Poznamka u pravidla 5.09a)1) v oficidlnich pravidlech baseballu stanovuje, Ze Zadny polaf nesmi vkrocit
nebo vstoupit na lavicku a zde chytat mi¢. Pokud polaf vkroci nebo spadne na lavicku, stfidacku, tribunu
nebo do prostor mimo hru poté, co sprdvné chytil letici mi¢ ze vzduchu nad hraci plochou nebo
v jakémkoliv okamziku, kdy ma jiz mi¢ v drzeni (nadhozeny, pfihrany nebo dobry odpal, ktery neni
chycen pfimo ze vzduchu), tak mi¢ bude mrtvy a vSichni béZci postoupi o jednu metu dle jejich postaveni
v okamziku, kdy polaf vstoupil mimo hraci plochu.

Aby bylo chyceni mice ze vzduchu povazovano za spravné, musi mit polaf v dobé chyceni mice jednu
nebo obé nohy na nebo nad hraci plochou (zahrnuje i hranu lavicky) a Zddna noha nesmi byt na zemi
v prostoru lavicky ¢i prostoru mimo hraci plochu.

Polaf je povaZovan za vstoupivsiho na lavicku a tim nem(zZe spravné chytit mi¢, kdyZ se jednou
nebo obéma nohama dotyka povrchu uvnitt lavicky (naptiklad, schod nebo podlaha uvnitt lavicky)
nebo kdyzZ skace do prostoru lavicky a ani jednu nohu nema na nebo nad hraci plochou. Pro ucel tohoto
pravidla je hrana lavicky (tj. kdyz je horni hrana prvniho schodu na lavicku ve stejné Urovni s hraci
plochou, i kdyZ je z odliSného materialu, nez ze kterého je hraci plocha) povazovana za prostor mimo
uzemi lavicky.

Napriklad, hrac, ktery chyta vysoky odpal s jednou nohou na hrané lavicky a s druhou nohou na dals$im
schodu uvnitf lavicky, bude povaZzovan za stojiciho uvnitf lavicky a chyceni mic¢e nebude umoznéno.

Naproti tomu hrac, ktery chytad vysoky odpal sjednou nohou na hrané lavicky a s druhou nohou
ve vzduchu nad schodem uvnitf lavicky ¢i jen nad prostorem uvnitf lavicky nebude povazovan
za stojiciho uvnitt lavicky, protoze v tomto pripadé je jedna noha polafe na hraci ploSe a Zddna noha
se nedotyka zemé &i prostoru uvnitf lavicky.
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POZNAMKA: Mi¢, ktery zasdhne vybaveni leZici na hrané laviéky, bude vyhldden jako mrtvy. Tymy
by mély s maximalnim Usilim udrZzovat hranu lavi¢ky Cistou bez odloZeného vybaveni.

PRIKLADY:

Situace 1: Chytac chyta chybny vysoky odpal nad hraci plochou, ale po chyceni setrvacnosti vkroci
na lavicku.

Vyklad 1: Spravné chyceni. Je vyhlasen “Time” a vsem béiclm je pridélena jedna meta k meté,
kterou méli spravné obsazenou v okamziku, kdy vstoupil polaf na lavicku.

Situace 2: Chytac chyta chybny vysoky odpal nad hraci plochou, ale po chyceni setrvacnosti vkroci
na lavic¢ku. Kdyz je v prostoru lavicky, tak zakopne, upadne a upusti mic.

Vyklad 2: Chybny odpal.

Situace 3: Chytac chytad odpal ve skoku a po chyceni mice doslajduje do prostor lavic¢ky. Chyta¢ skonci
na lavi¢ce na zemi obli¢ejem dol(, ale mi¢ udrzi.

Vyklad 3: Spravné chyceni. Je vyhldasen “Time” a vsem béiclm je pridélena jedna meta k meté,
kterou méli spravné obsazenou v okamziku, kdy vstoupil polaf na lavicku.

Situace 4: Jeden aut, vSechny mety obsazeny. Polaf chyti mi¢ ze vzduchu a setrvacnosti vbéhne
do prostor mimo hru. MUze polaf pfihrat zpét do hry?

Vyklad 4: Ne nemuze. Je vyhlasen “Time“ a vSichni béZci postoupi o jednu metu.

Ulejvka / Chybny odpal
Pravidlo 5.09a)4)

= Nadhozeny mic, ktery zasahne palku, kterou pdlkaf stahuje smérem zpét z nastavené ulejvky,

Odhozena palka brani polafi
Pravidlo 5.09a)8) poznamka

Pokud je celd palka (myslena palka v celku) odhozena do pole (fair territory) nebo do zamezi (foul
territory) a brani polafi, ktery se pokousi o hru, tak bude vyhlaseno branéni, bez ohledu na to,
zda se jednalo o branéni Umysiné nebo nedmysliné. Je-li mi¢ odpdlen do vzduchu, musi rozhodd¢i
posoudit, zda mél polar legitimni Sanci mic chytit. Pokud je mi¢ odpalen po zemi podél pomezni Cary,
rozhod¢i musi posoudit, zda ma odpdleny mi¢ Sanci byt sprdvnym odpalem a polaf ma redlnou Sanci
mic zpracovat.

Pokud je celd palka (myslena palka v celku) odhozena do pole (fair territory) nebo do zamezi
(foul territory) a zasahne chytace (véetné rukavice chytace), ktery se pokousi chytit nadhoz s béZzcem
(béZci) na metach a/nebo byl nadhoz tfetim strajkem, tak bude vyhlaSeno branéni bez ohledu,
zda se jednalo o branéni umysiné nebo neimysiné.

Nicméné pokud se palka zlomi a jeji ¢ast skonci v poli, kde je zasaZzena odpdlenym mi¢em, pripadné tato
Cast zasahne béZce nebo polare, tak bude hra pokracovat a branéni nebude vyhlaseno.

Odpaleny mic zasahne helmu nebo palku
Pravidlo 5.09a)8) poznamka

Pokud odpaleny mic¢ zasdhne ndhodné pohozenou helmu (ne helmu, kterda je po mici hozena,
jako branéni utociciho hrace) v poli, mic z(istava ve hre, jakoby mic¢ helmu vibec nezasahl.
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Pokud odpaleny mic¢ zasdhne ndhodné pohozenou helmu (ne helmu, kterda je po mici hozena,
jako branéni utociciho hrace) v zdmeazi, je to chybny odpal.

Pokud odpdleny mic¢ zasahne nahodné pohozenou palku (ne pdlku, kterd je po mici hozena,
jako branéni utociciho hrace) v zameazi, je to chybny odpal.

Pokud béZici palkaf upusti palku a mi¢ se na tuto palku nakutali v poli a dle posouzeni rozhodciho
se nejedna o umyslIné branéni, mic zastava ve hre, jakoby mic¢ palku viibec nezasahl.

Jestlize odpaleny nebo ulity spravny odpal zasdhne palkafovu palku podruhé v poli (pdlka
je umysIiné/nedmysiné po odpaleném mici hozena), bude palkaf vyhldsen aut a mi¢ je mrtvy
(pravidlo 5.09a)8)).

Pokud dle posouzeni rozhodciho je bézcem zamérné branéno odpalenému mici (dobry nebo chybny
odpal) upusténim helmy nebo palky, pfipadné jejich hozenim po mici, bude tento béZzec vyhlasen aut,
mic je mrtvy a béZci se musi vratit na mety, kterych dosahli pfed branénim.

Pfihrany mic zasahne helmu nebo palku
Pravidlo 5.09a)8) poznamka

Pokud pfihrany mic¢ ndhodné zasahne helmu nebo pdlku (nezahrnuje situace, kdy se bézec snazi branit)
v poli nebo zamezi, mi¢ zlistava ve hre, jako kdyby palku nebo helmu vibec nezasahl.

Jestlize dle posouzeni rozhodcich bézec brani pfihozu upusténim helmy nebo palky nebo jejich hozenim
po pfihrdvaném mici, bude tento béZec vyhlasen aut a vsichni béZci se musi vratit na mety,
kterych se naposled spravné dotkli.

Odpaleny mic zasahne predmét v zamezi
Pravidlo 5.09a)8) poznamka

Pokud odpdleny mi¢ zasahne helmu nebo jakykoliv cizi predmét, ktery lezi na zemi vzdmeazi,
tak se jedna o chybny odpal.

Jednometrovka
Pravidlo 5.09a)11) poznamka

Céry oznadujici jednometrovku jsou souéasti tohoto koridoru a po béZci je vyZzadovano, aby mél obé
nohy uvniti tohoto koridoru nebo na carach, ktery jej oznacuji. Pokud béZi béZec rozkrocen
nad nékterou z ¢ar ohranicujici tento koridor v druhé poloviné vzdalenosti mezi domaci a prvni metou,
tak bude povazovdén, ze bézi mimo tento koridor. BéZci je povoleno tento koridor opustit krok od mety
¢i v okamziku slajdu v tésné blizkosti prvni mety za ucelem dosazeni této mety. Pokud bézici palkar
v druhé poloviné vzdalenosti mezi domdaci a prvni metou ignoruje pfi béhu na prvni metu pravidla
jednometrovky, tak bude vyhlasen aut v jakékoliv vzdalenosti od prvni mety, pokud bude polafi branit.

Vnitini polaf umysIné upusti letici mi¢ nebo primy odpal
Pravidlo 5.09a)12)

Podle pravidla 5.09a)12) je palkar aut, mic¢ je mrtvy a béZci se vrati na své plvodni mety, kdyZ vnitfni
polaf Umyslné upusti spravné letici odpal nebo pfimy odpal, kdyZ je béZec na prvni, prvni a druhé, prvni
a tfeti nebo prvni, druhé a treti meté (pfi méné jak dvou autech).

Méjte na paméti, ze palkar nemaze byt vyhlasen aut v situaci, kdy necha polaf mi¢ spadnout na zem,
aniz by se jej dotknul, kromé pfipadu, kdy je vyhlasen vnitfni chyceny.

Pokud vnitfni polaf zamérné upusti spravné letici odpal nebo pfimy odpal v situaci, kdy je mozné
jednoduse zahrat dvoj-aut, tak se béZci mohou vratit na plvodni mety, které méli ziskané v dobé
nadhozu. To stejné je mozné pouzit v situaci, kdy se vnéjsi polar dostane do blizkosti vnitiniho pole
v situaci, ze které by bylo mozné zahrat jednoduse dvoj-aut a tento polaf umysiné mic upusti.

Pfi této situaci nelze postupovat po metach. Rozhod¢i musi okamzité vyhlasit ,Time” pokud je dle jeho
posouzeni mi¢ umyslné upustén na zem.
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Zamérné upustény vnitini chyceny
Pravidlo 5.09a)12)

Pokud je odpaleny mi¢ vyhlasen jako vnitfni chyceny a vnitini polaf UmysIné upusti tento mic v poli
(fair territory), tak mi¢ zGstava ve hre bez ohledu na pravidlo 5.09a)12). Pravidlo o vnitfnim chyceni ma
v tomto pripadé prednost.

Bézec opusti bézeckou drahu, aby se vyhnul tecovani
Pravidlo 5.09b)1)

Pfi rozhodovani, zda béZzec ma byt vyhlasen aut podle pravidla 5.09b)1) musi rozhod¢i urcit, Ze je hrano
proti tomuto béZci a byl u¢inén pokus o jeho tecovani (tj. polaf se pohybuje k béZci a snaZi se jej teCovat).
K vyhlaseni bézce aut za vyhybani se teCovani, neni nutné bézce fyzicky tecovat.

Opousténi spojnice met poté, co byla dosaZzena prvni meta
Pravidlo 5.09b)1) & 2) poznamka

Poznamka pravidla 5.09b)1) a 2) fika, Ze kterykoliv béZec, ktery po dosazeni prvni mety opusti béZeckou
drahu smérem ke své lavicce nahradnikG ¢ na svoji pozici v poli, protoze se domniva,
Ze rozehra jiz nepokracuje, mlze byt vyhlasen aut, pokud rozhod¢i posoudi ¢in bézce jako uvazeny
nezajem o béh po metach. BéZci po metdch, ktefi jsou vyhlaseni aut za nezdjem o postup na dalsi mety,
nezrusi nuceny postup k teCovani nebo ¢asové hie vici ostatnim béZzcm. PrestoZe je vyhlasen aut,
mic zGstava pro ostatni béZce ve hre.

Toto pravidlo pokryva nasledujici podobné situace:
Situace 1: Vyrovnany bodovy stav v devaté sméné, béZzci na metach, méné jak dva auty.

Palkar odpali ¢tyfrmetovy odpal (homerun), ktery vyhrava zapas. Nicméné béZec z prvni mety postoupi
na druhou metu a mysli si, Ze homerun automaticky vyhral zapas a proto bézi napfic¢ vnitfnim polem
ke své lavicce, pficemz bézici palkaf bézi po metach.

Vyklad 1: V tomto ptipadé bude béZec vyhlasen aut za nezajem o postup po metach a bézicimu palkafri
bude povoleno fadné postupovat po metach pro uznani ¢tyfmetového odpalu (homerunu). Nejedna se
o hru na vyzvu. (Viz pravidlo 5.09d)).

Situace 2: BéZec véfi, Ze byl vyautovan teCovanim na prvni nebo tfeti meté, a tedy odbihd smérem
ke své lavicce. Jeho chovani stale naznacuje, Ze stale véfi, Ze byl vyautovan.

Vyklad 2: BéZec bude vyhlasen aut, za opusténi spojnice met.

Rozhod¢i musi byt stdle na pozoru ohledné casové hry, kdy béZec ztrati zajem o postup na dalsi metu,
jak popisuje nasledujici situace:

Situace 3: VSechny mety obsazeny, dva auty, nerozhodny vysledek v dohravce devaté smény. Pélkar
odpdli ¢tyfrmetovy odpal (homerun). BéZec z prvni mety se domniva, Ze homerun automaticky vyhrava
zapas a opusti tedy spojnici met poté, co dosahl druhé mety, a bézi slavit smérem ke své lavicce. Bézec
z prvni mety je vyhldsen aut pred tim, neZ béZec ze tfeti mety dosahne domaci mety. Zbyli bézci
pokracuji v béhu po metach az na domaci metu.

Vyklad 3: Zadny bod se nepotita; tfeti aut byl zahran dFive, nez bézec ze tieti mety dosdhl domaci mety.
Zapas pokracuje desatou sménou za nerozhodného stavu.

POZNAMKA: Pokud by byly v této situaci méné jak dva auty, zapas by byl ukonéen v okamZiku dosazeni
vitézného bodu na domaci meté. Viz pravidla 5.08b) a 7.01g)3).)

Bézici palkar pfrebéhne prvni metu

Pravidlo 5.09b)4)

Vyjimka pravidla 5.09b)4) chrani béziciho palkafe od moZnosti byt vyautovan te¢ovanim po prebéhnuti
nebo po preslajdovani prvni mety, pokud se okamzité na tuto metu vrati. Pokud se bézici palkar
po prebéhnuti/pfeslajdovani prvni mety jednou vréti zpét na prvni metu, neni jiz dale chranén
od moznosti byt vyautovan te¢ovanim, pokud nasledné s metou ztrati kontakt.
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5.46 BéZec mine domaci metu
Pravidlo 5.09b)5), 5.09b)12), 5.09c)2)

Pravidlo 5.09b)12) popisuje bézce, ktery priilbéhem domaci mety boduje, ale nedotkne se domaci mety
a pokracuje v béhu smérem ke své lavi¢ce (nesnazi se vratit na domaci metu). Tento béZzec muze byt
vyautovan tecovanim domaci mety a vyzvou smérem k rozhod¢im k rozhodnuti. Tento zplsob autovani
Ize pouZit pouze za predpokladu, Ze je béZzec na cesté smérem ke své lavicce a po chytaci by bylo
pozZadovano, aby jej pronasledoval. Toto nelze pouzit pfi bézné hie, kdy se béZzec po prebéhnuti domaci
mety snazi okamzité vratit zpét a dotknout se domaci mety. V tomto pripadé musi byt tento bézec
tecovan. Zde také plati zakladni pravidlo ohledné béhu po metach (tj. béZzec nemlze vybihat vice
jak metr kazdym smérem od béZecké drahy mezi nim a domaci metou).

Pfi hfe na domaci meté se mulZe stat, Ze béZzec mine domaci metu a polaf mine tohoto béice
pfi teCovani, coz je neobvykla situace pro rozhodciho, ktery tuto situaci nebude jakkoli vyhlasovat.

Dle predchoziho odstavce musi byt bézec teCovan pfi ndvratu na domaci metu nebo musi obrana zahrat
hru na vyzvu, pokud béZzec pokracuje ke své lavicce.

BéZec se mizZe vratit a teCovat domaci metu, i kdyZ je mi¢ mrtvy, dokud nevstoupi do prostor lavicky
a je méné nez tfi auty a/nebo nebodoval nasledujici bézZec.
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Pokud dva béZci dosdhnou domdci mety priblizné ve stejnou dobu a prvni bézec se nedotkne domaci
mety, pficemZ druhy béZec se domaci mety spravné dotkne, tak prvni béZec se jiz nemlze vratit
a domaci mety se dotknout. Tento béZec mulzZe byt vyautovan hrou na vyzvu. Jestlize je hra na vyzvu
uznana jako treti aut ve sméné, tak ndsledujici bod béice se nepocita. Viz pravidlo 5.09c)2)
Vyklad pravidla A).

Jestlize je domaci meta béZzcem minuta béhem ¢asové hry, rozhod¢i musi okamzité vyhlasit platnost
bodu pfi ¢asové hre, i kdyZz béZzec minul domaci metu. Po obrané je pozadovano, aby sledovala utocici
béZce, zda Slapou vSsechny mety. Pokud obrana zahraje spravné hru na vyzvu, rozhod¢i musi nasledné
signalem zménit vyhlaseni ohledné platnosti (v tomto pfipadé neplatnosti) bodu. | kdyby se bézec stihl
vratit a dotknout se domaci mety pred tim, neZ je zahrana hra na vyzvu, tak Zadny bod nemfze byt
zaznamenan poté, co byl zahrdn tfeti aut. (Viz pravidlo 5.08a).)

5.47 Vnitini chyceny zasahne bézce na meté
Pravidlo 5.09b)7)

Pokud je béZec na meté zasazen odpalem, ktery je vyhlasen jako vnitfni chyceny, nebude vyhlasen aut,
protoZe aut bude vyhlasen palkar (jako nasledek vnitfniho chyceného). Stejné je to i v situacich,
kdy je béZec na meté a v poli (fair territory) je zasazen odpalem, ktery je vyhlasen jako vnitfni chyceny

viz pravidlo 5.09b)7).

5.48 Vnitini chyceny zasahne béZce mimo metu
Pravidlo 5.09b)7)

tento bézZec i palkar vyhlasen aut a mi¢ je mrtvy. (Viz pravidlo 5.09b)7).)

5.49 Predbéhnuti predchazejiciho béice
Pravidlo 5.09b)9)

Kterykoliv béZec bude vyhlasen aut, pokud predbéhne predchazejiciho béice dfive, nez je tento
predchazejici béZzec vyhlasen aut. BéZec mlze byt posouzen, Ze predbéhl predchazejiciho (tj. vedouciho)
béZce na zakladé své Cinnosti nebo na zakladé Cinnosti predchazejiciho bézce.

Moznost byt vyhlasen aut za predbéhnuti pfedchazejiciho bézce dle pravidla 5.09b)9) neni zrusena

vyhlasenim , Time” nebo jinou situaci, kdy se mic¢ stane mrtvym (napf. ground rule double, homerun),
pokud jsou béZci v pohybu po metach.

] ——
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Situace 1: Vsechny mety obsazené, dva auty. Palkar odpali ctyfmetovy odpal (homerun), ale pfedbéhne
béZce z prvni mety dfive, nez béZec ztfeti mety dosahne domdaci mety. VSichni bézZci pokracuji
po metach a sldpnou domaci metu.

Vyklad 1: Nepocitd se Zzadny dobéh. Jedna se o ¢asovou hru. (Viz vyklad pravidla 7.01g)3).)

Situace 2: Jeden aut, béZci na druhé a treti meté. BéZec ze treti mety (tj. vedouci béZzec) je chycen
do honicky mezi tfeti a domaci metou. BéZec z druhé mety (tj. nasledujici béZec) postoupi na tfeti metu
vdomneéni, Ze béZec ze treti mety bude vyautovdn tecovanim. Nicméné jesté pred tim nez je vedouci
béZec teCovan, bézi zpét na treti metu a pokracuje dale smérem do levého pole. V tento okamzik
je nasledujici bézec, ktery stoji na tfeti meté, povazovan za béice, ktery predbéhnul vedouciho bézce
na zakladé ¢innosti tohoto vedouciho béice.

Vyklad 2: Nasledujici béZec je vyhlasen aut a tfeti meta je neobsazend. Vedouci béZzec ma prdvo na treti
metu, pokud se stihne na tfeti metu vratit pfed tim, neZ je vyautovan tecovanim, viz pravidlo 5.06a)1),
za predpokladu, Ze nebude vyhlasen aut za nezdjem o postup po metach.

Hra na vyzvu
Pravidlo 5.09c)

Ndasledujici body popisuji Hru na vyzvu:

1. Jakakoliv vyzva podle pravidla 5.09¢c) musi byt uc¢inéna pred dalSim nadhozem, hrou nebo pokusem
o hru.

2. Nadhazovacdi je vyhlasen balk pfi pokusu zahrat hru na vyzvu. Balk je povaZzovan za hru. Dalsi pokus
o hru na vyzvu nebude umoznén.

3. Jestlize nadhazovac nebo jakykoliv ¢len tymu v obrané prehodi mi¢ mimo hftisté, kdyz se snazi
zahrat hru na vyzvu, je tento prehoz povazovdan za pokus o hru. Dalsi pokus o hru na vyzvu nebude
umoznén na jakéhokoliv béZzce na kterékoliv meté.

4. Pokud chce obrana zahrat hru na vyzvu po rozehre, kterda ukoncila sménu (¢i pll-sménu),
musi ji ucinit pred tim, neZ tym v obrané opusti hfisté (vSichnihraci vnitfniho pole véetné
nadhazovace opusti hraci plochu, tj. pfekro¢i pomezni ¢ary).

5. Hra na vyzvu neni povazovana za hru nebo pokus o hru. Nadhazovaci je samoziejmé umoznéno
pfihrat na neobsazenou metu, pokud se snazi zahrat hru na vyzvu.

6. Vyzva by méla byt uCinéna zietelné a jednoznacné, aby bylo jasné, Ze se jednd o hru na vyzvu. Vyzva
by méla byt ucdinéna bud verbdlné hracem, nebo vizualné tak, aby bylo rozhod¢im jasné,
Ze se jedna o hru na vyzvu. Vétsinou se tyto ¢innosti spojuji.

7. Vsichni polafi kromé chytace musi byt v poli, kdyZz zahajuji hru na vyzvu, kterd je ucinéna
po preruseni hry. Pokud je néjaky polaf (kromé chytace) v zamezi, rozhodc¢i by nemél umoznit
zahdjit hru. Jestlize rozhodci tuto hru povoli, neni zde postih (konkrétné, nemuze byt vyhlasen balk)
a ani touto chybou rozhodcich nemuze byt zrusena nasledna mozZnost zahrat hru na vyzvu
na stejného bézce, jakmile je mic¢ spravné vlozen do hry.

Hra na vyzvu - vyklad pravidla
Pravidlo 5.09¢c)

Nasledujici situace jsou vykladem pravidel popisujici hru na vyzvu:

Situace 1: BéZec na prvni meté, jeden aut. Palkaf odpali dvojmetovy odpal. BéZec z prvni mety bézi
po metach a pokousi se bodovat. Pfi hfe na domaci meté chyta¢ mine bézce pti teCovani a bézec mine
domaci metu pfi slajdovani. Poté co chce chytac teCovat tohoto bézce, bézici palkar bézi na treti metu.
Chytac proto pfihraje na tfeti metu. MUzZe stdle obrana zahrat hru na vyzvu na domdaci meté?

Vyklad 1: Ano. Pfihoz chytace na tfeti metu byl pokracovanim rozehry, ktera nasledovala po odpaleni
mice palkarem. Obrana nem{zZe ztratit pravo zahrat hru na vyzvu tim, Ze se v jedné rozehre snazi vyfadit
béZce na domaci meté nebo béZiciho pdlkare na treti meté a tudiz ma stale prdvo zahrat hru na vyzvu
na domdci meté.
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Situace 2: BéZec na prvni meté, jeden aut. Nadhazovac se pokusi vyradit bézZce pick-offem, ale jednicka
mi¢ nezpracuje a ten pokracuje do zadniho pole. BéZzec bézi na treti metu, ptricemz neslapnul druhou
metu. Polar v pravém poli hraje na tfeti metu proti béZci, ale ptihoz prijde pozdé, nicméné trojka bézce
tecuje. MUzZe obrana zahrat hru na vyzvu na druhé meté?

Vyklad 2: Ano. Pokus trojky vyradit béZce teCovanim na tfeti meté byl zakonéenim kontinudlni hry,
kterd nasledovala po pick-offu. Obrana neztratila pravo hrat hru na vyzvu hrou na bézce na treti meté
a stale mUzZe zahrat hru na vyzvu.

Situace 3: BéZci na prvni a tfeti meté, dva auty. Nadhoz nadhazovace je nepfesny a jde do ochranné
sité. Zatimco je mic zpracovavan, bézec ze treti mety boduje. BéZec z prvni mety mine druhou metu
a usiluje o zisk tfeti mety. Pfihoz chytace na tfeti metu je nepfesny a leti do zadniho pole, pficemz bézec
pokracuje dal na domaci metu. Spojka, ktera zabiha tfeti metu, zpracovava mic¢ v zadnim poli
a pfihrava na domaci metu, kde se chytac snazi vyradit béZce z prvni mety. BéZec je safe. MUZe obrana
stale zahrat hru na vyzvu na druhé meté na béZce z prvni mety?

Vyklad 3: Ano. Obrana usilovala o hru na béZce, plvodné z prvni na tfeti meté, coZ byla rozehra pocata

Spatnym nadhozem. Obrana neztratila pravo hrat hru na vyzvu hrou na béZce na domadci ani na treti
meté, a stale mize zahrat hru na vyzvu na druhé meté.

2

Situace 4: BéZec na prvni meté, jeden aut. Palkar odpali jednometovy odpal. BéZec z prvni mety mine
druhou metu a pokracuje na treti, aniz by se na néj hralo. Mic se vrati do vnitiniho pole k nadhazovaci.
Nadhazovac zaujme bocni postaveni, prejde do klidu a pak spravné odstoupi z nadhazovaci mety
a zahajuje hru na vyzvu na druhé meté. BéZec plvodné z prvni mety (nyni na tfeti meté) se rozbiha
na domaci metu v okamziku, kdy obrana chce hrat hru na vyzvu. Nadhazovac aniz by dokoncil hru
na vyzvu, prihrava na domdaci metu proti bézci ze tfeti mety. TeCovani prijde pozdé a bézec je safe. Mize
obrana stale zahrat hru na vyzvu na druhé meté?
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Vyklad 4: Ne. Pokus obrany vyradit béZce ze tfeti mety na domaci meté nebyl pokra¢ovanim rozehry,
ktera byla zahajena odpalenim mice. Tento pokus o vyrazeni béZzce na domaci meté byl novou rozehrou
a obrana ztratila pravo zahrat jakoukoliv hru na vyzvu na jakékoliv meté.

Situace 5: BéZec na prvni meté, jeden aut. BéZec z prvni mety béZi na tfeti metu pti jednometovém
odpalu palkare, pficemz mine druhou metu. Tento béZec bezpecné dosahne treti mety, teCovani prijde
pozdé. Mic je vracen nadhazovaci, ktery zaujme bocni postaveni na nadhazovaci meté. Obrana se pokusi
o hru na vyzvu, ale nahazovac udéla balk pfi odstupovani z mety. MlZe obrana zahrat hru na vyzvu
na druhé meté poté, co je udélen postih za balk?

Vyklad 5: Ne. Obrana sice neztratila pravo zahrat hru na vyzvu na bézce plvodné z prvni mety; pfihravka
na tfeti metu byla vysledkem odpalu palkafe. Nicméné, balk je povazovan za hru a dle pravidel obrana
ztraci moznost zahrat hru na vyzvu. POZNAMKA: po nadhazovadéi neni vyZzadovano, aby pred pfihozem
na metu pfi hfe na vyzvu odstupoval z nadhazovaci mety (viz pravidlo 5.07a)).

Situace 6: BéZzec na druhé meté, jeden aut. BéZec z druhé mety se pokousi bodovat na jednometovy
odpal palkare, ale opomene Slapnout tfeti metu. Tento béZec dosdhne bezpecné domaci mety,
kdyZ se ho obrana snazi vyfadit teCovanim pfi slajdovani na domdaci meté. S pfihozem na domdci metu
se snazi bézici palkar ziskat druhou metu, na kterou se pomoci slajdu dostane dfive nez pfihozeny mic
od chytace. Je vyhlasen , Time”“. Poté nadhazovac zaujme boéni postaveni a bude chtit hrat hru na vyzvu
na tfeti meté na bézce, ktery byl plivodné na druhé meté. Nadhazovac spravné odstoupi z nadhazovaci
mety, zkontroluje béZzce na druhé meté a pfihraje na tfeti metu. Pfihoz nadhazovace na treti metu
je nepresny a leti mimo hristé. BéZci z druhé mety je pfidélena domaci meta. MlzZe obrana, po vraceni
mice do hry, stale zahrat hru na vyzvu na treti meté?

Vyklad 6: Ne. Pokus o vyrazeni béZce, plvodné z druhé mety, na domaci meté a nasledny pokus
o vyrazeni béziciho palkafe na druhé meté je povazovano za pokracovani rozehry, kterd byla zapocata
odpalenim mice, a tudiZ obrana prozatim neztratila pravo zahrat hru na vyzvu. Nicméné chyba obrany
(tj. pfehozeni mi¢e mimo hraci plochu) je povaZovano za pokus o hru a tim obrana pfisla 0 moznost
zahrat hru na vyzvu. Pfehoz mi¢e mimo hraci plochu v této situaci je povazovan za pokus o hru,
jehoz dusledkem je ztrdta moznosti zahrat hru na vyzvu.

Situace 7: Prazdné mety. Palkar odpdli dvojmetovy odpal, ale mine prvni metu. Hra je prerusena
vyhlasenim , Time”“. Poté nadhazovac zaujme boc¢ni postaveni na nadhazovacim kopci, spravné odstoupi
a zkontroluje bézce na druhé meté. Prihoz nadhazovace na prvni metu neni zpracovan polafem a mic
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prochazi do zadniho pole, ale je stile ve hite. BéZec pokracuje na treti metu v okamziku, kdy je mic
zpracovavan. MUze obrana stale zahrat hru na vyzvu na prvni meté?

Vyklad 7: Ano. Protoze mic zUstal ve hie a je pfihravan nejprve na prvni metu (tj. bez zahajeni dalsi
rozehry, napf. hra na bézce, ktery bézi na treti metu), hra na vyzvu je povolena.

Situace 8: BéZec na prvni meté, jeden aut. Palkar odpali jednometovy odpal. BéZec z prvni mety dosdhne
slajdovanim tieti mety, kdy se ho snaZi obrana vyradit teCovanim, ale opomene Slapnout druhou metu.
Hra je prerusena. Poté nadhazovac zaujme bocni postaveni a bude hrat hru na vyzvu na druhé meté.
Nadhazovac spravné odstoupi a vidi, Ze béZec na tfeti meté (plvodné z prvni) blafuje, kdyZ naznacuje
rozbéh k domaci meté. Nadhazovad, ktery je nyni mimo nadhazovaci metu, vykroci ke tieti meté
a naznaci ptihoz na tuto metu, ale nehodi. MlZe obrana i po této situaci zahrat hru na vyzvu
na druhé meté?

Vyklad 8: Ano. Pokus vyrazeni bézZce na tfeti meté po odpalu bylo pokracovanim rozehry po odpaleni
mice a nic nezrusilo pravo obrany zahrat hru na vyzvu. Naznaceni pfihozu (vykroceni a pohyb rukou)
na vystraseni béZce neni povazovano o hru nebo pokus o hru. Takze obrana mlze pokracCovat ve hre
na vyzvu na druhé meté.

Situace 9: BéZec na prvni meté, jeden aut. Palkar odpali mi¢ za hraci plochu — homerun. BéZec z prvni
mety mine druhou metu a bézici palkaf mine prvni metu. Poté, co oba béZci dosahli bodu, rozhoddci
da do hry novy mic. Nadhazovac zaujme postaveni na nadhazovaci meté, odstoupi a pfihraje na prvni
metu, kde chce obrana hrat hru na vyzvu na béziciho palkare. Nicméné pfihoz nadhazovace je nepresny
a leti do divakud. Rozhodci da do hry novy mi¢ a nadhazovac opét zaujme postaveni na kopci a odstoupi.
Tentokrat nadhazovac prihraje na druhou metu, aby obrana zahrdla hru na vyzvu na druhé meté
na béZce, ktery byl plivodné na prvni meté. MzZe rozhod¢i povolit hru na vyzvu?
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Vyklad 9: Ne. Pokud nadhazovac prehodil mi¢ mimo hraci plochu, je tato ¢innost povazovana za pokus
o hru. Zadna dalsi hra na vyzvu nemUzZe byt povolena na kterékoliv z met.

Situace 10: BéZci na prvni a treti meté, jeden aut. BéZec z prvni mety krade metu spolecné s nadhozem.
Palkar odpali mi¢ do pravého pole, kde je odpal chycen ze vzduchu na druhy aut. BéZec ze tfeti mety
spravné vybéhne z mety a boduje po chyceni mice. BéZec z prvni mety se po chyceni odpalu snazi vratit
na prvni metu, ale ptihoz ze zadniho pole je rychlejSi a tento béZzec je vyhlasen tretim autem,
ktery ukonci sménu. BéZec ze tfeti mety dosahl domdci mety dfive, nez byl zahrdn aut na prvni meté.

Vyklad 10: Bod se pocita. Toto je ¢asova hra, NIKOLIV nuceny postup.

Situace 11: MuZe se béZec, ktery minul nékterou metu, vratit a spravné slapnout tuto metu poté,
co vstoupil na lavicku?

Vyklad 11: Ne.

Situace 12: MUze se béZec, ktery minul nékterou metu, vratit a spravné slapnout tuto metu poté,
co je zahrany tfeti aut?

Vyklad 12: Ne. Priklad: BéZec na druhé meté, dva auty. Pdalkaf odpali jednometovy odpal,
ale je vyautovan ptihozem pfi snaze o ziskani druhé mety. BéZec z druhé mety dosdhne domaci mety
pred tim, neZ je zahran tieti aut, ale opomene Slapnout domaci metu. Poté, co je zahrdn treti aut
na druhé meté, bézec, ktery minul domaci metu, se vrati a dotkne se domaci mety. Obrana pred tim
nez opusti vnitini pole, zahraje hru na vyzvu na domaci meté. Vyklad: Nejprve se dosazeny bod pocita
(béZec dosahl domaci mety pred tim, nez byl zahran treti aut). Nicméné pokud je hra na vyzvu
potvrzena, bude béZec vyhlasen aut, protozZe zadny bod nem(iZe byt zapocitan po zahrani tretiho autu.
(Viz pravidlo 5.08a).)

Situace 13: Bézici palkar odpali mi¢ po zemi a je na prvni meté dtive nez pfihoz, ale mine pfi béhu prvni
metu obéma nohama.

Vyklad 13: Pfi spravné mechanice rozhoddi situaci vibec nevyhlasi, protoZe se bézici palkar jesté
nedotkl prvni mety. Pokud obrana zahraje hru na vyzvu teCovanim béice (nebo mety), Ze bézec
neslapnul prvni metu pred tim, neZz se bézec stihne vratit a kontaktovat prvni metu, tak bude bézici
palkar vyhlasen aut. Viz ptiklad pravidla 5.09b)12) pozndmka.

Situace 14: BéZec na prvni meté, zadny aut, hit-and-run. Pdalkaf odpali prudky mic, ktery zasahne
nadhazovace a odrazi se do vzduchu. Nasledné je mi¢ chycen pfimo ze vzduchu polafem u tfeti mety

————————



2

<
<
A
@
>
O

MANUAL ROZHODCIiCH BASEBALLU CBA 2020

76

na prvni aut. BéZec z prvni mety je v blizkosti druhé mety, kdyz je mic¢ chycen. Trojka pfihraje mic
na prvni metu ve snaze zahrat dvoj-aut, jelikoZ béZec z prvni mety nevybéhl spravné; pfihoz na prvni
metu neni pfesny a leti na tribunu mezi divaky. V okamziku pfihozu, béZec z prvni mety jesté nedosahl
druhé mety. Jakmile mi¢ opousti hraci plochu, béZec z prvni mety pravé prebéhl druhou metu (spravné
se ji dotknul a pokracuje dale), a je nékolik krokd od hrace spojky.

a)

b)

g)

Jaké je spravné pridéleni met? Vyklad: béZzec dostane tfeti metu — jsou pridéleny dvé mety
od okamZiku nadhozu, protoZe se jedna o prvni hru vnitfniho polafe.

Muze byt pridélena domaci meta, kdyZ je bézec jiz za druhou metou v okamziku, kdy je mic
prihrdvan? Vyklad: Ne, pfidélena bude jen tfeti meta, protozZe se jedna o prvni rozehru vnitiniho
polare.

Je moziné, aby se v plvodni situaci béZec vratil a spravné vybéhl z prvni mety, i kdyz je mi¢ mrtvy?
Vyklad: Ano, pokud tak ucini pfed kontaktem s tfeti metou (a dotkne se spravné postupné vsech
met pfi vraceni na prvni metu a pfi postupu zpét na treti metu). Viz pravidlo 5.09c)2) vyklad
pravidla B). Coz je klicovy moment. JelikoZ béZzec vybéhl z prvni mety pfedcasné, musi se na ni vratit
a znovu se ji dotknout. V této situaci, kdy je mi¢ mrtvy, se béZec muZe vratit zpét na metu, ze které
vybéhl predcasné do té doby, nez se dotkne nasledujici mety. ,Nasledujici meta” je pro béice
urcena jeho postavenim v okamziku, kdy mi¢ opusti hraci plochu. V uvedené situaci kdy opoustél
mic hraci plochu, byl béZec mezi druhou a tfeti metou. To znameng, Ze se mlzZe vratit a znovu
se dotknout prvni mety, dokud nedosahne treti mety.

MuZe se bézec vrétit a znovu se dotknout prvni mety poté, co se dotknul tfeti mety? Vyklad: Ne.
(Viz predchozi otazka a vyklad.)

Co kdyz se bézec pokusi vratit a znovu se dotknout prvni mety poté, co se dotknul tfeti mety?
M3 rozhodci takového bézce zastavit? Vyklad: Ne. Rozhod¢i nebude takovému bézci branit v jeho
¢innosti, pouze si musi uvédomit, Ze jeho Cinnost poté, co se dotknul tfeti mety, bude zcela
bezvyznamna. Jakmile béZzec dosahl treti mety a pokusi se nasledné vratit a znovu se dotknout prvni
mety, zatim co je mi¢ mrtvy (ze tfeti mety zpét na druhou a zpét na prvni a nasledné zpét
na druhou a opétovné zpét na treti metu), tak mu rozhod¢i nebude fyzicky v jeho Cinnosti branit.
Navrat béZce a jeho opétovné dotknuti prvni mety nebude povaZovano za spravné a svou chybu
pred¢asného vybéhu z mety vsituaci, kdy je mi¢ mrtvy, mlZe napravit pouze do té doby,
nez se dotkne nasledujici mety. (Opét pravidlo 5.09c)2) vyklad pravidla B).

Ve stejné situaci, kdy mi¢ opusti hraci plochu a béZec je jiz za druhou metou. Neni jiz bézec
»Za nasledujici metou,” kterou opustil dfive? A proto by béZzec nemél mit moznost vratit se na prvni
metu, kdy? jiz dosahl druhé mety, ze? Vyklad: Ne. ,Nasledujici metou” nebo ,za nasledujici metu”
je povaZzovana meta, ktera je prfed nim v aktudlnim postaveni, kdy mic¢ opousti hraci plochu. V této
situaci je ,ndsledujici metou“ treti meta.

Jak v této situaci miZe bézec napravit svou chybu, kdyZz opustil prvni metu predcasné? Vyklad:
Pokud je mi¢ mrtvy (mi¢ mimo hru), béZec muiZe zastavit svlj postup na treti metu a vratit se
ve stejném poradi, tj. Sldapnout nejprve druhou metu a nasledné prvni (vSe pred tim, nez dosahne
tfeti mety). Nasledné mize pokracovat na treti metu, (kterd mu byla pridélena za prehoz),
Slapnutim druhé mety a nasledné tfeti mety, v uvedeném poradi.

Pokud jde béZec pfimo na treti metu, kterda mu je pridélena, (aniz by se vratil a spravné vybéhl
z prvni mety), mlze obrana hrat na vyzvu za jeho predcasny vybéh z prvni mety? Vyklad: Ano,
jakmile je mic vracen do hry, mlze obrana zahrat hru na vyzvu teCovanim tohoto béZce nebo prvni
mety. (Viz pravidlo 5.09c)1).)

Poté, co je mi¢ vracen mi¢ do hry, mizZe obrana vyautovat béZce hrou na vyzvu na druhé meté?
Vyklad: Ne. BéZec mize byt vyautovan bud teCovanim tohoto béZce, nebo mety, kterou opustil
predcasné. (Viz pravidlo 5.09¢)1).)

MiZe pfehoz mi¢e mimo hru polafem u tfeti mety zrusit moZnost zahrat Gspésné hru na vyzvu?
Nechybovala obrana pfihrdvkou na prvni metu jakozto pokusem zahrat hru na vyzvu? Vyklad: Ne.
Spatny piihoz polafe u tieti mety je soudasti rozehry, zplsobené odpalem pélkaie a tedy tento
Spatny pfihoz nema vliv na naslednou hru na vyzvu, ktera bude zahrana, az tato rozehra skondi.
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k) Predpokladejme, Ze si obrana mysli, Ze béZzec neslapnul druhou metu a zahraje hru na vyzvu
na druhé meté a rozhodci vyhlasi bézce ,safe” (poté, co zjisti, Ze je zdmérem obrany zahrat hru
na vyzvu na druhé meté). MlzZe nasledné obrana zahrat hru na vyzvu na prvni meté? Vyklad: Ano,
protoZe hra na vyzvu neni povaZzovano za hru nebo pokus o rozehru.

[) Co kdyZ obrana chce zahrat hru na vyzvu na prvni meté, ale nadhazovac udéld balk pfi snaze zahrat
hru na vyzvu? Vyklad: Nasledujici hra na vyzvu nebude povolena, protoZe balk je povaZzovan za hru.

m) Co kdyZ obrana chce zahrdt hru na vyzvu na prvni meté, ale nadhazovac prehodi svou pfihravku
na tribunu? Vyklad: Nasledujici hra na vyzvu nebude povolena, protoZe prehoz je povazovan
za pokus o hru.

n) MdazZe polaf z druhé mety zabihat prvni metu pfi hie na vyzvu? Vyklad: Polaf z druhé mety mize
vybéhnout do zamezi poté, co je mi¢ vloZzen do hry. Rozhod¢i nem(zZe zahajit hru, pokud nejsou
vsichni polafi (kromé chytace) v poli (fair territory). Viz pravidlo 5.02.

o) Co kdyzZ obrana chce zahrat hru na vyzvu na prvni meté, ale nadhazovac nepresné prihraje a mic leti
do vnéjsiho pole? Vyklad: Pokud je nepfesny prihoz okamzZité vracen na prvni metu,
aniz by probéhla néjaka rozehra, hra na vyzvu bude povolena.

p) PFi zahajeni hry na vyzvu, nadhazovac¢ odstoupi z nadhazovaci mety a neznadi prihravku na treti
metu, aby zahnal béZce zpét na treti metu. Je toto pokus o hru? Vyklad: Ne.

gq) Kdyznadhazovac odstoupiz mety, aby zahdjil hru na vyzvu, béZec ze tfeti mety se rozbéhne smérem
k domaci meté. Nadhazovac prihraje chytaci a bézec se dostane do honicky mezi tfeti a domaci
metou, kterd skonci ndvratem béZce zpét na tfeti metu. MdZe nyni obrana zahrat hru na vyzvu
na prvni meté? Vyklad: Ne.

Dalsi priklady situaci s naslednou hrou na vyzvu naleznete v Oficidlnich pravidlech u pravidla 5.08. Tyto

situace prevazné popisuji tfi nasledujici body:

1. Zadny bod nemuze byt zapocitan béhem rozehry, ve které je treti aut bézZici palkar drive, nez bézici
palkaf dosahne prvni mety.

2. zadny bod nemuze byt zapocitan béhem rozehry, ve které je zahran treti aut jako nuceny postup.

3. nasledujici béZzec nemlze byt postiZzen ¢innosti predchazejiciho bézce, dokud nejsou dva auty.

Znovu se dotknout mety, kdyz je mi¢ mrtvy
Pravidlo 5.09c)2)

Pokud je mi¢ mrtvy, tak se nemlze Zadny béZec vratit a dotknout se mety, kterou minul nebo
ze které vybéhl pfedcasné, pokud se pfi svém postupu dotknul mety za metou, kterou minul. BéZec
se muZe vratit na metu, kterou minul (nebo ze které vybéhl predcasné) béhem doby, co je mi¢ mrtvy
za predpokladu, Ze se nedotkl nasledujici mety. BéZec se samoziejmé muZe vratit na kteroukoliv metu,
kterou minul (nebo ze které vybéhl predcasné) pokud je mi¢ ve hie, a pokud ndasledujici béZec
jiz nebodoval. Viz vyklad B) a A) u pravidla 5.09c)2).

»Nasledujici metou” nebo ,,metou za” je v této kapitole minéna ndsledujici meta, kterd je aktudlné
pred bézcem v okamziku jeho postaveni, kdy mic opusti hraci plochu.

PRIKLADY:
Situace 1: Palkaf odpali ¢tyfrmetovy odpal (homerun) mimo hraci plochu nebo v disledku Uzemnich
pravidel je pfiznan dvojmetovy odpal, pfi¢emzZ mine prvni metu (mic je mrtvy).

Vyklad 1: BéZici palkaf se mlzZe vratit na prvni metu a spravné se ji dotknout kdykoliv pred tim,
nez se dotkne druhé mety; ale jakmile se bézici palkaf dotkne druhé mety, tak se jiz nemuZe na prvni
metu vratit a druzstvo v obrané mzZe hrou na vyzvu béZiciho palkafe vyautovat.

Situace 2: Palkar odpali mic¢ na spojku, ktera pfehodi prvni metu a mic vleti na tribunu (mic je mrtvy);
bézici palkar mine prvni metu pfi postupu na pfidélenou druhou metu za pfehoz.

Vyklad 2: PfestoZe rozhodci pridéli bézicimu palkafi druhou metu za pfehoz, tak se bézici palkai musi
dotknout prvni mety pred tim, nez se dotkne mety druhé. Pokud se bézici palkar nevrati dotknout
prvni mety pred tim, neZ se dotkne druhé mety, tak mdZe byt vyhlasen aut hrou na vyzvu na prvni meté.
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Situace 3: Palkar odpali mi¢ do pravého pole a mine prvni metu pfi svém prebéhnuti mety smérem
ke druhé meté. Polaf v pravém poli rychle ptihraje na prvni metu ve snaze vyradit béziciho palkare,
ktery prebéhl prvni metu. Pfihoz neni presny a jde na lavicku nahradnikd.

Vyklad 3: BézZicimu palkati je pfidélena tfeti meta. Nicméné bézZici palkaf se musi vratit a dotknout se
prvni mety pred tim, nez se dotkne druhé mety. Pokud je mi¢ mrtvy, tak je béZicimu palkafi umoznéno
vratit se a dotknou se prvni mety k napraveni své chyby pred tim, nez se dotkne druhé mety;
pokud se ale béZici palkaf dotkne druhé mety, tak se jiz nemUzZe vratit na prvni metu a obrana muze
hrou na vyzvu béziciho palkare vyradit ze hry.

Situace 4: BéZec na druhé meté, Zadny aut. Palkaf odpali mi¢ do pravého pole, kde je mi¢ chycen
ze vzduchu na prvni aut. BéZec z druhé mety vybéhne z druhé mety predcasné. Bézec skluzem ziska
bezpecné treti metu, ale pfihoz z pravého pole jde mimo hru.

Vyklad 4: BéZci je pridélena domaci meta. | kdyZ je mi¢ mrtvy, tak se béZzec musi vratit na druhou metu
a znovu se této mety dotknout. JelikoZ se bézec dotkl treti mety pred tim, nez se mi¢ dostal mimo hru,
tak se bézec mlZe vratit na druhou metu pred tim, neZ se dotkne domaci mety (mety nasledujici). Pokud
se bézec dotkne domaci mety, tak se jiz béZzec nemuze vratit na druhou metu a obrana jej mlize vyradit
zahranim hry na vyzvu.

Situace 5: BéZci na prvni a druhé meté, jeden aut. Palkar odpali mi¢ daleko do pravého pole,
kde je mi¢ chycen ze vzduchu. BéZec z druhé mety bézi soucasné s odpalem, aniz by spravné vybéhl
zdruhé mety a kontaktuje trfeti metu pri postupu na domaci metu. Jakmile béZec z druhé mety
prebéhne treti metu, tak polaf v pravém poli pfihrava na prvni metu, na kterou se vraci bézec z prvni
mety. Prihoz je nepresny a jde mimo hru. Rozhodci vyhlasi , Time“ a pfidéli béZclim domaci a tfeti metu.
V okamziku, kdy rozhodci prerusi hru vyhlasenim , Time,” tak je béZec z druhé mety mezi tfeti a domaci
metou, a béZec z prvni mety je mezi prvni a druhou metou. V tento okamzik zacne manaZer rvat
na bézce z druhé mety (ktery je nyni mezi tfeti a domaci metou), aby se vratil zpét a spravné vybéhl
z druhé mety. Je tento navrat pfipustny nebo je tento bézec povazovan ,za dal$i metou” kterou opustil
predcasné?

Vyklad 5: Je pripustné, aby se tento béZec vratil na druhou metu, zatimco je mi¢ mrtvy. V okamziku,
kdy mi¢ opustil hraci plochu, byl béZec z druhé mety za treti metou (mezi tfeti a domaci metou).
Pro tohoto béice je ,dalsi metou” meta domaci. Zatimco je mi¢ mrtvy, tak se béZec muize vratit
a dotknout se druhé mety pro spravny vybéh, dokud se nedotkne domdaci mety. Jakmile se bézec dotkne
domdci mety, tak mu nebude umoznéno legalné se vratit na druhou metu.

Situace 6: BéZec na prvni meté, jeden aut. Signal ,hit-and-run.” Palkaf odpali pfimy odpal na spojku,
kterd chytd mi¢ na druhy aut. Nasledny ptihoz hrace spojky na prvni metu je nepresny a vleti
aZ na tribuny. BéZec z prvni mety se nachazi mezi prvni a druhou metou, kdyz je mi¢ nepresné pfihran.

Vyklad 6: BéZci je pfidélena tfeti meta. Nicméné, i kdyzZ je mi¢ mrtvy, tak se musi vratit a dotknout se
prvni mety pred tim, nez se dotkne druhé mety pti svém postupu na tfeti metu. Jakmile se dotkne druhé
mety, neml(zZe se jiZz legalné vratit na prvni metu a v pripadé provedeni hry na vyzvu na prvni meté,
bude tento bézec vyhlasen aut.

Situace 7: BéZec na prvni meté, hit-and-run. Palkat odpadli mi¢ do levého pole, kde je chycen
ze vzduchu. BéZec se dotkne druhé mety pfi svém postupu, ale mine druhou metu pti nadvratu na prvni
metu. Pfihrdvka na prvni metu neni pfesna a jde na tribunu. BéZzec je mezi prvni a druhou metou
v okamziku, kdy je mi¢ pfihravan.

Vyklad 7: Béici je pridélena treti meta. BéZec se znovu dotkne prvni mety a ndsledné druhé mety
pfi postupu na pridélenou tfeti metu. Pochybeni bézce pfi ndvratu na prvni metu je ,,napraveno” teorii,
Ze ,posledni” kontaktovani mety napravi pfedchozi pochybeni.

Stridani
Pravidlo 5.10
Hrac nebo hraci mohou byt kdykoliv béhem hry vysttidani, pokud je mi¢ mrtvy.

Manazer musi okamzité oznamit hlavnimu rozhod¢imu jakékoliv stfidani a musi hlavnimu rozhodéimu
urcit umisténi nahradnika v poradi palkaru.
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Pokud manazer chce provést stfidani nadhazovace, popisuje postup pravidlo ,Signal do bullpenu”
na strané 80.

Stfidani je dokonceno a novy hrac je povazovan za vstupujiciho do hry, kdyZz manazer oznami hlavnimu
rozhod¢imu toto stfidani. Pouze manaZer je opravnén nahlasit stfidani hlavnimu rozhodcéimu,
aby bylo povaZovano za oficidlni. Pokud neni stfidani nahlaseno rozhodc¢imu nebo je nahlaseni
opomenuto, tak je hrac povazovan za stfidajiciho, kdyz:

1. Jako nadhazovac zaujme misto na nadhazovaci meté pred tim neZ nadhodi nadhoz (pfipravny
nebo jinaci);

2. Jako palkar zaujme misto v Uzemi palkare;
3. Jako polat se postavi na obvyklé misto polare, ktery byl vystfidan a je zahdjena hra;
4. Jako bézec zaujme misto stfidaného bézce.

Vsechny zmény v poradi palkar( musi byt schvaleny manaZzerem tymu. Poté co je rozhodci informovan
o0 zméné, provede zménu v jeho poradi palkard. Nasledné by mél informovat oficidlniho zapisovatele
o provedené zméné domluvenymi signdly, obvykle o stfidani informuje tak, Ze zvedne ruku
s nataZzenymi prsty nad hlavu a ndasledné ukaZe na vystfidaného hrace na hfisti. Rozhod¢i by mél
o provedeném stfidani informovat také manaZera soupere. To provede pouze verbalné a ukazanim
na vystridaného hrace z postaveni na hfisti, rozhodc¢i nechodi informovat soupere na lavicku. V pfipadé
nutnosti upresnit stfidani, pfijde manaZer za rozhod¢im na hfisté. V situaci, kdy dojde k vicenasobnému
stfidani a rozhodd¢i potfebuje upfesnit posty jednotlivych hracl, sejde se rozhodc¢i s manazerem na pdl
cesty mezi jeho postavenim na hfisti a lavickou.

prerusena kvali pocasi, tak tento nadhazovac¢ muze, ale nemusi pokracovat v nadhazovani, kdyz bude
hra obnovena po tomto preruseni.

Pro dalsi podrobnosti ohledné stfidani se podivej do Pravidel na kapitolu 5.10a, b, c, j).

Vicenasobné stridani
Pravidlo 5.10b) poznamka

KdyzZ jsou v jeden okamzik v obrané stfidani dva nebo vice hracéd, tak by mél manazer ihned nahlasit
hlavnimu rozhod¢imu jejich pozice v obrané a v poradi palkar( a to pfed tim neZ tyto pozice zaujmou.
Poté by mél hlavni rozhod¢i ozndmit toto stfidani oficidlnimu zapisovateli. Pokud neni hlavni rozhod¢i
o tomto stfidani okamiité informovan, tak ma hlavni rozhod¢i prdvo umistit stfidajici hrace v poradi
palkara dle svého uvazeni.

KdyZ manazer v jeden okamZzik stfida dva nebo vice hracl, tak manazer musi ve stejny okamzik nahlasit
hlavnimu rozhod¢imu jména novych hracd, jejich postaveniv obrané a jejich postaveni v poradi palkafi.
Manazer nemUze oznamit jedno stfidani, odejit a pak ihned pfijit zpét a umistovat dalsiho hrace v poradi
palkard. V pfipadé, Ze manaZer udéla chybu nebo odmita chybu napravit, tak pouze hlavni rozhodci
ma autoritu napravit chybu v poradi palkaf(i a jeho rozhodnuti je konecné. A7 je stfidani spravné, mize
byt nahlaseno oficidlnimu zapisovateli a nasledné mistnimu komentatorovi.

Manazer, ktery udélal chybu v poradi palkafd, by mél byt upozornén rozhod¢im drive, nez je hra
zahdjena. Toto neni vrozporu s pravidlem 6.03b), které zakazuje rozhod¢im upozorfiovat ostatni,
kdyZ je na pdlce nespravny palkar.

Pokud si manazer preje vystfidat nadhazovace spolec¢né se stfidanim jednoho nebo vice hracd v obrané
(v€etné zamyslenych zmén v poradi palkafl), tak musi informovat rozhodciho o stfidani v obrané
pred tim, neZ je povolan novy nadhazovac. Pohyb (napt. ukdzani nebo mavnuti) smérem k bullpenu
(misto pro rozcvi¢ovani nadhazovaci) je povazovano jako vyzva k oficidlnimu stfidani nadhazovace.

Po manaZerovi nebo kouci neni poZadovano, aby oznamoval vicendasobné stfidani pred tim,
nez prekroci pomezni ¢aru. Nicméné pokud manaZer nebo koul chce vystfidat nadhazovace,
tak by mél nahlasit vicenasobné stfidani dfive, nez bude signalizovat / stfidat nového nadhazovace.

AVIAAN
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Pro manaZera nemulZe byt pfipustné jit na kopec za nadhazovacem, zavolat nového nadhazovace
a pak informovat rozhoddci o vicendsobném stridani véetné oznameni o zméné postd v obrané. Hlavni
rozhod¢i musi byt informovan o vicendsobném stfidani pred zavolanim nového nadhazovace.

SITUACE: ManaZer si jde promluvit za nadhazovacem na kopec. Rozhodd¢i jej po chvili nasleduje,
aby ukondil tuto poradu a zatim co jsou na kopci, manazZer informuje rozhodéiho o vicendsobném
stfidani.

VYKLAD: Spravny postup, manazer neoznamil stfidani nadhazovace pred tim, nez informoval rozhodéi
0 vicendsobném stfidani.

Manazer muizZe rozhod¢im oznamit vicenasobné stridani i v okamziku, kdyZ novi hraci pravé vstupuji
na hraci plochu. Nicméné v situaci, kdy zapomene ohlasit stfidani nadhazovade a ten jiz zaujme
postaveni na nadhazovaci meté, tak bude povazovan na vystfidaného nadhazovace

dle pravidla 5.10j)1). V takovych pfipadech jiz nebude manaZzerovi umoznéno nasledné vicenasobné
stfidani v obrané.

Znovu pfipomindme, Ze manazer soupere musi byt informovan o vicendsobném stfidani a musi byt
informovan o spravném poradi palkard po kazdém stridani.

2

POZNAMKA: Kdy? jde manaZer k hlavnimu rozhodé¢imu a informuje ho o vicendsobném stfidani
zahrnujici i stfidani nadhazovace, tak hlavni rozhod¢i musi okamiité signalizovat metovému
rozhodéimu, aby Sel pro nového nadhazovace do bullpenu. Tato urychlujici mechanika vyZaduje
od metového rozhodciho pozornost v dobé komunikace manaZera s hlavnim rozhodc¢im, kdy ocekava
signalizaci od manaZera nebo kolegy ke sttfidani nadhazovace. V ptipadech, kdy se pfipravuje vice
jak jeden nadhazovac, tak by signdl od hlavniho rozhod¢iho mél byt srozumitelny, aby se védélo,
o jakého nadhazovace se jedna.
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Pokud jsou provaddéna dvé nebo vice stfidani ve stejny okamzik, musi hlavni rozhod¢i dikladné
informovat oficialniho zapisovatele o postaveni nahradnik( v poradi palkafl. Rozhod¢i pouzije signal
Skizem” (flip-flop) nebo ,pfimy“ (straight up) signdl k oficidlnimu zapisovateli poté, co ukdze
na vystridané hrace. Nékdy musi rozhodci informovat zapisovatele o stfidani verbalné a visualné.

Napriklad, v nékterych situacich mizZe rozhoddi signalizovat a komunikovat se zapisovatelem, ,Novy
nadhazovac odpaluje paty,” pricemz ukazuje pét natazenych prstl k zapisovateli. Zde neni potieba
ukazovat signal ,,pfimy,” protoZe vstupuje do hry pouze jeden nahradnik.

5.55 Signal do bullpenu
Pravidlo 5.10b), 5.10b) poznamka

Pokud manaZer chce provést stfidani nadhazovace, musi o tom informovat rozhodci jasnym
a jednoznacénym zplsobem smérem k hlavnimu rozhod¢imu, aby bylo jasné, ktery z nadhazovacd bude
vstupovat do hry. Navic, manazer by mél mit na paméti, Zze o levorukém nahazovaci informuje levou
rukou a o pravorukém nadhazovaci pravou rukou. Pokud vzniknou nejasnosti ohledné informace,
jaky nadhazova¢ ma vstoupit do hry, rozhodci se musi dotazat manazera, aby presnéji identifikoval
nového nadhazovace. Jestlize do hry vstoupi jinaci hraé, nez je oznameny nadhazovaé, je v téchto
pripadech umoznéno provést ndpravu, pokud je naprava ucinéna okamzité.

5.56 Nespravné stridani
Pravidlo 5.10d)

Pokud podle pravidla 5.10d) hrac, ktery byl jiz vystfidan ze hry, se pokusi vstoupit jakkoliv do hry, tak by
mél hlavni rozhodc¢i natidit manazerovi druzstva, aby takového hrace vyjmul ze hry v okamziku, kdy zjisti
jeho pritomnost ve hie nebo je na jeho pritomnost upozornén jinym rozhod¢im nebo manazerem.
Pokud je takové nafizeni provedeno pred tim, nez je zahajena hra s nespravnym hracem, tak spravny
nahradnik maze vstoupit do hry (nahradi hrace, ktery se jiz nesmél vratit do hry.) Pokud ale je takové
natizeni provedeno poté, co je jiz zahajena hra s nesprdvnym hracem, tak spravny ndhradnik bude
muset opustit hru (tj. bude povaZovan za vysttidaného, i kdyZ do hry viibec nevstoupil).

Jakdkoliv hra, kterd je zahrana v dobé, kdy se ji tcastni hrac, ktery jiz nesmi do hry vstoupit, bude platna.
Pokud rozhodc¢i dospéje k zavéru, Ze hrac do hry opétovné vstupuje zamérné, mize rozhoddi vyloudit
manazera.

B — i
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K OBJASNENI:
Hrac, ktery neni opravnény vstoupit do hry (tj. jiz byl vysttidan) a presto do hry vstoupi:

1. adojde k zjisténi tohoto provinéni pfed zahajenim hry, tak jej pouze nahradi spravny ndhradnik,
bez dalsiho postihu.

2. adojede k zjisténi tohoto provinéni poté co je zahdjena hra:
a) nespravny hrac je vyjmut ze hry, a;
b) ndhradnik, ktery mél hrat za nespravného hrace je vyjmut ze hry, a;
¢) novy nahradnik je vystfidan do hry.

3. kdykoliv béhem hry mlzZe manaZer nebo jakykoliv rozhod¢i upozornit hlavniho rozhodciho
na toto poruseni pravidel.

4. Jakakoliv hra, kterou provede tento nespravny hrac, z(stdva v platnosti.

Nespravné stfidani nema zadnou vazbu na neohlasené stridani.

Nadhazovac vystfidan do pole
Pravidlo 5.10d) poznamka

Podle poznamky pravidla 5.10d) miZe byt nadhazovac vystfidan na jiné postaveni v obrané pouze
jednou za sménu. Jinymi slovy, nadhazova¢ muze byt vystfidan na jiné postaveni v obrané a nasledné
se mlZe ve stejné sméné vratit zpét na kopec, ale poté jiz nemuUzZe znovu ve stejné sméné opustit
nadhazovaci kopec (tedy pokud nebude vystfidan ze hry). Pokud se nadhazovac bude vracet béhem
jedné smény zpét na kopec, bude mu povoleno osm zahtivacich nadhoz(.

Podobné i hrac, ktery hraje na pozici v poli, mGze byt vystfidan za nadhazovace pouze jednou za sménu
a nasledné se muze vratit zpét na pozici v poli ve stejné sméné — po takové situaci jiz nebude tomuto
polafi umoZnéno vratit se na pozici nadhazovace ve stejné sméné. Méjte na paméti, Ze pravidlo 5.10g)
je aplikovano na jakékoliv stfidani nadhazovace, stejné jako na situace, kdy je nadhazovac nahrazen,
tak nové vystridany nadhazova¢ musi nadhazovat palkafi, ktery je zrovna na pdlce, dokud neni

nadhazovac prokazal zranéni nebo nahle neonemocnél.

Stridajici hrac za zranéného hrace
Pravidlo 5.10d) poznamka

Jakémukoliv hraci (kromé nadhazovace), ktery je vystfidan za zranéného hrace by mélo byt umoznéno
pét prihravek pro rozcviceni.

Neohlasené stridani
Pravidlo 5.10j)

Pokud zaujme novy hrac pozici at jiz v poli nebo na pélce misto hrace uvedeného v pivodnim pofadi
palkard a pred tim, nezZ Sel plvodni hra¢ poprvé na palku, bez jakéhokoliv oznameni rozhodc¢im,
bude tento novy hrac¢ povazovdn za pravé vstupujictho do hry jako ndhradnik. Vtomto pfipadé
se nebude jednat o paleni mimo pofadi (jelikoZ novy hrac¢ neni uveden v poradi palkard), a neni mozné
proti tomu protestovat. Jak pravidlo 5.10j) hovofi, jakdkoliv hra nebo odpal timto neohldasenym
nahradnikem bude legalni.

Pripravny palkarsky kruh (On-Deck circle)
Pravidlo 5.10k)

Nasledujici palkaf, ktery nasleduje po hraci na palce, se musi pfipravovat v pfipravném palkarském
kruhu a bude to jediny hrac¢ utociciho druzstva, ktery tam mdze byt (tj. nemazZe tam byt vice jak jeden
hraé.) Tento pozadavek musi byt striktné prosazovan. Zadnym dal$im hraétm dtociciho druzstva neni
povolen vstup na hraci plochu kromé palkare, béZzcd a koucl na metach.
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5.61 Zranéni hraci
Pravidlo 5.10k) poznamka

Zranéni hracéi nebo hraci v rekonvalescenci se mohou Ucastnit predzapasovych aktivit a mohou byt
v uniformé na lavi¢ce druzstva béhem zdpasu, ale nesmi se jakkoliv zapojovat do aktivit béhem zapasu,
jako je pomoc pfi rozcvicovani nadhazovacl nebo fizeni zapasu, apod. Témto hracdm nesmi byt povolen
vstup na hraci plochu za zadnych okolnosti ani za jakymkoliv Gcelem.

5.62 Navstévy nadhazovaciho kopce
Pravidlo 5.10I)

Druhd navstéva stejného nadhazovace ve stejné sméné manazerem nebo koucem znamena
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navstéva povolena, ale nadhazovac¢ musi byt vystfidan ze hry.
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Pro upresnéni, pdlkaruv ¢as na pdlce zacind okamZikem, kdy se predchdzejici palkar stal béZcem nebo
byl vyautovdn.

Navstéva kopce je zapocata v okamziku, kdy manazZer nebo kouc prekro¢i pomezni ¢aru. Navstéva
nadhazovace konci tehdy, kdyz manaZzer nebo kouc opusti kruh (5,49m) okolo nadhazovaci mety,
KROME docasného opusténi nadhazovaciho kopce, za Uéelem informovat hlavniho rozhod¢iho ohledné
stiidani.

Podstatou pravidla omezujici pocet ndavstév nadhazovace manaierem nebo kouéem béhem
smény je, Ze nadhazovac musi dokoncit nadhazovani palkafi, ktery je na palce, dokud tento palkaf neni

pravidlo aplikovdno, nebo nenastane jedna z nasledujicich situaci:

1. Pokud je hra prerusena a odloZzena béhem navstévy nadhazovade manaZzerem nebo koucem
(nebo po ukonceni navstévy kopce je na palce stejny palkar), mlze byt nadhazovac vystridan
novym nadhazovacem, kdyzZ je odloZzena hra zahajena.

2. Pokud je hra prerusena béhem navstévy nadhazovace manaZzerem nebo kouéem v disledku
neprizné pocasi (nebo po navstévé nadhazovade je na palce stile stejny palkar),
muze byt nadhazovac vystfidan za nového nadhazovace, kdyz je prerusena hra po desti obnovena.

V ptipadé, kdy manazer nebo kouc jde za chytacem nebo polafem a ten poté navstivi nadhazovace nebo
nadhazovac navstivi tohoto polare, aniz by mezitim probéhla néjaka hra (nadhoz nebo jina rozehra),
bude tato ndvstéva povaZovana, jako kdyby nadhazovace navstivil manazer nebo kouc. To stejné plati,
kdyZ chytac¢ nebo polaf dojde ke stfidacce nebo k manazerovi ¢i kouci a poté jde ihned k nadhazovaci.

Pokud je nadhazovac vysttidan a manazZer nebo kouc zlstava u kopce béhem pfipravnych nadhozd,
nebude to povazovano za ndvstévu nového nadhazovace.

Pokud jde kou¢ na kopec k nadhazovaci, kterého vystfida a poté prijde manazZer (jedno zda kouc
jiz odesel nebo zlstal) k novému nadhazovaci, bude tento ¢in povazovan za prvni navstévu nového
nadhazovace v této sméné.

Pokud manazer vysttida nadhazovace a opusti nadhazovaci kopec, tak on (nebo kouc¢) miuze jit zpét
k novému nadhazovaci, zatimco je na palce stejny palkar, ale bude to povazovano jako prvni navstéva
tohoto nového nadhazovace v této sméné.

Jestlize jsou manazer a nadhazovac vylouceni ve stejny okamzik, tak kou¢ nebo zastupujici manazer
mohou navstivit nadhazovaci kopec a setkat se s novym nadhazovacem pred tim, nez je opét zahdjena
hra, aniz by se tato ndvstéva zapocitavala za predpokladu, Ze se vylouc¢eny manazer nesesel s novym
nadhazovacem pred tim, nez opustil htisté.

Naptiklad, pokud jsou manaZer a nadhazovac vylouceni a na nadhazovaci kopec pfijde novy nadhazovac
sam, tak kou¢ muze pfijit z lavicky na nadhazovaci kopec za novym nadhazovacem, ktery se rozcvicuje,
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aniz by se tato navstéva zapoditavala. Jinak fe¢eno, pokud vylouéeny manazer zUstava u nadhazovaciho
kopce do doby, kdy pfijde novy nadhazovac, se kterym se setka, tak nasledna navstéva tohoto nového
nadhazovace kouc¢em bude povazovana za prvni navstévu tohoto nadhazovace.

Pokud se manaZer nebo kou¢ sejde s nahazovacem na travé (tj. mimo nadhazovaci kopec),
je to povaZzovdno za navstévu nadhazovace. Jestlize manazer nebo kouc diskutuje s nadhazovacem
na travé (nebo se béhem navstévy presunou z kopce na travu), tak porada bude ukoncena,
jakmile manazer nebo kouc , opusti“ tuto diskusi. Odchod z navstévy musi byt plynuly a nesmi se vracet
zpét k nadhazovacdi.

Dle posouzeni rozhodcich, jakykoliv pokus o obejiti tohoto pravidla bude postizen zapocitanim navstévy.

V situacich, kdy manazer nebo kouc¢ ucinili prvni poradu s nadhazovaéem a chtéji se k nému vratit,

Ze tak nesmi ucinit. Pokud manazer nebo kouc ignoruje toto varovani, musi byt manazer nebo kouc
vyloucen ze hry a po nadhazovaci bude poZzadovano, aby pokracoval v nadhazovani, dokud palkar

pouZito, aby si mohl pfipravit nového nadhazovace. Novému nadhazovaci bude povoleno standardnich
osm pripravnych nadhozl, pokud rozhod¢i nerozhodne jinak.

POZNAMKA: | presto kdy rozhod¢i opomene nebo prehlédne varovat manaiera nebo kouce
a znedbalosti rozhodcich se uskuteéni druha navstéva nadhazovace manazerem nebo koudem

hry. Jelikoz manazer nebo kouc¢ nebyl pred druhou poradou varovan rozhod¢im, ze druhou navstévu
pti stejném palkafi na palce nemuze ucinit, tak manazer nebo kou¢ nemtze byt pfi této situaci vyloucen.
Vylouceni manazera nebo kouce ndsleduje pouze, pokud manaZzer nebo kouc ignoruje varovani
rozhodciho pfi druhé navstévé kopce.

Pouze pfi zranéni nebo onemocnéni nadhazovace mizZe manaZer nebo kouc se svolenim rozhod¢iho
navstivit podruhé kopec a tato navstéva nebude zapoditana. V téchto situacich musi hlavni rozhod¢i
doprovodit manaZera nebo kouce na nadhazovaci kopec, kde zlstava pobliz a sleduje, zda tato
»,povolend” ndvstéva neni zneuZzita. ManaZer souperfe musi byt informovan, Ze tato ndvstéva
nadhazovace neni zapoctena. Pouze rozhod¢i ma plnou autoritu takovou navstévu zapoditat
nebo nezapoditat. Pfitomnost trenéra (nebo osoby zodpovédné za zdravi hracd) soucasné s manazerem
na nadhazovacim kopci nema pro rozhod¢i vyznam pfi nezapocteni navstévy kopce.

V pfipadech, kdy je vobrané hrajici manazer, tak dle posouzeni rozhod¢iho mizZe byt zapoctena
jakakoliv navstéva nadhazovace timto hrajicim manazerem. O kazdém zapocteni navstévy by mél byt
informovan manazer soupere.

,

V ptipadech, kdy je vobrané hrajici kou€, tak hrajici kou¢ se musi chovat jako normalni hrac
a nezneuzivat funkce kouce pti ndvstévach nadhazovace. Pokud dle minéni rozhodcich je tato funkce
zneuZita, bude jeho navstéva nadhazovace zapoditdna a manaZefi obou tym( budou o zapoditani
navstévy informovani.

Pokud dojde k poradé snadhazovacem, mohou se porady Uucastnit maximalné Cctyfi osoby
(napf. nadhazovac, manazer, chytac a jeden vnitfni polaf nebo nadhazovac, manazer, kouc a chytac).
Ostatni spoluhracdi musi byt rozhodc¢imi ,drzeni mimo nadhazovaci kruh, nejlépe na svych postech.
Jedna se o poradu s nadhazovacem, nikoliv o poradu s hraciv poli. Nové je povolena pfitomnost
prekladatele nad ramec povoleného poctu osob pfi poradé.
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Signalizace ,,No Trip“
Pravidlo 5.10I)

Pokud dojde ke zranéni nadhazovace a nadslednd navstéva kopce manazerem, ktera se nebude pocitat
mezi ,volné” navstévy nadhazovace manazerem, tak hlavni rozhod¢i musi po ukonéeni takové navstévy
informovat manazera soupefre, Ze se tato ndvstéva nepocitad. To rozhod¢i provede verbalné i visudlné
smérem k manazerovi soupere, ,No trip!“

Prekladatelé
Pravidlo 5.10I)

Nasledujici postupy budou pouzity pfi vyuzivani prekladatele druzstvem béhem hry:

Pokud bude vyuZivan prekladatel, je jeho pfitomnost na lavicce druZstva povolena za predpokladu
ustrojové kazné bézného clena druzstva (napf. obleceni, které bézné nosi fyzioterapeut, klubovy Iékar
nebo kondic¢ni trenér, apod.). Pfekladatel nemusi byt v dresu a zaroven by nemél byt v béZzném civilnim
obleceni.

Prekladatel mlZe vstoupit na hraci plochu v pribéhu zapasu za ucelem potreby prekladu pro kouce
nebo manaZera pfi navstévé nadhazovace na nadhazovacim kopci nebo pfi hodnoceni miry zranéni

na hraci plochu za jakymkoliv jinym ucelem, vcetné situace, kdy chyta¢ a/nebo polai(i) navstivi
nadhazovace bez pfitomnosti kou¢e nebo manazera.

Omezeni pro navstévy nadhazovaciho kopce
Pravidlo 5.10m)

V Extralize a v ostatnich soutéZich piimo fizenych CBA se mGze pouzivat pravidlo omezujici pocty porad
s nadhazovacem, cozZ je definovano prislusnym soutéznim radem. ManaZer nebo kou¢ ma za zapas
(9 smén) povoleny tfi navstévy nadhazovace na kopci. Pokud je zapas prodluZzovan, ma manazer nebo
kouc k dispozici jednu navstévu na tti extra-smény. Tyto navstévy m(zZe, ale nemusi manazer nebo kouc
vyuzit kdykoliv béhem zapasu s dodrzenim pravidel tykajicich se poctu porad béhem jedné smény.
Pokud je pfi takové navstévé nadhazovac vystfidan, neni tato navstéva zapocitdvana. V situacich,
kdy si tym své navstévy vybral, tak kazda dalsi ndvstéva kopce znamena vystridani tohoto nadhazovace
ze hry. Rozhod¢i by méli béhem porady s manazZery na domaci meté pred zacatkem utkani na toto
pravidlo upozornit, aby nemohlo zpétné dochazet k vytkam, Ze na toto pravidlo nebyli upozornéni.

Nasledujici vyklady pravidel ohledné zapocitavani navstév nadhazovace, se vztahuji z vétsi ¢asti na nové
zavedené zmény v pravidlech, nicméné je dUleZité znat znéni soutéiniho radu, kterd omezeni
pro navstévy nadhazovace budou v platnosti. V pfipadé platnosti jinych pravidel, Ize tyto vyklady vyuZit
pouze ¢astecné a v souladu se soutéznim fadem.

Definice navstévy nadhazovace. Setkani manaZera nebo kouce s nadhazovatem na nadhazovacim
kopci bude vidy zapocitana jako navstéva (kromé pripad(, kdy je nadhazovacd vystfidan). Hrac,
ktery opusti své postaveni, aby si promluvil s nadhazovaéem vcetné pripadu, kdy nadhazovac opusti
nadhazovaci kopec, aby si promluvil s jinym hraéem, bude povaZzovana za navstévu dle pravidla 5.10m),
bez ohledu, kde k setkani dojde nebo jak dlouho bude trvat, pokud bude toto pravidlo v platnosti
v pIlném rozsahu. Je samoziejmé pochopitelné, Ze nadhazovac nebo hraci potrebuji ¢asto komunikovat,
a tedy nahodnd komunikace v pribéhu hry, kterd nijak nezdrzi pribéh hry a neni pro divaka evidentni,
je povolena. Napfiklad, kdyZ nadhazovac prohodi nékolik slov s polafem u prvni mety, kdyz zde pokryva
hru, nebo kdyZz polar ze treti mety prohodi nékolik slov s nadhazovacem, kdyZz vraci mi¢ zpét
nadhazova¢i po skonlené rozehfe. Zaddna ztakovych situaci nebude zapoétena jako navitéva
nadhazovace, pokud se hraci nebudou loudat. Podobné pti ulejvce, kdy polaf ze tfeti mety se presune
na travu ve vnitfnim poli a verbalné informuje nadhazovace o rozdéleni hry, nebude zapocitavana jako
navstéva nadhazovace na nadhazovacim kopci. Stejné nebude zapocditdna ndvstéva nadhazovace
vsituaci, kdy jde chyta¢ za nadhazovatéem po odpdleni c¢tyfmetového odpalu (homerunu)
za predpokladu, Ze se vrati na svou pozici pred tim, nez pdalkar dosdhne domaci mety.
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Vystfidani nadhazovace ze hry. Ustanoveni pravidla 5.101) vyZaduje po manazerovi nebo kouci

vystfidani nadhazovace ze hry, pokud se jednd o druhou navstévu ve stejné sméné. Toto pravidlo
zUstava i pres pripadné zmény stale v platnosti a druhou navstévu nadhazovace ve sméné nelze

navstéva nadhazovace hracem a ndslednd navstéva ve stejné sméné manazerem nebo kouc¢em nebude
mit za ndsledek automatické stfidani nadhazovace. Napfiklad v jedné sméné navstivi nadhazovace
chyta€ a poté ve stejné sméné prijde za nadhazovaéem kouc¢ a nakonec pfijde za nadhazovacem
manazer, ktery tohoto nadhazovace vystfida — jedna se o tfi nezavislé navstévy nadhazovace béhem
jedné smény, ale druzstvu budou zapocitany pouze dvé (za navstévu hrace a kouce. Navstéva manaZera
se nebude zapocitavat, protoze doslo ke stfidani nadhazovace).

Pocitani navstév nadhazovace. Hlavni rozhod¢i bude vidy signalizovat zapoditdni ndavstévy
nadhazovace z celkového poctu povolenych navstév dle pravidla 5.10m). Vedeni poctu uskute¢nénych
navstév nadhazovace podle pravidla 5.10m) bude plné v kompetenci hlavniho rozhodc¢iho. Pocet
zbyvajicich povolenych navstév muize byt zobrazovdano béhem priabéhu hry pro kazidé druzstvo
na vysledkové tabuli a/nebo na jinacich zobrazovacich panelech na takovych mistech a takovych
velikostech, aby byli viditelné Citelné pro chytace a hlavniho rozhodciho. Jinymi slovy na zobrazovacich
prvcich se budou zapocitané ndvstévy odpocitavat z celkového povoleného poctu navstév nadhazovace
pro kazdé druzstvo zvlast. Pokud se bude zadpas prodluZovat o extra smény, bude pocet povolenych
navstév pro kazdé druzstvo pfislusné navysen.

<
<
A
=
>
O

Navstéva nadhazovace béhem preruseni hry. Jakdkoliv ndvstéva hrace na nadhazovacim kopci béhem
preruseni hry, kdy rozhodci vyhlasi ,, Time“ (napt. kvili zranéni hrac¢e nebo rozhodciho; divaka, objektu,
¢lena udrzby na hfisti), se nebude zapocitavat jako navstéva nadhazovace za predpokladu, Ze nedojde
k prodlouZeni zdrzeni hry. Nicméné navstéva nadhazovace manaZerem nebo kou¢em béhem takového
preruseni se bude zapocditadvat dle béiného systému, pokud nedojde na nékterou z vyjimek
(napf. mozné zranéni nadhazovace.)

Ndvstéva nadhazovace béhem prestavky nebo stfidani nadhazovace. Hracéi mohou navstivit
nadhazovace na nadhazovacim kopci béhem prestavky nebo stfidani nadhazovace aniz by byla tato
navstéva zapoctena za predpokladu, Ze tato navstéva neprodlouzi preruseni hry (nebo jakkoliv
prodlouzi prestavku mezi sménami ¢i zdrzi nadhazovacde pfi stfidani). ManaZerdm nebo koucim bude
navstéva nadhazovace béhem prestavky nebo poté co jiz novy nadhazovacC vstoupil do hry.
(Podle poznamky pravidla 5.10l) bude zapoctena ndavstéva manaZerovi, kdyz navstivi nového
nadhazovace na nadhazovacim kopci poté, co byl praveé stfidan koucem.)

Pripojeni se k navstévé na nadhazovacim kopci. Druistvu bude zapoctena pouze jedna navstéva
nadhazovace, pokud se hra¢, manazer nebo kou¢ pfipoji k pravé jiz probihajici ndvstévé nadhazovace.
JestliZe se manaZer nebo koucC pfripoji kijiz probihajici navstévé mezi nadhazovacem
a chytacem/pozi¢nim hracem, a nechd tohoto nadhazovace vysttidat ze hry, tak druZstvu nebude
zapoctena zadna navstéva nadhazovace za predpokladu, Ze stfidani stavajiciho nadhazovace bude
nahlaseno pred tim, neZ chytaé/pozi¢ni hraé, ktery navstévu zahdjil, opusti nadhazovaci kopec,
aby se vratili na svou pozici.

Vyjimky z po¢tu navstév nadhazovace. Pravidlo 5.10m)2) stanovuje déle okolnosti, kdy se navstéva
nadhazovace hracem, manazerem nebo kou¢em nebude zapocitavat.

a. Stfidani v utoku. Nezapocitavani navstévy nadhazovace dle vyjimky 5.10m)2)D) béhem
probihajiciho stfidani v Utoku se vztahuje pouze na hrace. Navstéva nadhazovaciho kopce
manazerem nebo koucem bez vystfidani nadhazovace po ohlaseni stfidani v utoku (tj. pinch hitter
nebo pinch runner) bude zapoctena jako bézna navstéva nadhazovace. Navstéva nadhazovace
hracem (hraci) po ohlaseném stfidani v Utoku se nebude zapocitavat za predpokladu, Ze k navstévé
dojde po nahldseni stfidani v Utoku a zdroven pred ndsledujicim nadhozem nebo hrou.

b. OCcisténi obuvi. Navstéva nadhazovaciho kopce hracem Ccisté za ucelem ocisténi obuvi nebude
zapocitavana jako navstéva nadhazovace za predpokladu, Ze nebude hovofit s nadhazovacem.

————————————ss
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Pokud hrac navstivi nadhazovaci kopec, aby si ocistil obuv, a pfi tom bude hovofit s nadhazovacem,
tak bude tato ndvstéva zapocitana (bez ohledu na stav hraci plochy a pocasi).

c. Zranéni. Navstéva nadhazovaciho kopce hracem, manazerem nebo koucem kvuli zranéni nebo
kvali potencidlnimu zranéni nadhazovade se nebude zapocitavat jako navstéva. Pokud chce hraé
navstivit nadhazovace kvli zjisténi zranén nebo potencionalniho zranéni, musi pozadat rozhodci
o schvéleni, Ze tak muZe ucinit. Pokud chce nadhazovace navstivit kvali zjisténi zranéni nebo
potencionalniho zranéni manazer nebo kou¢, musi pozadat rozhod¢i o povoleni pied prekrocenim
pomezni ¢ary. V takové situaci pujde za nadhazovadem také hlavni rozhodci, ktery zlistane v jejich
blizkosti, aby se ujistil, Ze povolené vyjimka nebude zneuzita. ManaZer soupete bude informovan
po ukonceni navstévy nadhazovace, Ze tato navstéva nebude zapoctena.

d. Diskuse mezi rozehrou. Jestlize hraci opusti svd bézind postaveni kvlli néjaké obranné hre
a pfi jejich navratu na béZné pozice dojde k diskusi mezi nadhazovacem a takovym hraéem/hraci
pfi béZném chodu hry (bez zadného zdrieni mezi jednotlivymi rozehrami), tak se tato diskuse
nebude povaZovat jako ndvstéva nadhazovace.

e. Nepochopené signaly. Vsituaci, kdy md druistvo vycerpdny vSechny povolené navstévy
nadhazovace v zdpase (nebo v extra sménach) a hlavni rozhod¢i usoudi, Ze se chytac a nadhazovac
nepochopili v umisténi nebo typu nadhozu, ktery byl signalizovdn chytacem, tak hlavni rozhod¢i
mUzZe na zakladé Zadosti chytace umoznit kratkou navstévu nadhazovace. Hlavni rozhod¢i bude
nasledovat chytace k nadhazovacimu kopci, kde zlistane v blizkosti, aby se ujistil, Ze povolena
vyjimka nebude zneufZita. Jakdkoliv ndvstéva nadhazovaciho kopce z divodu nepochopeni signalu
pred vyéerpanim vSech povolenych navstév nadhazovace bude bézné druzstvu zapoctena.
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Oznameni druzstvu, kdyZ vycerpalo povolené navstévy nadhazovace. Hlavni rozhod¢i bude informovat
manazera pokazdé, kdyZ bude zapoctena navstéva nadhazovace pozi¢nim hracem, stejné jako druzstvo
v obrané (tj. nadhazovace, vnitini polafe a manaZzera), kdyz byla vyCerpana posledni povolena navstéva
nadhazovace. Pokud druZstvo obdrzi povolenou ndvstévu navic v extra sméné, hlavni rozhod¢i bude
informovat druZstvo v obrané pokazdé, kdyz vycCerpa posledni povolenou navstévu nadhazovace.

Doba trvani navstévy nadhazovace. Navstéva nadhazovace na nadhazovacim kopci inicializovana
manazerem nebo kouc¢em bude omezena na 30 vtefin, pokud nebude povolena néktera z vyjimek.
Navstéva kopce hradcem bude provedena promptné a rozhodci ukondi takovou navstévu nadhazovace
hracem, kterd by pfilis zdrZovala hru.

Vycerpané navstévy nadhazovace na nadhazovacim kopci.
a. Hraci

i) Pokud ma druistvo vycerpané vsechny povolené navstévy nadhazovaciho kopce,
tak se rozhodc¢i pokusi zastavit upozornénim hrace, ktery se pokousi navstivit nadhazovace,
pfipadné nadhazovace, ktery chce hovofit spozicnim hracem, Ze povolené navstévy
nadhazovace byly vyCerpany, za predpokladu, Zze nebude uplatnéna vyjimka. Jestlize se hrac
po upozornéni rozhodéim okamzité vrati na své postaveni, tak hra¢ nebude penalizovan.
Pochopitelné pokud hrac natizeni rozhodcich neuposlechne, bude tento hrach vyloucen ze hry.

ii) V pfipadech, kdy hrac¢ nepftipustné navstivi nadhazovace (tj. opusti své postaveni a hovofi
s nadhazovacem) pred tim neZ rozhoddi stihne zakrocit upozornénim tak jak je popsano vyse,
tak se hra¢ musi okamtzité vratit na své postaveni, jakmile jej rozhod¢i upozorni. Pokud tak hrac
okamzité po upozornéni rozhodcich neucini, bude vyloucen ze hry. Hrac, ktery vice jak jednou
za zapas takto nepftipustné navstivi nadhazovace poté, co ma druzstvo vyCerpané povolené
navstévy nadhazovace, mlze byt vyloucen ze hry, jestlize rozhod¢i usoudi, Ze poruseni tohoto
pravidla bylo zdmérné a Umysiné.

b. ManaZefi a kouci

i) V pfipadech, kdy manazZer nebo kou¢ poZaduje vystfidat nadhazovace navstivenim kopce

(tj. poté, co jejich druzstvo vyCerpalo povolené navstévy nadhazovace), tak manaZer nebo kouc

musi signalizovat do bullpenu povolani nadhazovace okamzité pred dosazenim pomezni ¢ary,
jakmile opusti lavicku.

ii) JestliZe manaZer nebo kouc opusti lavicku poté, co jeho druZstvo vycerpalo viechny povolené
navstévy nadhazovace bez signalizace do bullpenu pro stfidani nadhazovace, tak jej musi
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rozhodc¢i upozornit, Ze takova navstéva neni mozna bez vystridani nadhazovace ze hry. Manazer
nebo koué, ktery prekroci pomezni ¢aru ve sméru k nadhazovacimu kopci, pficemz jeho
druistvo ma jiz vyCerpané vsechny povolené ndvstévy nadhazovace, tak musi vystridat
nadhazovace bez ohledu na to, zda bylo udéleno varovani ze strany rozhodcich. Pokud manazer
nebo kouc véri, Ze mlze pri ndvstévé nadhazovace vyuZit vyjimku, musi pozadat o schvaleni
rozhod¢imi pred tim, nez prekroci pomezni ¢aru smérem k nadhazovacimu kopci. V situacich
ve kterych je druZstvo nuceno neplanované stfidat nadhazovace v dlsledku tohoto pravidla
a nemd pfipraveného nadhazovace, tak manazer nebo koué, ktery porusi toto pravidlo
prekrocenim povolenych navstév nadhazovace, bude vyloucen ze hry. Rozhod¢i mohou povolit
stfidajicimu nadhazovaci vice ¢asu pro pripravu na vstup do zapasu.

Argumentace a protesty. Aplikace pravidla 5.10m) véetné rozhodnuti, zda bude druZstvu zapoctena
navstéva nadhazovace, a zda bude vyloucéen hrac, manazer nebo kouc za poruseni tohoto pravidla, bude
zcela v kompetenci rozhodcich a Zadny protest nebude povolen proti aplikaci nebo prosazovani tohoto
pravidla. Manazer, kou¢ nebo hra¢, ktery zaéne argumentovat s rozhod¢im ohledné aplikace tohoto
pravidla, bude okamzité vyloucen.

5.66  Suplujici palkaf
Pravidlo 5.11
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Palkar mlZe zastupovat na palce jakéhokoliv zadinajictho nadhazovace a vSechny dalsi nadhazovace
v zapase, bez ohledu na status nadhazovace v zapase. Suplujici palkaf za nadhazovace musi byt vybran
pred zahdjenim zdpasu a musi byt uveden v poradi palkar(, které je pfedano hlavnimu rozhodc¢imu.

Pouziti suplujiciho palkare neni nafizeno, ale jeho neuvedeni v poradi pdlkafl pred zac¢atkem utkani
(pfedtim, nez rozhodci zvola ,Play!), které je predano hlavnimu rozhodc¢imu ma za nasledek, Ze suplujici
palkaf nemuUzZe byt pouZit po zbytek zapasu. Pokud pravidla umoZnuji v zapase pouZit suplujiciho palkare
a manazer jej neuvede v poradi palkarl, mél by se hlavni rozhod¢i pti kontrole poradi palkard ujistit,
Ze jeho neuvedeni je opravdu zdmérem manaZera.

Suplujici palkaf uvedeny v poradi palkar( musi alespon jednou kompletné dokoncit start na palce (musi
byt vyautovan nebo se stat bézcem), kromé pripadu, kdy druzstvo soupere vystfida nadhazovace nebo
se tento suplujici palkaf zrani, onemocni nebo je vyloucen nebo vznikne jiny legitimni ddvod,
ktery mu znemoznuje splnit poZzadavek jednoho startu na palce.

Suplujici palkaf maze byt vystridan. Stridajici palkar za suplujiciho palkare se stava suplujicim palkafem.
Vystridany suplujici palkar jiz nemuze jakkoli zasahnout do hry.

BéZec muze vystridat suplujiciho palkafe na meté a tento béZec poté prebira funkci suplujiciho palkare.

Suplujici palkaf je “uzaméen” v pofadi palkaf. Zadné vicendsobné stfidani nem@ze zplsobit posunuti
pozice suplujiciho palkafe v poradi palkaru.

Jakmile hrajici nadhazovac odpaluje nebo béha misto suplujiciho pélkare, tak tato skute¢nost rusi funkci
suplujiciho palkare pro zbytek zapasu. (Osoba hrajiciho nadhazovate muZe zaujmout pFi startu
na palce nebo na metach pouze pozici po suplujicim palkafi v pofadi palkafu.)

Pokud suplujici palkafF zaujme postaveni v obranég, tak tato skutecnost rusi funkci suplujiciho palkare
pro zbytek zadpasu. Funkce suplujictho pdlkafe je “uzamcena” v poradi palkaf( a i pres zaujmuti
postaveni v obrané musi odpalovat na misté suplujiciho palkafe v poradi palkard. Nadhazova¢ musi
chodit na palku za stfidaného hrace v obrané (pokud je provedeno vice jak jedno stfidani v obrang,
tak manazer musi konkrétné urcit poradi palkar hlavnimu rozhodc¢imu).

Pokud je hrajici nadhazovac vystfidan z kopce na postaveni v obrané, tak tato skute¢nost rusi funkci
suplujici palkafe pro zbytek zdpasu. Nadhazova¢, ktery je vystfidan z kopce musi na palce odpalovat
misto suplujiciho palkafe; nebo pokud je provadéno vicenasobné stridani, tak nadhazova¢ muze byt
vystfidan za kteréhokoliv vystfidaného hrace v obrané (manazer musi nahlasit pri takovém stridani
spravné poradi palkafl rozhod¢im).

PRIKLAD: Dohazujici nadhazova¢ domdciho druistva Jan nadhazuje na zacatku devaté smény.
Na zacatku desaté smény je Jan vystfidan na prvni metu (zrusena funkce suplujiciho palkare) a stfidajici
nadhazovac Standa vstupuje do hry. ManaZer umisti Jana v poradi palkari na osmé misto, kde je uveden
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polaf z prvni mety Cyril, a Standa je umistén na tfeti pozici v poradi palkard, kde byl uveden suplujici
palkar Adam.

Pravidla umoznuji, aby suplujici palkaf i hrajici nadhazova¢ mohli byt ve stejnou dobu vystfidani
do obrany (tj. hrajici nadhazovac je stfidan z kopce do postaveni v obrané a suplujici palkat vstupuje
také do obranného postaveni). Tato skute¢nost samoziejmé rusi funkci suplujiciho palkare pro zbytek
zapasu. Jelikoz suplujici palkat byl “uzamcen” v poradi palkafl, tak suplujici palkat, ktery nyni hraje
v obrané, musi pokracovat v poradi na palce ve stejném misté jako pred zrusenim suplujiciho palkare.
Nadhazova¢ na palce zaujme misto jakéhokoliv stfidaného hrace z obrany (manazer musi nahlasit
spravné poradi palkafl rozhodéim).

Pokud hrac z obrany jde na nadhazovaci kopec (tj. stfida nadhazovace), tak tato skutecnost rusi funkci
suplujiciho palkate pro zbytek zapasu.

Jestlize stfidajici palkaF vstupuje na palku za néjakého hrace a potom také vstupuje do hry jako
nadhazovagc, tak tato skutecnost ma za nasledek zruseni funkce suplujiciho palkare pro zbytek zdpasu.

Suplujici palkaf nem0ze zaroven vykovavat funkci stfidajiciho bézce.
Stfidani suplujiciho palkafe nemusi byt ohldsena, dokud stfidajici palkar nedojde v poradi na palku.

Suplujici palkaf si nemlZe sednout do bullpenu (misto pro rozcvicovani nadhazovaci),
pokud by nevykondval funkci chytace v bullpenu. Tato podminka nemusi byt v nasich soutézich
doslovné dodriovana vzhledem k poctu hracd. Ulelem tohoto pravidla je zamezit zbyteénému
a bezdlvodnému pohybu hracd po hristi.

(Podivej se také do Oficialnich pravidel na pravidlo 5.11.)

Vlozeni mice do hry poté, co je mi¢ mrtvy
Pravidlo 5.12

Pokazdé, kdyZz se mi¢ stane mrtvym, musi hlavni rozhodci vratit mi¢ do hry a zahdjit hru vyhlasenim,
,Play!” (a ukdzanim na nadhazovade) v okamziku, kdy nadhazovac zaujme své postaveni na nadhazovaci
meté s micem ve své moci a palkar zaujme své postaveni Uzemi palkare.

Docasny vypadek osvétleni
Pravidlo 5.12b)2)

Poznamka pravidla 5.12b)2) umoziuje jednotlivym soutézim pfijmout vlastni feseni situaci, kdy béhem
zapasu dojde kvypadku osvétleni. Pokud nejsou v platnosti vlastni feSeni, bude se postupovat
nasledovné:

V situaci, kdy dojde k do¢asnému vypadku osvétleni v okamziku, kdy je mi¢ v letu nebo probiha rozehra
a rozhodci nejsou schopni diky takovému vypadku sledovat naslednou hru, tak rozhod¢i okamizité
vyhlasi , Time.” Pokud pravé probiha rozehra, kdyz dojde k vypadku osvétleni, pficemz jsou mozné dalsi
akce, béhem této rozehry, tak je celd rozehra anulovéna. Jakmile je osvétleni obnoveno, hra bude
vracena do stejné situace, kterd byla na zacatku rozehry, nez byla hra prerusena kvali vypadku osvétleni.

POZNAMKA: Pokud jsou b&7ciim pfidéleny mety v okamziku vypadku osvétleni, bude témto bé&Zcim
umoznéno, aby dosahli svych met dle pravidel postupu po metdch v okamziku, kdy bude osvétleni
obnoveno.

Situace: Palkar odpali mic za hraci plochu (homerun). Jakmile mic opusti hraci plochu a béZec postupuje
po metach, tak dojde k vypadku osvétleni.

Vyklad: Jakmile je osvétleni obnoveno, béZci je umoznén postup po metach v souladu s pravidly.
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6.00 NEVHODNA HRA, NESPRAVNA CINNOST A POCHYBENI

Utoéné branéni
Pravidlo 6.01, Definice termint (Branéni a))

Uto¢né branéni je ¢innost druistva na palce, které brani prekazenim, zdrzovanim, clonénim nebo
matenim polare, ktery se pokousi o hru. Pokud se béZec nevyhne polafi, ktery se pokousi zpracovat
odpaleny mi¢ nebo bézec brani nebo stini polafi, ktery se snazi zpracovat odpaleny mi¢, musi byt tento
bézec vyhlasen aut za branéni.

Podle pravidel je polaf chrdnén, pokud zpracovava odpaleny mic. Dale je polar chranén, kdyz se snazi
o rozehru ihned poté, co zpracoval odpdleny mi¢. Nebo bude béZec vyhlasen aut za branéni,
kdyz bude branit nebo omezovat polare, ktery zpracoval odpdleny mic¢, ale jesté nestihl pfihrat.
Nicméné pokud je rozhodnuto, Ze béZzec branil polati, ktery se pokousel o hru na odpaleny mic,
bude vyhlasen aut za branéni, at uz branéni bylo imysiné nebo nedmysiné.

Kontakt mezi polafem a béicem muzZe byt povolen béhem pokusu o vyrazeni béice tecovanim,
kdy je bézci zakdzano poutziti rukou nebo pazi Ci jiné ¢asti rukou pro zakerné, nesportovni a umysiné
vyrazeni, postréeni, placnuti polare ¢i mi¢e apod., aby zabranil v dalsi rozehre. Pokud dle posouzeni
rozhod¢iho dojde k této situaci pred moznym zahranim dvoj-autu, tak dle pravidel rozhod¢i vyhlasi
béziciho palkare aut. V zavislosti na mife krutosti ¢i zakernosti je mozné takovéhoto bézce i vyloucit.

Podle pravidel, pokud se bézec nebo bézici palkar srazi s jednim nebo vice polafi, ktefi se snazi zpracovat
odpaleny mi¢, tak rozhod¢i musi urdit, ktery z polafl je opravnén zpracovavat mic a tim i ziskat vyhodu
tohoto pravidla. Rozhod¢i nemizZe vyhlasit béZce aut, pokud pfi takové situaci béZzec kontaktuje jiného
polafe nez toho, kterého rozhod¢i wvybral za opravnéného zpracovavat odpaleny mic.
Vice v pravidle 6.01a)10).

Pokud rozhod¢i vyhlasi pdlkare, bézZiciho péalkare nebo bézce aut za branéni, tak se vSichni ostatni bézci
musi vratit na mety, kterych se dle posouzeni rozhodc¢ich naposledy spravné dotknuli pred vyhlasenim
branéni, pokud neni pravidly uvedeno jinak.

PRIKLADY:

Situace 1: Pfi honi¢ce mezi tfeti a domaci metou se béZzec z druhé mety dostane na tfeti metu,
kde z(stava a nasledné je béZec v honicce vyhlasen aut za Utocné branéni.

Vyklad 1: Rozhoddi vrati bézce ze treti mety zpét na druhou metu, protoze tfeti meta béhem honicky
stale patfila béZci v honic¢ce (nedosdhl nasledujici mety). Nasledujici béZzec tedy nemohl legalné
dosahnout v dobé branéni tfeti mety a musi se vratit na druhou metu, které se naposled spravné dotkl.

Situace 2: Pfi honicce mezi tfeti a domaci metou se béZec z prvni mety posune na druhou metu
a je s ni v kontaktu v okamziku, kdy je béZec v honicce vyhlasen aut za Utocné branéni.

Vyklad 2: Rozhod¢i umozni béZci zlstat na druhé meté. Postup se sice uskutecnil vrozehre,
pfi které doslo k itocnému branéni, ale dle pravidel se musi vSichni béZzci vratit na mety, které spravné
ziskali pfed vyhlasenim branéni.

Brdnéni pii navazujici rozehie
Pravidlo 6.01a)

Situace: Rozehra na domaci meté proti béZci, ktery se pokousi bodovat; je vyhlasen ,safe”. Nasleduje
ihned navazujici rozehra proti bézicimu palkati, ktery je vyhldsen aut za branéni pfi béhu mimo
jednometrovku.

Vyklad: Pokud je méné jak dva auty, tak se bod pocita a bézici palkar je aut. Pokud jsou dva auty,
tak se bod nepocita. Zdlivodnénim je, Ze navazujici rozehra nastala pred branénim. BéZci budou vraceni
na mety, kterych dosahli pred branénim. Pti dvou autech se bod skorujiciho bézce nepocitd, protoze byl
bézici palkar vyautovan dfive, nez dosahl prvni mety. (Viz posledni odstavec pravidla 6.01a).) Poznamka:
Pravidlo o navazujici rozehre, Ize uplatnit pouze v situacich, kdy je bézec vyhlasen ,safe” v rozehre
na domaci meté a nasleduje rozehra na béziciho pdlkare, ktery je vyhlasen aut za branéni.
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Palkar brani po nechyceném tietim strajku
Pravidlo 6.01a)1)

Pravidlo 6.01a)1) fikd, Ze bézici palkaf bude vyhlasen aut za branéni, pokud po tfetim strajku, ktery neni
chycen chytacem, evidentné brani chytaci, pfi jeho snaze zpracovat mic.” Tento bézici pdlkar bude
vyhlasen aut, mi¢ bude mrtvy a vSichni béZci se vrati na mety, které méli spravné obsazeny v dobé
nadhozu.

Poznamka k pravidlu 6.01a)1) fika, Ze nebude vyhlaseno branéni pfi nadhozeném mici, ktery se odrazi
od chytace nebo rozhodc¢iho a ndsledné kontaktuje béziciho pdlkare za predpokladu, kdy rozhodci
posoudi, Zze bézici palkaf nebranil chytaci ve zpracovani mice.

POZNAMKA: Ji7 nezaleii na tom, Ze se bé%ici palkar nachdzi v blizkosti doméaci mety nebo na pomezni
¢are pres prvni metu, kdyZ dojde k poruseni pravidel. Postaveni béziciho palkare jiz neni podstatné.

Umyslné zménéni sméru mice
Pravidlo 6.01a)2)

Pravidlo 6.01a)2) fikda, Ze palkar nebo bézec bude vyhlasen aut za branéni, pokud dmysiné zméni
jakymkoliv zplsobem smér chybného odpalu. Samotny fyzicky kontakt s micem v zamezi neni pfi
posuzovani podstatny, zaleZi na posouzeni rozhodcich, zda ¢innost Utociciho hraée mohla ovlivnit smér
mice, ktery se mohl stat spravnym odpalem a podle toho musi rozhod¢i rozhodnout v jeho neprospéch.

Proto je dobré, aby se zadny clen Gtociciho druzstva nepokousel zvedat ¢i jinak kontaktovat odpaleny
mic, ktery je v zamezi. Neni Zadny dlivod, aby kou¢ na metach vracel chybny odpal rozhodcim poté,
co mic posel za prvni nebo treti metou, stejné tak by se kou¢ nemél dotykat mice, ktery by mohl byt
spravnym odpalem. (Viz pravidlo 5.09a)9))

Branéni béicem, ktery je jiz vyautovan
Pravidlo 6.01a)5)

Pokud kterykoliv palkaf nebo bézec, ktery byl jiz vyautovan nebo kterykoliv bézec, ktery pravé bodoval,
stini nebo brani jakékoliv nasledujici rozehte proti bézci, tak bude tento bézec vyhlasen aut za branéni
jeho spoluhraéem. Porovnej rozdil uvedeny v poznamce pravidla 6.01a)5): Pokud palkar ¢i béZec
pokracuje v postupu po metdch nebo se vraci nebo se pokousi vratit na posledné spravné ziskanou metu
poté, co byl jiz vyautovan, nebude tento ¢in povazovan za matouci, zdrzujici ¢i branici polafi.

Zamérné a umysiné branéni
Pravidlo 6.01a)5,6,7), 5.09a)13), 5.09b)3), 6.01j)

Pravidla 6.01a)6) a 6.01a)7) byla do pravidel pfidana dodatecné jako postih pro bézce nebo béziciho
palkare, ktery védomé a umysiné brani odpalenému mici nebo polafi, ktery se snaZzi zpracovat odpdleny
mi¢, aby zabranil obrané zahrat mozny dvoj-aut. Méjte na mysli, Ze pravidlo se vztahuje na béZce nebo
béziciho palkate, ktery se musi evidentné snazit prekazit zahrani dvoj-autu. BézZec z tfeti mety, ktery
zamérné bézi do chytace, jenz zpracovava vysoky odpal nad domaci metou nebo bézec na druhé meté
umysiné vbéhne do odpaleného mice po zemi, ptipadné se jim necha zasdhnout, ve snaze prekazit
zahrani dvoj-autu, je presnym prikladem, kdy je nutné vyhlasit dvoj-aut podle tohoto pravidla.

Pravidlo 5.09a)13) bylo do pravidel ptiddno jako , postih druZstva v Utoku za umyslny, neopravnény
a nesportovni ¢in béZce, ktery radéji opusti spojnici met sjasnym zamérem srazit se s polafem,
ktery se v rozehte pokousi zahrat nebo pfihrat na dvoj-aut, neZ se pokusit ziskat metu.” Vezméte v potaz
nasledujici oficidlni interpretaci:

Jestlize, dle posouzeni rozhodciho, béZzec zdmérné a umysiné brani polafi v chyceni pfihozeného mice
nebo pfi pokusu pfihrat mi¢ s jasnym zamérem zmafit obrané zahrat dvoj-aut, rozhodci vyhlasi tohoto
béZce aut za branéni a také musi vyhlasit aut béziciho palkate za branéni jeho spoluhraéem.

POZNAMKA: Bé7ec nemUize byt vyhldden aut za neimysiné branéni, pokud je v kontaktu se spravné
ziskanou metou, kdyZ neimyslné stini polafi. Podivej se také na pravidlo 6.01a) postih za branéni
(poznamka) pro pripady, kdy je branéni bézcem umysiné, kdyz je v kontaktu se spravné ziskanou metou.
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POKYNY K PROSAZOVANI PRAVIDLA 6.01j) (PRAVIDLO O SLAJDU)

<
<
A
—
>
O




MANUAL ROZHODCIiCH BASEBALLU CBA 2020
PRIKLADY:

Situace 1: VSechny mety obsazeny, Zadny aut, odpal po zemi na spojku. Je predpoklad, Ze obrana bude
hrat dvoj-aut, ale béZec z dvojky UmysIiné narazi do spojky a pfidrzenim mu znemozni pfihravku
na druhou metu.

Vyklad 1: BéZec z druhé mety se jednoznacné provinil proti pravidliim, protoze zdmérné a Umysiné
branil polafi v jasné snaze zahrat dvoj-aut. BéZec z druhé mety je vyhlasen aut, stejné jako bézici palkar.
BéZci se vrati na prvni a tfeti metu.

Situace 2: BéZec na prvni a tfeti meté, Zadny aut. BéZec z prvni mety krade s odpalem palkate po zemi
na spojku. Je pfedpoklad, Ze obrana bude hrat dvoj-aut, ale bézec z prvni mety jednoznaéné a idmysiné
srazi dvojku na druhé meté, ktera ceka na prihravku od spojky.

Vyklad 2: BéZec z prvni mety zdmérné a Umyslné branil polafi ve snaze zahrat dvoj-aut. BéZec z prvni
mety i béZici palkar je vyhlasen aut. BéZec se vrati na tfeti metu.

Situace 3: VSechny mety jsou obsazené, Zadny aut, odpal po zemi na spojku. Spojka pfihrava
na druhou metu, kde je vyfazen béZzec z prvni mety. Rozehra pokracuje hranim dvoj-autu, ale bézec
z prvni mety imysiné slajduje mimo spojnici met a srazi dvojku v okamziku, kdy se snazi pfihrat na prvni
metu. BéZec neni schopen dosdhnout na druhou metu svou rukou nebo nohou.

2

<
<
A
@
>
O

Vyklad 3: BéZec neprovedl ,férovy slajd“ tim, Ze nebyl schopen dosahnout na metu rukou nebo nohou
a zamérné vybo il ze své bézecké drahy za ucelem vytvorit kontakt s polafem. BéZici palkar je vyhlasen
aut za branéni bézcem a bézci se vrati na druhou a tfeti metu. Pokud pfi podobné situaci nebude bézec
na druhé meté vyhlasen aut (napf. polafr bude vytazen pfihozem z druhé mety), ale béZzec bude stejné
umysliné branit polafi v rozehte, budou oba, béZec i bézici palkaf vyhlaseni aut.

Situace 4: BéZec na prvni meté, zadny aut. Palkar odpali mi¢ po zemi na dvojku, ktera se pokousi tecovat
béZce. Tento bézec se dle posouzeni rozhodc¢iho pokousel vyrazit polafi mi¢ z rukavice nebo polare
zdrzet tak, aby nemohl pokracovat v dalsi rozehfte.

Vyklad 4: BéZec umysiné a zamérné branil polafi pfi pokusu zahrat dvoj-aut. BéZec je vyhlasen aut,
stejné jako bézici palkar.

Situace 5: BéZec na prvni a druhé meté, Zadny aut. Pfi hfe hit and run je mi¢ odpalen po zemi,
ktery vytahne spojku hloubéji do vnéjsiho pole. Bézec z prvni mety bezpeéné zaslajduje na druhou metu
a je safe. Nicméné tento béZec ndsledné chytne za ruku polafe na druhé meté, kdyz se pokousi prihrat
na prvni metu.

Vyklad 5: Podle pravidla 5.09b)3) béZec, ktery imyslIné stini polafi v rozehie, zatimco je v kontaktu
se spravné ziskanou metou, bude vyhlasen aut, stejné jako bézici palkar. Pfi dvou autech je vyhlasen
aut palkar za branéni zplisobeném spoluhracem.

Rozhod¢i by se méli vidy fidit zdmérem béZice v situacich, kdy dojde k branéni tohoto charakteru.
Pokud rozhodc¢i rozhodne o Umysiném a zdmérném branéni bézce s jasnym cilem prekazit obrané zahrat
dvoj-aut, musi rozhod¢i vyhlasit aut tohoto béZzce a také béziciho palkare. Jestlize by se nejednalo
0 branéni se zdmérem prekazit obrané zahrat dvoj-aut, bude aut pouze bézec, ktery branil. V situaci,
kdy brani obrané bézec, ktery byl jiz vyautovan, bude za branéni vyhlasen aut ten bézec,
na kterého by smérovala hra obrany. Viz pravidlo 6.01a)5).

Pravidla ddvaji béZci pravo na neobsazenou metu ,dokud neni vyautovan nebo neni nucen opustit
metu, protoZe na ni ma pravo jiny béZec.” Viz pravidlo 5.06a)1). Ddle, pozndmka pravidla 6.01a)
umoznuje bézice nevyhlasit aut, pokud by neimysIné branil ,v okamZziku, kdy je v kontaktu se spravné
obsazenou metou a stini polafi.” Nicméné pokud rozhodci posoudi tuto ¢innost jako imyslnou poté,
co spravné ziskal metu, budou oba, béZzec a bézici palkar vyhlaseni aut, a pokud jsou jiz dva auty, bude
vyhlasen aut pouze palkar.

6.07 Polaf je chranén, kdyz se ucastni rozehry
Polar 6.01a)10)

Dle oficidlnich pravidel baseballu je polaf chranén vokamiZiku, kdy zpracovava odpaleny mic.
Pokud je polafi branéno nebo stinéno béZcem poté, co zpracoval odpdleny mic, ale pred tim,
nez je schopen mic prihrat, bude takovy béZec vyhlasen aut za branéni. Bézec, ktery byl shledan,
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Ze brénil nebo stinil polafi, jenz se pokousel o rozehru, bude vyhlasen aut bez ohledu na to, zda branil
umysiné nebo nedmysiné.

Bézec brani pfi vnitfnim chyceni
Pravidlo 6.01a)10)

Pokud bude vyhlaseno branéni pfi vyhlaseném vnitfnim chyceni, zlistava mic ve hre, dokud neni jasné,
zda odpaleny mic bude spravnym nebo chybnym odpalem. V pfipadé, Zze mic¢ bude sprdvnym odpalem,
bude bézZec, ktery branil polafi, vyhlasen aut, stejné jako palkar za vnitfni chyceni. Jestlize se jedna
o chybny odpal, i kdyby byl chycen, tak je branici béZec vyhlasen aut a palkar se vrati na palku.

Situace: BéZci na prvni a druhé meté, Zadny aut. Palkar odpali vysoky odpal do blizkosti prvni mety.
Jakmile se polaf z prvni mety snazi chytit mi¢, tak mu béZzec z prvni mety brani. Mi¢ spadne na zem,
aniz by se ho nékdo dotknul a vykutdli se do zdmezi pred prvni metou; nicméné bylo vyhlaseno vnitfni
chyceni.

Vyklad: BéZec z prvni mety je vyhlaSen aut za brdnéni. BéZici pdlkar je vracen zpét na palku
se zapocCtenym chybnym odpalem. BéZec z druhé mety je vrdcen na druhou metu. V této rozehfe sice
mi¢ dopadl do pole, ale aniz by se ho nékdo dotknul, se sdm vykutalel do zamezi pred prvni metou,
kde se zastavil. Jakmile je mi¢ chybnym odpalem, tak nem(zZe byt béZicimu palkafi pridélena prvni meta
nebo stejné jak je tomu v tomto pfipadé, nemuize byt vyhlasen aut za vnitfni chyceni.

POZNAMKA 1: Pokud by byl v této situaci odpaleny mi¢ posouzen jako spravny odpal, tak by byl bézec,
ktery branil polafi vyhlasen aut, stejné jako bézici palkar za vnitini chyceni. Pokud by v této situaci nebyl
vyhlasen vnitfni chyceny a mi¢ byl spradvnym odpalem, tak bézec, ktery branil polafi, by byl vyhlasen aut
a bézicimu palkafi bude pridélena prvni meta za predpokladu, Ze by branéni béice, dle posouzeni
rozhodd¢ich, nebylo umysiné s evidentnim ucelem zmareni zahrani dvoj-autu. V takovém pfipadé
by pak byli aut oba, bézec i bézici palkaf.

Pro ujasnéni, pokud béZec brani polafi pfi odpaleném miéi (at je nebo neni vyhlaseno vnitfni chyceni),
tak rozhod¢i musi pockat a posoudit, zda je mic spravnym nebo chybnym odpalem a pak vyhlasit , Time.”

POZNAMKA 2: Pokud je bé&ici vyhladeno branéni v situaci, kdy je mi¢ odpalen do vzduchu a mi¢ nenf
vhitfnim chycenim, tak mi¢ zlstavd ve hre, dokud neni rozhodnuto, Ze bude mi¢ spravnym
nebo chybnym odpalem. Jestlize je mi¢ spravnym odpalem, tak bézec, ktery branil je vyhlasen aut
a palkafi je pfidélena prvni meta, i za situace, kdy je mi¢ chycen ze vzduchu (pokud nebude toto branéni
posouzeno jako umysiné, za ucelem ,rozbiti“ dvoj-autu). Jestlize je mi¢ chybnym odpalem, ktery muze
byt i chycen ze vzduchu, tak bézec, ktery branil, bude vyhldsen aut a palkaf se vrati na palku
(pokud nebude toto branéni posouzeno jako iUmysiné, za Gcelem ,rozbiti“ dvoj-autu) s tim, Ze se nadhoz
zapocita.

Kolize bézZiciho palkare a chytace

Pravidlo 6.01a)10) poznamka

V situaci, kdy chytac a béZici palkar bézi smérem k prvni meté, chytac se snazi zpracovat odpaleny mi¢
a dojde mezi nimi ke kontaktu, vétSinou v takové situaci nedojde k Zddnému poruseni pravidel a tedy
k Zddnému vyhlaseni. To samozfejmé nemlze byt vykladano tak, Ze by zfejmy kontakt zjedné
nebo druhé strany nevedlo k vyhldseni branéni nebo prekazeni. K vyhlaseni dojde pouze pfi do oci
bijicim poruseni pravidel. Polaif ma sice “prednost” pti zpracovani mice, ale nevyhnutelny kontakt
nemuze byt divodem k vyhlaseni poruseni pravidel at jiz ze strany béZce nebo ze strany chytace.

Odpaleny mic zasahne béice
Pravidlo 6.01a)11), 5.06c)6)

Pojem nechranény béZec lze popsat situaci, kdy mi¢ projde vnitfnim polafem a zasahne béice
v okamziku, kdy ma stdle dalsi polaf Sanci zahrat hru s timto mi¢em, coz je aplikovano POUZE v situacich,
kdy mi¢ PROJDE prvnim vnitfnim polafem, aniz by jej dotkl nebo se od néj odrazil. Tento vyklad NELZE
APLIKOVAT v situacich, kdy se mi¢ dotkne nebo odrazi od prvniho vnitfniho polare, ktery se pokousel
zpracovat tento odpal, i kdyz dalsi vniténi polaf mél Sanci mic zpracovat.
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Jinymi slovy, poté co byl mic¢ teCovan (odrazen) jakymkoliv vnitfnim polafem (v€etné nadhazovace)
a nasledné mic¢ zasahne bézice (bez UmysIného zapfticinéni bézce), mic¢ zlstava ve hre, i kdyz byl jiny
polaf v pozici, ze které by mohl tento odpaleny mic zpracovat (Pravidla 5.06¢)6) a 6.01a)11)).

Argumentem muZze byt, Ze od béZce v béhu nelze ocekdvat vyhnuti se zasaZzeni mi¢em, ktery se odrazi
od néjakého polare. Nicméné situace mizZe byt posouzena jako Umysiné branénii poté, co se mi¢ odrazil
od polare, pokud bézec védomé a umysIné zasahne odpaleny mic¢ nebo dovoli, aby jej odpaleny mic
zasahl, aniz by se mu snaZil vyhnout. Fakt, Ze byl mic teCovan vnitfnim polafem, neddva bézci pravo
umyslné branit. (Viz pravidla 6.01a)6) a 6.01a)7)).

Poté, co odpaleny mi¢ zasdhne vnitfniho polafe (odrazi se od néj) a dale zasdahne béice
(bez amyslného zapficinéni bézce), zlstadva mic ve hre i za predpokladu, Ze je jiny polaf schopen
zpracovat tento mic. Zde se nejednd o béznou situaci, kdy polaf zpracovava odpaleny mic. Konkrétné,
pokud se odpaleny mi¢ odrazi od polafe a druhy polaif ma moznost tento mi¢ zpracovat, tak se bézec
musi tomuto polafi vyhnout. Jestlize béZec brani polafi pfi zpracovani mice Ci vrozehre
—za predpokladu, Ze mi¢ nebyl teCovan jinym polafem — bude béZec vyhlasen aut. Dle pravidel ma polaf
zpracovavajici odpaleny mic prednost pfed bézcem.

V ostatnich pfipadech, kdy odpdleny mic projde skrz nebo kolem vnitfniho polafe (mimo nadhazovace)
bez toho, aby se mic dotkl polare, a zasahne béice, ktery je ihned za polafem, musi rozhod¢i rozhodnout,
zda mél jiny vnitfni polaf moZnost zahrat tento mic¢ a pak by byl béZec aut. Pokud rozhod¢i dospéje
k zavéru, Ze jiny polaif nemél moznost zahrat tento mi¢, hra pokracuje a mic je ve hre.

Situaci mGzZeme interpretovat frazi , kdyz spravny odpal projde okolo ¢i skrz vnitfniho polare a zasahne
bézce ihned za nim“ (pravidla 6.01a)11) a 5.06c)6)). Vyrazem projde skrz ¢i okolo je minéno, Ze mic
projde pod nohama ¢i okolo v tésné blizkosti a zasahne béZce pfimo za timto vnitfnim polafem.

PRIKLADY:

Situace 1: BéZec na druhé meté, jeden aut. Palkar odpali mic¢ po zemi do mezery ve vnitfnim poli. Trojka
se pokousi zpracovat mi¢ na hranici travy vnitiniho pole a spojka se pokousi tuto rozehru zabihat,
pricemz bézec ze dvojky bézi na tfeti metu. Mic projde pod trojkou, aniz by se mice dotkla a zasdhne
béZce na spojnici met. Spojka mohla mi¢ zpracovat.

Vyklad 1: BéZec z druhé mety je aut a béZicimu palkafi je pfidélena prvni meta. Mic sice prosel polafem
(mimo nadhazovace), ale nebyl nikym tecovédn, nez zasahl bézce a jiny polaf mél moznost zpracovat
tento mic.

Situace 2: BéZec na druhé meté, jeden aut. Palkar odpali mi¢ po zemi do mezery ve vnitfnim poli. Trojka
se pokousi zpracovat mi¢ na hranici trdvy vnitfniho pole a spojka se pokousi tuto rozehru zabihat,
pficemz béZzec ze dvojky bézi na treti metu. Mic se odrazi od trojky smérem ke spojce. Spojka méla stale
Sanci zahrat tento mic, kdyby odrazeny mic nezasahl bézce, jehoz vysledkem neni zadna rozehra.

Vyklad 2: BéZec z druhé mety neni aut a mic z(stdva ve hre (za predpokladu, Ze béZec z druhé mety
nebranil umysiné.) Fakt, Ze spojka mohla stale tento odrazeny mic¢ zpracovat je v této situaci irelevantni,
protoZe mic byl teCovan polarem.

Situace 3: BéZec na prvni meté, jeden aut. BéZec krade soucasné s nadhozem. Palkar odpali mic
po zemi zpét k nadhazovadi. Nadhazovaé tecuje odpaleny mi¢ smérem k polafi u druhé mety
a je pravdépodobné, Ze mulzZe micC zpracovat. Nicméné mic zasahne béZce z prvni mety dfive,
nez se mic dostane k polati z druhé mety.

Vyklad 3: BéZec z prvni mety neni aut; mic¢ zGstava ve hie (pokud béZec nebranil GmysIné). Porovnej
tento pfipad s nasledujici situaci.

Situace 4: BéZec na prvni meté, jeden aut. BéZec krade soucasné s nadhozem. Pdlkar odpdli mic
po zemi zpét k nadhazovaci. Nadhazovac tecuje odpaleny mi¢ smérem k polati u druhé mety. Bézec bézi
pfimo ke druhé meté a neumysiné kontaktuje polare z druhé mety, kterd se snazi zpracovat odrazeny
mic.

Vyklad 4: Bude vyhlaseno branéni a bézec z prvni mety bude vyhlasen aut. | kdyz byl mi¢ tecovan,
byl stale odpalenym micem a béZec se musi vyhnout polafi, ktery zpracovava mi¢. Bézicimu palkafi bude
pfidélena prvni meta.
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Situace 5: BéZec na prvni a druhé meté, oba bézci budou krdst. Palkar naznaci ulejvku a polati z prvni
a tfeti mety se rozebéhnou smérem k domaci meté, a spojka se rozebéhne smérem ke treti meté. Palkar
Svihne na posledni chvili a odpali mic¢ po zemi smérem k pivodnimu postaveni spojky. JelikozZ se spojka
presouvala pokryt tfeti metu, neni nikdo schopen zpracovat tento mi¢. Odpdleny mic po zemi zasahne
béZce z druhé mety.

Vyklad 5: BéZzec z druhé mety bude vyhlasen aut za zasaZeni odpalenym mi¢em. Bézicimu palkafi
je pridélena prvni meta. V této situaci neni mi¢ posuzovan, Ze prosel skrz nebo okolo vnitfniho polafe.

Situace 6: BéZec na prvni a druhé meté, polafi u prvni a tfeti mety jsou pfipraveni na ulejvku, oba béZci
kradou. Palkaf naznaci ulejvku, ale nakonec na posledni chvili Svihne a odpali oblouk nad hlavou polare
z tfeti mety, ktery se posouval vpired smérem k domaci meté. Mi¢ zasdhne béZce z druhé mety.
Nastanou dvé situace: A) predpokladame, Ze spojka byla v pozici, ze které by mohla zpracovat mic;
B) predpokladame, Ze spojka byla v pozici, ze které by nemohla zahrat tento mic.

Vyklad 6: A) béZec ze dvojky je vyhlasen aut. Mi¢ byl posouzen, Ze prosel polafrem z tfeti mety a jiny
polaf byl v pozici, ze které mohl mic zahrat. B) mic z(stava ve hie. Mic byl posouzen, Ze prosel vnitinim
polafem, ale Zadny jiny vnitini polaf nemél Sanci tento mic zahrat.

Situace 7: BéZec na prvni meté, hit-and-run. Palkaf odpali mi¢ po zemi smérem k pozici polafe z druhé
mety (kterd byla prazdnd, protoze dvojka bézela pokryt druhou metu). Odpdleny mic zasahne béice
pfi béhu na druhou metu.
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Vyklad 7: BéZec z prvni mety bude vyhlaSen aut za zasaZeni spravnym odpalem. Bézicimu palkafi
je pridélena prvni meta. V této rozehte odpaleny mic¢ neprosel skrz nebo okolo polare.

Situace 8: BéZec na prvni meté, jeden aut. BéZec béZi spole¢né s nadhozem. Pdlkaf odpali mi¢ po zemi
zpét k nadhazovaci. Nadhazova¢ odpdleny mi¢ pouze tecuje smérem kpolafi u druhé mety,
ktery ma Sanci zpracovat tento odpal. Nicméné odrazeny mic¢ zasdhne bézce pred tim, nez se mic
dostane k polafi z druhé mety. Tento mic se odrazi od béZce do rukavice spojky, ktera pfihraje na prvni
metu, kde je aut bézici palkar a béZzec z prvni mety dosahne druhé mety.

Vyklad 8: Mic¢ zlstava ve hie (pokud béZzec plvodné z prvni mety nebranil UmysIné). Bézici palkar
je aut a béZec plvodné z prvni mety zlstane na druhé meté.

Situace 9: BéZec na prvni meté, polaf z prvni mety je v postaveni pfed béZcem na prvni meté. Pélkar
odpali mic¢ po zemi o trosku dal nez je dosah polafe z prvni mety a proto tento polar skace po odpalu
na svou pravou stranu. Mic zasahne bézce.

Vyklad 9: Tato situace je posouzena, Ze mi¢ prosel polafem. Rozhod¢i musi rozhodnout, zda jiny polaf
byl schopen zahrat tento mic a pokud rozhodne, Ze ano, tak je béZec vyhlasen aut. Pokud ne, mic¢ z(stava
ve hre a hra pokracuje.

Situace 10: VSechny mety obsazeny, zadny aut. Vnitini pole je stazené, hraje IN. Palkar odpali prudky
odpal po zemi smérem k polafi u tfeti mety, od kterého se mi¢ odrazi ke spojce. BéZec z druhé mety
vidi, Ze spojka ma velkou $anci tento mic zpracovat a nechd se timto mi¢em zasdhnout. Mi¢ se odrazi
do levého pole.

Vyklad 10: BéZec z druhé mety umysIné branil odpalenému mici a prekazil tak mozny dvoj-aut. Bézec
z druhé mety je aut stejné jako béZici palkar. BéZci se vrati na prvni a treti metu. BéZec z druhé mety
je vyhlasen aut dle pravidla 6.01a)6).

Situace 11: BéZec na treti meté, zZadny aut. Palkar odpali prudky odpal po zemi smérem ke tfeti meté,
kde zasdhne v poli béZce ze treti mety, ale béZec je stdle v kontaktu s tfeti metou. BéZec nemél v imyslu
umyslné branit, pficemz polar z treti mety hrdl vzadu za bézcem.

Vyklad 11: BéZec je vyhlasen aut. Mic je mrtvy a bézicimu palkafti je pridélena prvni meta. To, Ze byl
béZzec v kontaktu s metou v okamziku zasaZeni odpalem, nema na feSeni situace vliv (kromé ptipadu,
kdy je vyhlasen vnitfni chyceny.)

Situace 12: BéZec na druhé meté, Zadny aut. Palkar odpali ulejvku podél pomezni ¢ary pres treti metu.
Nadhazovac a polaf z tfeti mety stoji nad mi¢em a nechavaji ho kutalet ke tfeti meté v domnéni,
Ze to bude chybny odpal. Mic se stale kutali podél pomezni ¢ary v poli, pficemz ho nadhazovac a trojka
nasleduji. Mi¢ se zastavi poté, co se odrazi od tfeti mety do béice z druhé mety, ktery stoji
na treti meté.
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Vyklad 12: Technicky mi¢ neprosel polafem, a proto mi¢ z(stava ve hre, protoZze polafi méli moznost
micC zpracovat, ale rozhodli se pockat. BéZzec v této situaci neni aut.

REKAPITULACE:
BéZec neni aut, pokud je zasazen odpalenym mi¢em (za predpokladu, Ze béZzec umysIné nebrani) kdyz:
1. je mic te¢ovan vnitfnim polafem; nebo
2. mic projde skrz nebo okolo vnitfniho polare (mi¢ projde pod nebo okolo polafovych nohou,
pri¢emz je mic¢ v dosahu polafe) A Zadny jiny polaf nema Sanci zpracovat tento mic.

BéZec musi uvolnit prostor polafi, ktery se pokousi zpracovat odpaleny mic¢ za podminky, Ze se mic
neodrazil od jiného polare.

6.11 Bézec, ktery je v kontaktu s metou, brani polafi
Pravidlo 6.01a) postih

Pokud je béZec v kontaktu s metou, na kterou ma prdvo a stini ¢i brani polafi, ktery se pokousi zpracovat
odpaleny mi¢, nemUze byt vyhlasen aut, pokud rozhod¢i neshleda, Ze stinéni ¢i branéni v poli ¢i zamezi
je umyslné. Pokud rozhodci dospéje k zavéru, Ze aktivita béZzce na meté je umysina, udéli postih:
Pokud nejsou jesté dva auty, vyhlasi rozhod¢i aut tohoto béZce a palkare. Pokud jsou jiZz dva auty,
rozhoddi vyhldsi aut palkare. (Viz poznamka pravidla 6.01a) Postih za branéni).

2
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Branéni osobou, které je povoleno byt na hraci plose
Pravidlo 6.01d)

Kterdkoliv osoba, které je dle pravidla 6.01d) povolen pobyt na hfisti a amysiné se dotkne mice ve hre,
bude povazovana za osobu, kterd branila ,,umysIné.” Mi¢ je mrtvy v okamziku kontaktu s touto osobou
a postih musi anulovat toto branéni. Pokud dle posouzeni rozhodcich, mic¢ ,,ndhodné” zasahne osobu,
které je povolen pobyt na hristi dle pravidla 6.01d), tak mic z(istava ve hre.

Jestlize osoba, které je povolen pobyt na hfisti, neumysiné brani polafi, ktery se pokousi zahrat hru,
tak mic zUstava ve hre s vyjimkou, kdy dle posouzeni rozhodcich brani polafi ¢len druzstva na palce,
ktery se primo neucastni hry, ale ma opravnéni byt na hraci plose, kdyz byl polar aktualné v postaveni
pro zpracovani odpaleného nebo pfihraného mice.

Otdzka umysiného a nedmyslného branéni by se méla posuzovat dle chovani osoby, kterd brani.
NAPRIKLAD: Sbéra¢ pélek, sbéraé micd, ¢len ochranky apod., ktery se sna%i vyhnout mi¢i, a i pfesto
je zasaZen prihranym nebo odpalenym micem, tak bude povaZovan za osobu, ktera branila neimysiné.
Pokud ale do mice kopne, zvedne jej nebo popostréi, bude povazovan za osobu, ktera brani amysiné,
bez ohledu na to, jaky méla tato osoba zamér.

Rozhod¢i musi posoudit, jakych met by bézZci dosahli, kdyby k branéni nedoslo, a takové mety musi
pridélit.

Situace 1: Hrac v prostoru pro ptipravu nadhazovacl (ve hfisti, vné pomeznich car) zvedne mic,
ktery je spravné odpalen.

Vyklad 1: Hra€ z obrany: Branéni osobou, které je povolen pobyt na hfisti. V okamziku kontaktu osoby
s micem je mi¢ mrtvy a musi byt udélen takovy postih, ktery anuluje toto branéni. Hrac v utoku:
Pokud rozhodci posoudi branéni osobou, které je povoleno byt na hfisti za zamérné znemoznénirozehry
obrany, musi byt vyhlaseno Utocné branéni a bézici palkar aut. Ostatni béZci se musi vratit na mety,
které méli ziskané v okamziku nadhozu.

Situace 2: Prihravany mic z pravého pole na domaci metu nahodné zasahne kouce u prvni mety.

Vyklad 2: Pokud dle posouzeni rozhodcich kou€¢ na prvni meté stini polafi ve zpracovani pfihraného
mice, tak se bude jednat o branéni osobou, které je povolen pobyt na htisti. Mi¢ bude mrtvy a bézec,
na kterého smérovala hra, bude dle posouzeni rozhodcich vyhlasen aut, pficemz vsSichni ostatni bézci
budou vraceni na mety, kterych dosahli v okamziku branéni.

Situace 3: Poté, co byl odpéleny mic zpracovan v blizkosti prostoru pro rozcvicovani nadhazovadi
vlevém poli, tak je nelumysiné branéno polafi vlevém poli hrddem udtociciho druistva,
ktery se zde rozcvi€uje. V okamziku branéni se polaf pokousel pfihrat na hru proti bézci.
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Vyklad 3: Rozhoddi vyhldsi Gtocné branéni ¢lenem druZstva na palce, a jelikoz byl polaf v pokusu
o prihravku na hru proti bézci, kdyz mu bylo branéno, tak rozhod¢i musi vyhlasit tohoto béZce aut
a ostatni bézce vratit na mety, které méli ziskané v okamziku branéni.

REKAPITULACE:

Pro uznani branéni clenem druzstva, které je na palce, ktery se netcastni primo hry, ale je mu povolen
pobyt na hraci plose (napf. hraci v prostoru pro rozcvicovani nadhazovacll na hraci plose, kouci
na metdch, apod.) by dle posouzeni rozhodcich mél byt polaf v postaveni, kdy zpracovava odpdleny
nebo pfihrany mic, kdyZz mu ¢len utociciho druzstva brani.

Kdyz je vyhlaseno branéni na odpaleny mic, tak je palkar ten, kdo bude vyhldsen aut; pokud je branéni
vyhlaSeno na prihrany mi¢, tak je béZec, na kterého je hrdno ten, ktery bude vyhlasen aut.
(Viz pravidla 6.01b) a 6.01d)).

6.13  Branéni divaky
Pravidlo 6.01e)

Kdyz divak brani mici (nebo brani hozeny predmét divdkem), ktery je ve hre, jedno zda je mic odpalen
nebo pfihravan, rozhodc¢i musi aplikovat takovy postih, ktery by dle jeho minéni anuloval toto branéni.
To dava rozhodc¢im prdvo vyhlasit palkare aut, kdyz dle posouzeni rozhodcich divak evidentné zabranil
polafi ve zpracovani mice ve hfe vniknutim na hraci plochu nebo natazenim z tribuny nad hraci plochu.
Pravidlo také davd rozhod¢im pravo umistit palkafe a béZce na mety, kterych by dle posouzeni
rozhodcich dosahli, kdyby k branéni nedoslo.

<
<
A
=
>
O

Je rozdil mezi pfihranym a odpalenym mic¢em na tribunu, kde zasahne divaka a je tedy mimo hru,
i kdyZ se odrazi zpét do htisté; a divakem, ktery vstoupi na hraci plochu, nahne se nad hraci plochu
¢i se protahne pod nebo skrz bariéru ¢i plot a dotkne se mice, ktery je ve hie nebo jinak brani polafi.
V druhém pripadé se jednoznacné jedna o branéni divakem a bude to posuzovano za ,,umysIné“ branéni
dle pravidla 6.01d) (branéni osobou, které je povolen pobyt na htisti). Palkar a vsichni béZci budou
umisténi na mety, kterych by dle posouzeni rozhod¢ich dosahli, kdyby k branéni nedoslo.

Polaf je omezen rozméry hraci plochy, ale mlze se nahnout ¢i natdhnout nad plot, zabradli nebo ¢aru
oznacujici hranici hfisté a mlZe se pokusit chytit mi¢. Polaf se také mlzZe pokusit vyskocit na vrchni
hranu zabradli ohranicujici hranici htisté a pokusit se o hru.

Zadné branéni nemGze byt vyhlaseno, pokud se polaf nahne do divakd pres/nad plot, zabradli, provaz
a pokusi se chytit mi¢. Polaf to déla na vlastni riziko. Pokud se ale divak nahne (nebo hodi predmét)
nad/pfres plot, zabradli nebo provaz smérem do pole a jakkoli zabrani polafi v chyceni mice, bude pélkar
vyhlasen aut za branéni divakem.

Rozhodc¢i by mél branéni divakem signalizovat nejprve jako , Time*, aby zastavil hru a poté nad hlavou
uchopit pravou rukou zapésti levé ruky k indikaci branéni divakem.

Pokud dojde k umysinému branéni mici, ktery je ve hre, kterymkoliv divakem nebo osobou,
které je povolena pfitomnost na hraci plose dle pravidla 6.01d), mi¢ je mrtvy v okamZiku branéni.
Rozhoddi, ktery vyhlasil branéni (mdzZe vyhlasit kterykoliv rozhodci) by se mél poradit s ostatnimi
rozhod¢imi, aby mohl udélit takovy postih, ktery by eliminoval branéni divakem.

Pravidlo o branéni divdkem vyslovné uvadi, Ze rozhod¢i uloZi takovy postih nebo postihy,
které by dle jejich uvazeni anulovaly samotny akt branéni. Mic je mrtvy v okamziku, kdy dojde k branéni.

Pro ucel pravidla 6.01e), pokud se divak dotkne mice, ktery je za predni ¢asti polstrovani ohraniceni
hristé (bez ohledu na to, zda polstrovani dosahuje stejné vysky jako oploceni hfisté, tj. je stale uvnitt
hraci plochy), bude tato c¢innost posouzena jako branéni divdkem. Mic se stane mrtvym v okamziku
branéni a rozhod¢i musi dle svého uvazeni udélit takové postihy, aby anulovali toto branéni.

Polstrovani pripevnéné koploceni hfisté je povazovano jako souddst tohoto oploceni,
pokud je polstrovani konstruovano tak, aby dosahovalo stejné vysky jako oploceni hristé. (Pokud takové
polstrovani nedosahuje stejné vysky, které ma oploceni hfisté, tj. oploceni je vyssi, nebo je polstrovani
zapusténé do oploceni, tak je povaZovano jako ,soucast hraciho pole.”) Jestlize odpaleny, ptihrany nebo
nadhozeny mic zUstane na vrchni ¢asti polstrovani, je mic¢ ve hie. Pokud hra¢ mlze na mic, ktery lezi
na vrchni ¢asti polstrovani dosahnout, zistava mic ve hre. Jestlize ale na mi¢ hra¢ nemuze dosahnout,
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bude mic¢ povazovan ,,mimo hru.” Dobry odpal, ktery zasahne vrchni hranu ohraniéeni hraci plochy
a odrazi se dale, bude posuzovan dle vykladu v Kapitole 5.08.

V mistech, kde nemuze dojit k dosazeni homerunu, jakykoliv odpaleny, pfihrany nebo nadhozeny mic,
ktery zasahne, nakutali se nebo zastavi na vrchni hrané ohraniceni hraci plochy nebo oploceni (véetné
polstrovani podél tribun), je povazovan ve hie. Nicméné pokud takovy odpaleny, pfihrany nebo
nadhozeny mic, ktery je na hranici hraci plochy, kde zatim z(stava ve hie a divak se jej dotkne, bude
povazovan za mi¢ ,,mimo hru“ a nikoliv za , branéni divakem.”

Branéni divdkem lze vyhlasit i na nadhazovacem nadhozeny mic¢ palkati. Pokud nepresny nadhoz
neprojde do divakd a zlGstane ve hie, pfiCemz mu je branéno divakem, tak se mize aplikovat postih
za branéni divakem.

Je velice tézké rozhodnout, co se mohlo stat, kdyby k branéni nedoslo a pridélit mety. Rozhod¢i musi

i tak rozhodnout a vzit vpotaz rozméry hristé, rychlost béZci apod. a pridélit takové mety,
kterych by dle jejich uvazeni dosahli, kdyby k branéni nedoslo. (Viz pravidlo 6.01e)).

Prekazeni
Pravidlo 6.01h)

2

Za prekdieni je povaZovdna cCinnost polafe, ktery nemad v drzeni mi¢ nebo se pravé nepokousi mic
zpracovat a pfitom brani béZci v postupu.
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Pokud polaf chyta prihrany mic, ktery jiz leti pfimo k nému nebo do jeho blizkosti, tak nemusi opustit
své postaveni, aby uvolnil cestu béZci. V takovéto situaci je polaf povazovan za ,,zpracovavajiciho mic.”
Konecéné rozhodnuti ma rozhoddi, ktery musi posoudit, zda polaf zpracovaval mic.

Poté, co se polat pokousel zpracovat mi¢ a minul ho, nemuze byt jiz povaZovan za ,zpracovavajiciho
mic.“ Priklad: Vnitfni polaf skoci po odpalu, ktery jde po zemi a mine ho, pficemz zlstane leZet
na zemi a zpomali béZce pfi postupu po metach. Zde by situace méla byt posouzena jako prekazeni.
Ve vsech pripadech prekazeni musi rozhod¢i prekazeni vyhlasit tak, aby byli ze situaci obeznameni
vsichni rozhodci, a necha hru pokracovat. Dulezité je hlasité a razantni vyhlaseni, aby ostatni rozhodci
byli informovani, protoze pro jednoho rozhodc¢iho bude velmi obtizné vyhlasit prekazeni a sledovat
postaveni vSech ostatnich bézcl na metach. Pokud dospéje hra do faze, kdy musi byt pferusena,
rozhoddi vyhlasi , Time”“ a pokud je na metach vice bézcli, mél by se rozhodné poradit s kolegou
i kolegy na umisténi bézcu.

POZNAMKA: Pokud béiec mine metu diky prekaieni, pfipadné hfe na vyzvu nemdie byt vyhovéno
za predpokladu, Ze by dle posouzeni rozhodc¢ich k minuti mety nedoslo, kdyby bézci nebylo prekazeno.

6.15 Maechanika rozhodcich pfi prekazeni
Pravidlo 6.01h)

Existuji dva typy pfekazeni a u kazdé se musi pouZit jind mechanika:

0 Prvnim typem piekaZeni (dle pravidla 6.01h)1)) jsou situace, kdy se obrana snazi bézce vyautovat
a tomuto béici je PRAVE prekazeno.

Priklady tohoto prekazeni:
1. béicije prekazeno béhem honicky mezi metami
2. béicije prekazeno polafem, kdyz polar pravé pfihrava na metu pfi pokusu vyradit tohoto bézce

3. béZicimu palkafi je pfekdzeno pred tim, nez dosahne prvni mety na odpal po zemi do vnitiniho
pole

4. dalsi situace, kde se bude hrat pfimo na bézce v okamziku, kdy je mu prekazeno

PFi tomto typu prekazeni je rozhodcim vyhlasen okamzité ,Time” (obé ruce nad hlavou) a ukdzanim
na misto prekazeni s hlasitym a jasnym vyhlasenim ,That’s obstruction!” Mi¢ je okamzité mrtvy
dle pravidla o pfekazeni a vSem béZzciim budou udéleny mety, kterych by dosahli, kdyby k prekazeni
nedoslo. Mimo to, prekazenému bézci bude pridélena nejméné jedna meta k té, které se naposledy
pred prekdzenim spravné dotknul.
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Pamatujte si, Ze tento typ prekazeni (tj. je hrdano na bézce a soucasné mu je prekazeno,) mlize vzniknout
v situacich, kdy je pfihravany mic v letu v okamziku, kdy je bézci prekazeno. V téchto pripadech bude
rozhoddi pridélovat mety od okamziku, kdy je mic pfihravan. Priklad: pfihravka je v letu a béZci je zrovna
prekazeno (rozhodci vyhlasi , Time“), ale pfihravka je nepfesna a mic preleti mimo hfisté. Vsem bézcim
budou udéleny dvé mety (pouze pokud bylo pfekazeni vyhlaseno pred tim, nez mic¢ opustil hristé).
V téchto ptipadech je pouze na rozhoddich a jejich pozorovani a posouzeni, zda byl ptihoz proveden
pred nebo po branéni. Pokud rozhodc¢i rozhodne, Ze pfihoz byl ucinén az po prekazeni, pfekazenému
béZci bude pridélena pouze jedna meta k té, které se naposled dotknul pfed prekazenim.

@ Druhym typem piekaZeni (dle pravidla 6.01h)2)) jsou situace, kdy je béici pfekaZeno, ale hra

obrany NENI sméfovana na tohoto bézce.

Priklady tohoto prekazeni:

1. bézicimu palkafi je prekdzeno, kdyz bézi pres prvni metu, pficemz je mi¢ odpalen do vnéjsiho pole

2. bézicimu pdlkafi je prekdzieno prfed tim, nez dosahne prvni mety, pficemzZz je mi¢ odpalen
do vnéjsiho pole

Zec z prvni mety krade druhou metu; pfihoz chytace je nepresny a jde az do vnéjsiho pole;
béZci je prekazeno pfi pokusu o ziskani tfeti mety. V okamziku prekazeni neni mic jesté zpracovan.
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4. béicizdruhé mety je prekdzeno, kdyz bézi pres tfeti metu na odpal do vnéjsiho pole

5. dalsisituace, kdy neni hrano na bézce, kterému bylo prekazeno

V téchto situacich bude rozhodci signalizovat prekazeni ukdzanim na misto prekdzeni s jasnym
a zfetelnym vyhlasenim ,That’s obstruction!” Mi¢ neni mrtvy a rozhod¢i nechd hru pokracovat,
dokud neskon¢i viechny rozehry a neni jiz moind dali hra (viz POZNAMKA 1 niZe). V tento okamZik
rozhoddi vyhlasi ,, Time” a udéli takové postihy, které by dle posouzeni rozhodcich anulovaly prekazeni.
Je velice dllezité vtéchto situacich (druhy typ prekazeni), Ze rozhod¢i nesmi vyhlasit ,Time”
dokud rozehra neskonci a neni mozna dalsi hra.

POZNAMKA 1: Pokud je bé&ici prekaieno podle druhého typu prekaieni, rozehra bude pokracovat,
i kdyZz bude pozdéji hrano na bézce, kterému bylo prekazeno. Nicméné pokud v takové rozehre bude
bézec, kterému bylo pfekdzeno, vyautovan tecovanim pred tim, nez dosahl mety, kterd by mu byla
udélena za prekazeni, rozhod¢i musi vyhlasit , Time” v okamZiku, kdy je béZec te€ovan. Rozhod¢i ulozi
takovy postih, aby anuloval pfekaZeni tim, Ze pridéli béZci, kterému bylo prekdzeno, takovou metu,
ktera by mu byla udélena za prekazeni.

POZNAMKA 2: Béici je piekdzZeno, pficemZ rozehra neni sméfovdna na néj. Pti rozhodovani jaka meta
bude béZci pridélena, dle druhého typu prekazeni, je rozhod¢im povoleno vzit v Uvahu pozici bézce,
rychlost béZce, pozici mice a polarl v okamziku, kdy dojde k prekazeni. Nicméné finaIni rozhodnuti
o umisténi bézcl nelze ucinit, dokud nebude rozehra ukonéena a mélo by byt zaloZzeno na posouzeni
rozhoddich, které mety by béZzec dosdhl, kdyby nedoslo k prekazeni.

POZNAMKA 3: Pokud je béZci prekazeno, ale rozehra na néj nesmétuje, rozhoddi, ktery vyhldsi
prekazeni, by mél nasledné vyuzit informace od svych koleg(, pfi udélovani mety, pokud bude pfidélena
béZci, kterému bylo prekdzeno. Jinymi slovy, rozhodd¢i na htisti by se méli sejit, aby spolecné urcili
umisténi bézcd po prekazeni, kam by béZci postoupili, kdyby k prekazeni nedoslo.

PRIKLAD:

Situace: Bézici palkaf odpali spravny odpal do pravého pole k pomezni ¢afe a je mu prekazeno pfi béhu
pres prvni metu. V okamziku branéni jesté nema vnéjsi polaf zpracovany mic a je evidentni, Zze by bézec
normalné dosahl druhé mety. Nicméné hra pokracuje, mic je zpracovan vnéjsim polafem a bézici palkar
pokracuje v béhu na tfeti metu. Bézici pdlkar je vyhlasen aut pfi tésné hre na treti meté.

Vyklad: ProtoZe je v téchto situacich zohlednéno posouzeni rozhodcich ohledné postaveni bézce, mice
a polar( v okamziku pfekazeni, rozhod¢i mlze nejprve ,chranit” béziciho palkare, nez dosahne druhé
mety. Nicméné hra pokracuje a je zfejmé, Ze bézicimu palkafi nebylo u prvni mety prekazeno natolik,
Zze by mohl, pokud pomineme prekazeni, bezpecné dosdhnout tfeti mety. Zde je ale bézici palkar
vyautovan a proto rozhoddi vyhlasi ,Time” a bézicimu palkari udéli treti metu za prekazeni. Toto
rozhodnuti je uéinéno na zakladé posouzeni rozhodc¢iho, ktery usoudi, Ze by bézici palkar treti mety
dosahl v navaznosti na prabéh rozehry, pokud by mu prekazeno nebylo. Pridélenim treti mety
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6.16

je prekaZeni anulovano. Pokud by ale rozhodci usoudil, Ze by bézZici palkar tfeti mety bez prekazeni
nedosahl, bude zahrany aut platit. BéZec byl rozhod¢im ,,chranén” jen do druhé mety.

Bézicimu palkafri je prekazeno pred dosazenim prvni mety
Pravidlo 6.01h)1)

Pokud je bézicimu palkafi prekdzeno pred dosazenim prvni mety, neznamena to, Ze bézicimu palkafi
bude vidy pfidélena prvni meta za prekazeni. Naptiklad, pokud je bézicimu pdlkafi prekazeno
pred dosazenim prvni mety pfi odpalu do vzduchu nebo pfimém odpalu, ktery je chycen — bézici palkar
je aut. V této situaci nema prekazeni vliv na odpal béziciho pélkare, protoze odpaleny mic je i tak chycen
pfimo ze vzduchu. Podobné dostane prednost pravidlo o chybném odpalu, kdyz je prekazeno bézicimu
palkati pred dosaZzenim prvni mety pfi nechyceném chybném odpalu. Opét prekazeni nema vliv
na odpal béziciho palkare, protoze pdlkaf odpalil chybny odpal.

Situace, kdy je bézicimu palkafi prekdzeno pred dosazenim prvni mety, mize byt v zdkladu rozdéleno
na tfi pfipady. Pfi tomto typu prekdzeni nemusi byt vidy vyhlasen ,Time” a béZicimu palkafi bude
pridélena prvni meta.

Situace 1: BéZicimu palkafi je prekdzeno pfed dosazenim prvni mety pfi odpalu po zemi k vnitfnimu
polafi. Je predpokladano, Ze polaf jednoduse zpracuje odpaleny mic.

Vyklad 1: Jedna se o prekazeni dle pravidla 6.01h)1). Rozhod¢i okam?zité vyhlasi ,Time” a bézicimu
palkafri je pridélena prvni meta.

Situace 2: BéZicimu palkati je prekdzeno pred dosazenim prvni mety pfi vysokém nebo pfimém odpalu
do vnitfniho pole.

Vyklad 2: Bude signalizovano prekazeni ukazanim na misto prekazeni a vyhlaseni , That’s obstruction!”
Mic bude ponechan ve hie. Pokud je vysoky nebo pfimy odpal chycen ze vzduchu, tak je bézici palkar
aut. Nicméné pokud je vysoky nebo pfimy odpal upustén (a jedna se o spravny odpal) a bézici palkar
nedosahl prvni mety v okamziku, kdy byl odpaleny mi¢ upustén, bude vyhlasen ,Time” a béZicimu
palkafi bude pridélena prvni meta podle pravidla 6.01h)1). Ostatnim béZzcim budou pfidéleny mety,
kterych by dosahli, kdyby kbranéni nedoslo. (V tomto ptipadé se hra vraci do Situace 1
v Kapitole 6.15 Mechanika rozhodcich pfi prekazeni.) V ostatnich pfipadech, kdy bézZici palkar dosahne
prvni mety (nebo bézi prfes prvni metu), kdyz neni letici mi¢ chycen nebo je upustén,
hra bude pokracovat, dokud rozehra neskonci a rozhod¢i pridéli mety tak, aby anuloval prekdazeni.
(V tomto pripadé se bude postupovat podle druhého typu prekazeni.)

Situace 3: BéZicimu palkafi je pfekazeno pred dosazenim prvni mety pti odpalu do vnéjsiho pole.

Vyklad 3: Bude signalizovano prekazeni ukazdnim na misto prekazeni a bude vyhlaseno
,That's obstruction!”; mi¢ bude ponechan ve hte, dokud neskonci rozehra. Poté bude vyhlasen ,Time“
a bude udélen postih, ktery by anuloval prekazeni. Jestlize je ale odpaleny mic chycen, bude bézici palkar
aut. Pokud bude odpaleny mi¢ spravnym odpalem, ktery neni chycen, bude bézici palkar ,chranén”
nejméné do dosazeni prvni mety.



MANUAL ROZHODCIiCH BASEBALLU CBA 2020

6.17  Priklady situaci s branénim a prekazenim - vyklad pravidel
Pravidlo 6.01h)1), 6.01h)2), 6.01, 5.02c)

Situace 1: BéZec na prvni meté; béZici palkar se dostane do honi¢ky mezi domdci a prvni metou.
MuzZe byt vyhlaseno prekazeni pfi béhu smérem k domaci meté?

Vyklad 1: Ne, pokud pfekdazeni neni Umysiné.

POZNAMKA: V situacich, kdy se béZici palkaF dostane do honi¢ky mezi doméci a prvni metou, a béZici
palkat dosahne domaci mety, musi byt vyhlasen aut.

Situace 2: BézZicimu pdlkafi je prekazeno pred dosazenim prvni mety, priCemZ rozehra neni
na néj smérovana (napfiklad odpal do vnéjsiho pole).

Vyklad 2: Bude signalizovano prekazeni ukdzdnim do mista prekdZeni a bude vyhldseno
,That’s obstruction!”; hra pokracuje, dokud neni rozehra ukoncena. Poté bude udélen postih,
pokud musi byt udélen, ktery anuluje ptekazeni. Pokud je letici mic v této situaci chycen, bézici palkar
je aut. Jestlize neni spravné odpaleny mi¢ chycen, bude béZici palkaf ,,chranén” nejméné k prvni meté.
Situace 3: BéZec na druhé meté, bézicimu palkafi je branéno po dosazZeni prvni mety. BéZicimu palkafi
rozhod¢i ptizna druhou metu za branéni. Co se stane s béZzcem na druhé meté?

Vyklad 3: BéZci z druhé mety je ptidélena treti meta.
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Situace 4: VSechny mety jsou obsazeny, palkat odpali prudky odpal po zemi, ktery se odrazi od spojky
a pokracuje pryc¢ od ni. Spojka bézi za mi¢em a béZec z druhé mety se s ni srazi.

Vyklad 4: KdyZz se mi¢ odrazi od spojky a mi¢ je stdle v bezprostiedni blizkosti tohoto polare,
tak se béZzec musi vyhnout tomuto polafi, a pokud béZec tohoto polafe kontaktuje, jedna se o branéni
a bézec musi byt vyhlasen aut. (V této situaci je spojka povaZovana za zpracovavajici odpdleny mic
a ,,odraz ¢i minuti“ mic¢e nesplnuje podminky prekazeni dle pozndmky pravidla 6.01h)) Nicméné pokud
mi¢ neni v bezprostiedni blizkosti spojky poté, co se odpaleny mi¢ od ni odrazi (tj. polaf musi bézet
za micem), tak se polaf musi vyhnout béZci a pokud dojde ke kontaktu jakymkoliv zplisobem, musi byt
vyhlaseno prekazeni dle pravidla 6.01h)2).

Situace 5: BéZec na prvni meté, pdlkaf odpali pfimy odpal zpét na nadhazovace, ktery se odrazi
od rukavice nadhazovace smérem ke druhé meté. KdyzZ se dvojka snazi zpracovat mic, srazi se s bézcem
Z prvni mety.

Vyklad 5: Dle posouzeni rozhod¢iho, pokud dvojka ma prdvo hrat tento mic, bude béZzec z prvni mety
vyhlasen aut za branéni. Mi¢ je mrtvy v okamziku branéni a bézici palkatr je umistén na prvni metu
(za predpokladu, Ze branéni nebylo imysIné; pokud by branéni bylo imysiné, bude aut vyhlasen bézec
i béZici palkar.) Pokud ale rozhodci usoudi, Ze dvojka nema pravo hrat tento mic (tj. dvojka se pouze
pohne ve sméru odrazeného mice), bude vyhlaseno prekazeni dle pravidla 6.01h)2).

Situace 6: BéZec na prvni meté, Zadny aut. PFi signalu hit-and-run palkaf odpali spravny odpal podél
pomezni ¢ary pres prvni metu do vnéjsiho pole. Pfi probihani druhé mety smérem ke treti se bézec
z prvni mety srazi se spojkou a upadne na zem. ProtoZe po kolizi neni bézec schopen dosahnout treti
mety, vrati se na druhou metu vokamziku, kdy je mi¢ pfihrdvan zpét do vnitfniho pole.
Pokud by nedoslo ke stretu se spojkou, bézec by bezpecné dosahl treti mety.

Vyklad 6: Prekazeni bude vyhlaseno v okamzZiku kolize, ale mic¢ zlistane ve hre, protoZe rozehra neni
ihned smérovdna na bézce, kterému bylo prekdzeno. ,Time” bude vyhldasen v okamziku skonceni
rozehry a prekdazenému béZci bude pridélena treti meta, protoze by ji dosahl, kdyby k prekazeni
nedoslo. Bézicimu palkafi bude po preruseni udélena takovd meta, které by dle posouzeni rozhodcich
dosahl, kdyby k prekazeni nedoslo (dle posouzeni by dostal prvni nebo druhou metu.)

POZNAMKA: Pokud by pfi této situaci byl vyautovan béiec z prvni mety pfi ndvratu na druhou metu,
rozhod¢i musi vyhlasit , Time” v okamziku, kdy je tento bézec teCovan. Bézci, kterému bylo prekazeno,
bude pridélena treti meta (tfeti meta proto, jelikoz by ji tento bézec bez prekazeni bezproblémové
ziskal) a béZicimu palkafi je pfiznana takova meta, kterou by dosahl dle posouzeni rozhoddich,
kdyby k prekazeni nedoslo.

Situace 7: Palkar odpali mi¢ po zemi nebo vysoky odpal mezi domaci a prvni metu, kde se mi¢ pokousi
zpracovat polaf z prvni mety a nadhazovac. Bézici palkar se pfi béhu k prvni meté srazi sjednim
nebo s obéma polafi.



MANUAL ROZHODCIiCH BASEBALLU CBA 2020

Vyklad 7: Podle pravidla 6.01a)10), pokud se dva nebo vice polart pokousi zpracovat odpdleny mi¢
a srazi se s nimi (s jednim nebo vice polari) béZici pdlkar, musi rozhod¢i rozhodnout, ktery z polarti ma
prévo zpracovdvat mi¢, a tedy NEMUZE vyhldsit béZiciho pdlkafe aut, pokud se srazi jen
s polafem/polafi, ktery/fi neni/nejsou rozhodéim povaZovdn/i za zpracovdvajici odpdleny mic.
Zde je velkd pravdépodobnost, Ze rozhod¢i bude muset vyhlasit branéni nebo prekazeni, na zdkladé
svého rozhodnuti, ktery polaf ma pravo zpracovat odpaleny mic¢. Pokud se béZec srazi s polarem,
ktery nebyl rozhod¢im vybrdan jako zpracovavajici odpaleny mic, musi byt vyhlaseno prekazeni.

Situace 8: BéZec na druhé meté, zadny aut. Nadhazovac se pokousi o pick-off na druhou metu, pfricemz
se béZec dostane do honicky mezi druhou a treti metou. BEhem honicky je tomuto béZci prekazeno
polafem z tfeti mety v okamziku, kdy je mu jiz mic¢ pfihravan spojkou. Pfihrdvka spojky je nepfesna
a leti na lavicku.

Vyklad 8: Bézci bude udélena domaci meta (budou pfidéleny dvé mety kté meté, které dosahl
v okamziku pfihozu). BéZci je prekazeno a soucasné bylo na néj obranou hrdno (,,prvni“ typ prekazeni),
proto rozhodci vyhlasi , Time" ihned, kdy je béZci pfekazeno. Nicméné pfi aplikaci poznamky pravidla
6.01h)1) je jiz pfihoz v letu, kdyZ je béZci pfekdzeno a proto se pridéli mety za prehoz, jakoby k pfekdzeni
vlbec nedoslo. Proto, i kdyZ bylo bézci prekazeno v okamziku, kdy bylo na néj hrano, tak jsou v této
situaci pridéleny dvé mety za prehoz (a ne pouze ,nejméné jedna meta“ k té, které naposled spravné
dosahl pred prekazenim.)
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Situace 9: BéZec na prvni meté, Zadny aut. Odpal po zemi podél pomezni cary pres prvni metu. Polar
u prvni mety zpracuje mic a pfihrdva na dvojku na nuceny aut. Poté, co je zahran aut na druhé meté,
je béZicimu palkafi prekdzeno nadhazovacem.

Vyklad 9: Je vyhlasen ,Time“ a béZicimu palkafti je pridélena prvni meta. Aut na druhé meté zlstava
v platnosti.

Situace 10: BéZec na prvni meté, dva auty. Palkar odpadli sprdvny odpal do rohu pravého pole. Polaf
v pravém poli pfihrdvd na druhou metu proti postupujicimu bézicimu pdlkafi. Pfihoz je nepresny a leti
az do levého pole. BéZici palkar se pokusi o dalsi postup po metach. Spojka chce bézet za micem v levém
poli a srazi se s bézicim pdlkafem. BézZici palkar i presto pokracuje v postupu po metach a je vyhlasen
aut pfihozem na domaci meté.

Vyklad 10: Je vyhlaseno prekdZeni v okamziku kontaktu béZiciho pdlkafe a spojky, pficemzZ hre
je umoZnéno pokracovat, protoze neni hrdno pfimo na béice, kterému bylo prekazeno. Poté,
co je bézec aut na domaci meté vyhlasi rozhod¢i ,, Time.” Pokud se domniva, Zze by bézec bodoval,
kdyby mu nebylo prekazeno, tak mu pfidéli domaci metu. (Pokud by rozhod¢i dospél k zavéru,
Ze by bézec domaci mety nedosahl, bude zahrany aut platit.)

Situace 11: BéZec na tfeti meté, jeden aut. Palkaf odpali mi¢ vzduchem mezi pravé a stfedni pole,
pricemz bézZec z tfeti mety se vraci na tfeti metu, aby mohl spravné vybéhnout. Polar ze tfeti mety jde
k tomuto béZci a UmysIiné mu brani ve vyhledu, aby nemohl vidét chyceni mice ve vnéjsim poli.

Vyklad 11: Jedna se o prekazeni dle pravidla 6.01h)2). Rozhodd¢i vyhlasi poruseni pravidel a udéli mety,
které uznd za vhodné dle herni situace.

Situace 12: BéZec na prvni meté, polaf u prvni mety drii béice u mety tradiénim zplsobem,
pricemz stoji pfed timto béZcem nékolik krokd smérem k druhé meté. Dle posouzeni rozhodc¢iho to déla
jednicka umysiné, aby bézec nevidél na nadhazovace.

Vyklad 12: Podle pravidla 5.02c) se mQze polaf postavit v poli na jakékoliv misto. Jestlize ale rozhodci
usoudi, Ze pohyby polafe u prvni mety jsou provadény umysiné, aby zabranily béZci ve vyhledu
na nadhazovace, jedna se o situaci v rozporu s pravidly a duchem pravidel. Jednicka bude upozornéna,
aby s touto aktivitou prestala a pokud pokracuje, bude vylouéena.

Situace 13: BéZec na prvni meté bude krast druhou metu, Zadny aut, stav palkafe 0 — 0. Nadhazovac
nadhazuje pitch-out. Palkar sleduje tento nadhoz a umysIiné hodi palku pfi predstirani Svihu
na chytace, ktery chyta nadhoz nebo se pokousi o pfihoz na druhou metu. Palkar pfi této situaci zlistava
v Uzemi palkare.

Vyklad 13: Branéni. Palkar je vyhlaSen aut a béZec se vrati na prvni metu v pfipadé, Ze chytac nevyradi
béZce z prvni mety pfihozem.

O ———————iiiiiiiiiiii i  —
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Situace 14: BéZec na prvni meté bude krast druhou metu, stav pélkafe 3 — 0. Pfi dalSim nadhozu palkaf
zadrzi Svih a hlavni rozhodci vyhldsi bdl. Palkat se rozbihd smérem k prvni meté a tim (je mimo Uzemi
palkare) vlastné brani chytadi v pfihozu ve snaze vyradit béZzce na druhé meté. Bézec dosdhne bezpecné
druhé mety. Ndsledné je provedena hra na vyzvu ohledné zadrzeného Svihu, ktery je zménén na prosvih.

Vyklad 14: Branéni palkafem. Palkar je vyhldsen aut a béZec se vrati na prvni metu. Pokud by tato
situace nastala pfi dvou strajcich pro palkare, tak by byli oba, palkar i béZec vyhlaseni aut.

6.18 Kolize na domaci meté
Pravidlo 6.01i)
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Prosim nastudujte si samostatnou prezentaci, feSici toto pravidlo, dostupnou na strankach
«www.baseball.cz». Dale nabizime procesni diagram situaci pfi kolizi na domaci meté.
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6.19 Vyhlaseni ,Time“ po vyhlaseni balku
Pravidlo 6.02a)

2

Postih za balk umoZniuje pokracovani ve hie bez ohledu na vyhlaseni balku, pokud palkaf a vSichni béZci
postoupi alespon o jednu metu na nadhoz, pfi kterém je vyhlasen balk (postup vsech bézcl musi byt
zavisly na nadhozu a/nebo akci ¢i rozehfe vyvolané palkafem). Rozhod¢i nemuze vyhlasit ,Time,”
dokud rozehra po balku neni ukoncena. Nyni vznika otazka, kdy rozhod¢i mohou po balku vyhlasit
,Time“ a tim prerusit hru. Ndsledujici pfipady pomohou vysvétlit, kdy je rozehra “ukoncena“
a v ten okamzik mlzZe rozhodci vyhlasit , Time” po vyhlaseni balku a tim prerusit hru:
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1. Kdyz je nadhazovaci vyhlasen balk a nedokon¢i nadhoz; vyhlaste ,, That’s a balk; Time!” a udélte

postih.

2. Kdyz po vyhlaseni balku nasleduje odpal, mi¢ bude ponechan ve hie do té doby, nez bude ziejmé,
Ze palkaf a vsichni béZci nepostoupi alesponi o jednu metu. Vtento moment vyhlaste , Time“
a udélte postih.

Pokud ale palkaf dosahne prvni mety a vSichni béZci postoupi nejméné o jednu metu, tak hra pokracuje
bez ohledu na balk a zadny postih nebude udélen.

Situace 1: Po vyhlaseni balku je mi¢ odpalen a tento mic je chycen pfimo ze vzduchu, vyhlaste , Time“
v momentu, kdy je mi¢ chycen a udélte postih za balk.

Situace 2: Po vyhlaseni balku je mi¢ odpalen po zemi a obrana zahraje aut béZzce na meté, ktera by mu
byla pfidélena jako postih za vyhlaseni balku. V okamziku, kdy byl zahran aut, vyhlaste ,Time" a udélte
postih za balk.

3. Kdyz je vyhldsen balk a nadhoz je chycen chytacem, vyhlaste ,Time” v momentu, kdy je mic
chytacem chycen. Udélte postih za balk. (Pozor na situaci, kterou popisuje bod 5, ktery nasleduje).

4. Kdyz je vyhlasen balk a ptihoz na metu (pick-off) je chycen polafem, vyhlaste , Time“ v okamZziku,
kdy je mi¢ chycen polafem a udélte postih za balk.

5. Kdyz je vyhlasen balk a nadhozeny mic je posouzen jako Ctvrty bél, pficemz je nadhoz chycen
chytacem. Vyhlaste , Time“ a udélte postih za balk. Pokud ale nasledkem ¢tvrtého bdlu palkar svym
postupem na prvni metu posune vSechny béZce alespon o jednu metu, hra pokracuje bez ohledu
na balk a hra neni pferusena (nevyhlasuje se , Time*).

6. Kdyz je vyhlaSen balk a nadhoz zasahne palkafe. Vyhlaste ,Time” v okamziku zasazeni pdlkare
nadhozem. Udélte postih za balk, ale pokud nasledkem zasazeni palkafe nadhozem a jeho
postupem na prvni metu vSichni béZci postoupi alespon o jednu metu, hra pokracuje bez ohledu
na balk a hra neni pferusena. (Pokud zasazeny palkaf svym postupem na prvni metu neposune
vSechny béZce alespon o jednu metu, tak se musi vratit zpét na pdlku a vSem bézclim je pridélena
jedna meta).

7. KdyzZ je vyhlasen balk a pfihoz na metu (pick-off) neni pfesny a neni polafem chycen, pravidlo
6.02a) rika, Ze béZci mohou postupovat i za mety, které by jim byly udéleny, ale jiz na vlastni riziko.
V této situaci, kdy dojde k balku, vyhlasi rozhod¢i balk obvyklym zplsobem, ale nevyhlasi , Time“

O i
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dokud rozehra neskonci (bézci se zastavi a nepotupuji po metdch, A polaf ma mic ve své moci
ve vnitfnim poli).

V pripadé, kdy vsichni bézci nepostoupi alespon o jednu metu, musi se hra prerusit a udélit postih
za balk. Pokud, ale vsichni béZci o jednu metu postoupi, hra pokracuje bez ohledu na balk.

8. Kdyzje vyhlasen balk a nadhazovac nepresné nadhodi (divoky nadhoz), pficemz mic neni chytacem
zpracovan, pravidlo 6.02a) fika, Ze vSichni bézci mohou postupovat i za metu, kterd by jim byla
udélena, ale na vlastni riziko. V situaci, kdy dojde k balku, vyhlasi rozhod¢i balk obvyklym
zpUsobem, ale nevyhlasi , Time“ dokud rozehra neskonci. V pripadé, kdy vSichni béZci nepostoupi
alespon o jednu metu, musi se hra prerusit (v okamziku, kdy prestanou postupovat béZzci a vnitini
polaf ma mic v drzeni) a udélit postih za balk. Pokud, ale vSichni béZci postoupi o jednu metu,
hra pokracuje bez ohledu na balk.

Zapamatujte si, i kdyZ béZci postoupi na metu nebo za metu, ktera by jim byla pfidélena po nepfesném
nadhozu po vyhlaseni balku, tak balk stale zlstdva ,v platnosti.” To znamen3, Ze je palkafi nadhoz
anulovan a palkar se musi vratit na palku se stavem, ktery mél pfed vyhlasenim balku, pokud:

a) Divoky nadhoz byl ¢tvrtym bdlem a vsichni béZci postoupi o jednu metu; nebo

b) Divoky nadhoz byl tfetim strajkem (ptip. prosvihnutym nadhozem), na ktery palkar a vsichni
béZci postoupi o jednu metu
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V obou situacich a) i b) hra pokracuje bez ohledu na balk, protoZze vsichni béZzci (véetné béZiciho palkare)
postoupili o jednu metu na nadhoz, pti kterém byl vyhlasen balk.

9. Pokud je pfi nadhozu vyhlasen balk po kterém nasleduje branéni chytacem, tak rozhodci musi
dat prednost postihu za branéni chytacem pred postihem za balk.

a) Pokud vsichni béZci véetné béziciho palkare postoupi minimalné o jednu metu jako vysledek
rozehry na odpdleny mic, tak bude hra pokracovat bez ohledu na balk nebo branéni.

b) Pokud vsichni béZci véetné béZiciho palkafe postoupi o jednu metu jako vysledek uplatnéni
postihu za branéni chytaéem, tak postih za balk je ignorovan.

c) Pokud vdichni béici véetné béziciho palkafe NEPOSTOUPI o jednu metu po uplatnéni postihu
za branéni chytacem, je udélen postih za balk a manaZer nema moznost volby ohledné
postihu za branéni.

Situace 1: Palkar ma stav 1-1, béZec na druhé meté krade tfeti metu na nadhoz, pfi kterém je vyhlasen
balk. Palkaf Svihne po nadhozu, ktery mine, pficemz chytac brani palkafi ve Svihu.

Vyklad 1: Postih za branéni chytatem pridéli bézicimu palkafi prvni metu a béici zdruhé mety
je pridélena treti meta, protoze pred branénim chytace jiz kradl tfeti metu. Jelikoz oba bézci postoupili
o jednu metu v dlisledku postihu za branéni, postih za balk je ignorovan. Nicméné pokud by béZec
z druhé mety nekradl tfeti metu, tedy by vsichni béZci nepostoupili o jednu metu, tak by byl udélen
postih za balk, kdy je béZci pfidélena tfeti meta a bézici palkar se vrati na palku.

Situace 2: Palkaf ma stav 2-2, béZci na druhé a tfeti meté, zadny aut. Nadhazovac¢ udélad balk,
ale i tak nadhodi. Jakmile palkar kontaktuje nadhoz, dojde k branéni chytacem; presto palkaf odpali mic¢
do vzduchu, ktery je chycen. Oba bézci sprdvné vybéhnou z met a postoupi o jednu metu.

Vyklad 2: Nejprve musi rozhod¢i prosadit postih za branéni chytacem pred udélenim postihu za balk.
V této situaci bézici palkar nepostoupil o jednu metu, coz by za normalnich okolnosti znamenalo,
Ze rozhoddi uplatni postih za branéni chytacem, tedy pridéli bézicimu palkafi prvni metu a oba béice
vrati na puvodni mety. Nicméné tento postih neni dostatecny pro postih balku, aby mohl byt ignorovan.
V této situaci musi byt prosazen postih za balk, kdy bézec ze treti mety boduje, bézec z druhé mety
postoupi na tfeti metu a palkar se vrati zpét na palku se stavem 2-2 a s Zadnym autem.

10. Pokud po vyhldseni balku nasleduje vyhlaseni vnitiniho chyceni, bude vyhlasen ,Time” okamzité,
jak je vyhlaseno vnitini chyceni a je udélen postih za balk.

Nasledujicich pét bod musi byt sledovano pfi vyhlaseni balku:

1. Kterykoliv rozhodci mize vyhlasit balk, nicméné hlavni rozhodci ma obvykle nejlepsi vyhled
pro sledovani spravného vykroceni nadhazovace k meté (v systému dvou rozhoddich).

2. Vyhlaseni ,That’s a balk!” musi byt u¢inéno hlasité a darazné.
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3. Pokud jeden rozhodci vyhldsi balk, ostatni rozhod¢i jej budou svyhlasenim okamzité
nasledovat.

4. Ve spravny okamzik po vyhlaseni balku, vyhlasi vSichni rozhod¢i hlasité a dirazné , Time.”

5. Pted dalSim nadhozem hlavni rozhod¢i bude informovat vSechny o spravném stavu pdlkare
a nasledné vrati mic do hry.

6.20 Balk
Pravidlo 6.02a)

Balk musi byt vyhlasen verbalné (,Balk!”“ nebo ,That’s a balk!“) a visualné ukdzanim na nadhazovace.
Po vyhlaseni balku neni mi¢ automaticky mrtvy. Mi¢ se stane mrtvym, jakmile rozhod¢i vyhlasi , Time*
po vyhlaseni balku, a ten vyhlasi, aZ je rozehra ukoncena (a za predpokladu, Ze vsichni béZci véetné
béziciho palkare nepostoupi nejméné o jednu metu).

PRAVIDLA PRO NADHAZOVACE:

a) Nadhazovaci mize byt vyhlasen balk, kdyZ je v kontaktu s nadhazovaci metou a prihraje polafi,
ktery je pred nebo za prvni, pfipadné treti metou a evidentné je zaskocen, nebo se nesnazi vyradit
béZce na prvni resp. tfeti meté. Neni Zadného postihu, pokud v této situaci nadhazovac pfihraje
pfimo na prvni nebo tfeti metu (i kdyz tam neni polar). TaktéZ neni Zadny postih pro nadhazovace,
pokud pfihraje na druhou metu polafi, ktery je stranou, pred nebo za druhou metou (omezeni
se vztahuje pouze na pfihravku na prvni a tfeti metu) viz dalsi odstavec.
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b) Neni zadny postih, pokud se nadhazova¢ pokusi o prihravku na druhou metu, pricemz nevidi
zadného polare v blizkosti mety a tedy pfihraje spojce nebo dvojce na svych obvyklych pozicich,
pri¢emz se tito polafi nesnazi o hru na bézce.

c) Balk je, pokud nadhazovac presvihne jakoukoliv ¢ast své volné nohy za zadni hranu nadhazovaci
mety, a pfitom nenadhodi palkafi nebo nepftihraje (pfipadné nenaznaci pfihoz) na druhou metu jako
pokus o pick-off. (V tomto pravidle se za jakoukoliv ¢ast volné nohy povaZuje jakakoliv Cast
nadhazovacova chodidla volné nohy. Pokud pfesvihne zadni hranu nadhazovaci mety kolenem,
mUze stale prihrat na prvni nebo tfeti metu, aniz by porusil pravidla).

Odkazy d) az i) niZe popisuji balky spojené s vykrocenim

d) Pravidlo 6.02a)3) poZaduje po nadhazovaci, zatimco je v kontaktu s nadhazovaci metou, aby nejprve
pred prihozem pFfimo vykrocil k meté, a poté provedl prihravku. Pokud se nadhazovac jen natoci
nebo vytodi svou volnou nohu bez vlastniho vykroceni nebo jen natoci télo, prihraje a poté vykrodi,
je to balk.

POZNAMKA: Po nadhazovadi je pozadovano, aby pti naznaéeni p¥ihozu vykroil k poadované meté.

Rozhodc¢i by méli po vyhlaseni tohoto balku tlesknout rukou na bocni stranu nohy, coz by vSéem mélo
indikovat, Ze balk byl vyhlasen podle pravidla 6.02a)3) za Spatny vykrok k meté.

e) ManaZer, kou¢ nebo hra¢ nemulie vstoupit na hfisté nebo opustit své postaveni v poli,
aby protestoval proti vyhlaseni balku, ktery byl vyhlasen dle pravidla 6.02a)3) (chybné vykroceni
smérem k meté pred prihravkou). Pokud to budou nadale ¢init, mohou byt vylouceni ze hry.

f) ManazZer mlze prijit k rozhod¢imu a tazat se ho, jaky byl divod vyhlaseni balku (kromé pfipadu,
kdy byl balk vyhlasen za Spatny vykrok) a nemél by byt vyloucen. K vylouceni mlize dojit az poté,
co pokracuje argumentace ohledné vyhlaseni balku, i kdyZ mu byl vysvétlen ddvod vyhlaseni
rozhod¢im.

g) KdyZz nadhazovaé, zatimco se dotykd nadhazovaci mety, vyskoc¢i do vzduchu obéma nohama
soucasné a svou nestojnou nohou dopadne na zem ve vykroku smérem k prvni meté pred tim,
nez na ni pfihraje, je to spravny pohyb.

h) Podle zmén v baseballovych pravidlech od roku 2014, nadhazovad, zatimco je v kontaktu
s nadhazovaci metou, nemuiZe jiz nadale predstirat nebo naznacovat prihravku na treti metu
(a pfipadné dale pokracovat v pfihravce na prvni metu). Toto pravidlo zakazuje pouzivat ptihravku
znamou jako ,,pick-off 3-1.“

106 m———
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Nadhazovadi je stdle povoleno predstirat nebo naznacovat pfihravku na druhou metu, pokud je
v kontaktu s nadhazovaci metou za predpokladu, Ze k této meté nejprve vykrodi.

Uvédomte si, Ze pokud nadhazovac naznacuje Ci predstira prihravku na druhou metu, neni vyZadovdn
pohyb rukou, nicméné vykrok k meté je vyzadovan.

Nadhazovac samoziejmé muzZe spravné odstoupit z nadhazovaci mety smérem zpét a predstirat nebo
naznacovat prihrdvku na kteroukoliv metu. Nadhazovac je povazovan za vnitfniho polare poté,
co opustil nadhazovaci metu.

Viz pravidla 6.02a)2) a poznamka pravidla 6.02a)3).

k)

m)

n)

o)

p)

a)

r)

t)

Za spravné se povazuje u pravorukého nadhazovace, aby pfi pick-offu na prvni metu zacal svij
pohyb nejprve stojnou nohou smérem ke treti meté a poté vykrocil svou volnou nohou k prvni meté
a poté prihral, pficemz cely pohyb musi byt plynuly a bez preruseni. Pfi takovémto pohybu
je nadhazovac povaZzovan za dotykajiciho se nadhazovaci mety.

Pokud nadhazovac zaujima bocni postaveni s béZci na metdch, je po ném pozadovan kompletni
prechod do klidu (zména sméru neni povaZovana za zastaveni pohybu) s tim, aby se jeho predni
noha dotykala zemé.

Balk je vyhlasen nadhazovaci, pokud je v kontaktu s nadhazovaci metou a ndhodné nebo Umysiné
upusti mi¢ na zem, nebo mi¢ vyklouzne ¢i vypadne zruky nebo rukavice. Pokud nadhazovaci
vyklouzne mi¢ pti nadhazovacim pohybu a prejde pres pomezni ¢aru, bude vyhlasen jako bdl;
v opacném pripadé je vyhlaseno nenadhozeno. Pokud mic neprojde pres pomezni ¢ary pti obsazené
¢i obsazenych metach, bude vyhlasen balk.

Pokud nadhazovac odstoupi nejprve svou volnou nohou z nadhazovaci mety pfi ¢elnim postaveni,
aniz by zahajil nadhoz, bude mu vyhlasen balk.

Pokud nadhazovac¢ umisti vak s kalafunou do rukavice a dle rozhodcich to déla s umyslem klamat
béZce, musi mu byt vyhlasen balk (mj. nadhazovac smi kalafunu nanaset pouze na holou ruku,
nikoliv na mi¢ nebo pfes rukavici na mi¢ — nanaseni cizi hmoty).

Ptred zaujetim spravného nadhazovaciho postoje (¢elniho nebo boéniho) je nadhazovadi chvilkové
dovoleno uzplsobit si mi¢ vrukavici. Pokud je to umoinéno, pohyb musi byt chvilkovy
a ptirozeny. Pokud nadhazovac spoji ruce na dlouhou dobu a dle posouzeni rozhoddich jiz zaujal
jedno ze spravnych postojl, pfi kterych ma spojené ruce, mize mu byt vyhlasen balk podle
pravidla 6.02a)10).

Jestlize nadhazovac zaujal spravny postoj (Celni nebo bocni) a spusti jednu ruku z mice,
aniz by zacal nadhazovaci pohyb nebo pfihoz na metu, je to balk.

Podle pravidla 6.01g) v situaci, kdy béZec krade domaci metu a chytac brani palkafi, je kromé
postihu za branéni pridan dalsi postih v podobé vyhlaseni balku, ktery umozni vSéem béZciim
postoupit o jednu metu (bez ohledu, zda kradli metu nebo ne).

Nadhazovaci bude vyhlasen balk pokud se postavi na nebo nad nadhazovaci metu bez mice.
(Nicméné nahazovac muze byt bez mice na antuce nadhazovaciho kopce.)

Nahazovadi, ktery zaujme celni postaveni s patou své volné nohy zvednutou od zemé,
bude vyhlasen balk, jestlize ve snaze o odstoupeni z nadhazovaci mety pohne patou své volné nohy
smérem dolU pfed tim, neZ stojnad noha odstoupi z nadhazovaci mety.

Balk bude vyhlasen v situaci, kdy nadhazovac¢ nadhazuje palkafi umyslnou metu zdarma a chytac
neni v uUzemi chytace. (Chyta¢ mlzZe své Uzemi opustit v okamzZiku, kdy mi¢ opousti ruku
nadhazovace).

Nadhazovac¢ nemuze udélat druhy krok smérem k domaci meté nebo jakkoliv znovu vytvorit druhé
odrazové misto pro stojnou nohu pfi nadhazovani mic¢e. Pokud je béZzec nebo béZci na metach,
bude vyhlasen balk podle pravidla 6.02a); nejsou-li béZci na metach, jedna se o nespravny nadhoz
dle pravidla 6.02b).
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6.21 Postih za balk
Pravidlo 6.02a)

Podle pravidla 6.02a) bude postihem za balk: vyhlaseni mrtvého mice (aZ je rozehra ukoncena)
a kazdy bézec postoupi o jednu metu bez moznosti byt vyautovan. Pokud ale palkar dosahne prvni mety
na odpal, chybu, metu zdarma, zasazenim nadhozem ¢i jinak a vSichni ostatni béZci postoupi alespon
o jednu metu, hra bude pokracovat bez ohledu na balk.

Pokud palkar bezpeéné dosdhne prvni mety na odpal, chybu, metu zdarma nebo jinak po nadhozu,
pfi kterém byl vyhlasen balk, bude palkafi tato prvni meta uzndna jen v pfipadé, Ze vSichni ostatni bézci
na rozehru tohoto palkare postoupili alespon o jednu metu a pokud se tak stalo, hra bude pokracovat
bez ohledu na balk. Pokud ale bézici palkaf prvni mety nedosahne a vsichni ostatni bézci nepostoupi
o jednu metu, postih za balk dostane pfednost, palkar se musi vratit zpét na palku se stavem, ktery mél
pred nadhozem, a vsichni béZci postoupi o jednu metu.

BéZici palkar, ktery pfi postupu po metach mine prvni metu po vyhlaseni balku, a nasledné je vyhlasen
aut pfi hie na vyzvu, bude pro ucel tohoto pravidla povazovan za bézce, ktery postoupil o jednu metu.

Jestlize je balk vyhlasen pfi nadhozu, ktery je posouzen jako Ctvrty bél, vztahuji se na hru stejnda pravidla,
jakoby palkar tento nadhoz odpalil a dosahl by bezpecné mety na odpal nebo chybu, ptriéemz by vsichni
bézci museli postoupit alespon o jednu metu, jako nasledek rozehry palkare. Tj. pokud by byl bézec
na prvni, prvni a druhé nebo prvni druhé a treti meté, pricemz by byl vyhlasen balk pfi nadhozu,
ktery bude posouzen jako ¢tvrty bdl, tak palkar dostane prvni metu a vsichni béZci postoupi o jednu
metu. Pokud néktery z bézcli chce postoupit za metu, ktera by mu byla udélena, déla to na vlastni riziko,
protoZe muZe byt vyautovan.
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Pokud ale neni prvni meta obsazena (ptipadné jsou béZci na prvni a tfeti meté) a tedy vSichni bézZci
nemohou postoupit o jednu metu na pdlkafovu metu zdarma, tak dostava prednost postih za balk.
Mic je mrtvy; palkar se vrati na palku se stavem, ktery mél pfed nadhozem; a vSichni béZci se posunou
o jednu metu, jako postih za balk.

V situacich, kdy je nadhazovaci vyhldsen balk a nadhazovac nechytatelné prihodi na kteroukoliv metu
nebo nechytatelné nadhodi na domaci metu, tak béZec nebo béZci mohou postoupit za metu,
kterd by jim byla pfidélena na vlastni nebezpeci.

6.22  Vykracovani k meté
Pravidlo 6.02a)3)

Nadhazovac, ktery chce pfihrat na metu, zatimco je v kontaktu s nadhazovaci metou (pick-off), musi
k této meté pfimo vykrocit. Pokud nadhazovac volnou (nestojnou) nohu pouze natoci ¢i nasméruje
k meté bez samotného vykroceni, je to balk.

Vykrocenim k meté se mda na mysli, Ze nadhazova¢ musi zvednout svou nestojnou nohu ze zemé
a prenést ji smérem k meté na kterou chce prihrat s tim, Ze ji nesmi polozit do stopy, kterou nestojna
noha méla pred timto vykrokem. Plocha plvodni stopy se nesmi protinat s plochou vykrocené nohy.
Podstatnym faktorem pfi tomto pohybu je smér, kam se noha pohne a do jaké vzdalenosti se pohne.
Tento akt je povazovan za vykrok. Pokud nejsou splnény vyse uvedené podminky, je to balk.

6.23  Pfihoz na neobsazenou metu
Pravidlo 6.02a)4)

Pokud je nadhazovac v kontaktu s nadhazovaci metou, tak bude postihnut balkem dle pravidla 6.02a)4),
kdyz pfihraje na neobsazenou metu, kromé ptipadu, kdy vytvaf¥i hru.

PRIKLADY:
Situace 1: BéZci na prvni a druhé meté, nadhazovac v bo¢nim postaveni. BéZec usiluje o tfeti metu
a nadhazovac pfihraje na tfeti metu.

Vyklad 1: Legalni hra.

Situace 2: BéZci na prvni a druhé meté, nadhazovacé v boénim postaveni. BéZec pouze naznaci kradez
tfeti mety a nadhazovac pfihraje na treti metu, ale béZec zUstane u druhé mety.

Vyklad 2: Balk, musi byt prosazeno pravidlo 6.02a)4).
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6.24

6.25

Klicem k pochopeni téchto dvou vysSe uvedenych situaci je spravné posoudit zamér bézice, zda chtél
postupovat na treti metu nebo pouze rozhodit nadhazovace naznacenim béhu na treti metu. Tyto
situace se velice Casto stavaji pfi stavu 3-2 a dvou autech.

Kromé toho, mlze byt dlleZitd poznamka pravidla 6.02a)4), které uvadi: ,,Pro urceni, zda nadhazovac
pfihraval nebo pouze predstiral pfihoz na neobsazenou metu, za Gcelem vytvoreni herni rozehry,
musi rozhod¢i posoudit, zda béZec na predchazejici meté pouze predstira nebo opravdu vytvari dojem
svého zaméru postoupit na neobsazenou metu.”

Dalsi interpretace se tyka pravidla 6.02a)4) a her na vyzvu:

Pokud je nadhazova¢ vkontaktu snadhazovaci metou a prfihraje na neobsazenou metu
ZA PREDPOKLADU, 7e chce nadhazova¢ hrat hru na vyzvu, tak v tomto pfipadé NEBUDE nadhazova¢
postihnut balkem. (Uvédomte si, Ze nadhazovac pfi hie na vyzvu nemusi odstoupit za nadhazovaci
metu.)

Slinéni prsta
Pravidlo 6.02c)1)

Podle pravidla 6.02c)1) musi rozhod¢i okamzité vyradit mi¢ ze hry a udélit napomenuti nadhazovadi,
ktery se dotkne Ust nebo rtl, zatimco je v kontaktu s nadhazovaci metou; nebo zatimco je v kruhu
5,49m (18 stop) okolo nadhazovaci mety (neboli na nadhazovacim kopci), se dotkne svych Ust nebo rtd,
pfiéemz si zapomene otfit ruku pred kontaktovanim mice nebo nadhazovaci mety. Pravidla poZaduiji,
aby si nadhazovac zcela vysusil prsty nadhazovaci ruky pred tim, nez kontaktuje mi¢ nebo nadhazovaci
metu. Kazdé ndsledujici poruseni tohoto pravidla bude znamenat vyhlaseni bélu pro nadhazovace.
Pfi zapasech hranych za chladného pocasi maji rozhod¢i pravo povolit nadhazovaédim obou tyma
kontaktovat Usta rukou s tim, Ze si do ni budou pouze foukat.

Nadhazovaci je samoziejmé kdykoliv povoleno si foukat do holé ruky, pokud se nebude dotykat Ust
nebo rtl za predpokladu, Ze si na ni nebude plivat.

Nadhazovac¢ se mlZe dotykat svych Ust nebo rtl kdykoliv, kdy je mimo kruh 5,49m (18 stop) okolo
nadhazovaci mety (neboli mimo nadhazovaci kopec) s tim, Ze si vysusi prsty pfed tim, nez kontaktuje
mi¢. Pokud by to udélal jinak, jednalo by se o poruseni pravidla 6.02c)2).

Kazdé nasledujici poruseni tohoto pravidla, kdy se nadhazova¢ dotyka ust, kdyz je na antuce
nadhazovaciho kopce a zapomene si osusit prsty pred tim, neZ se dotkne mice nebo nadhazovaci mety;
nebo pokud se dotkne svych Ust, kdyzZ je v kontaktu s nadhazovaci metou, tak rozhodci toto poruseni
pravidel postihnou vyhlasenim, , That’s a ball; you went to your mouth,” pticemz ukaze na nadhazovace.
Poté rozhodci vyhlasi , Time” a otoli se smérem k zapisovateli, kterému oznami, ,Pitcher went to his
mouth” (a signalizuje slinénim prstl pfed Usty) a ukdZe novy stav palkare. Nasledné se otoci smérem
do htisté a spravny stav palkare vyhlasi verbalné i visualné.

Cizi hmota na mici nebo u nadhazovace; poskozeni mice
Pravidlo 6.02c)2 - 7)

Pravidla 6.02c) 2 — 6) hovoti o zakdzanych Cinnostech nadhazovace ve spojeni s nanasenim cizi hmoty
na mic, jakozto i poskozovani mice. Podle téchto pravidel, pokud rozhodci zjisti, Ze byla na mi¢ nanesena
cizi hmota nebo Ze byl mi¢ poskozen, musi byt nadhazovac okamzité vyloucen.

Pravidlo 6.02c)7) také zakazuje nadhazovaci mit u sebe, u své osoby nebo ve svém drzeni jakoukoliv
cizi hmotu. Pokud dojde k takovému zjisténi, nadhazova¢ musi byt okamzité vyloucéen a to bez varovani.

Rozhod¢i jsou zodpovédni za kontrolu a pripadné zjisténi aplikace cizi hmoty nebo poskozeni mice
pred nebo po nadhozu. Pokud rozhoddi zjisti nebo ma podezieni, zZe cizi hmota byla nanesena na mic
nebo zjisti ¢i ma podezfeni, Ze mi¢ byl poskozen jakymkoliv zplsobem, tak vyzve nadhazovace
(nebo chytace), aby dany mic predlozili ke kontrole. Pokud rozhod¢i po prezkoumani mice nabude
presvédceni, ze nadhazovac nanesl na mic cizi hmotu jako je jakékoliv mazivo, tuk, lubrikant, kolomaz,
apod., pfipadné je mic poplivany ¢i slinami navlhéeny nebo poskozeny jakymkoliv zplsobem, tak musi
rozhod¢i nadhazovace vyloucit z utkani a zapsat situaci do Zpravy o utkani.
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Pokud rozhod¢i maji divodné podezieni, Ze doslo k poSkozeni mi¢e nebo naneseni cizi hmoty, maji
opravnéni prekontrolovat jakoukoliv ¢ast vybaveni nebo vystroje. Pokud hra¢ odmitne predlozit
pozadovanou cCast vybaveni nebo vystroje rozhodé¢im kinspekci, musi byt tento hradc¢ varovan,
Ze odmitnuti predani vybaveni k inspekci bude znamenat vylouceni ze hry. Pokud hra¢ i po varovani
stdle odmita predloZit poZadované véci kinspekci, musi byt vyloucen. V Zadném pfipadé rozhodci
nepoklada ruku na hrace nebo nepouziva nasili pro ziskani pozadované véci.

V pfipadé, Ze je u nadhazovace zjisténo drZeni cizi hmoty, rozhod¢i zabavi dikazni material,
ktery predaji Sekretariatu CBA.

Rozhod¢i nemusi brat v potaz vyzvy manazera, aby provedl kontrolu u nadhazovace.

Pokud je nadhazovac vyloucen na zakladé poruseni tohoto pravidla, tak novy nadhazovac dostane tolik
¢asu na pfipravu, jako je to v situaci, kdy dojde ke zranéni nadhazovace a naslednému stridani.

POZNAMKA: Nadhazova¢ si nemiize pripevnit na zadnou ruku, prst nebo zapésti cokoliv jej napadne
(napf. ortézu, naplast, stahovaci obinadlo, apod.). Pouze rozhod¢i mlzZe urdit, zda pouZita véc neni
v rozporu s pouZitim cizi hmoty dle pravidla 6.02c)7), ale v Zadném pripadé nemize byt povoleno
nadhazovaci nadhazovat s ¢imkoliv pfipevnénym na jeho rukach, prstech nebo zapéstich.

2

Body uvedené v pravidle 6.02c) 2 — 7) uvadi, Ze nadhazova¢ nem{ze 6.02c)2) plivat na ruce, mi¢ nebo
rukavici; nebo 6.02c)3) otirat mi¢ o svou rukavici, télo nebo dres; pokud ale dle posouzeni rozhodcich
nebylo zdmérem nadhazovace pozménit vlastnosti mice, tak rozhod¢i mize dle svého uvazeni dat
nejprve nadhazovaci varovani misto vylouceni nadhazovace ze hry. Pokud nadhazovac i nadale
pokracuje v porusovani pravidel 6.02c)2) nebo 3), tak jej rozhod¢i musi vyloucit ze hry.
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Postih za poruseni pravidel 6.02c) 2 — 7) také popisuje situace, kdy po poruseni pravidel nadhazovacem
nasleduje rozehra a nasledné si mlZe manaZer v Utoku navic vybrat vysledek rozehry (k vylouceni
nadhazovace ze hry). Pokud si manazer nevybere vysledek rozehry, ktera nasleduje po poruseni pravidel
6.02c) 2 — 7), tak bude nadhazovaci pricten “ball” pokud nejsou bézci na metach, nebo balk pokud jsou
béZci na metach (k vylouceni nadhazovace ze hry).

6.26  Referencni karticky

6.27  Umyslny nadhoz na péalkare
Pravidlo 6.02c)9)

Nadhazovac, ktery dle posouzeni hlavniho rozhodéiho Umysiné nadhodi na pdlkafe, bude okamzité
vyloucen ze hry. Pokud dojde k okamzitému vylouceni nadhazovace, musi nasledovat automatické
varovani obou manazert, Ze nasledné poruseni tohoto pravidla ve stejné hre, bude mit za nasledek
vylouceni nadhazovaée a manazera. Kazdy nasledujici nadhazovac vstupujici do hry musi byt varovan
ihned pfi vstupu do hry.

Rozhod¢i muze dle svého uvaieni, plné vsouladu s pravidlem 6.02c¢)9)B), varovat nadhazovace,
ktery MUZE byt umysinym nadhozem na palkafe. Pokud je takovému nadhazovaéi udéleno varovani,
budou také varovani oba manazefi. JestliZze je varovani udéleno, tak pfi ndsledném poruseni pravidla
bude vyloucen nadhazovac i manazer. Bez ohledu na vySe popsané, po rozhod¢im neni pozadovano,
aby pred takovymto vylouc¢enim musel udélovat varovani.

Varovani by mélo byt ucinéno ddrazné a bez ostychu, aby nékdo o tomto varovani nepochyboval.
Rozhodc¢i by mél vystoupit zpoza domaci mety a dirazné ukazat na nadhazovace, kdyzZ udéluje varovani.
Rozhodd¢i nasledné bude pokracovat stejnym zplsobem, kdy ukdZze smérem na kazdou lavicku a udéli
varovani manazerim. Nasledné by mél varovat kazdého nového nadhazovace, ktery vstoupi do hry.

Pokud tomu okolnosti nasvédcuji, ddva déle pravidlo 6.02c)9) rozhod¢im mozZnost udélit varovani
obéma druZstvim jesté pred zahdajenim zapasu nebo kdykoliv béhem zapasu. Toto varovani pred
zapasem neni bézné a mélo by byt pouZito pouze pti extrémnich situacich.
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6.28

6.29

V takovychto pFipadech p¥i udéleni varovani, musi rozhod¢i vyplnit Zpravu rozhodciho, kde popise
celou situaci a nasledné odesle na Sekretariat CBA. To je zejména dllezité pro dalsi rozhodéi,
ktefi by byli takto informovani a mohli byt pfipraveni na potencionalni problémy u téchto druZstev.

V situacich, kdy je nadhazovac vyloucen ze hry podle pravidla 6.02c)9), tak nasledujicimu nadhazovaci
bude umoznéno tolik pfipravnych nadhozd, které budou potfebné pro jeho spravné zahfati.

POZNAMKA: Zaddnému ¢&lenu nebo zaméstnanci druZstva nebude povoleno vstupovat na hraci plochu
a rozporovat udélené varovani dle pravidla 6.02c)9). Pokud manazer, kou¢ nebo hrac opusti lavicku
nebo postaveni za icelem rozporu tohoto varovani, musi byt varovan, aby tak prestali Cinit. Pokud v tom
bude pokracovat, musi byt vyloucen.

Palkar brani chytaci
Pravidlo 6.03a)3), 6.01a)1)

Podle pravidla 6.03a)3), pokud palkaf vystoupenim zuzemi paélkafe (kontaktem s chytacem,
mavnutim/Svihnutim palky ¢i jakymkoliv jingym ¢inem omezi rozehru chytace) brani chytadi v pfihravce,
kterou by mohl vytadit utociciho hrace, hlavni rozhod¢i musi vyhlasit branéni. Palkar je aut a mic
je mrtvy (paklize piihoz chytace utoéiciho béice nevyautuje). Zddnému béZci nesmi byt povoleno
v postupu po metach pfi branéni (Utocném branéni) a vsichni béZci se musi vratit na mety,
kterych dle posouzeni rozhodcich spravné dosahli pfed vyhlasenim branéni.

VYJIMKA: Palkaf neni aut, pokud piihoz chytace vyfadi béice, nebo kdy? je bézec, ktery se pokousi
bodovat vyhlasen aut za branéni palkarem.

V situaci, kdy chytacliv pfihoz vyradi atociciho bézce i pres branéni palkare, hra pokracuje bez ohledu
na vyhlaseni branéni, protoZe v podstaté k Zddnému branéni nedoslo a aut je béZzec — nikoliv palkar.
V tomto pfipadé mohou i vSichni béZci postupovat po metach, protoze k zadnému branéni nedoslo.
Hra pokracuje, jakoby k Zzddnému poruseni pravidel nedoslo.

Rozhodc¢i by méli pti posuzovani pfihlédnout k chovani pélkare, ktery se vétSinou svym chovanim snazi
pomoci béZci v postupu, coZz by mélo byt nekompromisné postihovano (vystoupeni z boxu, opozdény
¢i pomaly Svih, apod.). Kontakt palkare s chytatem neni pti posuzovani branéni podstatny, dllezité
je posoudit, zda se chytac snaZi o rozehru a palkar se snazi chytaci v tom jakkoli zabranit.

Dosvih (okolo téla) zasahne chytace
Pravidlo 6.03a)3)

Pokud palkar Svihne po nadhozeném mici, mine jej a dle posouzeni rozhod¢iho neimysiné zasahne
chytace nebo mic za sebou (jako nasledek kontinualniho Svihu), pficemz je stéle v palkafském uzemi,
bude situace vyhlasena pouze jako strajk (ne branéni). Mi¢ bude mrtvy a Zadny béZec na tuto akci nesmi
postoupit. Pokud za téchto okolnosti nastane situace, kdy se i pres zasazeni palkou chyta¢ pokusi vyradit
nékterého z bézcl, tak hra pokracuje, jako kdyby k Zddnému poruseni pravidel nedoslo. Pokud dojde
k takovémuto poruseni pravidel v situaci, kdy se pdlkar stane béZcem na treti nechyceny strajk,
mi¢ bude mrtvy a palkaf bude vyhlasen aut bez ohledu na pozici mice v okamziku, kdy dosvih zasdhne
chytace.

Tato interpretace plati i v situaci, kdy se chyta¢ pouze pokousi pfihrat na metu, aby vyradil bézce.
Tim je mysleno, kdyz je palkaf v Uzemi pdlkare a jeho pfirozeny zpétny Svih nebo dosvih nedmysiné
kontaktuje chytace nebo mi¢, zatimco se chytac pravé snazi prihrdt mi¢. Musi byt vyhlasen ,Time“
a bézci se vrati na plvodni mety (pokud by pfihoz chytade nevyradil bézce).

Pfi této situaci je spravnd mechanika rozhodc¢iho nasledujici: rozhodd¢i vyhlasi ,Backswing hit

the catcher” v okamziku, kdy dojde ke kontaktu, pficemz pravou rukou ukdze na misto poruseni
pravidel. Vyhlaseni musi byt hlasité a jasné. Jakmile to situace dovoli, nasleduje vyhlaseni , Time!”
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6.30

6.31

Palkar brani chytaci pfihrat mic¢ nadhazovaci
Pravidlo 6.03a)3)

Pokud palkar brani vystoupenim z Gzemi palkare (nezahrnuje bézce pokousejiciho se bodovat) chytaci
v pfihozu mice zpét svému nadhazovaci, nemlze byt situace posouzena dle pravidla 6.03a)3) jako
branéni. V takovych situacich rozhodci prerusi hru pouze vyhlasenim ,Time“ (bez branéni). Mic je mrtvy
a zadny bézec nemuzZe na tuto aktivitu postupovat.

Vyklad samoziejmé neddvd pdlkafi prdvo umyslné branit chytaci v pfihozu zpét nadhazovadi,
a pokud by to bylo imysiné, bude pdlkar vyhlasen aut. Jestlize se palkar stane bézcem na CEtvrty bdl
a prihoz chytace zasdhne tohoto palkafe nebo jeho pdlku, mic¢ zlstava ve hre (za predpokladu,
Ze se nejednalo o Umyslné branéni bézicim palkarem).

Pokud palkar brani vystoupenim z boxu chytaci v pfihozu, kterym se pokousi vyradit bézce, situace bude
posuzovana dle pravidla 6.03a)3) jako branéni.

Pokud ale palkar zlistane v Uzemi palkafe a je zasazen on nebo jeho palka pfihozem chytace nadhazovadi
(nebo pfi pokusu vyradit béice) a dle posouzeni rozhodc¢iho nebylo zdmérem palkare branit prihozu,
mic zUstava ve hre.

Upravena ¢i pozménéna palka
Pravidlo 6.03a)5)

Pravidlo 6.03a)5) popisuje situaci, kdy bude palkar vyhlasen aut a nasledné vyloucen ze hry, pokud
se pokusi pouzit nebo pouzije palku, kterd je upravenda nebo pozménéna takovym zplsobem,
aby zlepsila délku odpalu nebo aby zajistila nezvyklou reakci mice. Toto pravidlo se vztahuje na palky
kovové, plnéné, zplostélé, okované, duté, ryhované nebo pokryté latkou, kterymi jsou parafin nebo
vosk. Toto pravidlo nelze uplatnit na palky, u kterych jsou pouZity obdobné materidly pro zlepseni
uchyceni palky a prekracuji rozmér 457mm (18 palcl) od konce palky.

Fraze ,pokusi se pouzit nebo pouzZije” je interpretovana jako vstoupeni s nedovolenou palkou
do uzemi palkare.

Rozhod¢i by mél zamezit palkati pouziti evidentné nedovolené palky, pokud to rozhoddi zjisti jesté pred
jejim pouzitim. To zahrnuje palky dle pravidla 6.03a)5), dale palky nesplnujici pravidlo 3.02 a palky mimo
schvaleny seznam palek. Takova palka bude vyjmuta ze hry, zabavena a predana Sekretaridtu CBA
k prezkoumani. Cely incident musi byt zaznamendan do Zpravy o utkani.

Kdykoliv bude nedovolend palka vyrazena ze hry, tak bude premisténa na bezpecné misto pro zbytek
utkani.

Jestlize manazer predpoklada u hrace soupere poutziti nebo pokus o pouziti korkové nebo nesprdvné
opracované, pripadné upravené palky, tak na tuto skutec¢nost musi upozornit hlavniho rozhodciho,
ktery provede kontrolu a zabaveni takové palky. Kazdy manazer je limitovan jednou Zadosti o provéreni
palky na zapas. Zadost o provéieni palky musi byt u¢inéna pred nebo po startu palkare. Pribéh startu
palkare na palce nebude kontrolou palky prerusovan.

Bez ohledu na prdvo manazera a jeho jednu zadost béhem zapasu na provéreni palky, mlze rozhodci
kdykoliv béhem hry, pfed nebo po utkani provést kontrolu nebo zabaveni palky i palek pro nasledné
pfeméreni nebo prozkoumadni. Tato akce rozhodcéich nema Zzadny vliv na jednu Zadost za zdpas,
kterou ma manazer.

Spravné by ke zjisténi pouziti nebo pokusu o pouZiti nedovolené palky dle pravidla 6.03a)5) mélo dojit
pfimo a okamzité ze strany rozhodcich, kdy bude poté palkar vyhlasen aut a vyloucen z utkdni. Postup
po metach nebude umoznén (kromé postupu, které nejsou zaloZzeny na poutziti nedovolené palky,
napft. kradez mety, balk, divoky nebo nechyceny nadhoz) a zahrany aut nebo auty béhem takové rozehry
s nedovolenou palkou zlstanou v platnosti.

Vzneseni vyzvy ke kontrole palky ze strany manaZera soupere nebo kontrola palek rozhod¢im nejsou
dlvodem k podani oficialniho protestu.
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6.32  Paleni mimo poradi
Pravidlo 6.03b)

V situacich, kdy dojde k paleni mimo poradi, je dlilezité mit na mysli dva zakladni principy:
1. Pokud hrac odpaluje mimo spravné poradi, tak spravny palkat je vyhlasen aut.

2. Pokud se nespravny palkar stane béZcem nebo je vyautovan a je nadhozeno dalsimu palkafi
kteréhokoliv druzstva (pfipadné vznikne rozehra nebo pokus o rozehru) pred tim, nez je zahrana
hra na vyzvu, tak je touto Cinnosti nespravny palkar legalizovan a jeho vysledky na palce jsou
legélni. Poradi palkafd bude pokracovat nasledujicim palkafem po tomto zlegalizovaném
nespravném palkafi.

Jakykoliv postup bézcli nebo zahrané auty na zakladé toho, Ze se nespravny palkar stal bézcem,
budou anulovédny za predpokladu, Ze obrana zahraje hru na vyzvu véas. (Auty zahrané
prihrdvkou nadhazovace (pick-offy) nebo kradeze met, po kterych je nespravny palkar stale
na palce, jsou legdlni.) VSichni hraci budou vraceni zpét na plvodni mety, které méli ziskané
v dobé, kdy nespravny palkar poprvé vstoupil do palkarského tUzemi (s vyjimkou akceptovaného
postupu popsaném v pravidle 6.03b)3) nebo zahranych autl na pick-off nebo kradez,
po které nespravny palkar zlistane stale na palce).
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Pokud pdlkaf, ktery odpaloval mimo poradi, dosdhne mety, a nasledné na néj nebyla zahrana hra
na vyzvu, pripadné byla hra na vyzvu nesprdvné zahrana v dobé, kdy palkar odpaloval mimo poradi,
stava se tim jeho start na palce legalni a zlistava na meté. Nasledujicim spravnym palkafem je palkafr,
ktery ndsleduje v poradi po tomto spravném (zlegalizovaném) palkati.

PRIKLADY:

Situace 1: BéZec na prvni a tfeti meté. Cyril pali misto Borise. Cyril odpali mi¢ po zemi na spojku; bézec
z prvni mety je nucené vyautovan na druhé meté; Cyril je rychlejsi nez pfihoz a ziskd prvni metu; bézec
ze treti mety boduje. Je zahrana hra na vyzvu.

Vyklad 1: Boris je vyhlaSen aut. BéZci se vrati na prvni a tfeti metu. Cyril je spravnym palkarem,
ktery jde na palku.

Situace 2: BéZec na prvni a tfeti meté. Cyril pali misto Borise. Cyril odpali mi¢ po zemi na spojku; bézec
z prvni mety je nucené vyautovan na druhé meté; Cyril je vyautovan na prvni meté v disledku dvoj-
autu; bézec ze treti mety boduje. Je zahrdna hra na vyzvu.

Vyklad 2: Boris je vyhlasen aut. BéZci se vrati na prvni a tfeti metu. Cyril je spravnym palkarem,
ktery jde na palku.

Rozhodci by si méli uvédomit, Ze jedinym zpUsobem, jak m(iZze obrana ziskat aut za paleni mimo poradi
je ten, Ze obrana zahraje hru na vyzvu okamZité poté, co nespravny palkar dokoncil sv(ij start na palce,
a to pred nadhozem dalSimu palkafi kteréhokolivtymu nebo pred jakoukoliv hrou nebo pokusem o hru.
Dlavodem tohoto poZadavku je, Ze pokud je nadhozeno dalSimu palkafi poté, co odpalil nespravny
palkat, stava se okamZzité nespravny palkar spravnym pélkafem a od néj se dale urcuje spravné poradi
palkara.

Mdame nasledujici priklad, kde je spravné poradi palkard A-B-C-D-E-F-G-H-I, ale z néjakého dlivodu chodi
druZstvo na palku A-B-D-C-E-F-G-H-I. Jinak feceno poradi C a D je obracené po ¢as celého utkani:

Pokud na chybu v poradi palkafd nejsou upozornéni rozhod¢i, hra bude probihat dal bez ohledu
na stanovené poradi palkarl. Predpokladejme vsak, Zze jednu sménu je B spravnym palkarem, odpali
a dostane se na prvni metu. D je dalSim pdlkafem na domaci meté. D je nesprdvny palkaf, a pokud je
na tuto chybu upozornén rozhodci, zatimco je D na palce, tak pouze palkaf C nahradi pdlkafe D,
se stavem, ktery mél palkar D (bez jakéhokoliv postihu).

Nicméné predpokladejme, Ze obrana nezahraje hru na vyzvu v dobé, kdy je palkar D na palce a palkar
D odpalem ziskd prvni metu a béZzec B je posunut na druhou metu. Pokud nyni obrana zahraje hru
na vyzvu, pred dalSim nadhozem (hrou nebo pokusem o hru), tak palkaf C mél byt spravnym palkarem
a je tedy vyhlasen aut, bézec B se vrati na prvni metu a palkaf D je nasledujicim palkarem.

Pokud se ale nic nestane poté, co palkar D ziskal prvni metu a je nadhozeno palkafi C, tak se okamzité
palkat D legalizuje (aniz by stdvajici palkai musel odpdlit) a spravnym palkafem na palce by mél byt
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palkat E. Pokud obrana nyni zahraje hru na vyzvu, kdyZ je na pdlce palkar C (tj. po jednom nebo vicero
nadhozech palkati C), tak palkar E pouze nahradi palkare C s jeho stavem na palce.

Ovsem nastane situace, Ze neni zahrand hra na vyzvu, zatimco je na palce palkar C, ktery odpali
a naplni tak vSechny mety (béZec B je na tieti meté, béZec D na druhé meté a pélkar C je na prvni meté).
Pokud obrana nyni zahraje hru na vyzvu, pfipomenme si, Ze prvni nadhoz palkati C legalizoval ¢innost
predchazejiciho palkare D. To znamen3, Ze spravnym palkafem ma byt pdlkafr, ktery nasleduje po palkafri
D, tedy sprdvnym palkafem je palkar E. A pokud je hra na vyzvu spravné zahrana pred dalSim nadhozem,
tak je palkar E vyhlasen aut, béZzec B se vrati na druhou metu a béZzec D se vrati na prvni metu a dalSim
spravnym palkarem je palkar F.

Obrana nezahraje hru na vyzvu na palkare C a na palku ptichazi palkar E. Jakmile je nadhozen prvni mic
palkati E, je okamzité legalizovana cinnost nyni uz bézce C. Pokud je aZ ted zahrana hra na vyzvu
(po jednom nebo vice nadhozech na palkare E), mél by byt spravnym palkarem pdlkaf D. Nicméné palkar
D je jiz na meté a jak pravidla popisuji tuto situaci, tak je tento palkar preskocen a spravnym palkarem
by mél byt palkar E, ktery je aktudlné na palce. V této situaci je opravdu spravnym palkarem palkar E
a pUvodni poradi palkafd bude pokracovat od tohoto mista daéle.

2

Predchazejici priklad mlZe vypadat velice komplikované, ale klicem ke spravnému rozpleteni spravného
poradi palkarl je dlleZité si uvédomit nasledujici body:
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1. Aby bylo mozné ziskat aut za pdleni mimo poradi, obrana musi zahrat hru na vyzvu okamzité,
co nespravny palkar ukonci svij start na palce a to pred dalsSim nadhozem, (hrou nebo pokusem
o hru).

2. Pokud obrana zahraje hru na vyzvu ve spravny okamzik, tak spravny palkar bude vidy hracem,
ktery bude vyhlasen aut.

3. Kdykoliv nespravny palkaf ukonci svlj start na palce a je nadhozeno dalsimu palkafi,
tak se z nespravného palkare (ten, ktery pravé odpalil) okamzité stava spravny palkaf a spravné
poradi palkafd se urcuje od jeho pozice v poradi, tedy, dalSim spravnym palkafem je palkar,
jehoz jméno nasleduje po tomto zlegalizovaném palkafi.

Pro lepsi pochopeni posledniho bodu je duleZité si uvédomit nasledujici prohlaseni: Jakmile
je nadhozeno palkati, tak je legalizovana jakakoliv ¢innost pfedchazejiciho palkare, i kdyby zacinal jako
nespravny palkaf. Nasledujicim spravnym pdlkafem bude palkaf, jehoZz jméno nasleduje v poradi
palkafd za palkarem, ktery pravé ukondil sv(j start na palce.

Nasleduje posledni a velmi dlleZity bod pro rozhodci, ktery by méli mit rozhod¢i na paméti, pokud dojde
k odpalovani mimo poradi: Pokud obrana zahraje hru na vyzvu kvili pdleni mimo poradi, rozhodci
se musi soustredit pouze na posledni dva pdlkare. Divodem tohoto je fakt, Ze nam nezaleZi na tom,
kdo pravé odpalil, ale na tom, kdo odpalil legalné (spravné) pfed nim. Proto, posledni spravny palkat
bude vidy jméno palkafe, ktery nasleduje v poradi palkar( za palkarem, ktery odpalil pred timto
poslednim palkafrem, na kterého bylo nadhozeno.

Vyklad pravidla 6.03b) obsahuje dalsi priklady paleni mimo poradi.

6.33  Vyloucené osoby a osoby v trestu
Pravidlo 6.04d)

Pokud je manaZer hraé, kou¢ nebo trenér vyloucen ze hry podle pravidla 6.04d), tak musi okamzité
opustit hraci plochu, lavicku a dale se hry neucastni. Dale mlze z(stat v $atné nebo se mize prevléct
do civilniho obleceni a bud’ opustit hfisté (stadion) nebo si mQzZe sednout na tribunu, kde nesmi byt
v blizkosti lavicky nebo mista pro rozcvicovani nadhazovacl svého druzstva. TaktéZ nesmi zlstat ve
spojovacim prostoru lavicky s Satnou a za zadnych okolnosti se nesmi vratit na laviécku nebo hraci plochu
poté, co byl vylouéen.

Pokud se osoba, kterd byla vyloucena, zdrzuje ve spojovacim prostoru lavicky s Satnou nebo se nadéle
snazi komunikovat s druzstvem, tak rozhod¢i nebudou prerusovat nebo zdrzovat hru, aby tim docilili
odchod takové osoby. V takovém pripadé tato osoba vyznamné porusuje pravidla a rozhod¢i pouze
zapisi tuto skutecnost do Zpravy rozhodcich.

Pokud je manazZer hrac, kouc¢ nebo trenér v trestu, tak se mliZze Ucastnit jakykoliv aktivit svého druZstva
pred zahajenim hry. V pribéhu trvani trestu opusti hraci plochu pred za¢atkem utkani, previece se
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do civilnich 3atd, a bud opusti hfisté (stadion) nebo si sedne na tribunu, kde nesmi byt v blizkosti lavicky
nebo mista pro rozcvi¢ovani nadhazovacl svého druZstva. Pokud je osoba v trestu, nesmi se béhem
trvani zapasu vyskytovat na lavicce druZstva nebo prostorach uréenych pro média (pressbox).

Manazer, ktery je vtrestu, se béhem zdpasu nesmi podilet na Fizeni svého druzistva jakymkoliv
zplUsobem, at jiz pfimo nebo nepfimo.

AVIAAN
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7.01

7.02

7.00 UKONCENI HRY

Mercy Rule, Tie-break
Pravidlo 7.01a)

Zapas se hraje na devét smén dle pravidla 7.01a), pokud soutézni fad neumozZni zkrdceni zdpasu napr.
na sedm smén. Nicméné je v platnosti pravidlo ,Mercy rule,” které ukonci zapas po odehrani 4% smény
ptirozdilu o 15 a vice bodu pro domaci, pfipadné po celé paté sméné (a pfipadné naslednych sménach),
pokud je ve vedeni druzstvo hosti. Pokud je rozdil o 10 a vice bodl pro domaci po 6% nebo po Uplné
sedmé sméné (a pripadné naslednych sménach), zapas konci a vztahuji se na néj stejna pravidla, jako
by koncil zapas po 8% respektive devaté sméné.

Pro soutéze dané prisluSnym Soutéznim radem je v platnosti upravené pravidlo o zkracené hre
tzv. ,Tie-break.” Pokud zapas dospéje za nerozhodnutého stavu do desaté smény, bude sména zahajena
nasledovné:

* na prvni a druhou metu budou umisténi hradi, ktefi jsou v poradi péalkaid PRED fadnym
palkafem (resp. poradi palkafli pokracuje déale po ukoncené 9. sméné s tim, Ze palkar pred timto
fadnym palkafem bude umistén na prvni metu a druhy pred fadnym palkarem bude umistén
na druhou metu).

= 10.sména bude zahdjena s 0 auty, s béZci na prvni a druhé meté a fadnym palkarem na palce

= pokud nebude ani po 10. sméné rozhodnuto, pokracuje kazda nasledujici sména dle fadného
poradi palkar( a na prvni a druhou metu budou vidy umisténi dva béZci pfedchazejici palkafi
pfi 0 autech.

= toto pravidlo se nevztahuje na posledni rozhodujici zdpas série

Priklad: Devdtou sménu na palce jako posledni Fradné ukoncil #2 palkar a tedy 10. sménu zahdji tfeti
palkaf v pofadi #3. Z toho vyplyva, Ze na prvni metu je umistén druhy palkaf v pofadi #2 a na druhou
metu prvni palkaf v poradi #1. Desata sména takto zacina s Zddnym autem.

Priklad: Dle vySe uvedeného poradi ukonci sménu paty palkar v poradi #5, autem na prvni meté. Zapas
je nerozhodny a pokracuje 11. sménou. Na palku pGjde #6 palkaf z pofadi a na prvni metu je umistén
#5 palkar a na druhou metu #4 palkar z pofadi palkard. Sména je zahdajena s 0 auty a pokracuje se takto,
dokud neni urcen vitéz.

Regulérni zapas a souvisejici terminy

Pravidlo 7.01c)

Podle pravidla 7.01c) je ukonceny zapas povazovan za regulérni kdyz:

1. Bylo odehrano pét smén; nebo

2. Bylo odehrano ¢tyfi a pal smény, pricemz je domaci druZstvo ve vedeni; nebo

3. Domaci druzistvo dosahlo jednoho nebo vice bodld ve své polovinég paté smény a vyrovnalo
tak bodovy stav utkani.

Baseball znd jesté dalsi terminy, které se pouzivaji ve spojitosti s regulérnim nebo odloZzenym zdpasem.
Témito terminy jsou mysleny vyrazy ,oficidlni zapas,” , prelozeny zapas,” ,,dokonceny zapas,” apod.
Definice téchto termind jsou uvedeny na nasledujicich radcich pro lepsi pochopeni regulérniho
a odloZeného utkani:

Oficialni zapas Stejné jako regulérni zapas. (Viz definice uvedena na zacatku.)
Dokonceny zapas Stejné jako regulérni zapas. (Viz definice uvedena na zacatku.)
Spravny zapas Stejné jako regulérni zapas. (Viz definice uvedena na zacatku.)
Ukonceny zapas Je utkani, které je ukonceno hlavnim rozhod¢im z jakéhokoliv divodu.

OdlozZeny zapas Je utkani, které bylo ukonceno, ale bude dohrdvano presné od okamziku, kdy bylo
preruseno a bude dokoncéeno v pozdéjsim terminu.

——————17
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Prelozeny zapas Je utkani, které bylo ukonéeno a musi byt odehrano zcela od za¢atku v pozdéjsim
terminu. Tento termin se ¢asto pouziva u zapasU, které jsou ukonceny jesté drive,
nez jsou zahajeny (napf. kvili neodpovidajicim hernim podminkam). Tento vyraz
byva nékdy nespravné pouzivan v situacich, kdy je zdpas odlozeny. Napf. ,,Dnesni
zapas byl preloZen kvlli vypadku osvétleni a bude dohravan zitra pred regulérné
rozepsanym zapasem.” Spravné ma byt dle pravidel feceno, ,DnesSni zapas
je odloZen kvali vypadku osvétleni a bude dohravan zitra pred radné rozepsanym
zapasem.”

Nehrano Je utkani, které bylo ukonéeno a musi byt odehrano zcela od za¢atku v pozdéjsim
terminu (ve vétsiné pripadu se jedna o utkani, které je ukonéeno dfive, neZ se stane
regulérnim).

7.03 Odlozené utkani
Pravidlo 7.02a)

Nasledujici omezeni budou platit v situacich, kdyz bude utkani odkladano:

2

1. Pokud je utkdni ukonceno zdlvodu vypadku osvétleni, selhani nebo neumysiné chyby
zaméstnance, ktery obsluhuje mechanické nebo jiné zafizeni ¢i vybaveni hfisté pod kontrolou
domaiaciho druzstva (napf. zavlazovani), bude utkani odloZzeno kdykoliv po jeho zahijeni
(bude se dohravat od okamziku preruseni).
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2. Pokud je utkani ukonc¢eno z diivodu zakazu vychazeni nebo ¢asového limitu, tak bude tento zapas
odloZen a bude se dohravat od okamziku pferuseni, pokud hra dospéla do faze, kdy se jiz jedna
o regulérni zdpas podle pravidla 7.01. Pokud je zdpas ukoncen dfive, nez se stal regulérnim,
bude zapas posouzen jako “nehrano” a bude ndsledné hran od zacatku.

3. Pokud je utkani ukonéeno zdlvodu Spatného pocasi béhem nekompletni celé smény,
bude se jednat o odloZeny zapas, ktery se bude dohravat od okamzZiku preruseni (za predpokladu,
Ze se utkani stalo regulérni dle pravidla 7.01) a v rozehrané sméné nastala nasledujici situace:

a) Hostujici druZstvo ziskalo jeden nebo vice bodl ¢imZ vyrovnalo bodovy stav a domaci
nebodovali;

nebo

b) Hostujici druzstvo ziskalo jeden nebo vice bodl ¢imZ se ujalo vedeni a domacim
se nepodafilo vyrovnat nebo ujmou vedeni.

V takovych zapasech, kdy pribéh hry nedospéje do takové faze, kdy se jedna o regulérni utkani,
bude zdpas vyhlasen jako “nehrano” a bude nasledné hran od zacatku.

4. Jestlize je utkdni ukonceno dfive, nezZ se stalo regulérnim, tak se jedna o nehrané utkdni a musi byt
odehrano od zac¢atku v jiném terminu (pokud nenastane néktera ze situaci uvedenych v pravidlech
7.02a)3) a 4), ktera utkani odkladaji). Viz odstavec 1. této casti.

5. Jakékoliv regulérni utkani, které je ukonceno z dlivodu nepfizné pocasi pfi nerozhodném vysledku,
bude odloZzenym utkanim a bude se v ném pokracovat od okamziku preruseni. (Viz pravidla 7.01d),
7.02a) a b).

7.04 Volitelna pravidla pro odlozend utkani CBA
Pravidlo 7.02a)
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7.05 Pocasi ma prednost
Pravidlo 7.02a) poznamka

Pozndmka pravidla 7.02 uvadi, Ze pocasi a podobné okolnosti maji prednost pfi urcovani,
zda se ukonceny zapas stane odloZzenym. Pokud je zapas prerusen kvili pocasi a nasledny vypadek
osvétleni (pfipadné zakaz vychazeni nebo prekroceni ¢asového omezeni) znemozni jeho opétovné
zahdjeni, tak se nebude jednat o odloZeny zdpas. Stejné tak, pokud je zdpas prerusen kvuli poruse
osvétleni a nasledné kvali pocasi nebo nehratelné hraci plose nemlze byt opétovné zahijen,
tak se nebude jednat o odloZeny zapas. (Viz Poznamka pravidla 7.02a).)
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Poznamka: uvedeny diagram nezahrnuje moznosti pfi aplikaci pravidla ohledné Volitelnych pravidel pro odloZend utkani.
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Poznamka: uvedeny diagram nezahrnuje moznosti pfi aplikaci pravidla ohledné Volitelnych pravidel pro odlozena utkani.
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7.06

Pokud je zapas zastaven kvili pocasi a béhem preruseni (pfed tim, neZ jsou odstranény ochranné prvky
hristé proti desti) dojde k vypadku osvétleni, kvili kterému musi byt zapas ukondéen, tak bude
povaZzovano za ukoncené kvuli pocasi a nebude tedy odloZzenym zapasem.

Nicméné, faktor pocasi je odstranén v zapasech, které byly preruseny kvili pocasi, a rozhoddi
jiz nafidili domacimu druzstvu, aby odstranilo ochranné prvky hristé a pfipravilo hraci plochu.
V takovych pripadech, pokud dojde k vypadku osvétleni (nebo zdkazu vychazeni nebo prekroceni
Casového limitu), tak bude zapas povazovan za odloZeny.

Pokud je zapas zastaven kvili vypadku osvétleni a nasledny dést znemozni zahdjit takto preruseny
zapas, tak rozhodci poté urci konecny divod pro ukonceni zapasu.

PRIKLADY:
Situace 1: Zapas je zastaven kv(li vypadku osvétleni; nasledné zacne prset; osvétleni je opraveno béhem
desté, nebo jakmile prestane prset; je zjiSténo nehratelné hristé.

Vyklad 1: Zapas je ukoncen kvUli desti. Nejedna se o odloZeny zapas.

Situace 2: Zapas je zastaven kvali vypadku osvétleni; nasledné zacne prSet; hristé je shledano
nehratelné, ale osvétleni neni stale opraveno.

Vyklad 2: Zapas je ukoncen kv(li desti. Nejedna se o odloZeny zapas.

Situace 3: Zapas je zastaven kvuli vypadku osvétleni; nasledné zacne lehce prset; pfestane prset, hristé
je shleddno hratelné, ale stdle neni osvétleni.

Vyklad 3: Zapas je ukoncen kvili vypadku osvétleni. Jedna se o odloZeny zapas.

Poradi palkarl pfi odlozeném utkani / pfreruseném utkani
Pravidlo 7.02c)

Pokud je utkani preruseno a nasledné odloZeno s tim, Ze se bude toto utkani dohravat od okamziku
preruseni, tak musi hlavni rozhod¢i zaznamenat do poradi palkard presny stav situace, kdy bylo utkani
preruseno. To by mélo zahrnovat: sménu, bodovy stav, pocet autti, béZci na metach (dle jmen), jméno
palkafe, stav nadhoz( palkafe a jméno palkafe druZstva v obrané, ktery pujde na palku jako prvni
v nasledujici sméné, pocet navstév nadhazovace (pokud byly) celkové a i v prerusené nedokoncené
sméné, zda bylo udéleno néjaké varovani a zda byl nékdo vyloucen. Jakékoliv poruseni pravidel
nebo nesrovnalosti, které nastaly vtomto pferuseném utkani, musi byt reportovany vedeni soutéze
na Sekretariat CBA.

Hlavni rozhodci zapasu, které bylo odloZeno, si ponecha poradi palkarli obou druZstev za predpokladu,
Ze se zapas bude dohravat nasledujici den a stejni rozhod¢i budou rozhodovat dohrdvané utkani (stejni
rozhod¢i mohou, ale nemusi utkani rozhodovat, pfipadné mohou byt na jinacich postech). V situaci,
kdy je jasné, Ze stejni rozhodci nebo ani jeden ze skupiny rozhodc¢ich nebude rozhodovat dohravané
utkani, tak je nutné zajistit pfedani poradi palkard novym rozhodéim nebo obratem naskenovat a zaslat
elektronicky na Sekretariat CBA, ktery zajisti pfedani poradi palkaf( rozhodém dohravaného zapasu.

Poradi palkarl nemuzZe byt vraceno ¢i ponechano druzstviim, kvali zamezeni manipulace s pofadim
a stfidanim hraca.

Jakmile bude dohravané utkani zahdjeno, tak hlavni rozhod¢i pfinese svou (predanou z odloZzeného
zapasu) kopii poradi palkard na domaci metu na mitink s manaZery obou druzstev, kde je vyzve
k predlozeni jejich poradi palkarl a peclivé prekontroluje jména vSech hracl a nahradnika, ktera jsou
aktualné ve hre. V tento okamzik mohou oba manazefi provést povolena sttridani tak, aby byla dodrzena
pravidla o stfidani v navaznosti na plvodni odloZené utkani. Dale po provedeni povoleného stfidani,
hlavni rozhod¢i sezndmi oba manaZery s oficidlnim poradim palkafd pro dohravané utkani
a obeznami je ohledné rozmisténi bézcl, palkare a okamziku, od kterého bude hra pokradovat.

Dulezité je si uvédomit, Ze hra nemuze zacit, dokud nejsou uvedeni spravni hraci v poradi palkara.
(Manazer ma pravo pred zahajenim dohravaného zdpasu provést jakékoliv stfidani hraca za nahradniky,
ktefi doposud nenastoupili v preruseném utkani.) Pokud zde vyniknou nejasnosti ve spravném poradi
palkara, mize byt poradi konzultovano s oficialnim zapisovatelem.
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V situaci, kdy dojde k pferuseni zapasu jesté pred zvolanim ,Play,” ale bylo jiZz pfedano poradi palkara,
tak zadpas nemlzZe byt povaZovan za odloZeny, jelikoz utkani nebylo jesté oficidlné zahdjeno
a bude se jednat o preloZeny zapas, ktery se bude hrat Gplné od zacatku s novym poradim palkara.

Jak pravidlo 7.02c) uvadi, pokud dojde k vystfidani nadhazovace a nasledné k pteruseni hry s naslednym
odlozenim, aniz by tento novy nadhazovac vyradil néjakého bézce nebo nadhodil palkafi nebo se palkar
stal béZcem, tak tento novy nadhazovac muZe, ale nemusi vstoupit do obnoveného zapasu. Pokud tento
nadhazova¢ nenastoupi do dohravaného zapasu, bude povaZovan za vystfidaného a nemdlze
jiz do zapasu nastoupit.

Pokud je zapas prerusen béhem navstévy manaZera nebo kouce u nadhazovace na nadhazovacim kopci
(nebo po navstévé nadhazovace, kdy je na palce stale stejny palkaf), tak pfi obnoveni utkani mize
do hry vstoupit novy nadhazovac.

Zadny hrac vystiidany ze hry pred odloZzenim zdpasu se nemUze vratit zpét do hry v obnoveném zapase
nebo v dohrdvaném zéapase.

Jakmile je zapas obnoven nebo dohravan, tak jakykoliv hra¢ muze byt vystfidan hracem,
ktery se neucastnil hry pred jeho prerusenim.
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Hrac, ktery jiz neni ¢lenem oddilu v okamzZiku dohravani odloZeného utkani, mdze byt vysttidan
nahradnikem. Zadny hra¢, ktery byl vystfidan v plvodnim zépase, se nemZe jakkoliv vrétit
do dohravaného zapasu.

7.07  Skrece
Pravidlo 7.03, 8.03a)6)

Skrecovat utkani je tou nejzazsi aplikaci pravidel, ktera by méla byt vyuZita pouze v nejzavaznéjsSich
a za ne-vychozich situaci. Pfed skrecovanim utkani by se méli vSichni rozhod¢i sejit a ujednotit se,
Ze jiz neni ze situace vychodiska. Poté mulzZe pouze hlavni rozhodc¢i skrecovat utkani.
Po takové situaci musi rozhod¢i okamzité telefonicky informovat Sekretariat CBA (ptipadné
predsedu STK) a nasledné (do 12h nasledujiciho pracovniho dne) zaslat podrobnou pisemnou zpravu.

7.08 Protesty
Pravidlo 7.04

Pokud chce manazer oficidlné podat protest kv(li chybné aplikaci pravidel, musi jej podat hlavnimu
rozhod¢imu pred dalSim nadhozem, hrou nebo pokusem o hru. Jestlize vznikne protestovatelna situace
vrozehte, kterd ukonéi utkani, musi byt protest podan do pllnoci nasledujictho dne
na Sekretariatu CBA.

Hlavni rozhoddi by mél nejprve zjistit, pro¢ manazer chce podat protest a teprve po této konzultaci mize
byt protest pfijat.

Chce-li manazer oficialné podat protest, méli by se vSichni rozhod¢i sejit a spolecné prodiskutovat
rozehru nebo situaci, kvili které ma byt podan protest. Rozhod¢i se musi shodné dohodnout, Ze jejich
rozhodnuti bylo v souladu s pravidly. Pokud dojdou ke spolecnému zavéru, Ze vSe bylo v souladu
s oficialnimi a mistnimi pravidly, mdze hlavni rozhod¢i pfijmout protest podany manazerem a oznamit
oficialnimu zapisovateli, Ze zbytek zapasu bude odehran pod podanym protestem. ManaZer soupere
musi byt také informovan o tom, Ze hra bude pokracovat pod podanym protestem.
PFi pfijimani protestu rozhod¢i musi:

1. Zjistit pfesny divod nebo dlvody manazera k podani protestu. Davody protestu musi byt znamy

pred jeho akceptovanim.
2. Sejit se s rozhodcimi a spolecné se uijistit, Ze rozhodnuti bylo v souladu s pravidly.

3. Oznamit pfijeti protestu oficialnimu zapisovateli.
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4. Zaznamenat na poradi palkafd presnou situaci v okamziku, kterd vedla k podani protestu
(sména, bodovy stav, pocet autl, jméno palkare, stav nadhozl palkafe, jména béicl
na metach a jméno palkare obrany, ktery pljde v dalsi pal-sméné na palku).

Podani protestu je fizeno pfislusnym soutéznim radem dané soutéze. Protest musi byt podan okamzité
po skonceni rozehry, ve které doslo k protestovatelné situaci a zaroven pred dalSim nadhozem, hrou
nebo pokusem o hru. Protestujici manazer ma na sepsdani protestu 10 minut (po tuto dobu je hra
prerusena), ktery sepise na vlastni papir, ktery bude obsahovat presny popis situace v okamziku vzniku
protestu (sména, bodovy stav, pocet autll, jméno palkare, stav nadhozl palkare, jména bézicu
na metach) a presny popis divodu podani protestu, nejlépe véetné Cisla pravidla, které bylo Spatné
aplikovano. Tento popis véetné financni jistiny v hotovosti (pfesna hodnota) budou pfedany do rukou
hlavniho rozhodc¢iho. Ten nasledné zaznamena pfijeti protestu do Zpravy o utkani. Pozdéjsi nebo zpétné
podani protestu nemtuze byt akceptovano.

Rozhod& musi neprodlené telefonicky informovat Sekretariat CBA o podéni protestu a néasledné byt
k dispozici pfi objasfiovani protestu. Zpravu o utkani, podany protest a poradi palkar( (vCetné
zaznamenaného stiidani) odesle elektronicky nasledujici den na Sekretariat CBA.

POZNAMKA: Protest mGZe byt pfijat pouze na $patnou aplikaci pravidel, nikoliv na rozhodnuti
rozhodciho, které zavisi na jeho pozorovani (safe/aut, catch/no catch, strajk/bdl,...). Pokud rozhodc¢i
dojdou kzavéru, Ze pochybili, mohou situaci napravit pred podanim protestu a tak wyjit
s ,Cistym Stitem”.
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8.01

8.02

8.00 ROZHODCi

Zranéni rozhodciho
Pravidlo 8.01a)

Pokud dojde ke zranéni nebo onemocnéni rozhodcéiho, ktery neni schopen dalsi Ucasti ve hre,
méla by byt celd situace zapsdna ve Zpravé o utkani. Pokud zranény rozhod¢i rozhodoval v systému
dvou rozhoddich, tak se druhy rozhodci stava hlavnim rozhod¢im a rozhoduje zapas sam v plné vystroji
za domaci metou. Ve vyjimecnych pfipadech lze zvolit rozhodovani z postaveni za kopcem.

V pfipadé, Ze je na hristi zaveden systém tfi rozhodcich, nahrazuje zranéného hlavniho rozhodciho
rozhoddi ze treti mety. U systému Ctyf rozhodcich nahrazuje hlavniho rozhodéiho rozhod¢i z druhé mety.
V pripadech, kdy se zrani rozhodci v poli, nahrazuje (pokud je to moZné) tohoto zranéného rozhodciho
jiny rozhoddi z pole tak, aby vznikl néjaky systém rozhodcich mimo pripadu, kdy zlstane na hfisti pouze
jeden rozhodcdi.

V situaci, kdy na hristi z(istane pouze jeden rozhoddi, tak mlzZze zapas rozhodovat sam nebo pozada
domadci druistvo o zajisténi metového rozhodciho z fad nahradnikd, ktefi se neuddastni hry stim,
Ze zbyly rozhod¢i bude vZdy hlavnim rozhod¢im za domaci metou.

Standardy pro vylouceni ze hry
Pravidlo 8.01a, d, e), 6.04

Rozhod¢im je dano pravo vyloucit jakéhokoliv Uc¢astnika ze hry. Tato zodpovédnost nemtze byt brana
na lehkou vahu. Asociaci je jasné, Ze kazda situace je unikatni a objektivni posouzeni rozhoddich
je zakladnim prvkem ke spravnému prosazeni pravidel baseballu. | kdyZ u kazdé situace mGzeme najit
jedinecné a mimoradné okolnosti, tak hrac¢i a oddily pozaduji jednotnost a standardy,
pro jednotliva vylouceni.

Nasledujici principy by mély byt pouZity pfi rozhodovani, zda vyloucit hrace, kouce, manazera nebo
jinou osobu ze hry.

= Pouiiti vulgarnich vyrazli sméfovanych na rozhodci nebo osobni vulgarismy adresované
rozhodcim jsou dlvodem k vylouceni.

=  Fyzicky kontakt (Umysiny) s rozhod¢im je divodem k vylouceni.

= Odmitnuti zastavit pokracovani v argumentaci a ndsledné zdrzovani hry poté, co rozhodci dali
hraci nebo manazerovi adekvatni prostor k argumentaci, je divodem k vylouceni. Rozhod¢i
by méli takového hrace nebo manaZera upozornit, Ze byl jiz vyslySen (varovani) a Ze se muze
vratit na svou pozici nebo bude vyloucen. Bud'silny a neoblomny, kdyZ osobé davas varovani,
nicméné VYVARUJ SE PRILIS BRZKEHO UDELENI VAROVANI.

=  Pokud hra¢, kou¢ nebo manazer opousti své postaveni, aby argumentoval bodly a strajky
(véetné zadrZeného Svihu), tak bude okamiité varovan, aby se vratil na své postaveni,
nebo bude okamzité vyloucen.

= Jestlize béhem argumentace manazer, kou¢ nebo hrac¢ odkazuje na pofizeny (shlédnuty) video
zaznam, ktery mad rozporovat vyhldseni rozhodcich, tak takovd osoba musi byt okamzité
varovana, aby od této argumentace ustoupila, protoZe jinak bude divodem k vylouceni.

=  Pouziti teatrdini gestikulace (napf. poskakovani, prudké mavani rukama nebo demonstrovani
situace) béhem argumentace srozhodcim, pripadné vybihani zlavicky na hraci plochu
a provadéni gestikulace smérem k rozhod¢im, jsou dlvody k vylouceni. Vyhazovani ¢ehokoliv
z lavicky na hraci plochu (rucniky, cepice, vybaveni, apod.) jsou dlivodem k automatickému
vylouceni.

v v v

= Akce provadéné zaméstnancem (clenem) druistva, které zesmésiuji rozhod¢i, jsou divodem
k vylouceni (napft. kresleni ¢ary na zem k demonstraci mista kudy letél nadhoz nebo ponechani
vybaveni na domaci meté poté, co byl palkar strike out pfi méné jak dvou autech).

= Jakykoliv hraé, kou¢ nebo manazer, ktery hazi vybavenim na protest proti rozhodnuti
rozhodéich, bude reportovan Disciplindrni komisi CBA. Rozhod¢i upozorni vinika, Ze bude
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oznamen Disciplinarni komisi za poruseni pravidla ohledné vybaveni. V pfipadé poruseni tohoto
pravidla, by méli rozhod¢i radéji vyuzit moZnost udéleni varovani, aby mohl hrac zlistat ve hre.
Nicméné pokud je hazeni vybavenim do odi bijici, bude osoba vyloucena ze hry.

Déle, by méli rozhodé&i reportovat Disciplinarni komisi CBA jakékoliv viditelné a nesportovni
hazeni vybavenim hracem, kou¢em nebo manazerem, i kdyzZ se nejednd o reakci na rozhodnuti
rozhodciho, které muze byt postihnuto vyloucenim.

= Jakykoliv hrac, manazer nebo kou¢, ktery nespini natizeni rozhodcich nebo odmita prestat
Cinit cokoliv, co je vrozporu s pravidly a natizeni soutéznich radl, mize byt dlvodem
k vylouceni dle pravidla 8.01.

Prikladem téchto situaci mlzZe byt odmitnuti palkare spravné vstoupit do Uzemi palkare,
i kdyz byl rozhod¢éim varovan nebo odmitnuti predlozit ¢ast vyzbroje k inspekci, apod.

= 7adny ¢len druistva nemuze pfijit z lavicky na hraci plochu a argumentovat nebo rozporovat
udéleni varovani podle pravidla 6.02c)9) (Gmysiny nadhoz na palkare). Pokud manazer, kouc
nebo hrac opusti lavicku nebo své postaveni v poli kvili rozporovani udéleného varovani, bude
varovan, Ze tak nesmi €init. Pokud i tak pokracuje, je divodem k vylouceni ze hry.

2

Zatimco vyse uvedené prohrfesky proti pravidlim jsou feseny vyloudenim, tak pravidlo 8.01d)
dava pravo rozhodcéim vyloucit jakéhokoliv Ucastnika za ,namitky proti rozhodnuti nebo pouZiti
nesportovnich vyrokd nebo jednani.” Dale vtomto manualu a v oficialnich pravidlech baseballu mizete
nalézt dalsi situace, jejichZ vysledkem je okam?zité vylouéeni. Témito situacemi mize byt nalezeni ciziho
predmétu nebo substance u nadhazovace, palkaf napadne nadhazovace, nahazova¢ umysiné nadhazuje
do pélkare, apod.
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8.03  Hrac utodi na nadhazovace
Pravidlo 8.01d)

Jakykoliv hrag, ktery atoci na nadhazovace —za coz muze byt dle posouzeni rozhodcich povazovan pohyb
hrace smérem k nadhazovaci do primérené vzdalenosti za uUcelem bitky s nadhazovacem — bude
automaticky vyloucen ze zapasu. V kazdém ptipadé, kdy jde palkar smérem k nadhazovaci, pficemz drzi
v ruce palku, tak bude reportovan rozhod¢imi k disciplinarnimu fizeni.

8.04 Oprava stavu palkare
Pravidlo 8.02c)

V situacich, kdy se rozhodc¢i na hraci plose nejsou schopni shodnout na spravném stavu bdll a strajku
pro palkare, nabizi se ziskdni sprdvného stavu od oficidlniho zapisovatele. Oprava chybného stavu
palkafe nemuize byt povolena po nadhozu nebo pfihodu na nasledujiciho palkare nebo v situaci,
kterd se tyka posledniho palkare smény nebo zapasu a vsichni vnitfni polafi prekro¢i pomezni ¢aru
smérem ven z pole. Za Zadnych okolnosti nemiZe byt pro opravu stavu palkafe pouZito video,
pokud to neni schvaleno vedenim soutéze. Pokud se nedojde ke spravnému stavu palkafe, rozhoduje
o stavu hlavni rozhodci.

8.05 Porada rozhodcich, oprava chybného rozhodnuti
Pravidlo 8.02c)

Pravidla baseballu pozaduji po rozhodcich, aby jejich rozhodnuti byla vzdy spravna. Hrdost rozhodcich
je duleZita avsak nepodstatna, pokud ma byt situace rozhodnuta spravné.

1. rozhodd¢i by mél pozadat své kolegy o pomoc ¢i o konzultaci situace, kdyZz dojde k zakryti vyhledu
na rozhodovanou situaci nebo dojde k okolnostem, které mu znemozni sledovat hru. Spolecné
by méli dojit k rozhodnuti, které je v souladu s pravidly a je spravné.

2. Pravidlo 8.02c) fika, Ze ,Zadny rozhodé&i nesmi kritizovat, vyZadovat opravu nebo zasahovat
do rozhodnuti jiného rozhodciho, pokud o to neni rozhodéim, ktery toto rozhodnuti Cini, pozadan.”
Pokud dojde k néjaké sporné situaci, tak pouze rozhodci, ktery sporné vyhlasil situaci, mGze pozadat
své kolegy o pomoc.
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3. vomezeném poctu situaci mlze dojit k situaci, kdy rozhod¢i neni schopen rozhodnout situaci,
kdyZ je po ném rozhodnuti poZadovano. V takové situaci si musi svolat své kolegy na pomoc a ziskat
od nich takové informace, které mu pomohou spravné posoudit a rozhodnout jeho situaci.
Pamatujte, Ze konecné rozhodnuti o zméné rozhodnuti maZe ucinit POUZE rozhoddi,
ktery situaci vyhlasoval.

Situace, pfti kterych by mélo dojit k poradé vSech rozhodcich:

rozhodnuti, zda mic v letu opustil hfisté v poli (fair) nebo v zameazi (foul)
rozhodnuti, zda odpaleny mi¢ opoustéjici hfisté je homerun nebo dvoj-metak
situace, kdy je tecovany odpal (foul-tip) chytacem upustén a stal se foul-ballem

situace, kdy rozhod¢i evidentné chyboval pfi svém rozhodnuti o mici, ktery spadl na zem
nebo nebyl zpracovdn polafem pfi teCovani nebo nuceném postupu

pfi branéni divaky

vyhlasen balk rozhod¢im, ktery si evidentné nevsiml, Ze stojnd noha nadhazovace je mimo metu

POSTUP:

pokud rozhod¢i potfebuje pomoc svych kolegl, mél by o ni poZadat co nejdfive po jeho
vyhlaseni. Rozhodné by porada neméla nasledovat po dlouhé diskusi s manazerem, ktery jej
k poradé rozhodcich vyzyva.

pokud rozhodci potifebuje pomoc, setkani rozhodcéich musi vidy probéhnout na hristi stranou
od hrach a manazera. Setkani a predavani informaci by mélo probihat ,,normalné” bez jakékoliv
signalizace ¢i emoci, ze kterych by bylo zfejmé pro okoli, Ze druhy kolega ma opacny nazor
nez rozhod¢i Zadajici o pomoc.

nékterad rozhodnuti, ktera zalezi na pozorovani nelze zménit. Mezi né patfi: kradez a teCovani
béZzce (mimo situace, kdy mi¢ polafi upadne a rozhodCi to nevidi); nuceny postup
(pokud nedojde kupusténi mice nebo nedojde ke ztraté kontaktu polafe s metou);
bél a strajk (mimo zadrieného Svihu). Také nemohou byt ménény rozhodnuti,
které by vytvorili jesté vétsi problémy. Napfiklad catch/no catch pfi vice béZcich, apod.

rozhod¢i mohou pouzit svdj Usudek k provedeni nezbytnych krok( pro provedeni napravy
(v rdmci stanovenych postupl) a naslednou konzultaci s rozhodcimi na hfisti provést zménu
plavodniho rozhodnuti.

rozhod¢i mohou umistit bézce, pokud je to nezbytné, ignorovat vybéh z mety nebo poruseni
pravidel ohledné béhu po metach, na zakladé kterych bylo provedeno plivodni rozhodnuti.

manaZerovi neni umoZnéna druha konfrontace u sporného rozhodnuti.

pokud je rozhodnuti zménéno, mélo by nasledovat objasnéni obéma manazerim. Vétsinou
manazefi nekonfrontuji rozhod¢i, pokud je zména rozhodnuti jednoznacné spravna
a nevyvratitelna.

je zcela na uvazeni rozhodcich, zda budou komunikovat s manazerem druzZstva pfed nebo poté,
co byla vyhlasena zména plvodniho rozhodnuti.

Pokud rozhodc¢i zapomene stav palkare nebo pocet autl v priibéhu hry, jakykoliv pokus napravit chybu
je povolen

Situace: Bézec na prvni meté krade druhou metu za stavu 3-1 pro palkare. Nasledujici nadhoz je Ctvrty
bdl, ale chytac ptihazuje mic¢ na druhou metu, kde je béZec z prvni mety teCovan pred metou. Rozhod¢i
chybné vyhlasi tohoto bézZce aut, ktery vdomneéni, Ze je aut, opusti druhou metu a je znovu tecovén
polafem.

Vyklad: béZec, ktery opusti metu a je tecovan, je dle pravidel aut; nicméné byl vyhldsen aut
pfi chybném rozhodnuti rozhod¢iho. V takové situaci by mél byt béZzec vrdcen na druhou metu.
Je to oprava chyby rozhodciho.
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8.06 ZadrZeny Svih
Pravidlo 8.02c) poznamka

Pozndmka v Oficidlnich pravidlech baseballu 8.02c) umoziiuje manaZerovi nebo chytaéi vznést
pozadavek k hlavnimu rozhod¢imu, aby pozadal svého kolegu o pomoc pfi posouzeni zadrzeného Svihu
za predpokladu, Ze hlavni rozhod¢i vyhlasil nadhoz jako bdl. Pravidlo dale uvadi, Zze zadost o posouzeni
zadrzeného Svihu mulZe byt vznesena pouze pfi vyhlaseni bélu a po vzneseni poZzadavku ze strany
druzstva. Hlavni rozhod¢i mlze — z vlastni vile — poZzadat metového rozhodcéiho o pomoc pfi zadrzeném
Svihu kdykoliv, kdy bude mit pochybnosti.

Preferovanou mechanikou pro hlavniho rozhod¢iho pfi Zadosti o pomoc pti zadrzeném Svihu je agresivni
ukdazanilevou rukou smérem na vhodného rozhod¢iho. Tato mechanika rozlisi vzneseni zadosti o pomoc
pfi zadrzeném Svihu a mechanikou pfi vyhlaseni strajku.

Podle Oficidlnich pravidel baseballu ma hlavni rozhod¢i povinnost pozddat o pomoc kolegu,
pokud je takova vyzva vznesena od manaZera nebo chytafe druistva v obrané. Pokud rozhodci
rozhoduji v systému tti rozhoddcich, bude hlavni rozhodd¢ich Zadat o pomoc rozhodc¢iho u prvni mety,
kdyZz bude na palce pravak palkaf a rozhodc¢iho u tfeti mety se bude dotazovat v situaci, kdyz bude
na palce levak palkart, bez ohledu zda jsou nebo nejsou bézci na metach.

2
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Vsituacich, kdy md palkaf dva strajky a nasledujici nadhoz neni chycen nebo je nechytatelny
(nebo jinaci nadhoz, ktery utece chytaci), a palkar zadrzi Svih, tak v tento okamzik musi hlavni rozhod¢i
OKAMZITE (zatimco se chyta¢ snaZi ziskat mi¢) pozadat o posouzeni zadrzeného $vihu svého kolegu,
aniz by cekal na vyzvu ze strany tymu v obrané. Tento automaticky dotaz dd moZnost obrané i Utoku
rychlou informaci, jaké bude finalni posouzeni situace, aby mohli dle toho reagovat.

Manazefi, kouci nebo hraci nemohou rozporovat tuto Zadost o pomoc (nebo vysledek Zadosti)
pfi zadrzeném Svihu. Pokud manazer, kou¢ nebo hrac opusti svou pozici, aby rozporoval vysledek
rozhodnuti ohledné zadrzeného Svihu, tak bude nejprve varovan, zZe tak nesmi Cinit. Pokud bude
v protestech ohledné rozhodnuti pokracovat (ve vysledku se jedna o dohady ohledné strajku a bdlu),
bude vinik vyloucéen ze hry.

Vsechna rozhodnuti ohledné zadrzeného Svihu musi byt hlavnim rozhod¢im vyhlasena hlasité a Cisté.
Pokud je nadhoz vyhlasen jako bodl a palkar pti zadrzeném Svihu dle posouzeni hlavniho rozhodciho
na tento nadhoz nesvihnul, hlavni rozhoddi vyhlasi: ,Ball; no, he didn’t go.” Jestlize je nadhozeny mic
bél a dle posouzeni hlavniho rozhodciho pdélkaf Svih nezadrZel, bude ndsledovat wvyhlaseni:
,Yes, he went,” pficemz hlavni rozhod¢i ukaze na pdlkafe natazenou rukou blize palkafi a nasleduje
standardni mechanika pro vyhlaseni strajku.

Rozhodnuti ohledné zadrZeného svihu pdlkare bude zaloZeno Cisté na jeho osobnim posouzeni, zda chtél
pdlkar svihnout po nadhozeném mici.

Vyzva na hlavniho rozhod¢iho ohledné zadrzeného Svihu musi byt poddna pred dalSim nadhozem, hrou
nebo pokusem o hru. Pokud vznikne situace ohledné zadrzeného Svihu béhem rozehry, ktera ukonci
pal sménu, tak musi byt vyzva ucinéna dfive, nez vsichni vnitfni polafi druZstva v obrané opusti pole
(fair terriotry).

BéZci na metach a rozhodd¢i musi byt pripraveni na situaci, Zze metovy rozhodci — po provedeni zadosti
o pomoc ohledné zadrzeného Svihu — mlzZe zménit vyhlaseni bolu na strajk, coz pro béice mize
znamenat, Ze nejsou chranéni a musi opustit metu z didvodu nuceného postupu, a mohou byt
vyautovani po prihozu chytacde. Také chytac a rozhodéi musi byt pfipraveni na situaci, kdy bézec béhem
zadrzeného Svihu krade nasledujici metu. Opét metovy rozhod¢i mize zménit rozhodnuti hlavniho
rozhodciho, coz mizZe mit vysledny vliv na situaci na metach.

Situace 1: BéZec na prvni meté, stav pdlkare 3-1. BéZzec krade s nadhozem a palkaf zadrzi Svih. Hlavni
rozhodd¢i vyhlasi, Ze palkaf nesvihl: ,Ball; no, he didn’t go” (¢tvrty bdl), ale i tak chytac ptrihraje mic
na druhou metu, kde je bézce te¢ovan dfive, nez dosahl druhé mety.

Vyklad 1: Rozhodci, ktery posuzuje situaci na druhé meté, nejprve nevyhlasi bézice ,safe” nebo , out”
protoZe je vyhlasen ¢tvrty bél, dokud neni podana vyzva k posouzeni zadrieného Svihu. Metovy
rozhod¢i vyhlasi pouze: , That’s ball four,” aby tim predesel Spatnému vyhodnoceni situace, ze strany
bézce. Pokud je ale vyzva vznesena a metovy rozhod¢i posoudi, Ze palkar nadhoz neprosvihl vyhlasenim:
,No, he didn’t go,” tak pivodni vyhlaseni ¢tvrtého bolu ma prednost. Nicméné pokud je zadrZzeny Svih
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zménén na prosvih (strajk) vyhlasenim metového rozhodciho: , Yes, he went,” tak poté rozhodci u druhé
mety vyhlasi ,safe” nebo ,out” podle posouzeni prvotni situace na druhé meté. (Viz Oficialni pravidla
baseballu 8.02c) pozndmka).

Situace 2: BéZec na prvni meté krade s nadhozem, palkar ma tfi boly. Pfi nasledujicim nadhozu pélkaf
zadrzi Svih a hlavni rozhod¢i posoudi situaci jako bél. Bézici palkar se rozebéhne k prvni meté a pfitom
brani (je mimo Uzemi palkare) chytaci pfihrat na druhou metu pro vyautovani kradouciho bézce z prvni
mety. BéZec bezpecné dosdhne druhé mety. Nasleduje vyzva ze strany druzstva v obrané,
po které metovy rozhod¢i posoudi palkarav zadrzeny Svih za prosvih.

Vyklad 2: Jednd se o branéni palkafrem. Palkar je vyhlasen aut a béZce se musi vratit na prvni metu.
Pokud tato situace nastane, kdyz ma palkafr jiz dva strajky, tak budou oba, palkat i béZec vyhlaseni aut.

“Dobrovolny strajk“
Pravidlo 8.02c) poznadmka

V situacich, kdy neni chytacem zachycen nadhoz, ktery je tfetim strajkem na zadrzeny svih pélkare
a zdroven je palkar opravnén pokusit se ziskat prvni metu, tak musi hlavni rozhod¢i pozadat svého
kolegu na metach o posouzeni zadrzeného Svihu automaticky a okamzité (bez ¢ekani na pozadavek
od obrany); ale i v pfipadé, Ze vyzva od hlavniho rozhodc¢iho k metovému rozhodéimu neni ucinéna
okamzité, tak by mél metovy rozhodci okamzZité a dobrovolné signalizovat strajk (prosvih),
KDYZ chce metovy rozhodéi zménit vyhlaseni hlavniho rozhodéiho. To dé palkafi okamzité $anci béhem
ziskat prvni metu.
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9.00 OBECNE POKYNY

Mitink na domaci meté

Je velice dileZité, aby se rozhodd¢i snazili zahajit kazdé utkani v pfedem stanovenou dobu. Pokud
zastupci domaciho oddilu nebo fidici organy soutéze dopredu neupozorni na zdrzeni ohledné zacatku
utkani, vSichni rozhod¢i spolecné vstoupi na hraci plochu pét minut pfed rozepsanym zacatkem utkani
a pljdou primo k domaci meté. Rozhodd¢i dorazi k domaci meté spolecné ve stejny okamzik jako skupina
rozhodcich, tj. pét minut pred rozepsanym zacatkem utkani (za pfedpokladu, Ze nebude pred zac¢atkem
utkani slavnostni ceremonial, ktery by znemozfoval zahijit utkdni presné ve stanovenou dobu
a na jehoz uskutecnéni jsou rozhodci predem upozornéni domacim oddilem). Jakmile rozhod¢i dorazi
k domaci meté, tak hlavni rozhodc¢i bude vidy stat primo za domaci metou, celem do pole,
a metovy(i) rozhod¢i bude (budou) stat v poli, pred domaci metou celem k hlavnimu rozhodéimu.
Zde budou stat do doby, neZ jsou vyfizeny formality pfed zahdjenim hry a domaci druzstvo nevbéhne
do pole.

Statni hymna

Pokud je soucasti ceremonidlu statni hymna (jakéhokoliv druZstva), tak rozhod¢i budou stat v pozoru
s patami u sebe, hlava bude vzpfimena a bude se divat na vlajku (tvar nebude smérovat k zemi), leva

Pozice rozhodcich pfed zahajenim hry

Po ukonceni statni hymny, pfipadné po mitinku na domaci meté (v zavislosti na poradi
dle predzdpasového harmonogramu) se metovi rozhod¢i premisti poklusem na pozici v poloviné
vzdalenosti mezi prvni a druhou metou (a mezi druhou a treti metou v pfipadé sytému tfi rozhodcich),
nékolik krokl od hrany travy ve vnéjsim poli. V tento okamZzik se rozhodci ujisti, Ze na hraci plose nejsou
zasadni nebo ocividné nedostatky (oteviené branky, vybaveni pohozené na hraci plose, Zidle z bullpenu
nejsou v kontaktu s oplocenim, apod.). Jakmile chyta¢ pfijme posledni zahtivaci nadhoz a bude
prihravat na druhou metu, musi se rozhod¢i pokusem (ne sprintem) premistit na své pozice u prvni
(tFeti) mety k zahajeni hry.

Zatimco se zahajujici nadhazova¢ (nebo poté jeho nahradnik) zahfivd na nadhazovacim kopci,
tak by mél hlavni rozhoddi jit za chytace a prohlédnout si nékolik zahfivacich nadhoz( na kazdé strané.

Jakmile chytac prihrdva posledni zahtivaci nadhoz na druhou metu, tak by hlavni rozhod¢i mél pfijit
k domaci meté a odistit ji od prachu (antuky, pisku, apod.). Nasledné se premisti za domdci metu
a pfipravi se na zahajeni hry. Hlavni rozhod¢i by se mél kratce rozhlédnout kolem sebe, aby se ujistil,
Ze na hraci plose nejsou zdsadni nebo ocividné nedostatky. Nasledné poté, co prvni palkaf zaujme
postaveniv Uzemi palkare a nadhazovac zaujme postoj na nadhazovaci meté, mize zahdjit hru hlasitym,
silnym a jednoznaénym zvolanim ,Play!“

Pozdrzeni nadhazovace

Pfed prvnim nadhozem ve sméné nebo kdykoliv poté, kdy byl mi¢ mrtvy, hlavni rozhoddi zajisti,
Ze nadhazovac nebude nadhazovat, dokud nebude palkaf pfipraven. Je béiné, Ze hlavni rozhodci
natahne pravou ruku pred sebe do vysky oci pro pozastaveni nadhazovace v nadhazovani. Tento signal
bude pouzivan pouze k oznameni, Ze je mic stale mrtvy poté, co byl vyhlasen ,,Time* a nikdy nebude
pouZivan k preruseni hry. Hlavni rozhod¢i vidy zvedne obé ruce nad hlavu, pokud bude chtit vyhlasit
,Time.”
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9.05 Ruce na kolenou

V&ichni metovi rozhod¢i rozhodujici zapasy pod vedenim Ceské baseballové asociace by méli prejit
do postaveni s rukama na kolenou pred kazdym nadhozem. (Tento koncept by mél zajistit pripravenost
a soustredénost rozhodcich v okamziku, kdy je mi¢ nadhazovan). Pokud jsou béZci na metach,
tak se predpoklada, Zze metovy rozhodci zaujme toto postaveni v okamziku, kdy nadhazovac prebira

signaly od chytace. Pokud nejsou béZci na metach, prejde metovy rozhod¢i do tohoto postaveni
v okamziku, kdy se nadhazovac rozhodne nadhodit mic palkari. Jestlize palkatr neodpali nadhozeni mic,
tak metovi rozhod¢i prejdou do vzpfimeného postaveni. Pokud je béZzec pouze na prvni nebo jenom
na treti meté, tak by metovy rozhod¢i mél byt schopen ze své pozice a postoje s rukama na kolenou
udélat jeden nebo dva kroky smérem k poloviné vzdalenosti mezi domdci a prvni metou, respektive
mezi domaci a tfeti metou, a otocit se k meté, v pfipadé prihravky (pick-off) na tuto metu.

9.06 Pozice rozhodc¢ich mezi sménami

Metovy(i) rozhod¢i se poklusem (nikoliv sprintem) premisti na pozici na travé ve vnéjsim poli, nékolik
kroku od hranice travy, pfiblizné v poloviné mezi prvni a druhou metou (a druhou a tfeti metou
v systému tfi rozhoddich) po kazdé dohrané sméné nebo pfi stfidani nadhazovacdl. Pokud jsou béZci
na metach a dojde k navstévé kopce manaZzerem nebo koucéem, tak metovy(i) rozhodci zlstava(ji)
na své(svych) pozici(pozicich). V této dobé, mezi sménami nebo pfi stfidani nadhazovace, nebudou
rozhodc¢i konverzovat s hraci, manazery ¢i koudi.
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Spravna pozice hlavniho rozhod¢iho mezi sménami je u pomezni ¢ary pres prvni nebo treti metu,
asi ve Ctvrtiné aZ poloviné vzdalenosti od domaci mety k prvni nebo tfeti meté. Pokud dojde k ndvstévé
kopce manazerem nebo koucem, spravna pozice hlavniho rozhod¢iho bude u opacné pomezni ¢ary
nez je lavicka druZstva v obrané.

J¢elem této pozice pro hlavniho rozhodéiho je zlstat ,neutralni a vyvarovat se zbyteéné konverzaci
¢i konfrontaci s hraci, kouci nebo manazery.

Pokud ma hlavni rozhod¢i problémy v dané sméné, tak se mezi sménami pfemisti k opa€né pomezni
¢are, nez je lavicka druistva, se kterym ma problémy. Tento stejny princip dodrzuji i rozhoddéi v poli.
To znamend, pokud se predpoklddd potencidlni problém s hradi druzstva, které vstupuje na hraci
plochu, tak postaveni rozhod¢iho mezi sménami nebude v blizkosti lavicky tohoto druzstva,
aby se predeslo pripadné konfrontaci.

Pro dobu mezi sménami nejsou, krom jejich pozice, pro rozhod¢i definovany zZadné povinnosti
¢i omezeni. Rozhod¢i by méli byt stale ve stiehu, sledovat déni kolem sebe a vystupovat profesionalné.
Rec téla by neméla reflektovat s agresivitou, soutéZivosti, aroganci, nezdjmem ¢&i znudénim. Pro tuto
dobu neni definovana ani pozice rukou, zda jsou zaloZzené pre hrudnikem nebo oprené o boky nebo
prekrizené za télem, kromé moznych naznak(, které by evokovaly vyse uvedené vlastnosti. Nicméné
ruce v kapsach nevypadaji profesionalné a tento neSvar by mél byt odstranén ze hristé.

Po vyhlaseni, ,Strike Three” nebo po prosvihu na treti aut, by se mél rozhod¢i vydat na opacnou stranu
nez palkar, aby predesel potencionalnim problémdam. Napfiklad, polaf z pravého pole je pravé strike-
out, ¢imzZ je ukonéena sména a jeho lavi¢ka je u prvni mety. Hlavni rozhod¢i by v této situaci mél jit
smérem ke tfeti meté a tam zaujmout pozici mezi smé&nami. (POZNAMKA: V uréitych situacich musi
hlavni rozhod¢i pouzit zdravy rozum k uréeni mista, kam se ma premistit, aby predesel zbyte¢nym
konfrontacim.)

9.07 Postup rozhodcich pfi stfidani nadhazovace

Metovy rozhodci vidy ceka na signdl manaZera, kterym povola nového nadhazovace; rozhod¢i nejde
k bullpenu (misto pro rozcvicovani nadhazovacd) drive, nez manaZer ohlasi nového nadhazovace.
Pokud se v prostoru pro rozcvi¢ovani nadhazovacl pripravuje vice jak jeden nadhazovag, tak si rozhodci
musi byt jist, ktery nadhazovac je pozadovan. Jestlize jde manazer na nadhazovaci kopec podruhé
ve stejné sméné, za predpokladu, Ze je na kopci stale stejny nadhazovac a manazer pred dosazenim
nadhazovaciho kopce nesignalizoval stfidani, tak hlavni rozhod¢i musi v tento moment okamzité jit
na nadhazovaci kopec a zjistit, jaky novy nadhazovac bude povolén do hry.
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Kdyz jde metovy rozhodci k bullpenu, tak bézi poklusem pfimo k nému, pficemz verbalné a visualné
povolava nového nadhazovace. Rozhod¢i nemusi bézet celou cestu k bullpenu, pobézi az do okamziku,
kdy novy nadhazovac dokonci rozcvicovani, a je pfipraven vstoupit na hraci plochu. V tento okamzik se
mUzZe rozhodd¢i zastavit a chvili pocka, aby se ujistil, Ze novy nadhazova¢ opravdu opousti bullpen.
Jakmile je novy nadhazovac na cesté k nadhazovacimu kopci, tak pobézi metovy rozhod¢i na pozici,
ktera se nachazi nékolik krok( od hrany travy a antuky ve vnéjSim poli mezi prvni a druhou metou,
pripadné mezi druhou a tfeti metou (v zavislosti, kde se nachazi prostor pro rozcvi¢ovani nadhazovaci).

Béhem této doby se postaveni hlavniho rozhodc¢iho nachazi u pomezni ¢ary, ktera je vzdalené;jsi lavicce
druistva v obrané. Toto postaveni pfedchazi potencidlnim problémm. P¥ed obnovenim hry by se MEL
hlavni rozhod¢i podivat na nékolik pfipravnych nadhozl nového nadhazovace. Novému nadhazovaci
je povoleno pfesné osm zahtivacich nadhozl (pokud se nejedna o stfidani zapticinéné zranénim,
nemoci, vylouc¢enim nebo jinou nenadalou situaci).

V situacich, kdy jde manaZer pfimo za hlavnim rozhodcim, kterému oznami stfidani nadhazovace
(jako v pfipadé vicenasobného stfidani), tak hlavni rozhod¢i okamiité signalizuje metovému
rozhodcéimu, aby povolal nového nadhazovace z bullpenu (podle zvoleného nadhazovace ukaze hlavni
rozhodci levou nebo pravou ruku metovému rozhodc¢imu), aby tak urychlil stfidani nadhazovace.

Vysvétleni neobvyklych situaci smérem k zapisovateli

Hlavni rozhod¢i by mél vyvinout urcité Usili k vysvétleni zvlastnich nebo neobvyklych situaci smérem
k oficidlnimu zapisovateli (smérem k pressboxu). Obvykle se hlavni rozhod¢i oto¢i smérem k zapisovateli
a signalizuje, co se stalo, jakmile je rozehra ukoncena. Tyto zvlastni situace zahrnuji branéni chytacem,
branéni palkafem, kdyZz po vyhldaseném balku nasleduje odpal, ktery anuluje postih, branéni
divakem apod.

Pozice pro rozehry na domaci meté

Zakladni pozice je v bodé mezi domaci metou a hranici travy okolo domaci mety. Z tohoto postaveni
bude rozhoddi ¢ist rozehru a pfipadnou prihravku, na kterou bude nasledné reagovat zménou pozice.
Pokud rozhod¢i dospéje ¢tenim hry k zavéru, Zze na domdaci meté nebude zadna rozehra, tak hlavni
rozhoddci zUstava v této zakladni pozici. Nicméné vétsina rozeher na domaci meté bude nutit rozhodciho
presunout se do jinaci pozice pro sledovani rozehry na domaci meté. Pokud se rozhodd¢i premisti

do jinali pozice a rozehra na domaci meté presto nevznikne, vrati se zpét do zdkladni pozice.

Pokud dojde k pfihozu z vnéjsiho pole, musi hlavni rozhod¢i Cist pfihoz vnéjsiho polafe ze své zakladni
pozice a teprve nasledné reagovat zménou pozice. Bézné pfi ,jasnych” pfihozech na domaci metu
se hlavni rozhodc¢i premisti na prodlouzenou pomezni ¢aru pres treti metu, protoze vétsina rozeher
na domaci meté jsou letmym tecovanim v pohybu (swipe tag).

Pokud leti pfihoz od polafe u prvni mety s béZzcem ve skdrujicim postaveni (bézné po odpalu po zemi
do vnitfniho pole, kdy prvni pfihoz sméfuje na prvni metu), tak se hlavni rozhodci premisti opét
na prodlouZenou pomezni ¢aru pres treti metu s tim, Ze ocekava rychly/kratky ptihoz na domaci metu,
kde dojde jednoznacné k rychlému letmému tecovani bézce.

,

Jestlize hlavni rozhodci precte spravné piihoz, ktery zapficini, Ze se chyta¢ musi premistit pry¢ z domdci
mety, tak se rozhod¢i premisti spolecné s chytacem k udrZeni si spravné vzddlenosti a ziskd nejlepsi
mozny uhel pro sledovani teCovani na domdaci meté.

Je velice dlilezité neumoznit bézZci, aby se dostal mezi rozhodciho a chytace; a udrzet hlavu s rameny
kolmo na vzniklou rozehru s ¢istym vyhledem na tecovani.

Rozhod¢i musi byt po celou dobu pfipraven pfizplsobit svou pozici jakymkoliv smérem dle vyvoje
rozehry, respektive dle toho, jak se vyvine te¢ovani mimo prostor domaci mety a/nebo pfi teovani
do zad bézce.

POZNAMKA: Optimalnim postavenim pro sledovani tecovani je pozice s ¢istym vyhledem
bez prekdzek mezi rozhod¢im a mi¢em v okamziku, kdy dochazi k samotnému tecovani.
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Nechyceny tieti strajk

Posoudit, zda byl treti strajk chytacem spravné chycen je pro hlavniho rozhodc¢iho velice obtizné. Hlavni
rozhod¢i ma celou situaci zakrytou télem chytade a i sdm chytac se snazi hlavniho rozhod¢iho presvédcit,
Ze byl mic¢ spravné chycen, vétSinou zvednutim rukavice s mi¢em nad hlavu, i kdyz se mi¢ odrazil
od zemé tésné pred rukavici. V této situaci ma lepsi vyhled metovy rozhoddi, ktery vidi mic z jiného uhlu
a pokud se rozhodc¢i pred zapasem domluvi, mGze byt hlavnimu rozhod¢imu napomocen.

Hlavni rozhod¢i pfi vyhlaseni pouziva vzdy dva jasné signaly. Prvnim z nich je standardni mechanika
vyhlaseni strajku a nasleduje druhy signal podle toho, zda byl nebo nebyl mi¢ spravné chycen.

Pokud je mi¢ spravné chycen, nasleduje vyhlaseni pdlkafe aut. Pokud mi¢ neni chycen, nasleduje
vyhlaseni stejné jako sejf nebo no catch, pficemz hlavni rozhod¢i vyhlasi ,no catch”
nebo ,ball’'s on the ground” pfipadné ,ball’s in the dirt.” Tim signalizuje, Ze je mi¢ ve hie a palkatr musi
byt vyfazen te¢ovanim nebo pfihrdvkou na prvni metu.

Jsou situace, kdy se mic prfed chycenim chytacem dotkne zemé a v téchto pfipadech nemuze byt palkar
vyhlasen automaticky aut. Hlavni rozhod¢i zde nema jednoduchou pozici. Proto existuji domluvené
signaly mezi hlavnim a metovym rozhodcim, kde metovy rozhodc¢i ma lepsi pohled na situaci.
Pokud se rozhodc¢i domluvi, mize metovy rozhodci signalizovat, zda se mi¢ dotknul ¢i nedotknul zemé.
Pokud byl mi¢ spravné chycen, metovy rozhodci provede stejny signal jako pfi vyhlaseni autu. V pfipadé,
Zze mic¢ nebyl chycen, rozhod¢i ukazuje stejny signal jako pti sejf. Takovou domluvou a signaly
Ize predchazet pfipadnym problémim a nedorozuméni na hfisti.

Rozhoddi na hfisti by méli vyuzivat postup, pfi kterém rozhodci na metach asistuji hlavnimu rozhod¢imu
pfi nechyceném tretim strajku nebo pti chyceném tecovaném odpalu v blizkosti zemé. Je dilezité
si uvédomit, Ze zména rozhodnuti mize mit obrovsky vliv na pribéh hry a status hraca. Dllezité je,
aby konecéné rozhodnuti rozhodcich bylo spravné.

Pokud hlavni rozhodc¢i signalizuje po nechyceném tfetim strajku, ze palkaf prosvihl na treti strajk,
mél by ndsledovat druhy signal, kterym urcuje, Ze palkar neni aut.

Chybny odpal, kdyz je palkaf v uzemi palkare

Kdykoliv jakykoliv rozhodci uvidi, Ze odpaleny mic zasahne palkare, zatimco je stdle v Gzemi pdlkare,
tak by mél rozhod¢i okamzité, jasné a hlasité vyhlasit a signalizovat ,,Foul.” Pokud metovi rozhod¢i uvidi,
Ze byl palkar zasazen odpalenym mic¢em poté, co zcela opustil Uzemi palkare a pfitom si jsou absolutné
a bez pochyb jisti, Ze ke kontaktu béZiciho palkare s odpalenym mi¢em doslo v poli (fair territory)
a v okamiziku, kdy byl béZici palkar zcela mimo Gzemi palkare, tak metovi rozhod¢i dirazné vyhlasi
»Time” a vyhlasi béZiciho palkare aut. V situaci, kdy si metovi rozhod¢i nejsou jisti, zda byl bézici palkar
mimo Uzemi padlkafe v okamziku, kdy byl zasazen odpalem, tak ponechaji docasné rozhodnuti
na hlavnim rozhod¢im, ktery bude mit moznost takovou situaci vyhlasit, a po jeho vyhlaseni metovi
rozhod¢i pouze vyhldsi ,,Foul.” Stejny postup pro metové rozhodc¢i bude i v situaci, kdy si nebudou jisti,
zda odpadleny mic kontaktoval béziciho pdlkare v poli nebo v zamezi, kdyz opustil Gzemi palkare.

Pokud metovi rozhod¢i zcela jasné uvidi chytace, ktery nepfimo chyti mi¢ do rukavice, tak ponechaji
urcitou dobu hlavnimu rozhodéimu, aby mohl sam provést vyhlaseni. Pokud tak hlavni rozhod¢i neudini,
pak metovi rozhod¢i vyhlasi okamzité ,Foul,” coZ znamena, Ze chytac upustil nebo chytil nadhozeny mi¢
od zemé po kontaktu s palkou, kdy nasleduje signal ,,Ball’s on the ground!”

Rozporovani boll a strajku

Hraclm neni dovoleno opoustét jejich postaveni v poli nebo na meté, nebo manazertim nebo kouc¢tiim
neni dovoleno opoustét lavicku nebo tzemi kouét, aby diskutovaly ohledné strajkd nebo bdld. Pokud
opusti své postaveni a jdou smérem domaci meté, aby rozporovali vyhlaseni, musi byt varovani. Pokud
pokracuji, budou vylouceni ze hry.
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9.14

9.15

9.16

9.17

Hazeni vybavenim pfti nesouhlasu s vyhlasenim

Jakykoliv hrac, ktery hodi vybavenim (helma, palka, rukavice,...) jako zjevny nesouhlas s vyhlasenim
rozhodc¢iho, musi byt automaticky vyloucen ze hry a vSe musi byt zapsdno do Zpravy o utkdni
a Zpravy rozhodciho.

Neslusné chovani

Neslusné chovani a sprosté vyrazy smérem k fanouskdm na tribunach nebudou tolerovany. Rozhod¢i
nesmi nikdy pouzivat sprosté vyrazy na hraci plose; mlze byt nasledné disciplinarné resen stejné jako
kterykoliv ¢len druzstva. Rozhodc¢i nikdy nebudou pouzivat slova smérem k hra¢dm nebo manazer(im,
ktera by vedla k disciplindarnimu tizeni, pokud by byla pouZita smérem k rozhod¢im.

s vo

Omezeni hracq, jejich vék, registrace a statni prislusnost

Hraci ucastnici se hry musi spliovat podminky stanovené pravidly a pfisluSnym soutéznim fadem.
Dospélych soutézi CBA se mohou ucastnit pouze muzi, ktefi dosdhnou v daném roce 16 let véku.
U mladeznickych soutézi je vék hraéd omezen prislusnym soutéznim radem, dle vékovych kategorii.

Omezeni cizich statnim pfislusniku je téZ stanoveno prisluSnym soutéznim radem, v dospélych soutézich
se jedna o 3 cizi ob¢any (mimo obcany CR), ktefi mohou byt souc¢asné v hrajici sestavé.

V platnosti mlzZe byt nové pravidlo stanovené SoutéZnim fadem, které omezuje plsobeni cizincl
na postu nadhazovace, resp. minimalné v jednom zapase v kalendafnim tydnu nesmi v celém zapase
nadhazovat cizinec (nastuduj si pfislusny Soutéini fad pred zahdjenim sezony, zda je pravidlo
v platnosti).

V&ichni hradi, ktefi vstoupi do hry, musi byt registrovani u CBA a musi byt zapsani na soupisku daného
druzstva nejpozdéji 40 min. pred zacatkem utkani. Zapsani se provadi elektronicky a je plné
v kompetenci druzstva. Pokud dojde k zapsani nového hrace na soupisku ve stanoveném terminu tésné
pfed zdpasem, musi byt tento hra¢ nahlaen hlavnimu rozhod¢imu PRED zacatkem utkani
a vyrazné oznacen v poradi palkafd. V situaci, kdy by druZstvo chtélo nového hraée zapsat v priibéhu
utkani, NEBUDE tento hrac pfipustén do hry.

Za vySe popsané podminky je vidy zodpovédny manaZer druzstva, nikoliv rozhoddi.
Zranéni hrace

Dojde-li ke zranéni hrace béhem rozehry, musi byt hra pferuSena az je dokoncena celad rozehra,
kdy se Zadny z béZc( nesnaZi postoupit a nikdo z obrany nechce zahrat aut. Nasledné se hra prerusi
a zranény hra¢ muaze byt vystfidan/osetfen (napf. vnéjsi polaf si zZlomi nebo vymkne nohu pfi chytani
odpalu, hra pokracuje, dokud béZzci neprestanou béhat po metdch a obrana bude mit mic ve své moci).
Cela situace ohledné zranéni hrace by méla byt zapsana do Zpravy o utkani.

Univerzalni Uzemni Pravidla

= Mic na plose prvniho schodu (ktery je na, nebo nad urovni hraci plochy) lavicky je ve hre.

= Zadné vybaveni nesmi byt ponechano na ploge (hrané) prvniho schodu laviéky. Pokud mi¢
zasahne vybaveni na tomto misté, mrtvy je mic.

= Polafi neni umoznéno vejit nebo jen vkrocit do prostoru lavicky a zde legdlné chytat mic.

= Polafi je umoznéno nahnout se ¢i natdhnout nad lavicku a spravné chytit mic. Pokud polaf chyti

mi¢ mimo lavic¢ku a setrvacnosti vstoupi do prostoru lavicky, tak chyceni mice je legalni, ale mic¢
je mrtvy a je pridélena jedna meta. Podivej se na poznamku pravidla 5.09a)1).

= Odpaleny mi¢ muze byt chycen rovnou ze vzduchu mezi, nebo pod zabradlim a okolo ochrannych
stén.

= Mic¢ maze byt chycen na srolované ochranné plachté pro zakryti vnitfniho pole.

= Odpaleny nebo prihrdvany mic, ktery uvizne v rotujicich reklamnich plochach za domaci metou

nebo podél oploceni u prvni nebo treti mety, je mimo hru.



2

<
<
A
—
>
V)

MANUAL ROZHODCIiCH BASEBALLU CBA 2020

Odpaleny nebo pfihravany mic, ktery leZi na rotujicich reklamnich plochach za domaci metou
nebo podél oploceni u prvni nebo treti mety, je mimo hru.

Polstrovani zabradli/oploceni okolo lavicky a prostoru pro fotografy je ve hre.

Jakékoliv kamery nebo mikrofony pevné pripevnéné k zabradli/oploceni jsou povazovany
za soucast tohoto zabradli/oploceni a jsou ve hre.

Veskeré zabradli/oploceni za celni hranou lavicky nebo oploceni prostoru pro fotografy jsou
mimo hraci plochu a v pfipadé zasahu micem, je mi¢ mrtvy. (Spravné by mély byt oznaceny
cervenou barvou.)

Roboticka kamera umisténa na cele ochranné sité za domaci metou (backstop) je povazovana
za soucdst této ochranné sité.

Odpaleny mic, ktery zasahne tuto kameru, bude vyhlasen jako mrtvy.

Prihravany mic, ktery zasahne tuto kameru, bude povazovan jako mic ve hre.

Mic, ktery zasahne podplrné lano ochranné sité je povazovan za mrtvy.

Mic, ktery uvizne za, nebo pod srolovanou plachtou pro zakryti h¥isté je mrtvy.

Mic, ktery zasahne srolovanou plachtu pro zakryti histé a odrazi se do hristé, je ve hre.

Z4adné Zidle nemohou byt vynaseny z lavicky nebo bullpenu (misto pro rozcvi¢ovani nadhazovacii)
na hraci plochu.

Vsechny Zluté ¢ary jsou ve hre.
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Dotyk

Priklad: Palkarské rukavicky umisténé v zadni kapse kalhot budou povazovany za soucast jeho osoby.

Mic zasahne ptaka nebo zvire

Pokud odpaleny nebo pfihrany mi¢ zasdhne ptadka vletu nebo jakékoliv zvife na hraci plose,
mic je povaZovan za mic ve hie a hra pokracuje, jakoby Zadného ptéka nebo zvife nezasahl.

Pokud nadhozeny mic¢ zasdhne ptdka v letu nebo jakékoliv zvife na hraci ploSe, nadhoz je anulovan
a hra se vrati k predchozimu stavu.

V pripadé jiného branéni ptakem nebo zvifetem (napf. pes odnese mic), musi rozhodéi postupovat tak,
aby toto branéni anuloval.

Spravné chyceni

Rozhodci by mél védét, Zze spravné chyceni dle kapitoly Definice termin(i “Chyceni mice“ nebo nuceny
aut nebo tecovani dle kapitoly Definice termini “Tecovani“ nastane tehdy, kdyz ma polaf plnou
kontrolu nad mi¢em, ktery ma ve své rukavici a vypadnuti mice je zplisobené imysinym otevienim
rukavice ve snaze prenést mi¢ do hazeci ruky. Definice spravného chyceni nepozaduje po polafFi,
aby bezpecné drzel nebo mél kontrolu nad mi¢em v hazeci ruce, kdyz provadi presun mice z rukavice
do ruky.

Polaf nem(ze preskocit plot, zabradli nebo provaz, které ohranicuji hraci plochu pro chyceni mice. Polaft
se mlze (1) natahnout nad takovyto plot, zdbradli nebo provaz, aby mohl chytit mi¢; (2) prfepadnout
pres vyse uvedené poté, co jiz mi¢ spravné chytil; (3) vyskocit na vrchol zabradli nebo oploceni
ohranicujici hraci plochu a nasledné chytit mi¢; nebo (4) vysplhat na oploceni nebo na smotanou kryci
plachtu a chytit mic. Pokud dle nejlepsiho Usudku rozhodci rozhodne, bude chyceni mic¢e ve vsech
Ctyfech vyse popsanych situacich povazovano za spravné.

Stejné omezeni bude aplikovano na chybny odpal padajici na tribunu mezi divaky. Chyta¢ nebo polar
nemuze skocit do prostor tribuny a chytit mic. MUZe se pouze natdhnout nad tribunu a pokusit se mic¢
chytit.

Situace: VSechny mety obsazeny, jeden aut. Polaf chyti mi¢ ze vzduchu a na chvili vbéhne do prostor
tribuny. Polaf neupadne a zUstava stat na nohou. MuzZe polar pfihrat zpét na hraci plochu?

Vyklad: Ne. Je vyhlasen “Time” a vSichni béZci postoupi o jednu metu.

Jak popisuji Oficidlni pravidla baseballu 5.09a)1) Poznamka, Zzadny polaf nemuizZe vkrocit nebo vejit
do prostor mimo hraci plochu a chytit mi¢. Nicméné pokud polaf poté, co chytil mi¢ ze vzduchu
nad hraci plochou a nasledné vkroci nebo upadne do prostor mimo hraci plochu, kdyz ma v drzeni mic,
tak je béZzciim na metach umoznéno postoupit o jednu metu, bez moZnosti byt vyautovani, mi¢ je mrtvy.

Spravny odpal — Mi¢ dopadne na zem

Aby byl mi¢ uzndn jako spravny odpal v situacich, kdy dopadne na zem, musi byt mic¢ v kontaktu s polem
(fair territory) a nikoliv jen ¢aste¢né nad polem. (Tento vyklad se tyka pouze micl, které dopadnou
na zem, nikoliv micQ, které opousti hraci plochu v letu nebo kontaktuji oploceni hristé v tésné blizkosti
pomezni ¢ary. Zde plati posouzeni postaveni mice vici pomezni Care.
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10.05

10.06

10.07

10.08

Spravny odpal — Vnitini polaf brani v draze mici

V situacich, kdy se odpaleny mic kutali v poli podél pomezni ¢ary mezi domdci a prvni nebo tfeti metou,
a polar se skloni nad timto mi¢em, na ktery fouka nebo ¢ini cokoliv, co by dle posouzeni rozhod¢ich
mohlo zpUsobit, Ze se mi¢ vykutdli do zameazi, tak rozhod¢i okamzité vyhlasi spravny odpal. Mic zstava
ve hre.

Tecovani

Podle Definice terminl “Tecovani“ se polaf spravné dotkne mety pro nuceny aut, pokud kontaktuje
metu jakoukoliv ¢asti svého téla, pficemz bezpecné a pevné drzi mic ve své ruce nebo rukavici.

Situace: Odpal po zemi na hrace spojky. Prihravka hrace spojky na prvni metu je s odskokem, kdy polaf
na prvni meté chytd mic¢ na svém téle, prikrytim paze. Polaf u prvni mety drzi bezpe¢né mic na svém
téle v okamziku, kdy na prvni metu dobiha bézici palkar. Jakmile béZici palkat probéhne prvni metu,
polaf u prvni mety vytahne holou rukou mic¢ z prostoru mezi pazi a télem, a ukaze mic¢ rozhod¢imu
se zamérem, Ze ma mic plné pod kontrolou.

Vyklad: BéZici palkar je ,Safe.” Polaf musi bezpecné a pevné drzet mic ve své ruce (v dlani nebo prsty)
nebo v rukavici, kdyzZ se dotyka jakoukoliv ¢asti svého téla prvni mety, pokud chce vyautovat béziciho
palkare.

Oficialni pravidla dale definuji “Tecovani” jako akt polare, ktery drzi bezpecné a pevné mic v ruce nebo
v rukavici (nezahrnuje visici tkanice rukavice) a kontaktuje béZzce mi¢em, rukou nebo rukavici, ve které
drzi mi¢ (nebo tiskne mi¢ holou rukou na rukavici). Dale, pokud dojde k teCovani vybaveni bézce, které
je na obvyklém misté, bude bézec vyhlasen aut.

Za spravné tecovani se nepovazuje, pokud soucasné nebo bezprostfedné po teCovani mety nebo béice
upusti polaf mi¢ nebo jej nema pod kontrolou.

Jestlize polar provedl tecovani, pti kterém upustil mi¢ v okamziku, kdy se pokousel o dalsi prihravku,
bude toto tecovani povazovano za platné. Pro urceni spravnosti teCovani, musi polaf udrzet mic
tak dlouho, aby prokazal, Ze ma nad timto mi¢em plnou kontrolu.

Tecovany odpal
Pro upresnéni definice teCovaného odpalu, je sprdvnd interpretace takova, Ze nadhozeny mic,

ktery je kontaktovan palkou musi jit ostfe a pfimo do rukou chytace bez cizi pomoci.

Je dulezité, aby takovy nadhoz rozhod¢i signalizovali jako “foul tip“ s ndaslednym vyhlasenim
a mechanikou strajku, obzvlasté pokud se jedna o teCovany odpal pfi zadrzeném Svihu a teCovaném
odpalu, ktery je chycen tésné nad zemi.

Umysina meta zdarma bez nadhozu

Manazer druZstva v obrané muize oznamit rozhodcim, Ze by chtél pridélit Umyslnou metu zdarma palkafri

= Pred startem palkafe na palce: Jakmile palkaf dosdhne domdci mety, hlavni rozhod¢i vyhlasi
,Time,” mi¢ je mrtvy a rozhod¢i pridéli prvni metu pdlkari. Ostatni béZci postupuji, pouze pokud
jsou k postupu nuceni.
= Béhem startu palkare na palce: Rozhoddi vyhlasi , Time,” mic je mrtvy a rozhodci pridéli prvni
metu palkafi. Ostatni béZci postupuji, pouze pokud jsou k postupu nuceni.
Jestlize vstupuje do hry stfidajici (novy) palkaf, hlavni rozhod¢i potvrdi a ozndmi vstup nového palkare
do hry pred oznamenim zdméru druzstva v obrané, Ze bude palkafi pridélena Umysind meta zdarma.
Dale méjte na paméti nasledujici body —

= manaZer vobrané ma stdle moZnost pridélit Umyslnou metu palkafi pomoci nadhozl
pred startem palkare na pélce nebo kdykoliv v pribéhu jeho startu na palce — tradicni cesta
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= po stfidajicim (novém) nadhazovaci bude vyzadovdno nadhazovat padlkafi dle pravidel,
jak je pozadovano, pokud prvnimu palkafi, kterému Celi, byla pridélena iumyslna meta zdarma
bez nadhozu

= jakmile manaZer druZstva v obrané oznami rozhod¢im zameér pridélit palkati amyslnou metu
zdarma bez nadhozu, tak bude jiz pozdé zddrné uplatnit hru na vyzvu na:

- minutou metu pfi postupu nebo predcasny vybéh
- zadrZeny Svih

- nespravného pélkare (paleni mimo poradi)

- Spatnou aplikaci pravidel (protest)

(tj. oznameni zaméru o pridéleni imysiné mety zdarma rozhodc¢im je brana jako rozehra.)

Vnitini chyceni — Infield fly

PFi vnitfnim chyceni musi rozhod¢i rozhodnout, zda by za normalnich okolnosti mohl byt odpaleny mic
zpracovan vnitinim polafem — bez ohledu na omezeni vnitfniho pole nebo pomeznich ¢ar. Dale musi
rozhod¢i posoudit pfi vnitfinim chyceni, zda by mi¢ mohl jednoduse zpracovat vnitfni polaf,
i kdyZ je zpracovavan vnéjsSim polarem. Jestlize je zfejmé, Ze odpaleny mi¢ bude vnitfnim chycenim,
tak musi rozhodci okamzité vyhlasit: ,Infield fly; Batter is out!“ aby tim zvyhodnili béZce. Pokud je takovy
mi¢ odpalen do blizkosti pomeznich ¢ar, tak rozhod¢i vyhlasi: ,Infield fly, if fair.” Jestlize jeden rozhod¢i
vyhlasi vnitfni chyceni, tak ostatni rozhodd¢i jej budou ve vyhldseni okamzité nasledovat, aby vSichni
hraci na hraci plose s béZnou pozornosti védéli, Ze bylo vyhlaseno vnitfni chyceni. Vyhlaseni vnitiniho
chyceni neni hrou na vyzvu; vidy zaleZi na posouzeni rozhodcich.

Mic je pfi vyhlaseni vnitiniho chyceni ve hie, a pokud nastane béhem této rozehry jiné poruseni
pravidel, tak budou brany v Gvahu pfti nasledném rozhodnuti.

Pokud pfi vyhlaseni vnitiniho chyceni vnitfni polaf Umysiné upusti mic, tak mic zlGstava ve hre,
bez ohledu na pravidlo 5.09a)12). Pravidlo o vnitfnim chyceni ma v tomto ptipadé prednost.
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X. KONTAKTY

X.1 Sekretariat CBA

Ceska Baseballova Asociace
Zatopkova 100/2

160 17 Praha 6

Tel., fax: +420 242 429 211

«baseball@baseball.cz»
«www.baseball.cz»

X.2 Adresa pro zasilani papirové Zpravy o utkani a Zpravy rozhod¢iho
(v situacich, kdy neni vyplfiovdna elektronickd forma dokumentu)

«zou@baseball.cz»

X.3 Adresa pro zasilani poradi palkaft
(tato emailovad adresa se pouZivd pro zasldni skenu poradi pdlkaru, kdyZ je vyplfiovdna elektronickd
Zprdva o utkdni)

«lineup@baseball.cz»

X.4 Sportovné Technickd Komise CBA — vedeni soutézi

Distribu¢ni e-mail na viechny ¢leny STK CBA: «stk@baseball.cz»

Predseda STK CBA

Martin Dvorak

Tel.: +420 725434 520
«dvorak.hrosi@gmail.com»

X.5 Komise rozhod¢ich ¢BA

Komise rozhodcich Ceské Baseballové Asociace
Zatopkova 100/2
16017 Praha 6

«www.baseball.cz»
X.6 Kontakty na ¢leny Komise rozhodéich CBA

Distribu¢ni e-mail na viechny ¢leny KR CBA: «kr@baseball.cz»

Predseda KR
Vladimir Richter
Tel.: +420 602 266 831
«vladimir@richter.cz»

Miroslav Kaigl FrantiSek Ptibyl

Tel.: +420 724 300 077 Tel.: +420 603 212 928
«m.kaigl@email.cz» «f.pribyll1@gmail.com»
Jifi Kroupa Marek Vicar

Tel.: +420 602 792 988 Tel.: +420 773 264 577
«kroupa.jiri@atlas.cz» «marekvicar@gmail.com»

David Kulhanek
Tel.: +420 603 411 132
«kulhanek@umpires.cz»

———— 1.
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X.7 Koordinator rozhodéich CBA

Veskeré zadosti o uvolnéni z nominaci ¢i pozadavky na zménu v nominacich a omluvy sméfujte
na Koordinatora rozhodcich nejlépe telefonicky

KOORDINATOR ROZHODCICH 2020

«nominace@baseball.cz»
Distribucni e-mail

Karel JAKSCH
Tel.: +420 773 759 222
«jaksch@baseball.cz»

pro Cechy

Ondrej BENES
Tel.: +420 737 464 218
«benes.ondrej37@gmail.com»
pro Moravu

X.8 Pfilohy a poznamky
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Kilometrovnik CBA

Blansko
Brno
Frydek-Mistek
Hluboka n./V.
Domazlice
Chocen
Jablonec
Bucovice
Nymburk
Olomouc
Ostrava

Praha

(platny od 22.5.2020)

: 23 288 5§82 .35 4

g @ § % 8 8§ = g 5 8 8 8 & ¢
s 2 & g S & g X § S5 g @& 3 &
30 | 160 | 250 [ 380 | 90 | 220 [ 60 | 200 | 70 | 180 | 230 | 280 | 230 | 100
170 [ 220 | 360 | 110 | 310 | 40 | 190 | 80 | 190 | 210 | 260 | 310 | 80

390 | 520 | 200 | 340 | 170 | 310 | 110 | 30 | 380 | 420 | 336 | 240

130 | 220 | 247 | 240 | 190 | 290 | 400 | 150 | 110 | 260 | 130

2 310 | 270 | 380 | 220 | 440 | 540 | 160 | 80 | 270 | 330
EJM B 140 | 160 | 110 | 100 | 210 | 150 | 250 | 150 | 120
rp W 290 | 80 | 240 | 350 | 100 | 210 | 10 | 260
N 220 | 70 | 160 | 250 | 290 | 300 | 110
200 | 310 | 50 | 150 | 80 | 210
100 | 280 | 380 | 240 | 150
sazba =4 K¢/km 380 | 470 | 360 | 250
100 | 120 | 160
210 | 230

(pouZito:z http.//maps.google.cz/maps )

Spalené Porici

Liberec




