BeeBall

1. + 2. tfida

3. + 4. trida

Vék

Uroveri

Hristé

Vybaveni

Velikost tymu

Hraci ¢as

Zacatek hry

Chyceni
mice ze vzduchu

Aut

Zastaveni hry

Zména hracu
v obrané a utoku

6-8 let
Zacinajici hradi

Jedna meta
Vzdalenost od stativu 10-16 m

Mékky mic 12~
stativ, palka a sada met

4 proti 4 nebo 5 proti 5

20 az 35 minut

Stativ - neomezeny pocet pokusu
trefit se do vysece hristé.

Hra je zastavena v momenté, kdy je
palkar vyautovan chycenim ze vzduchu.

* chycenim mice ve vzduchu
» zvednutim mice nad hlavu
» zaSlapnutim mety

Hra je zastavena, kdyz se bézec
zastavi na své meté. Poté muze
odpalovat dalSi palkar.

Zména hracu nastava v momente,
kdy vSichni hraci v ttoku se jednou
dostanou na palku. V8echny ziskané
body se zapoditavaji.

8-11 let
Mirné pokrocili

Trojuhelnik 60°
Vzdalenost mezi metami: 15 m

Mékky mi¢ 12~
stativ, palka a sada met

6 proti 6 nebo az 9 proti 9

Maximalné 45 minut

Stativ - neomezeny pocet pokusu
trefit se do vysece hristé
nebo 3 pokusy na nadhoz trenéra.

Hra je zastavena v momenté, kdy je
palkar vyautovan chycenim ze vzduchu.
Vsichni hraci na metach se vraci

na svoje ziskané mety.

« teCovanim
 chycenim mice ze vzduchu
+ za$lapnutim mety

Hra je zastavena, kdyZ se bézci
zastavi na své meté ¢i se na ni vrati.
Poté mize odpalovat dal$i palkar.

Zména hracd nastava v momenté,
kdy se vsichni hraci druzstva se
jednou dostanou na palku. Prvni
palkar jde na palku 2x. Druha sména
pak zacina i kon&i druhym palkafem.
V8echny ziskané body se zapocitaji.

SUFTBALL
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Ceska softballova asociace
Zatopkova 100/2, 160 17 Praha 6
Tel.: +420 242 429 230
info@softball.cz
www.softball.cz
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Ceska baseballova asociace
Zatopkova 100/2 160 17 Praha 6
Tel: +420 242 429 211
baseball@baseball.cz
www.baseball.cz




Pravidla Bee Ballu!

Pokrogili 3. + 4. tfida

Zacatecnici (1. + 2. tridy)
(vhodné do télocvi€ny)

Obrana

Foul-territory

smér béhu

Béh po metach

po metach

=

Vzdalenost mety je
10-16 metru od stativu.

=

Trojuhelnik 60°
Vzdalenost mezi metami: max 15 m
4 az 5 hracu

Utok

Odpal mice

Odpal ze stativu

Odpal ze stativu
nebo spodni nadhoz od trenéra
5az8m

Bee Ball je jednoducha hra, ktera vychazi z palkovacich sportt
(baseball a softball).

Do zéapasu nastupuji dvé druzstva
a stfidaji ve hfe na palce a v poli.

Ucitel rozdéli tfidu do dvou rov-
nomeérnych druZstev. Pocet je
libovolny.

Druzstvo na palce odpaluje mi¢ ze stativu
(stojanu) plastovou palkou a pénovym
mic¢kem a snazi se v€as dobéhnout na
metu a ziskavat tak body.

Pfed zacatkem kazdého zapasu se
stanovi, které druzstvo zacne na palce
a které druzstvo skon¢i na palce.

Druzstva si stanovi poradi, ve kterém
budou hraéi nastupovat na palku. Toto
poradi musi zlstat po celou dobu zapa-
su neménné

Druzstvo v poli se snazi co nejdfive
zabranit druzstvu na palce body ziskat
a vyradit (vyautovat) palkare.

Vyména hracl nastdva v momenté,
kdy se vSichni hraci druzstva jednou
dostanou na palku. Prvni palkaf jde
na palku 2x. Druha sména pak zacina
i kon&i druhym palkafem. Treti stejné
atd.

Cilem druzstva v obrané je vyautovat (vy-
fadit) 3 hrace paliciho tymu.
Sména se hraje na 3 auty. Aut (vyfazen) je
palkaf, ktery:
Odpali spravny odpal, ale zahodi pal-
ku (posoudi ugitel na zakladé vlastniho
uvazeni)
Odpali spravny odpal a kdokoliv z brani-
ciho tymu chytne a zvedne nad hlavu

mi¢ dfiv, nez palkaf dobéhne na metu
Odpali spravny odpal a branici tym ho
zachyti se vzduchu a to i od stén nebo
stropu

Za spravny odpal se povazuje odpal,
ktery projde vyznacenou minimalni
vzdalenost neboli uzemi Spatného od-
palu (foul teritorry).

Béh po metach

Bézec se postupné ve spravném poradi
dotyka (zaslapuje) met a skéruje doty-
kem (zaslapnutim) domaci mety.

1 béZec na kazdé meté

bézec muze opustit metu v momenté

kontaktu palky s mi¢em

Zastaveni hry

Hrac¢ v obrané, ktery drzi mi¢, zastavi
hru tim, ze se s miGem postavi na spoj-
nici met pred bézce (zaslapne volnou
metu):
bézec, ktery jesté nedosahl dalsi mety, se
musi vratit na posledni ziskanou metu

Zabava je hlavni priorita.

PAMATUJ Sl!

Hraj vzdy fair play.

Nevadi udélat chybu tim se €lovék ugéi.
Méné hraci znamena vétsi intenzitu hry, vice zabavy.
Jiz se 4 hraci muzes vytvorit svaj tym.

Obrana

Obrana se snazi zabranit ve skérovani

a postupu bézcli na metach. Obrana se

snazi bézce vyautovat (do€asné vyradit):
ZVEDNUTI MICE nad hlavu nez bézec
dobé&hne na metu (zacatecnici)
DOTYKEM (teCovanim) bézce micem
mezi metami
CHYCENIM odpaleného miée ze vzduchu
NUCENYM AUTEM — dopravenim mice
(zaSlapnutim) na metu dfive, nez se na
ni dostane bézec, pokud je k postupu
nucen jinym béZcem. Na meté miZze stat
jen jeden bézec.

Zména hraci v obrané a utoku
Vyména hracti nastava v momenté, kdy
vSichni hraci v utoku se jednou dostanou
na palku. Prvni palkar jde na palku 2x.




